
 

 

 

 JAARS       jaars-fa.helwan.edu.egلمجلة |  © 2022  حقوق النشر

84 

 محمد عمر  فی عبد اللط نیڤین - JAARS - 2022 ديسمبر .6 .  العددالثالثالمجلد 

 

 تصميم الألعاب الرقمية باللغة العربية  ل أهمية تدريس برامج 

 ية في كليات الفنون والتصميم بمصر والدول العرب

IMPORTANCE OF TEACHING DIGITAL GAMES' DESIGN 

PROGRAMS _IN ARABIC LANGUAGE_ AT THE FACULTIES OF 

ART AND DESIGN IN EGYPT AND ARAB COUNTRIES 

 محمد عمر فيعبد اللط  نيڤين
  العربیةمصر  جمهورية - ةي جامعة الأسکندر -  لةی الفنون الجم ةی کل -   کوري قسم الد

Neveen Abdellatif Omar 
Decor Department - Faculty of Fine Arts - Alexandria University - Egypt 

neveen.abdellatif@alexu.edu.eg 

 

 الملخص

اهتمامات   مع تطوربني برامج جديدة للتدريس في الجامعات المصرية والعربیة، تتوافق  إلى ت   نشوء الحاجةتكمن مشكلة البحث في  
التي تؤثر    وتواكبعلى هويته العربیة،    أيضا  وتحافظالمجتمع وثقافته،   لتلبیة احتیاجات قطاعات الصناعة المعاصرة  سوق العمل 

ونمو   القومي  الدخل  زيادة  على  ومباشر  كبیر  الرقمیة،    الاقتصادبشكل  الألعاب  تصمیم  مجال  على  تحديدا  البحث  يركز  الرقمي.، 
 وباستخدام المنهج الوصفي والمقارن تم عرض برامج لتدريس تصمیم الألعاب الرقمیة في جامعات عربیة وأخرى أجنبیة. 

ة في مصر والدول العربیة  لتدريس تصمیم الألعاب الرقمی   برامج   لتقديم  تسلیط الضوء على أهمیة التوجه    وتظهر أهمیة البحث في
يستطیع    برامج تقنیة حديثة ومعاصرة باللغة العربیة  في حالة تطبیقباللغة العربیة لتتناسب مع الهوية العربیة، ويستنتج البحث أنه  

العالم  درّس حول  ت    االبرامج كونه  هذه منه، خاصة الذين يمنعهم من دراسة    الاستفادة قطاع عظیم  من الدارسین المصريین والعرب  
المصريین والعرب المساهمة والمنافسة في قطاع صناعة الألعاب  ن  لخريجی لبالإنجلیزية وغیرها من اللغات غیر العربیة.، وعلیه يمكن  

 الرقمیة على المستوى المحلي، العربي، والعالمي.

 الكلمات المفتاحية

 یم، اللغة العربیة، الألعاب الرقمیة، كلیات الفنون والتصمةج دراسی امبر

ABSTRACT 

The problem of research is the emergence of need to confess new programs of study in Egyptian and 

Arab universities, corresponded to the development of society's interests and culture, while also 

preserving the Arabic identity, keeping pace with the labor market to meet the needs of the 

contemporary industry sectors that significantly and directly affect the increase in national income and 

the growth of the digital economy; The research focuses specifically on the field of designing digital 

games, By using the descriptive and comparative approach, the research presents programs of study to 

teach digital games' design in Arab and foreign universities,  

the importance of the research is shown in focusing the importance of presenting programs to teach 

digital game design in Egypt and the Arab countries in Arabic language which matches the Arab 

identity. The Conclusion is: by activating these technical new programs, the largest segment of Egyptian 

and Arab students can benefit from it, whom may prevent them from studying these programs because 

it is taught around the world in English and other non-Arabic languages. 

KEYWORDS 

Program of study; Arabic language; Digital games; Faculties of Art and Design. 
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 المقدمة  -1

  -لقد بات جلیاً التطور الهائل السريع في قطاع صناعة الألعاب الرقمیة، حتى أنه صار أسرع من قطاعات الترفیه الأخرى )السینما

غیر المسبوق والتطور المستمر    الانتشارالموسیقى....وغیرها(، وزاد من انتشار الألعاب الرقمیة    -الفیديو  -التلیفزيون  -المسرح

....(، الأمر الذي أدى إلى أن تمثل هذه   - p.s-  VR  - ولة ومنصات الألعاب الإلكترونیة المتعددة )الكمبیوترلأجهزة الهواتف المحم

ينبغي   ذاته،  بحد  قائماً  اقتصاداً  والدخول في مضماره،    الاهتمامالصناعة  الفني،   والاستفادةبه  المستوى  فیه على  والنبوغ  منه 

.. وغیرها من المجالات التي تعود بالنفع على المجتمع بأسره، وتؤثر تأثیرا بلیغاً على .والاقتصاديالثقافي، المجتمعي، التفاعلي،  

 للشباب والأجیال الناشئة من مستخدمي الألعاب الرقمیة.،  الابتكاريةالوعي الإبداعي والثقافة التكنولوجیة والمهارات 

ذلك لأن الألعاب الرقمیة لم تعد مجرد وسیلة للترفیه فحسب، بل تخطت ذلك لتصبح أداة لتحفیز الفكر وتزويد المهارات الذهنیة،  

من بعض الأمراض النفسیة    الاستشفاء في التعلیم والتدريبات العملیة الهندسیة والطبیة والعملیات الجراحیة، ووسیلة مساعدة في  

هاب وغیره .، ولكونها أيضا أضحت في  الاصطناعيأيضا بتقنیات معاصرة مثل البرمجة والذكاء    ولارتباطهاا،  كالتوحد والر 

مقدمة القطاعات التي ارتفعت بمستوى الدخل القومي للدول المتقدمة في صناعتها وتطويرها، الأمر الذي يبرر اهتمام دول العالم  

 بهذا القطاع الفني التقني التفاعلي.

لى تبني برامج جديدة للتدريس في الجامعات حول العالم، من تطور اهتمامات المجتمع وثقافته، ومن حاجة لقد نشأت الحاجة إ

 الاقتصادسوق العمل لتلبیة احتیاجات قطاعات الصناعة المعاصرة التي تؤثر بشكل كبیر ومباشر على زيادة الدخل القومي، ونمو  

س وبناء كیانات تتبنى تصمیم الألعاب الرقمیة وتطوير صناعتها، بل وتقديم  الرقمي، لذلك يؤكد البحث على أهمیة التوجه لتدري

برنامج لتدريس تصمیم الألعاب الرقمیة في مصر والدول العربیة باللغة العربیة لتتناسب مع الهوية العربیة، ولتصل إلى أعظم  

كونه ي درّس حول العالم بالإنجلیزية وغیرها من قطاع من الدارسین المصريین والعرب، الذين قد يمنعهم من دراسة هذا البرنامج  

 اللغات غیر العربیة.

 البرامج التي تقدمها كليات الفنون والتصميم بمصر والدول العربية والأجنبية:  -2

تزخر مصر في الوقت المعاصر بعدد كبیر من كلیات الفنون الجمیلة والفنون والتصمیم، على مستوى محافظات مصر، حیث 

الفنون   - المنیا  - أسیوط  -المنصورة  -الإسكندرية  -جامعات حكومیة هي )حلوان  تتواجد في ستة الأقصر(، كذلك تتواجد كلیات 

البريطانیة المصرية، جامعة الجلالة الجديدة، جامعة   والتصمیم في عدد من الجامعات الخاصة والأهلیة، من أبرزها: الجامعة 

تقدم هذه الكلیات درجة البكالوريوس في تخصصات العمارة، الديكور ببرنامجیه ،    الإسكندريةالملك سلمان الدولیة، جامعة فاروس  

العمارة الداخلیة وديكور المسرح والسینما والتلیفزيون، الجرافیك، التصوير، النحت، وفي كلیات الفنون والتصمیم تخصصات 

 أخرى مثل: تصمیم الأزياء، النسیج، تصمیم الأكسسورات، تصمیم الوسائط الرقمیة، 

الشرق  بین  لغة وحورا بصريا  تحقیق  إلى  تهدف  التي  والتصمیم،  الفنون  كلیات  بالعديد من  أيضا  العربیة  الدول  تحظى  كذلك 

والغرب، من خلال توفیر الأمكانیات التدريسیة والبحثیة وتزويد الطلاب بالخبرات العلمیة والمهنیة التي تتوافق مع احتیاجات  

المي.، ومن أمثلة كلیات الفنون والتصمیم بالدول العربیة: الفنون الجمیلة والتصمیم بجامعة المجتمع وسوق العمل المحلي والع

بكالوريوس    السعودية،  -جامعة جدة  -دولة الأمارات، كلیة الفنون والتصمیم بالجامعة الأردنیة، كلیة التصامیم والفنون  -الشارقة

 جامعة البحرين. -الآدابكلیة  -قسم الإعلام والسیاحة والفنون -الفنون والتصمیم

الفنون والتصمیم، التي تتمثل في: تصمیم   الكلیات لتدريس تخصصات  الكثیر من  وعلى مستوى الدول الأجنبیة الغربیة تنتشر 

)الإعلان الرقمي  -الجرافیك  الإعلامي  هندسة  الإعلامیةالفنون    -الإنتاج  الفوتوغرافي،  التصوير  النحت،  المتحركة،  الرسوم   ،

 لتصمیم الحديث، التصمیم الصناعي.  الديكور، ا

 بكالوريوس تصميم الألعاب الرقمية على مستوى العالم: -3 -3

يتطلع العديد من الفنانین والمبدعین لدراسة الفنون حول العالم، لما احتلته قطاعات الفنون من أهمیة كبیرة تزايدت بشكل ملحوظ  

التي تطورت مع التطور التقني المعاصر.، وبمطالعة الأقسام المتشعبة في الآونة الأخیرة، وشملت مجالات عدة في أسواق العمل  

من تخصص الفنون والتصمیم في العديد من الكلیات المصرية والعربیة، وجد أنه في بعضها يتم تدريس مجال تصمیم الألعاب  

(Video games Art  )  الجرافیكي، ولكن مع التطور المتسارع  كأحد فنون قسم الفنون الإعلامیة أو تحت مظلة قسم التصمیم

لتدريس   العربیة والأجنبیة برامج متخصصة  الدول  الرقمیة، توفرت على مستوى  الألعاب  احتلها مجال تصمیم  التي  والمكانة 

یات تصمیم الألعاب الرقمیة ومنح درجة البكالوريوس بها كعلم وتخصص قائم بذاته.، وفیما يلي الإشارة إلى نماذج من مدارس وكل

 لتدريس تخصص تصمیم الألعاب الرقمیة على مستوى العالم: 
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 : بكالوريوس تصميم الألعاب الرقمية في الدول الأوروبية:3-1 -4

 الیابان:  -طوكیو –تصمیم برنامج الألعاب الرقمیة بكلیة الفنون 3-1-1

الرقمیة أحد البرامج التدريسیة الرائدة في الیابان، له قسم قائم بذاته في كلیة الفنون بجامعة طوكیو،  يعد برنامج تصمیم الألعاب  

وهو برنامج يجمع بین الفن والعلم والرياضیات، يهدف إلى تخريج مجموعة من المبدعین والمطورين القادرين على المشاركة  

لعالم، والتوسع في فتح امكانیات للعمل في مجالات التخطیط والتصمیم  الفعالة في مجال تصمیم الألعاب الرقمیة على مستوى ا

 والبرمجة بالإضافة إلى مجالات التعلیم، الرعاية الطبیة، والرعاية الأجتماعیة وغیرها.

 يدرس الطلاب في هذا البرنامج ثلاثة مهارات هي:

 .: وفیه يتم تطوير المهارات الشخصیة والمنطقیةPLANINGمهارات التخطیط  ▪

 : فیه يتم تطوير المهارات الفنیة، ومهارات التصمیم على الكمبیوتر. DESIGNمهارات التصمیم  ▪

 فیها يتم إجادة برامج التصمیم على الكمبیوتر والبرمجیات. : PROGRAMMINGمهارات البرمجة  ▪

السابقة، وتشكیل فريق عمل لتصمیم وتطوير   للمهارات  الطلاب بإجادتهم  التعاون بین  لعبة رقمیة، وخلال ذلك يدرسون  ويتم 

مهارات الإتصال والإنتاج، والعمل الجماعي، بالإضافة إلى إحترام وتطوير السمات الممیزة والفروق الفردية لكل طالب.، كذلك  

مهارات  يوفر البرنامج تعريف الطلاب بالوظائف التي تتطلبهم في سوق العمل، ويتم إعدادهم لذلك، بإمدادهم بالمهارات التقنیة، ال

المعرفیة العقلیة، والمهارات المهنیة التي تكسبهم رؤية واسعة ووعیا بالقضايا التي تواجه المجتمع.، وتسمح لهم بمواكبة المجالات  

 التي سیعملون بها بعد التخرج مثل إنتاج الألعاب والبرامج، والإعلان، والصناعات المتعلقة بتكنولوجیا المعلومات والاتصالات. 

 كندا  -برنامج تصميم الألعاب الرقمية بمدرسة تورونتو فيلم  3-1-2

كندا مقرا لشركات البرمجیات التي تنتج وتطور الوسائط التفاعلیة، في مجالات ألعاب الفیديو التعلیمیة وتطبیقات    -تعد تورونتو

الهاتف المحمول والبرامج الطبیة، ولذلك تستعین مدرسة "تورونتو فیلم" بالمتخصصین والمطورين في مجال الألعاب ومنظمات  

 ي البرامج التدريسیة لتصمیم ألعاب الفیديو.  الألعاب، للتدريس والتنسیق ف

إنتاج الألعاب ثنائیة وثلاثیة   التطوير، والتعريف بعملیة  إلى  المفهوم  الرقمیة بدءا من  الألعاب  التدريس في برنامج تصمیم  يتم 

ل فني ورسوم متحركة،  الأبعاد بالكامل، والقیام بتصمیم وإنتاج ألعاب متوسطة الحجم مع فنانین أقران، وتعلم كیفیة إنشاء عم

تألیف وإضافة المؤثرات الصوتیة والموسیقى، وتطوير خطط الإنتاج والأعمال لتقديم خريجین أكفاء ذوي خبرات إبداعیة وتجارية 

 في مجال صناعة وتطوير الألعاب الرقمیة. 

 

شعار كلیة فنون طوكیو ( 1)شكل 

 وأقسامها 

  كندا فیلم مدرسة تورونتوشعار ( 2)شكل 
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 : (1كما بالجدول رقم )  توتنقسم الدراسة في برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة بمدرسة تورونتو فیلم إلى ستة مستويا
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 كندا  -برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة بمدرسة فانكوفر فیلم  3-1-4

فن تصمیم اللعبة   – CODINGيهدف البرنامج أن يجید الطالب المهارات الثلاثة الأساسیة لتصمیم لعبة رقمیة وهي: البرمجة  

GAME ART  –  تصمیم المستوى   LEVEL DESIGN  ، وذلك كي يستطیع التعاون مع أقرانه في إنتاج وتطوير لعبة رقمیة

كما    الأنترنت.، وينقسم برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة بمدرسة فانكوفر فیلم إلى ستة مستوياتإحترافیة، يتم بثها فیما بعد على  

 : (2بالجدول رقم )

 

   كندا فیلم بمدرسة تورونتو يوضح الست مستويات ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة( 1) جدول
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تصميم 
1المستوى   
Level 

Design 1 

1برمجة   

 
Programming 

1  فن تصميم اللعبة  

 
Game Art1 

 

 

 

 

 الثاني 

 

  -نظرية اللعبة

 رقمي
 

 

Game 

Theory- 

Digital 

 

 إدارة فريق 

 
 

Team 

Mangement 

 

 

تصميم 
 2المستوى 

 
Level 

Design 2 

مقدمة في  

البرمجة  

النصية  

  -المرئية 

برنامج  

Unreal 
Intro to 

Visual 

Scripting 

 برنامج  

 

 

Unity 

 1 

فن تصميم  

2اللعبة   

 
Game Art2 

 تصميم لعبة على الهاتف 

 

 

Mobile/ Social Design 

 

 

 

 

 

 الثالث 

تصميم 

 واجهة اللعبة 
Game 

Interface 

Design 

 

تصميم أنظمة  

 القتال  

 
Combat 

Systems 

Design 

الكتابة  

 الأبتكارية 

 
Creative 

Writting 

خط تصميم  

 المستوى

 
Level 

Design 

Pipeline 

 برنامج  

 

 
Unity 

2 

نمذجة ثلاثية  

1الأبعاد   

 
3D Modeling 

1 

 تدريبات حية 

 

 
Live Operations 

 مشروع جماعي 

Team Project 

 الخامات والظلال المتحركة 

Animation Materials and Shaders 

 

 

 

 الرابع 

 إنتاج وثيقة 

 

 
Production 

Documents 

تخطيط ما قبل  

 الإنتاج 

 
Pre 

production 

planning 

تقنية ما قبل  

 الإنتاج 

 
Pre 

production 
Technical 

 سرد تفاعلي 

 

 
Interactive 

Narrative 

تصميم 
 3المستوى 

 
Level 

Design 3 

نمذجة ثلاثية  

2الأبعاد   

 
3D Modeling 

2 

 بيئات وإضاءة 

 
Environment and 

Lighting 

 

 الخامس 

 

 تطوير مشروع 

Project Development 

 

 توكيد الجودة للألعاب 
Quality Assurance 

For Games 

 إدارة أعمال الألعاب 

Business of Games 

 مؤثرات سينمائية 
Cinematics 

 

 السادس 

 

 التقييم والتقويم 

Post-Morterm Analysis 

 تطوير ملف الطالب 

Portfolio 

Development 

 الإعداد الوظيفي 

Employment Preparation 

 

   كندا فیلم بمدرسة فانكوفر يوضح الست مستويات ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة( 2) جدول



 

 

 

 JAARS       jaars-fa.helwan.edu.egلمجلة |  © 2022  حقوق النشر

89 

 محمد عمر  فی عبد اللط نیڤین - JAARS - 2022 ديسمبر .6 .  العددالثالثالمجلد 

 

 

 

 

 تركیا:  -تصمیم برنامج الألعاب الرقمیة بكلیات الفنون والتصمیم  3-1-5

 

 
، ARUCADمن أبرز الجامعات التي تدرس برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة في تركیا: جامعة أركین للفنون المبتكرة والتصمیم  

حیث تشیر هذه الجامعات إلى أهمیة تبنّي برامج  (،  3شكل رقم )،  BAUسییر   ، جامعة باه IAUوجامعة اسطنبول ايفان سراي  

وضع جامعیة لتصمیم الألعاب الرقمیة، والتطلع إلى أن يصبح هذا المجال رائداً في تركیا بشكل عام، واسطنبول بشكل خاص، مع  

موارد البشرية المؤهلة  آلیة تشاركیة للتعاون بین التصمیم والتخصصات المختلفة مثل الفن والتكنولوجیا والاقتصاد، بهدف توفیر ال

 .لقطاع صناعة وتطوير الألعاب الرقمیة، من أجل تحقیق التواجد بهذا المجال والتمیز فیه على المستويین المحلي والعالمي
 

خر نظري، يغلب الجزء العملي التطبیقي على الجزء  الآعملي وجزء    جزئین:   تصمیم الألعاب الرقمیةل  يتضمن البرنامج الدراسي 

  للمساعدة   المختلفة  البرامج  بالإضافة إلى مصادر  ،الجامعات للطلاب  تتیحها  وذلك بتوافر أجهزة الحواسیب الحديثة التيالنظري،  

التطبیقات    في الأكاديم  مجالفي    المتقدمةإجراء  البرنامج  يلي محتوى  الرقمیة، وفیما  الألعاب  إحدى تصمیم  في  للتخصص  ي 

 (: 3كما بالجدول رقم )الجامعات التركیة، 

 

 المقررات العام الدراسي 

 

 الأول

 

أساسیات  

 البرمجة

 

التفكیر  

 التصمیمي 

 

تاريخ اللعبة 

 وتحلیلها 

 

الفن والثقافة  

 والمجتمع 

 

أساسیات  

 تصمیم اللعبة

 

 الثاني 

 

 الفن الرقمي ثلاثي الأبعاد 

 

 مهارات التواصل

 

 مقدمة لمحركات الألعاب 

 

 الثالث 

 

 نظريات الإعلام والاتصال 

 

 إنتاج اللعبة

 

 اللغة التركیة وآدابها

 تدريب صیفي  مشروع تصمیم لعبة رقمیة  الرابع

 

التي أشار إلیها البحث للمدارس والجامعات التي تدرس وتمنح بكالوريوس تصمیم الألعاب الرقمیة، بالإضافة إلى النماذج السابقة  

ألمانیا، وفي الولايات المتحدة، جامعة كالیفورنیا، جامعة نیويورك، جامعة تكساس، جامعة وسط   -هناك أيضا جامعات في برلین

فر، جامعة برادلي، وفي إيطالیا، وفي أسبانیا، وفي العديد من الولايات فلوريدا، جامعة میامي، جامعة كولومبیا شیكاغو، جامعة دن

   بإحدى الجامعات التركیة يوضح الأربع مستويات ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة( 3) جدول

  لأبرز الجامعات التركیة اتشعار( 3)شكل 
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اللغة الإنجلیزية أو بدونها، على أن  للبلد بجانب  الأوربیة.، ويلاحظ أن تدريس برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة يتم باللغة الأم 

غة الیابانیة في الیابان، أو دراسة اللغة التركیة في  يخصص عدد من الساعات لدراسة اللغة الأم الذي يتم بها التدريس، كدراسة الل

هي   تركیا، أو دراسة اللغة الألمانیة في ألمانیا، الأسابنیة في أسبتنیا، الإيطالیة في إيطالیا؛ وهكذا شأن البلاد التي تجعل لغتها الأم

 لغة التدريس الأولى. 

 اب الرقمية في الدول العربية بكالوريوس تصميم الألع 3-2

من خلال البحث عن الجامعات العربیة التي تتبنى دراسة تصمیم الألعاب الرقمیة، كقسم قائم بذاته وت منح فیه درجة البكالوريوس، 

جد أن ذلك التوجه مازال في مهده، وأن بعض الدول العربیة لازالت تتبنى البرامج التعريفیة والندوات   والأقتراحات التي ت عرّف  و 

بأهمیة دراسة برامج تصمیم الألعاب الرقمیة في الجامعات من أجل التواجد في ساحة تلك الصناعة النشطة العملاقة، في حین أن  

بعض الدول العربیة الأخرى لازالت مستهلِكة للألعاب دون مساهمة في صناعتها أو تطويرها، وبالتالي لیس في خططها تدريس  

لتصمیم الألعاب الرقمیة، على صعید آخر فإن دولة الإمارات العربیة المتحدة لديها بالفعل مدارس وجامعات تدرّس برنامج برامج  

 تصمیم الألعاب الرقمیة.، كما سیتضح من الأمثلة التالیة: 

 الأمارات -دبي -SAE Institute UAEبرنامج تصميم الألعاب الرقمية بمدرسة  3-2-1

لى تنمیة خبرات الطالب وتعلمه لغات البرمجة المتوافقة مع معايیر صناعة الألعاب، ويدرس تصمیم الألعاب  يهدف البرنامج إ 

اللعب، وتصمیم   الألعاب، وبرمجة  الاجتماعیة والمتنقلة، وبرمجة محرك  الألعاب  المستوى، وتطوير  بما تتضمنه من تصمیم 

وغیرها. الجادة،  والألعاب  المشاريع،  وإدارة  مدرسة  و  ،الألعاب،  في  الرقمیة  الألعاب  تصمیم  برنامج  ثلاثة   SAEينقسم  إلى 

 مستويات/ سنوات: 

 

 

 المقررات المستوى

 

 الأول

تصمیم   برمجة اللعب

المستوى 

 والتطوير 

مباديء  

 تصمیم اللعبة

إدارة  

المشاريع 

والآداب 

 المهنیة 

التفكیر  

النقدي 

 والإبداعي

تعريف  

بالصناعة  

 المعاصرة

 

 الثاني 

مشاريع  

  -محاكاة

 جماعیة

مشروعات 

للعالم  

 الحقیقي

 مشاريع بالتعاون مع متخصصین في: 

 تصمیم الألعاب  برمجة الألعاب 

 مشروع التخرج )متعدد التخصصات( الثالث 

 

 الأمارات  -دبي - Heriot-Wattبرنامج تصميم الألعاب الرقمية بجامعة  3-2-2

 شعار( 4)شكل 

  دبي SAEمدرسة 

مدرسة  شعار( 5)شكل 

Heriot-Watt دبي  

  دبي SAEبمدرسة  يوضح الثلاث مستويات ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة( 4) جدول
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علوم   تخصصات  في  دقیقة  أبحاث  إجراء  بواسطة  الألعاب،  لبرمجة  المناسبة  بالمهارات  الطلاب  تزويد  إلى  البرنامج  يهدف 

إلى أربعة  Heriot-Wattسم برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة بجامعة الكمبیوتر المرتبطة بشكل مباشر بالبرنامج التعلیمي.، وينق

 مستويات/ سنوات ويتم تدريسها باللغة الإنجلیزية: 

 

 

 المقررات المستوى

النظرية والتطبیق في   الأول

 البرمجة

تصمیم   تطبیقات الأجهزة المحمولة

 المواقع

 قواعد البیانات 

التصمیم  الثاني 

 التفاعلي 

برمجة 

 الويب

هیاكل البیانات  

 والخوارزمیات

تصمیم  

 البرمجیات 

أنظمة إدارة قواعد  

 البیانات 

لغات 

 البرمجة

هندسة  الثالث 

 البرمجیات 

إدارة  

 المعرفة 

الذكاء 

 الإصطناعي

أنظمة 

 التشغیل

التطوير 

 المهني

معالجات  

 اللغة 

مشروع  

-برمجة 

ماعيج  

 

 الرابع

 

 

مشروع  

 التخرج

 دراسات

إدارة  

 البیانات 

البرمجة 

 الصناعیة 

البرمجة  الاتصالات 

 المتنقلة

برمجة 

ألعاب 
 الكمبیوتر 

تطبیقات  

 الشبكات 

 

 لمعلوماتية:  ل مصر وجامعة مصر  3-3

العديد من الجامعات الأهلیة الجديدة، وبانتشار كلیات الفنون والتصمیم في محافظات مصر مع توجه دولة مصر العربیة لإنشاء  

جد أن جامعة مصر للمعلوماتیة بالفعل تتبنى برامج جديدة تربط بین العلوم والتكنولوجیا الحديثة، وذلك  المختلفة، فإنه بالبحث و 

 لمواكبة لمتطلبات سوق العمل المعاصر.

والتصمیم بجامعة مصر للمعلوماتیة بعقد شراكات واتفاقیات دولیة مع جامعات عالمیة رفیعة المستوى على  وتقوم كلیة الفنون  

برامج:  في  البكالوريوس  لمرحلة  مزدوجة  درجة  على  للحصول  ومتطورة،  جديدة  أكاديمیة  برامج  لتقديم  الدولي،  الصعید 

تصمیم   -التصمیم الجرافیكي  -فنون الوسائط الإعلامیة الحديثة   -ونیة تصمیم الألعاب الإلكتر  -الرسوم المتحركة  -التفاعلي )التصمیم

 .تجربة المستخدم(

 مقررات مقترحة مقدمة لجامعة الأسكندرية:  3-4

على صعید آخر فإن هناك مبادرة مصرية اقترحت برنامج أكاديمي للتعلیم العالي، لتدريس تصمیم الألعاب الرقمیة، بالتعاون بین 

الفنون   الفداويكلیة  الدكتور حسن  قدمها الأستاذ  الهندسة بجامعة الأسكندرية،  ، على أن ينقسم (1) الجمیلة، كلیة الآداب، وكلیة 

 : (6كما هو موضح بالجدول رقم )البرنامج إلى ثمانیة فصول على أربع سنوات، ويتم التدريس باللغة الإنجلیزية، 

 
 أ.د حسن الفداوي: أستاذ بكلية الفنون الجميلة جامعة الأسكندرية، بقسم الديكور، شعبة السينما والمسرح والتليفزيون  1

   دبي Heriot-Wattبمدرسة  يوضح الأربع مستويات ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة( 5) جدول



 

 

 

 JAARS       jaars-fa.helwan.edu.egلمجلة |  © 2022  حقوق النشر

92 

 محمد عمر  فی عبد اللط نیڤین - JAARS - 2022 ديسمبر .6 .  العددالثالثالمجلد 

 

 

 

 

 

 لغات تدريس البرامج  الأكاديمية على المستوى العربي والأوروبي:  -4

الت الأوروبیة،  بالدول  والمدارس  والمعاهد  الجامعات  العديد من  يوجد  أنه  بالبحث  الإشارة  أكاديمي  كما سبق  برنامج  تدرّس  ي 

في سوق عمل  للأنخراط  الخريجین  وتؤهل  الرقمیة،  الألعاب  في تصمیم  البكالوريوس  درجة  وتمنح  الرقمیة  الألعاب  لتصمیم 

جد   اللغة الإنجلیزية، فقد و  البرامج الأكاديمیة ت درّس باللغة الأم لهذه البلاد بجانب  صناعة الألعاب الرقمیة، وقد لوحظ أن هذه 

،  ج أكاديمیة لتدريس تصمیم الألعاب الرقمیة باللغة الیابانیة في الیابان، باللغة الألمانیة في ألمانیا، باللغة الأسبانیة في أسبانیابرام

باللغة الإيطالیة في إيطالیا، باللغة التركیة في تركیا، على أنه يتم تخصیص فصل دراسي يدرس فیه الطالب اللغة الأم للبلد حتى 

 لأستمرار في دراسة برنامج تدريس الألعاب الرقمیة، وباللغة الإنجلیزية بوصفها أكثر اللغات شهرة عالمیا. يتسنى له ا

 أهمية تدريس برنامج تصميم الألعاب الرقمية باللغة العربية في مصر والدول العربية: -5

جد ،  لمقررات الدراسیةالدارسین لبمدى استیعاب  عن علاقة اللغة    البحوثمن خلال مطالعة نتائج   أ تیحت لهم الذين    الدارسینأن    و 

عند  الأم، خاصة    لغتهمأجنبیة منفردة بدون    الدراسة بلغتهم الأم قادرون على تحصیل نتائج أفضل من هؤلاء الذين درسوا بلغة

  الصعبة   المصطلحات  إدراك  يستطیعوا  الدارسینمن التفكیر، حیث اتضح أن    كبیر  قدرالتي تتطلب  قیاس مهاراتهم المعلوماتیة  

 الأم. لغتهمالعلمیة والبحثیة بشكل أسهل باستخدام  ومشروعاتهمأفكارهم   وصیاغةبشكل أفضل 

والحفاظ منظمة الأمم المتحدة للتربیة والعلم والثقافة )الیونیسكو(  على أهمیة استخدام اللغة الأم في التدريس والتعلم،    أكدتولقد  

یة، التعلیم   بتوفیر الجودةالخطة    تهتم، حیث  2030، وذلك ضمن خطة التنمیة المستدامة الجديدة لعام  واحترامهي  التنوع اللغو  على

ما يتوقون إلیه في المجال التعلیمي لتحقیق    الهادفةوالقیم    المعرفیة  المهارات  للحصول على  ،مدى الحیاةواستمرار التعلم لكل الفئات  

منها الدول الرائدة تقنیاً  تدرس بلغاتها الأم،    المتقدمة عالمیاً جمیعهاالدول  أغلب    فإنالیونیسكو  ووفقا لتقارير منظمة  ،  والمعرفي

أهمیة اللغة الأم على  يؤكد    حول العالم، والدول الرائدة في مجال التعلیم والبحث العلمي، جمیعها يدرس بلغته الأم.، الأمر الذي

المحلیة   والونشر    لتبادلوسائل    لكونهاواللغات  العالم،  معارف  الثقافات  في  مكان  كل  على لذا  للشعوب من  اجماع  هناك  فإنه 

، يلتحق الجمیع بركب التقدم والعلم والحضارةلكي    احترامها وتقديرهاالكامنة في اللغات الأم، ومن ثم ينبغي  الإعتراف بهذه القوة  

 للمهارات الأصیلة   مزيد من النشر التوعويللجمیع.، ومن أجل    والاستدامةيتمتع بالعدالة  مستقبل    المساهمة في توفیرل  ومن أج

 .   المعمورة بقاع شتىاللغوية والثقافیة في 

جامعة   - كلیة الفنون الجمیلة - ببرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة كما قدمها أ.د حسن الفداوي ( تقسیم الفصول الدراسیة  6جدول )
 مصر  - الأسكندرية
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،  تعكس قوتها حین تقوىشخصیة الأمة العربیة،    مصاحبة ومعبرة عن  العصوروبالنسبة إلى اللغة العربیة تحديدا، فقد كانت عبر  

عبر   الشعوب  وثقافة  یةتاريخالحقب ال  في توثیق  ساهمت كثیراوية،  من أهم مقومات اله  لذا فهي    وتعكس ضعفها حین تضعف.،

هي لغة   حیث كانت اللغة العربیةالأمة العربیة،    وحدةحافظت على  و  خلدت الحضارات،  ، وتعتبر من أهم العوامل التيالتاريخ

فظت بحفظه على مر التاريخ، وهي لغة نقیة من الشوائب  ، كونها لغة "القرآن الكريم"  مضى  في العالم لوقت طويلالحضارة   ح 

به الشعوب    تبادلت وإلتقتالتي    الوسیلةلقد ظلت اللغة العربیة هي  والنقائص، باقیة لا تندثر أو تزول مثلما قد يحدث للغات أخرى،  

العرب جزءا   من  اقتبست واستلهمتهذه الشعوب  ،  العربي  مخزونهم الثقافي  العربیة وغیرها ممن حولهم من الشعوب المجاورة

وتعلمت عن الأجیال العربیة   تعارفت، وبواسطتها الرحلات العلمیة والتجارية والتنقلاتعبر  ،كبیرا من ثقافاتهم واشتركت معهم 

  أزمنة ماضیة.أجدادها السابقین في 

قي والتحضر  اللغة العربیة إلى أقصى  وصلتلقد   ثقافات ال  ت رجم من خلالها  وسیطا  حیث كانتفي فترة الدولة العباسیة،    منازل الر 

انعكاسا لذلك    المأمون  المؤسس في عهدبیت الحكمة    ويعد،  من الیونان، فارس، الهند، ورومانیا.اللغات الأجنبیة    عنالمأخوذة  

ازدهرت إلى اللغة العربیة، وفي هذه الفترة    وتحويلهمن الرصید الثقافي الیوناني    للنهل  التحضر الثقافي والمعرفي، تم تأسیسه

المعرفیة والأدب العربیة    وتفاعلتالعربي،    العلوم  لغاتاللغة  الثقافي والحضاري،    بمسمى  مختلفة  وثقافاتأخرى    مع  التبادل 

 وعكوفهمبفضل اهتمام العلماء بها    وارتقتشتى العلوم والاكتشافات حتى الصناعة والسیاسة والفنون،  العربیة لغة  وصارت اللغة  

 المستشرقون الغربیون  أقرالتي    العلوم  مختلففي    والتمیز  ةالمعرفی  والإسهامات   ،والتجريب  والابتكارالبحث العلمي    في محاريب

من الأدباء    أهم العظماءلیزية، وإن  الأنجفي نهضة اللغة    رئیسيوعصب  شريان  بريادة العرب فیها.، فلقد كانت اللغة العربیة  

، ولقد كانت مؤلفات الرازي وابن  تخصصاتهمفي    رواداحتى أصبحوا    رقیها ورفعتها  ساهموا في    عربا مسلمینوالفلاسفة كانوا  

الكبرى في مونبیلیة حتى القرن  درّ سینا ت   التطوير والتقدم 18س في جامعة الطب  ، وعلى هذا الأساس وضعت أوروبا خطوة 

أثره في مخزونهم في    يداً علیا  العربیة    للغة  يتضح كیف كانالحضاري.، هكذا   تأثیر لا يخفى  الشعوب الأخرى، ولها  تطور 

  .والمعرفي الثقافي ،التاريخي،  الحضاري

 بابتعادهم أسباب تقهقر اللغة العربیة عن مكانتها العظمى طوال عدة قرون من الزمان، هو حین ضعفت شوكة المسلمین  إن من أهم  

العالم العربي   أضعفوالغزو من أعدائهم، الأمر الذي    الاستعمارعن تعالیم الإسلام وتفكك وحدة العرب، فتعرضوا للكثیرمن  

ي صب به عامة الشعوب فحسب، بل  والتقهقر لم    التأخرهذا  قاطرة التقدم التقني والتنمیة المعاصرة،    ، فأضحى في ذيلالإسلامي

على رأس أولوياتهم  العلماءوالعلم   وضعوسبقوا بفضل  ت شعوب أوروبا والدول الغربيفي حین تقدم طال علماءهم وفقهاءهم.،

النتائج الحتمیة، وكان  واهتماماتهم انطلاق  اللغة العربیة، ومع    العالم العربي والإسلامي أن تقهقرت مكانة في  لتأخر  لهذا ا  من 

 الإنجلیزية  وعلى رأسهماللغات الأجنبیة    تربعتالعلمیة والتقنیة،  الهائل في المجالات  تطور  الالقرن العشرين والثورة الصناعیة في  

الأقتصاد    بتقدمهذه اللغات    وارتبطت  القارات،  على عرش اللغات، وأضحت ذات شأن عظیم في الإتصال والتبادل التقني عبر

، وترتب على هذا أن غدت أداة للتدريس ة والمستقبلیةوالإعلامی  ةالرقمی  الإتصالاتوتقنیات    المتطورة  والأختراعاتالرأسمالي  

اللغات  تهمیش  وتم  والآداب،  العلوم  ونظريات  الطب،  المعلوماتیة،  الخبرات  ونقل  والمراسلات  الأبحاث  ونشر  الجامعات  في 

شعار    الوطنیة للشعوب الضعیفة في العديد من الدول العربیة والإفريقیة والأسیوية.، لذا فإن كل أمة تسعى لتحقیق وحدتها ورفع

: "أعجب من الذين يدرسون اللغات الدكتور عمر فروخقومیتها لابد أن تعتز بلغتها الأم، ولا تسمح بمحوها أو تهمیشها.، يقول  

 المیتة، ثم يريدون أن يمیتوا لغة حیة كاللغة العربیة". 

حیث تحول التعلیم في البلاد العربیة    البريطاني على مصر،  الاحتلالإن أولى التحديات التي واجهت اللغة العربیة كان منذ أيام  

المحتلة حینئذ إلى اللغات الأجنبیة )الإنجلیزية في مصر والسودان والعراق(، )الفرنسیة في سوريا وتونس والجزائر والمغرب(،  

، لیس هذا فحسب •لغة أساسیة في مراحل التعلیم المختلفة  -احتلالهاكلٍ في منطقة   –وهكذا أصبحت اللغتان الإنجلیزية والفرنسیة  

باللغة    الاعتزازبل امتد ذلك إلى لغة المعاملات في المصارف والمحاكم والدواوين.، ولقد أدى ذلك مع تتابع الأجیال إلى عدم  

قي، فتم اللجوء إلى اللغات     الأبحاث العلمیة   تقديم  بهدف  الأجنبیةالعربیة وامتناع ناطقوها عن التعبیر بها بدعوى التحضر والر 

العربیة في سیل من الألفاظ الأجنبیة بهدف اللحاق بالركب الحضاري العالمي.، يضاف إلى  اللغة    وأ غرقتلات والكتب،  والمقا

 
  ذكرت العالمة الألمانيةSigrid Hunke  أوروبا دول   العرب إلىحضارة  في كتابها "شمس العرب تسطع على الغرب"، كيف انتقلت  (1999 -1913) زيجريد هونكه

  تخلف وجهالة تعيش في  التي كانت أوروبا  في تلك الفترة    وتأثروا بها ونقلوا عنها،اللغة العربية وآدابها وعلومها    شعوب أوروبا، وتعلم  والحروب  التجارة  رحلاتعبر  
 الحضاري. ا العرب المسلمون التقدم والإرتقاء كان يحيالعصور الوسطى، بينما 

 اسهامات جليلة في نقل ثقافات  كابن سينا، ابن رشد، الخوارزمي، الخيام، البتتاي، وفي الكيمياء: مثل خالد بن يزيد، جابر بن حيان، الرازي، وغيرهم الكثير الذين لهم

 . الأمم الأخرى إلى العربية
طب باللغة العربیة الصیدلة أو  للولا توجد دراسة    سواء الإنجلیزية، الفرنسیة، الروسیة، الألمانیة،باللغة الأجنبیة،    الدول العربیةما زال التعلیم الجامعي العلمي في كثیر من    •

 رغم أن أصول الطب والصیديلة عربیة لعلماء عرب. 
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ذلك أيضا التأثیر السلبي لوسائل الإعلام متمثلة في الأفلام والمسرحیات والمسلسلات التي تقدم باللغة العامیة، وتستخدم إعلانات 

لثقافة الغربیة، مما أدى إلى انتاج أجیال لا يحسنون لغتهم الأصلیة  بمصطلحات ومنطوقات أجنبیة وأيقونات ورسائل بصرية مقلدة ل

 ومقلدين للغات غیرهم دون انتماء لعروبتهم وأصولهم.  

الدول العربیة لمكانتها ولحاقها بالتطورات الحديثة، واعتزازها بهويتها ومساهماتها    لاستعادةوعلیه فإن أولى الخطوات الحقیقیة  

هتم بها عالمیا_ والمقررات الحديثة والمعاصرة باللغة العربیة، ولقد  الجادة في المحافل الدو لیة، تبدأ بالتعلیم وتدريس البرامج _الم 

حین تولى وزارة المعارف  في الماضي    سعد زغلولكان  التاريخ العربي واللغة العربیة،  حفظ  ساهم العديد من الرواد الأعلام في  

بیة بعد أن كانت باللغة الإنجلیزية، وبهذا الصنیع حفظ على مصر عروبتها، حتى أنه قال أمر أن تدرس المقررات كلها باللغة العر

أحد المفكرين واصفاً ذلك: "إن سعداً أحسن إلى جیلنا كله بجعلنا عرباً".، أي حفظ علینا عروبتنا ولغتنا العربیة من الضیاع في  

لعربیة من أبناء جلدتها، مقارنة بأبناء اللغات الأجنبیة الأخرى  وأما في الحاضر فإن ثمة تقصیر فادح في حق اللغة ا  الماضي.،

جعلها لغة رسمیةً في شتى المجالات التدريسیة، التعلیمیة، المؤسسیة، العلمیة بها ونشرها عن طريق    الارتقاءوحرصهم على  

وإن  والتقنیة،   حتى  والمقاولات،  الشركات  بها  اللغات    كانتتتعامل  وتلك  معقدة  عملیة  تبدو  ناحیةغیر  والتواصل    من  الكتابة 

 الخارجي كاللغة الصینیة والیابانیة والعبرية. 

اللغة العربیة قادرة على مواكبة العلم الحديث،    إن  للعلوم والتقنیات بفضل تمیزها    ومناسبةنتائج  التدريسیة  العملیات   بسعة في 

فهي  معجمها بالمرونة  وبتمیزها  خاصة  صالحة،  العلمي،  إيجاد    للإبداع  حال  المصطلحات الرموز،    مسألة  تناسب  بدائلفي 

العلمیة ووالمعلوماتیةالتقنیة  ،  والمفاهیم  بمقومات  ،  المتقدمة،العلمیوالبحوث    الاكتشافاتتزويدها  و   ةالصناعی  والابتكارات  ة 

، والاختراعات والاكتشافات باللغة العربیة لأنتاج نظريات  ةوالثقافی  ةوالأدبی  ةالفنی  المتعددة في المجالات  والإسهامات  ةالعسكري

فإن   كذلك  ومستقبلیة،  معاصرة  حديثة  علمیة  البرمجیات    تعريبومعارف  في  العربیة  اللغة  واستخدام  التقنیة  التواصل  رموز 

ة معاصرة تدُرس باللغة تتبنى برامج دراسية حديث، وانشاء كلیات ومراكز ومعاهد  الحديثةالأرضیة والفضائیة    الاتصالوشبكات  

بمعرفة اللغة العربیة والاستفادة من النتاجات الممیزة والرائدة الصادرة بها.، لأنه    للاهتمامأن يجذب الآخر    كل ذلك كفیلالعربية،  

 سینعكس ذلك بالتأكید على تقدم في مجالات العلوم البرمجیة والتقنیات الحديثة والعلوم الإنسانیة،    ومتطورة  سبّاقةكلما كانت الأمة  

 أضحت بجهود أبنائها.، وخیر مثال على ذلك اللغة الیابانیة التي التي هي وعاء الفكر ووسیلة التخاطب والتعارف والتثقیفاللغة 

اللغةً  قیمة عملتها  ارتفاع  إلى  بالإضافة  في  رائدة،  الم سیطر  القوي  والتقني، وتواجدها  الصناعي  لتقدمها  انعكاسا  محلیة، وهذا 

 .والتي أضحت تنافس معظم منتجات أمريكا وأوروباالأسواق العالمیة، 

وبناء على ما سبق طرحه يتضح مدى حاجة العرب خاصة العلماء منهم والمفكرين والقائمین على العملیات التعلیمیة والتدريس،  

از الدور التاريخي الذي تضطلع به اللغة العربیة كأداة لأستحداث المعارف وتناقلها، فضلا عن أهمیة تطويرها للنهوض إلى إبر

الشعوب   السلام.، والاستفادة من تجارب بعض  الحوار وإرساء أسس  العلماء والارتقاء بوسائل  العلمي وتشجیع  الجاد بالبحث 

التي تطورت وارتقت في ظل تمسكها الوطنیة  القريبة  أولوياتهم وتشجیعالعلم    ووضع  ،بلغتها  الموهوبین في شتى   على رأس 

 الیابان، الصین، كوريا الجنوبیة، تايوان، هونج كونج، سینغافورة، مالیزيا، تركیا.  مثلما تقدمت بذلك المجالات،

وبناء على ما تقدم في البحث حول أهمیة مجال تصمیم الألعاب الرقمیة على مستوى العالم، وتصدر العديد من جامعات ومعاهد  

الدول الغربیة في تدريس برامج دراسیة للحصول على بكالوريوس تصمیم الألعاب الرقمیة، يغلب على هذه الدول استخدام لغتها 

التدريس )سواء الإنجلیزي العثور على جامعات عربیة  الأم في  لم يتم  التركیة(، ولأنه بالبحث  الیابانیة،  ة، الألمانیة، الإيطالیة، 

والبحث وتسلیط الضوء _في بداية  بالاطلاعتدرس برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة بلغتها الأم "اللغة العربیة"، فقد قامت الباحثة 

لرقمیة في عدة جامعات بكلیات الفنون والتصمیم والفنون الجمیلة، سواء البحث_ على أمثلة من توصیف برامج تصمیم الألعاب ا

في كلیات الفنون والتصمیم لیوصي البحث بأهمیة التوجه بتبني برنامجا مماثلا يتم تدريسه باللغة العربیة  بالدول الغربیة أو العربیة،  

دراسي لتصمیم الألعاب الرقمیة باللغة العربیة كما في وبناءا على ذلك قدمت الباحثة مقترحا لبرنامج  ،  .بمصر والدول العربیة

 الجداول التالیة 
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 البرنامج المقترح لتصميم الألعاب الرقمية باللغة العربية من عمل الباحثة  -6

 
 

متطلبات برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة من العلوم المختلفة _والمقترح من الباحثة _ وذلك قیاسا لما تم دراسته  يوضح ( 7جدول )

 من عمل الباحثة  –للبرامج المناظرة في الجامعات المتخصصة التي تم عرضها في البحث 
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 ات:ص البحث إلى مجموعة من النتائج والتوصیمن خلال الطرح السابق خل  و

 

 النتائج: . 7

شأنه    التوجه - من  العالمیة،  الصناعات  ومتطلبات  العمل  بسوق  ترتبط  معاصرة  دراسیة  برامج  خريجین لإنتاج  إنتاج 

 . ، والمساهمة في الأرتقاء بمستوى الدخل القوميتطويرلل تشكیل التوجهات المجتمعیةفي  يشاركونمتخصصین ومبدعین 

الألعاب   - )برنامج تصمیم  مثل  المتطورة  الحديثة  الدراسیة  البرامج  في  العربیة( خاصة  )اللغة  الأم  باللغة  التدريس  تشجیع 

الرقمیة(، يسهم في تواجد المشاركات العربیة والمصرية في مضمار صناعة الألعاب الرقمیة التي تحتل مركزاً عالمیاً مؤثراً  

ه، الصناعة، التدريب، العلاج ..... وغیرها والتي بدورها تؤثر بالإيجاب على مستوى  في قطاعات عديدة كالتعلیم، الترفی

 بمستوى المعیشة والتفكیر والإبداع. والارتقاءومستوى دخل الأفراد  القوميالدخل  

نه إتاحة  تدريس برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة باللغة العربیة في كلیات الفنون والتصمیم في مصر والدول العربیة من شأ -

الذين قد يمنعهم من دراسة هذا البرنامج الفرصة لقطاع كبیر من الدارسین المصريین والعرب للألتحاق به، خاصة هؤلاء  

 غیرها من اللغات غیر العربیة.ب وأالإنجلیزية اللغة كونه ي درّس حول العالم ب

والأرتقاء باللغة العربیة  ،تعزيز الهوية العربیةالمساهمة في تدريس برنامج تصمیم الألعاب الرقمیة باللغة العربیة من شأنه   -

من فئة المستهلكین عرب  ال  وتنقلالتي تشارك في التطورات العلمیة والإبداعیة الحديثة،  مرة أخرى لتكون في مصاف اللغات  

 ت العلمیة والتقنیة، بل ولیصبحوا منافسین في شتى القطاعات المؤثرة على مستوى العالم. في العطاءا إلى فئة المشاركین

 التوصيات: . 8

من وإلى اللغات الأخرى، وتخصیص   والتعريب للمعارف العلمیة والتقنیةبمجال البحث العلمي باللغة العربیة،    الاهتمامزيادة   -

، وعودة الفخر  المادية والبشرية للمساهمة في تحقیق التنمیة العلمیة والأرتقاء بالمكتبة العربیة  ما يحتاجه ذلك من الأمكانیات

 .بالهوية العربیة الأصیلة

يوضح اللائحة المقترحة لبرنامج تصمیم الألعاب الرقمیة باللغة العربیة_والمقترح من الباحثة _ وذلك قیاسا لما تم دراسته  ( 8جدول )

 من عمل الباحثة  –للبرامج المناظرة في الجامعات المتخصصة التي تم عرضها في البحث 
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