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فة ال خلال المعر من  حواس  تدعم الفن التشكيلي هو أحد الأدوات البصرية, التي تهتم بنمو ال تي 

في ال عددة  لك لأداء وظائف مت سان, وذ جارب الحسية للإن خلال الت من  هذب الوجدان  ياة الفكر وت ح

شكيلية تحمل رسائل ف جات ت خلال إنتا من  ية  يةتهدف التواصل بين البشر, وتأتي في صور تعبير  ن

 .وجمالية ووظيفية ورؤى مستقبلية للحياة 

فة الف  تدعيم "الثقا ها  من بين ساني و كر الإن خوتهتم التربية من خلال الفن  ببناء الف من  ية"  لال ن

بة ) قراءة وكتا نيوالبصر والتي تعتمد على مدى تعلم الأفراد وتميزهم ل مل الف شكيل( الع خلال  ت من 

 "لغة الشكل" في الصورة.

  

في مصر,  بوي  يدان التر قراءات الم مادة لوحظ من  ها  ية باعتبار ية الفن ناول الترب ضعف ت

قرره  سية م سيةدرا جداول المدر بار بال يؤدى مناهج واعت يؤدى أو لا  شاط  بالطبع فالن شطة و ها كأن

قصااور فااي مجااال تاادري  المعلمااين أةناااء ال دمااة علااى ال إلااى جاناا ,  باعتباااره للموهااوبين فقاا 

ست دامات  ستحدةات ا ية والم ية والعلم ية والفن ية رالالتكنولوج ية, وتدريس في قم ية الفن تالي الترب بال

بات والتصميم عمل معلمي المادة لا يتعدى است دام عمليات الرسم  مع الث ية,  ية وال زف والأشغال الفن

ست دام  حو ا يد ن كر الجد ية الف عدم إدراك بعضهم بأهم مع  يدي ,  يوتر على تقديمها بشكلها التقل الكمب

 Enhanced المعززة, والواقع Virtual realityالافتراضية برامج الواقع  وبرامجه الفنية وخاصة 

reality لذاتي في لتعلم ا لتعلم , وا يات ا صور من عمل هارة قرا, الفنية ال لك م ياج لتم ها, ءمع الاحت ت

 ة . وعلاقتها بالفكر العلمي التكنولوجي الحديث وعلاقة ذلك بعمليات المعرف

 التالي : فى السؤال الرئيس الورقةتتحدد مشكلة و

ما لإنقرائ يا, وأهميته ية والتكنولوج ية الفن جالي الترب في م فة  صورةما أشكال هندسة المعر  ية ال

 الإلكترونية وإةراء الثقافة الفنية للتلميذ في التربية الفنية ؟ 

 

قة هعد هذت ية وعلا الور ية الفن جال الترب في م ثة  فاهيم الحدي عض الم عرض ب لة ل ها محاو قت

 إلى عدة نقاط منها : الورقة ه, وترجع أهمية هذالرقمي  التكنولوجي بالمجال

 ( بأنماط فكرية حديثة في مجال "المعرفة" في التربية الفنية البصرية للثقافة  تدعيم الفكرالحالي )الفنية

طوير  العربي والمصري ساهم في إعادة هندسة الفكر يقد بما  لمعدي مناهج التربية الفنية ومعلميها لت

                                                 
سم التكنولوجيا .سأ.د/ مراد حكيم  - 1  فرغ, رئيس ق تدريس المت ئق ال ناهج وطرا حث الم ستاذ با باوي : أ ية  .ب حوث التربو قومي للب المركز ال

 والتنمية.
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كوين  ية لت ية الفن في الترب ية  يات التعليم ية العمل فة فن طورة ةقا ية مت صورة علم صة لل ية وخا الرقم

 . الإلكترونية

 

 :إلى الورقةهدفت هذه 

جالتحديد العلاقة بين هندسة  .1 في م ية  صورة الإلكترون ها لل فة المعرفة وأهميت ية  ثقا ية الفن الترب

 وصناعة العمل الفني.

 عرض بعض المفاهيم الجديدة لإثراء "الثقافة الفنية لانقرائية الصورة" لتلميذ التربية الفنية.  .2

مع  .3 بالكمبيوتر  ية  عرض لبعض الأساليب والنماذج الفنية للصورة الإلكترونية باستخدام البرامج الفن
مع التدريب والتكرار خلال التحكم الذاتي للتلميذ عرض لأحد هذه البرامج وكيفية قراءة الأشكال من 

ضي ليم الافترا برامج التع شكال ب شغيل الأ مك في ت شجرة) ج اذن طة  / Tree  ال ماءونق عة  /ال الفق
Bubble   / البرق  /والإشعاع الضوئيLightning   ). 

 

 حول المحاور ال مس التالية : تحيث جر, " المنهج الوصفي التحليلي"  الورقة تأتبع

 المحور الأول : التربية الفنية ووظيفية المعرفة وفعالياتها من خلال الكمبيوتر. .1

 الفنية وهندسة التعليم من خلال الصورة.المحور الثاني : الثقافة  .2

 المحور الثالث : هندسة المعرفة ونشاطاتها الإنسانية في تنمية الثقافة الفنية. .3

 المحور الرابع : الصورة في التربية الفنية وعلاقتها بهندسة المعرفة وأسالي  تمثيلها. .4

ني المحور ال امس : إنقرائية الصورة الإلكترونية  .5 ةراء كوسي  ف يذلإ ية للتلم فة الفن  الثقا

خلال ا من  لك  عرفوذ حد على لت برامج أ صة Software  ال فاهيم ب ال ا سة م فن درا ال

 مع الفنية, التربية في تدريسية است دامات تدعم  والتي الإلكترونية الصورة فكرو التشكيلي

كر استعراض صورالإلكترونية قراءة ف يةال برامجال لأحد عرضمن  ال ضية  رقم  الافترا

 /والإشعاع الضوئي / الفقعة // ونقطة الماء ج الشجرةاذ" نم التشكيلية بالصورة الصلة ذات

 .الفنية التربية تدريس في امنه الاستفادة ...وأشكال "البرق

 

تحديات متزايدة ومتسارعة نتيجة التطورات السريعة في شتى الميادين الآن يواجه العالم 

الذي سيطر على جميع مناحي الحياة والذي  وقد سب  التقدم العلمي والتقني وخاصة مجال التعليم

 تعليم, اوتكنولوجي التدريس أسالي وق ائوطراستراتيجيات  استحداثالتربية, ومجالات  تطور هواكبي
كأحد  ،والترف اتمن الكمالي مجال التعليم, حيث أصبحت ضرورة بعد أن كانت نوعا   (الآلة)دخول و

كأداة المدرسي  ورغم أن دورها في البداية خضع لكونها مواد مساعدة للمعلم والكتاب ،التعلممصادر 

بضرورة تطور من خبرات المدرس, إلا أن نجاحها ارتب  تدعم وتثري عملية التعليم وتعليمية 

مناس , لمجابهة مشكلات فرت له بقدر المدرس بجدوى است دامها إذا ما تول الاتجاه الإيجابي

وقلة عدد الفصول, وظهور مشكلات التسرب " تارة" التلاميذتمع المدرسي, من تزايد أعداد المج

الأمنية  نتيجة ضغوط المجتمع الاقتصادية ومحدودية المعلم المدرب على مواجهة الأزمات والفوضى

قد  وهو ما ,"تارة أخرى" للبلاد, التي ت يف وتمنع أولياء الأمور من دفع أبنائهم للذهاب للمدرسة

    .مصادر التعلمللمجتمع بضرورة تجديد  يجعلنا في مواجهة مع هذه التحديات الجديدة
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تكنولوجيا الحديثة مثل الكمبيوتر بإدماج ال (Ali Zuhdi H., 2..5) اوصت دراسة  قدو

حيث  ,عداد المعلم من خلال نموذج قائم على مبادئ النظرية البنائيةكمصدر لإوالانترنت فى برامج 

أكدت نتائج هذه الدراسة أن إدماج هذه التكنولوجيا فى البرامج التدريبية وفى بيئة التعلم ساعد على 

 . (1)إكساب الطلاب / المعلمين خبرة فى اكتساب المعارف الجديدة 

اا يست دمها المعلم أو وسي  هي كل أداة أو وسيلة التكنولوجية مصادر التعلم ومن هنا فإن  

التعلم, /بغرض تحسين عملية التعليم والبحث في الحصول على المعرفة التلميذأو بعد تدريبه اا 

وتوضيح المعاني والأفكار, أو التدري  على المهارات, أو ممارسة التفكير وتنمية الاتجاهات 

أهميتها وهي لها  (التعلم النش ) كما تدفع إلى.. .الإيجابية, وغرس القيم المرغوب فيها

ومدى  ,وخصائص المرحلة العمرية التلاميذمدى ملاءمتها لمستويات وتعتمد على ها, اتاست دامو

, وأن العبرة ليست بكثرة ولا تعدد مصادر التعلم في ة الدراسيةمادالارتباطها بأهداف ومحتوى 

  .التعلم/أو قلتها, وإنما العبرة في است دامها في التوقيت المناس  مما ييسر من عملية التعليم التدريس

 وبناء على ما سبق: 

ني فإ تي تب ية" وال ن القدرة التنافسية لأي دولة ستعتمد بدرجة أكبر على "الثروة المعرفية القوم

بارزين . ماء ال نانين والعل يزين والف نا   على شريحة القوى العاملة من المثقفين المتم من ه صبحتو  أ

حد الميزة النسبية لأي دولة في العصر الحديث هي الفنون  تراكم والرصيد المعرفي كأ شكيلية, وال الت

 نواتج الفكر الإنساني والبشري ,والذي يعتبر الفن أحد مصادره.

جدوى  فن تحقق  وهذا يحتاج إلى القدرة على اكتشاف أسالي  تطبيق جديدة ومتطورة ومبتكرة لل

من مجالا  خصبا  لتدعيم عالم الم  , وليكونإنجازا  أسرع وأخطاء وفاقد أقلأكثر و ستقبلية  ترعات الم

مات يف ال ا شكلى وتول ناء ال يذ والب صميم والتنف يث الت يوتر .ح يا الكمب خلال تكنولوج من  لك  .. وذ

 الرقمية... بما يلي:

  تاد من ع صالية  ية والات ستحدثات التكنولوج برامج  Hardwareمتابعة الم  Software و

 رياضيات.تكنولوجية لإنتاج الفن والعلوم والووسائط وأدوات ووسائل 

 وأثرها في العلم والفن. معرفة التطورات التكنولوجية 

  الكمبيوتر است داماتComputer  مات وملحقاته نات والمعلو جة البيا في معال كأداة رئيسة 

 والتشكيل من: 

 .Designingتصميم  .1

 ..Compositionوإنشاء  .2

 . Displayingوعرض  .3

 .Processوعمليات  .4

 .  Storageوت زين .5

 .Retrievalواسترجاع  .6

 .والبيانات والأفكار  المعلومات Exchangeوتبادل   .7

 الذكاء الاصطناعي واست داماته في مجال الفنون التشكيلية. .8
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كاة  .9 ستقبلي Simulationالمحا لتعلم الم سائ  ا ضي وو عالم الافترا تاج ال شة وإن  ومعاي

The Virtual World and the Media Future Learning. 

 :يعتمد علىمبيوتر في التعليم جوانب استخدام الك

ستحدةات .1 يوتر م ية, الكمب شكيلية والفن جة للأعمال الت صة المنت فة وخا جه الم تل  وبرام

ته وتداوله  من علاق لك  ضمنه ذ بين دول العالم وداخل أنظمة التعليم في كل دولة وما يت

 .الاقتصاديةالمحلية ومدى نجاح الأفراد مع تغير الأنظمة العلمية بأنماط التنمية 
 .مدى فعالية التكلفة بمقارنته بالتكنولوجيات البسيطة في زيادة تحصيل التلاميذ .2

 

 :إلى مايلى التعليم في ترجع أهمية است دام الكمبيوتر
 .التدريس لعدم توافر المدرس المدرب أو ذو الكفاءة العلمية العالية  فيمساعدة ال .1
تراب  التعليمية  الموضوع ومحتوى المادة لعرض .2 سل و ية وتسل بشكل أكثر جاذبية وتفاعل

 .بمجالات تعليمية متشعبة أخرى

 .وذوي الاحتياجات ال اصةالعاديين  للتلاميذيعمل كمنظم لإمكانات التعلم  .3
سير .4 ية  تي هدافبرامج تعليم حددة الأ عرضو، م ه ي نة امن خلال ية معي يات تعليم  محتو

حتاوى علااى أسااالي  تعليمياة وعااروض شاايقة للمحتاوى باساات دام الوسااائ  يكمااا , ومحاددة

عددة  صور Media Multiالمت عاد(, من  ية الأب ية ورباع سمة ) ةلاة سطحة ومج وصوت  م

إتاحة  ,حيث يمكن للكمبيوتر, وتتابع للأنشطة والتقويم المرحلي والنهائي ...وتأثيرات وحركة

الباارامج )ماان خاالال   الم تلفااة,والمقااررات لمجااالات لالحصااول علااى المحتااوى التعليمااي 

نت , CD ،DVD) معدة من قبل باست دامال (التعليمية شبكات الإنتر خلال  شبكات أو من  , وال

يمكاان وا تننن  ( Video conferences ، أو منننلا  ننننو  لينننريو ا منننن تمرات Laneالمدرسااية 

نزل,ومتابعة دراستها أو خارجه, است دامها داخل الصف الدراسي  بة أوالم  للاستزادة بالمكت

 :Computer Aided Instruction(CAI) ومن أنماط التعليم بمساعدة الكمبيوتر

 الكمبيوتر كمادة دراسية As a study material.   
 للدراسة أو البرمجة لة قابلة للتعلم عندما يصبح هو نفسه هدفا  الكمبيوتر كآ. 
  التعليم ذو المعنىMeaning Full Learning . 
  التعلم طبقا  للحاجاتLearning According To Needs  . 

 يتيح استخدام الكمبيوترالتكامل في:

 .الإطار الفكري والثقافي والعلمي والفني للمعلم والمتعلم 

 . توسيع القاعدة المعلوماتية والمهارية 

 .بناء جسر حضاري لتطوير الفكر المحلي ,الش صي والمهني 

  شطة تدريس ,وأن سالي   طرق وأ من  المساهمة في تدعيم استراتيجيات التدريس 

 ووسائ  تعليمية, من عروض ومعارض ومتاحف "افتراضية". 
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ضعف مهارات ا مست رم ل  ا تعام  مع ا برامج والأجهزة/ ا تكلفة/ ا تطور  ومن الصعوبات:
مقننا ج ا كتروقيننال/ ا جهنن  وا ت لننف ا سننريع لنن   ننا م ا ت قيننات/ رلننة تننوالر ا مت ةةننيلا لنن  ةننيا ة ا 

 وأ راء ا ت رم.   

 

يست رمها ا معلم أو يطلب ملا طوبن    ائ وسو  واتأرتتيح كثير ملا ا برامج ا ررمية وسائط و 
 قهننننننا أو ليهننننننا بلننننننرل تحسننننننيلا  مليننننننة ا تعليم/ا ننننننتعلم، وتوضننننننيح ا معنننننناق   ا بحنننننن اسننننننت رامها أو 

والألكننار،أو ا تننرريب  لننا ا مهننارات، أو ممارسننة ا تفكيننر وتقميننة ايتجا ننات اقيجابيننة، و ننر  ا  ننيم 
 :بما يح ق ا تعلم ا قشط كما يل  ا مر وب ليها

 مناسبة وصالحة للتطبيق = تعلم نشط تعليمية مصادر تعلم + بيئات 
 

مننلا  ا متطننورة  مواجهننة ا مشننكوت ا تربويننة ا قيننةا ررميننة وتتمثنن  بيئننات ا ننتعلم ا تكقو وجيننة 
ضعف ا بقية ا تحتية  ترري  ا تربينة ا فقينة منلا أمناكلا  من ، وزينارة أ نرار ا متعلمنيلا ورلنة ايمكاقنات 

قظم وطرائنق بن ممنا ي ن  ، ا تربينة ا فقينة ا مارية و زوف بعل كثبنر منلا ا معلمنيلا  نلا تنرري  منارة 
ا ررميننة قمننا   تكقو وجيننا ا تعلننيم   وا تنن  تحتننا   ننر ة قالنن ةت يننيم ،ا تعبيننر وقمننا   ا تننرري  وأسننا يب 

 تعلنننيم ا فنننلا با مررسنننة ،  e-learning  تعليم اق كتروقننن بنننا ا تطبي ينننة باسنننت رام ا كمبينننوتر وملح اتننن 
 :ا متمثلة ليما يل يحتياجات ا عةرو كبيئات تعلمية مواكبة ا مةرية 

 

1. Simulation المحاكاة  عمليات    

2. Virtual Reality   ا وارع ايلتراض 
3. Virtual Classroom   ا فة  ايلتراض 
4. Virtual learning    ا علم ايلتراض 
5. Blackboard برقامج 
6. Smart board   ا سبورة ا  كية 
7. e-mail    ا برير اق كتروق 
8. Chatting (Shared - Groups() ايتةايت )ا تواة 
9.  (On Line TV (و،Videoconference ت قية   ر م تمرات ا فيريو ا تزامقية    
10. e-Books.   ا كتاب اق كتروق 
11. Web   ا شبكة ا عقكبوتية 

https://skydrive.live.com/?qt=shared&cid=215692b99f03863f
https://groups.live.com/
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12. Multimedia  ا وسائط ا متعررة :(Images   - ا ةور Photos   وا رسوم  - 
Videos   ا فيريو -  News  اي بار - Audio ا فوقيات والأةوات   -  4D 
Animation   ا حركة / ا زملا  - Documents  وثائق) 
13. SkyDrive )ا سحابة اق كتروقية )رلع ا سحاب  

  Word document    كتابة ا مستقر  
  Excel workbook    مستقر إكس  ا رياض  
  PowerPoint presentation  ةل توضيحيو  ر  
  OneNote notebook   رلتر موحظات 

عة  "وتهتم  ياة ومجمو مة للح ية العا تكنولوجيا العصر" من أدوات وخامات وأجهزة , بالمنهج

 .الأسااالي  التااي يااتم توظيفهااا فااي المؤسسااات الم تلفااة ماان إدارة و تعلاايم و تاادري  وممارسااة.

وهومايدفع لتغييرفكروسلوك التشكيليين في مجال الفن على وجه التحديد , للحصول على م رجات  

تشكيلية نوعية م تلفة تدعم الثقافة الفكرية  المعرفية والفنية والمهارية والوجدانية للحضارة الإنسانية 

 الحديثة, وتساير إحتياجات العصر. 

 

فيها يمكن أن تمتزج عملية البصر مع و الانسان الوجدانية, بصيرة داخل وهي الرؤية النافذة 

الوجادان لتنميااة الشاعور لرؤيااة التفاصاايل والعلاقاات والمتشااابهات والمتناقضاات واسااتقراء الشااكل 

 أساسية عند الش ص..مهارية واست لاص كونته بما يجعل هناك علاقة معرفية 

  

https://skydrive.live.com/?sc=photos&cid=215692b99f03863f
https://skydrive.live.com/?sc=photos&cid=215692b99f03863f
https://skydrive.live.com/?sc=documents&cid=215692b99f03863f
https://skydrive.live.com/?cid=215692b99f03863f
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أهم العناصر الإنتاجية في الفن التشكيلي , فتعتبر الصور الرقمية ا وباعتبار " الصورة "من 

جالات  هم م برامج كمفهوم مستحدث في مجال الفنون ا أحد أ صميم  لوم الكمبيوترت مدة على ع والمعت

نات ضاءIcons الأيقو لوم الف برامج ع في  ست دامه  شأ إ برامج , ون ئل ال حد دلا صبح أ ,وال رائ  وأ

 .الرقمية

جة  وأصبح مواكبة مد على معال تي تعت صناعة وال عد ال التطورالعلمي ضرورة في عصرما ب

جه  الصورة والتي تغزو العالم كله نظرا  للتطور التقني المتسارع في صناعة الكمبيوتر الرقمي وبرام

بالكمبيوتر  جة  لة للمعال ية قاب , )وأجهزة مرقمنات الصور( التي تحول الصور العادية إلى صور رقم

عة  ...للعمل والتشغيل  والتطوير والتعبير الابداعيفرة امتومما يجعلها  ية متنو برامج رقم خلال  من 

 لشريحة غير قليلة من المجتمع حتى غير المت صصين في الفن. متدرجة السهولة 

 

هذا ا عد  لم ت تى اللوحة  شكيلي الآن ,ح فن الت في ال سه  هي الآداة الرئي عد الفرشاة  لإطار لم ت

عاد الملون الجميل, ةلاث أب ها  بارزة ل ية  صبحت اللوحة قطعة نحت ما Three dimensional فأ , ك

 المتمثل في " الحركة" .  Fours-dimensionتضاعف وتطور الفكر الفني وأضاف البعُد الرابع 

ن مل الف نان ا الع ية )الطال /الف ية الفن ةالوث العمل بين  خرى  ية أ  اى والأن.. وفي رؤية تفاعل

 المتذوق(... 

ي   ي  وترك صياغتها وترت يد  تذوق " فيع ها" الم في تغيير شترك  أصبحت اللوحة تتغير ,وي

جار من جديد عناصرها  سايرة للانف قاع, وم من منظوره هو, وهذا إنعكاس لطبيعة العصر سريع الإي

 العالمية ..الفكري والمعرفي المتلاحقان والمرتبطان " بثقافة الاتصالات" واستراتيجياتها 

معتاارك والرقميااة حيااث دخلاات العاادد والأدوات الكهربائيااة والإلكترونيااة )والألات الذكيااة ( 

الحياه , في المنزل والعمل وحقيبة اليد لتضيف أسالي  حياتية ووظيفية جديدة , وتقنيات جديدة للعمل 

لة الما سنوات القلي في ال بل , وظهرت  من ق ها  فاهيم عصرية ” ضية الفني لها تأةيرات لم يعُهد ل ” م

فة)كالطريق السريع للمعلومات , وعصر السموات المفتوحة ,  ما وراء المعر لم ال و متناقضات , وع

 لمواكبتها. العاملين بحقل التربية الفنية ,وغيرها ...( مما يدفع

 

فة , أصبحت الرؤية الحديثة للعمل هو الإنتقال من إنتاج كثيف العما يف المعر تاج كث لة إلى إن

مع ومن إنتاج الوفرة إلى إنتاج السرعة , ويقول "درين فارمر"  مل  في زمن قري  لم يكن متاح التعا

كان  ها  يام ب عين الق كان يت تي  يات الحسابية ال عدد العمل بة , لأن  المشكلات والأنظمة التعليمية المرك

عدودة فوق قدرة الإنسان .. أما الآن فيمكن حساب ملاي قائق م في د ها  يام ب عين الق ين العمليات التي يت

 شهرا  . 18,نظرا  لتضاعف حجم المعرفة الإنسانية مرة كل 

كن  ستحدةة, ول مة م يد أو خا ني جد وأصبح من التحديات العصرية ليست في اكتشاف منتج ف

ي ية تطبيق ية ةأهم من ذلك هو اكتشاف طرق تقن كرة فن ية مبت ني وظيف مل الف صورةو للع يات  ,لل وعمل

سبة  سرعة منا تنفيذية للاكتشاف العلمي الاختراعي ا من خلال الصورة ا بطرق أفضل وتكلفة أقل وب

 وهذا يحتاج إلى إعادة الهيكلة الفنية وإعادة الهندسة التشكيلية للإنسان العصري....

 

 Object Orientedعلى أسالي  البرمجة الشيئية  Softwareوتر تعتمد معظم برامج الكمبي

Programming    شئ مد على "ال لذى يعت هو الأسلوب ا سية  Objectو صورة كوحدة رئي " أو ال

 .تقوم عليها كتابة برامج الكمبيوتر
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نات  حدة البيا من و بدلا   لك  ضي,وبمجرد  Data Elementوذ في الما ست دم  نت ت تي كا ال

عد يمست دم للشئ بالكمبيوتر,فإنه يكُتس  من خلال ذاتية توصيفه من قبَل ,ولا طل  تعريف ال حتاج ب

ف ولكان يمكان إرسااال معلوماات إلياه فيتعاار. ذلاك إلاى معرفاة كيفيااة بنااء هاذا الشاائ أو الصاورة..

ناء  على ا جة ب  لإحداةياتالكمبيوتر من خلال البرنامج الموضوع على المطلوب , فيعطى رأيا  أو نتي

 طلوبة ومقارنتها بما خزن من بيانات شيئية شكلية صورية من قبل.الم

حدود الموضوع المطروح   في  خلال صورها  من  فنحصل على معلومات عن كل الأشياء 

يوترف برامج الكمب , أن  من خلال العديد من الدراسات السيكولوجية , وجد علماء ومصممى أجهزة و

عمل على تبحيث تستقبل المعلومات من الأعضاء الحسية , ةم ال لايا العصبية عند الإنسان قد نظمت 

يا المحركة , والأ سطة ال لا مة بوا ته الملائ عصاب حل المشكلات , وتوجه النشاط الجسمانى وقدرا

لذاك فى ا سابقة  برات ال  رة وربطهاالتى تتحكم فى العضلات وذلك بعملية منظمة , والتى تقوم بها ال 

ةم  ضرة ..بال برات والمعلومات الحا ست لاص افتتيح القدرة على استدعاء المعلومات والذكريات , 

 كارات. الأفكار والمفاهيم وإعادة تصنيفها , وهى من أشد الأمور احتياجا  لإعداد ال ط  والابت

بل ضاعفت  قد ت يوتر  من الكمب سانية  جات الإن ماء أن الاحتيا جات  ووجد العل مع احتيا قت  فا

حة  جة مل صبحت الحا برات , وأ مات وال  تدفق المعلو صالات , و السموات المفتوحة من أجهزة للات

ها  تشبه فى عملها , العمليات العقلية للإنسانلأجهزة كمبيوتر  يام ب عن الق , لأداء الأعمال التى يعجز 

يات  قة , والعمل ية الدقي مال الإلكترون , كالأع

 وغيرها.  …الصناعية 

عام  نذ  حدة م يات المت وابتدأ فى الولا

 مشااااروع يساااامى " عقااااد الماااا  " .1990

 Decade of the Brain  ويهدف إلى زيادة

وأحااااد محاااااوره  ...الإمكانيااااات البشاااارية 

" النيورونات   Neuronsالرئيسية شبكات   

" وهناااك تطبيقااات متعااددة لهااذه الشاابكات , 

ي سائ  الذك جال الو فى م خص  لى الأ ة ) وع

 Intelligent)الانساااان الألاااي الاااذكي  

Robot ومااان خااالال معالجاااة الإشاااارات ,

 .والصور.والصور والتعرف على الأشكال 

 Neuron 

Computers 

شرى  م  الب عن أن ال مأخوذة  هى  و

نات  سمى " نيورو ي Neurons يتكون من بلايين ال لايا التى ت حوالى عشرة بلا عددها  لغ  ين " ويب

 .خلية وكلٍ منها تتفاعل مع عدد من ال لايا الأخرى يصل فى المتوس  إلى عشرة آلاف خلية 

 

 Neuronsشبكات  و مشروع عقد الم  (  1)
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ناءات مد الب ية  لذا فتعت برامج   الرقم تاد وال يةللع ية  الكمبيوتر ية المعرف لى التكامل تي ع , وال

لوجي  مي تكنو كرتشترك ت صصات م تلفة لتكوين عالم رق حاكي الف ية ت برامج كمبيوتر سلوك ل  وال

الاااذكاء "الإنسااااني بماااا يسااامى 

لإنتاااااج عااااالم  "الاصااااطناعي

عددة   Multimediaالوسائ  المت

الافتراضااية  والباارامج  والعااوالم

Virtual Software  سهم التي ت

فاااي عملياااات التعلااايم والاااتعلم 

وذلاااك مااان خااالال  الإلكتروناااي

إشاااتراك الت صصاااات العلمياااة 

   : المتنوعة التالية

يوترات الحاسبات )  .1 الكمب

. ) 

)الاااااااذكاء علااااااام النفس .2

 والتفكير( 

 علاام وظااائف الأعضاااء .3

  .نماذج الم  البشرى ()

اللغويات والمنطق واللغة  .4

 الفنية للأشكال .

ةقافااة الشااكل الصااوري  .5

ئي كر المر شكيلي والف  الت

 (.ورة وبنائياتهاالص)

Computer Vision  

ثة  هات  الحدي ومن الاتجا

فااى مجااال الكمبيااوتر , وهااو مااا 

ناء  مة لب لدول المتقد يه ا سعى إل ت

صادية  صناعية والاقت الصروح ال

والعلميااة فتساات دم نظاام الااذكاء 

 Artificial(  AIالاصطناعى ) 

Intelligence   طرقااا  عدياادة ,

 .لمحاكاة عمليات التفكير والاستنتاج المنطقى عند الإنسان

فى ولأن وظيفة العقل لا تقتصر على عمليات التفكير والاستنتاج فق لتحكم  لى ا   بل تتعداها إ

ها  Inputsوالتى تمثل المدخلات )  وأهمها الرؤية كل حواس الإنسان ( التى يستطيع العقل عن طريق

 ...التفاعل مع البيئة المحلية والتحكم فى أجهزة الجسم 

 .لهذا بدأت محاولات عديدة لمحاكاة عملية الرؤية فى الإنسان باست دام ) الكمبيوتر(  

 

 الصورة كمحتوى تشكيلي. .1

 الصورة كمحتوى فكري. .2



10 

 

الصااااااورة كمحتااااااوى  .3

 وظيفي.

إن المحاكاااااة عاااان طريااااق 

 Virtualالتجسااايد باااالكمبيوتر 

Reality  تعااد ماان المسااتحدةات فااي

ية  كاة الفن صور" المحا شكال وال  للأ

  ."باست دام الكمبيوتر

وفااااي هااااذه الحالااااة فااااإن  

الكمبيوتر يكَوّن صورا  مجسدة يراها 

المشاااهد ماان خاالال منظااار مُجَساام 

Goggles   .. يركاا  علااى الاارأس

بالإضااافة إلااى ذلااك يلاابس المشاااهد 

قفاازات متصاالة بأساالاك بااالكمبيوتر 

Data Gloves  بحيث يمكن توليد ,

إحسااااس بااااللمس مااان خااالال هاااذه 

ات , وبااذلك ياانغمس المشاااهد القفاااز

تماما  في بيئة   " إفتراضية" لاوجود 

لهااا إلا ماان خاالال مااا باارمج ماان 

فكرصاااوري مسااابق, ويشاااعر مااان 

هو  خلال جميع حواسه بهذه البيئة , ف

يوتر  شكلها الكمب تي ي يرى الأشياء ال

 في وضع تجسيد حقيقي كامل .. 

وفااى اتجاااه يابااانى ياادورحول 

مااان تطاااوير تقنياااات جديااادة تت اااذ 

خذت  المعرفة سمة محورية لها ... فأ

ية ,  يوترات الذك مع ” الكمب حاور  تت

لتعلم  لى ا قادرة ع كون  ,   Learnالبشر بلغتهم الطبيعية , ولها القدرة أن تفهم الأحاديث والصور, وت

 ..  Associateوالمشاركة 

حديثة ,من تحقيق الواقع كما يمكننا است دام ما تتيحه التكنولوجيا الحديثة كبرامج الكمبيوتر ال   

لة  ني , ومحاو مي والف يال العل مو ال  يات ن خلال عمل من  يذ,  ند التلام ية ع ية الرؤ الإفتراضي , لتنم

 إدراك ما وراء العالم المرئي لإبداع أعمالا  فنية تتسم بالجدة والأصالة والطلاقة والمرونة.

منوفيما يلي بعض العروض الفنية  يوتر ) للرؤية البصرية  للصورة  ( 4, 3)يشكل خلال الكمب

 (بواسطة التعلم الذاتي للتلميذ التشكيل الفني الافتراضيلمفاهيم تعليمي نموذج برنامج 

  ومتابعة التتابعات الشكلية للحركة  للأشكال البصريأولا : التوغل .. 

 يذ , المفاهيم والرموز الفنية التشكيلية بمناش  عملية تعرف علىال يةةانيا  : كيف فرد / التلم لإدراك لل

ية ية الفن في الترب فة  ية المعر خلال ماه خلال من  من  في  كر المعر سة الف ية  هند الآداءات العمل

ية  البصريةالنماذج الأشكال ووالتعامل مع  برامج الرقم فاعلات التي توفرها ال ية من ت ثري الرؤ ت

متعلم  ةراء تدفع البصرية لل ية لإ يرات الفن يال للتعب ية الإبداال  ية ع نة والابتكار من طلاقة ومرو

 والتشكيل الفني الافتراضي نموذج برنامج للقراءة الفنية( 3شكل )
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ية وأصالة وجدة  عددات الأعمال الفن  من خلال ت

المسااتوحاه ماان التعاماال مااع التجرياا  بباارامج 

 :ج اذنمل" الوسائ  الفنية  

1. Tree الشجرة 

2. Bubble    الفقاعة/نقطة الماء  

3. Lightning     الضوئيالإشعاع/ 

 (4،  3)شكلي ... البرق

 

ضية ت ية الافترا برامج الفن ت ذت لاست دام ال

متعلم  سالي  بعملية الموائمة مع خصائص ال ثلاةة أ

 م تلفة لإعداد البرامج:

فرد  .1  Individuallyالأول: التربية الموجهة لل

Guided Education   سلوب لك الأ هو ذ و

ية  ئة تربو الذي يعتمد على إعداد برامج توفر بي

تتاايح للفاارد أن يااتعلم بالساارعة التااي تناساابه 

 وبالطريقة التي تلائم أسلوبه في التعلم .

جات  .2 قا  للحا لتعلم طب برامج ا ثاني:   (Plan)ال

Program for Learning According to 

Needs     ويتميااز هااذا الأساالوب بأنااه يقاادم

شطة ل لمتعلم بدائل )اختيارات ( متنوعة من الأن

والمااواد الدراسااية والوسااائل التعليميااة , علااى 

أساااس أن بعااض تلااك الأنشااطة والوسااائل قااد 

 تكون ملائمة لبعض التلاميذ أكثر من غيرهم.

الثالاااث , فيعااارف باااالتعليم المشااا ص للفااارد   .3

Individually (1p1) prescribed 

Instruction    برامج ويتميز بأنه يقدم للمتعلم 

محاادده التنظاايم والتتااابع , ةاام يتاارك لااه حريااة 

التقاادم وفااق ساارعته ال اصااة ,فبينمااا يسااتطيع 

يرهم  قد يمضي غ حد , في الأسبوع الوا ةة  نامجين أو ةلا سة بر من درا هاء  يذ الانت عض التلام ب

 أسبوعين أو ةلاةة أسابيع في دراسة برنامج واحد.

  طي سم ت طي لي ر ما ي شكلوفي ية  (5) صرية للترب سة الب ية للهند برامج الرقم قراءة ال صر  لعنا

 الفنية...

  

( نموذج برنامج التشكيل الفني الافتراضي 4شكل )   
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 رسم ت طيطي لقراءة البرامج الرقمية للهندسة البصرية للتربية الفنية( 5)
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 التأكيد على كل من :أهمية تم التوصل إلى  

ما .1 ية ب ية الفن ليم والترب ية والتع في الترب سانية  فة الإن ية  هندسة المعر طورات العلم مع الت فق  يتوا

 والتكنولوجية والمعاييرالعالمية.

برؤى  .2 ية  لذاكرة الفن تدعيم ا مي, و توى التعلي لم والمح يذ  والمع من التلم كل  ند  لذاكرة ع سة ا هند

 جديدة للمنتج الفني )الصورة(.

ية  .3 تدريس, والعلاقات البين ستراتيجيات ال سية وا ناهج الدرا لَ الم منِ قب مواد هندسة التعليم  بين ال

يات  عم عمل يوتر, ود ضيات والكمب لوم والريا يات الع ية بتكنولوج ية الفن كرب  الترب سية,  الدرا

 التعليم والتعلم الذاتي بأسالي  معرفية من خلال ال رائ  المفاهيمية )خرائ  المعرفة(.

 

 توصل الباحث إلى أن :و

صة ساهم في العمليات الي" الحديث قد  مفهوم "الصورة .1 ثة وخا يا الحدي حيوية المختلفة للتكنولوج
فن خلال ال من  ية  ناءات المعرف لى الب مدة ع يوتر معت لرئيس للكمب ناء ا هذا  الب لى ، و فرض ع ي

ية الميدان تغيير المفاهيم الموجودة ية الحال ية الفن تدريس الترب في صنع في  سهم  فاهيم ت لى م ، إ
ية الاختراعات الوظيفية لحل المشكلات المستقبلية ا طورات التكنولوج لمتلاحقة والناجمة عن الت

 المتجددة.
متعلم،  ضرورة الاهتمام بمناهج التربية الفنية لتنمية الثقافة البصرية  .2 فة لتطويرلل سة المعر )هند

يات  مل بالتكنولوج عة وممارسة الع بداعي، ومتاب ير الإ ية التفك يذ وتنم ند التلام ية الفنية ع الرقم
كالتوغوول الميكرسووكوبي  موون خامووات وأدوات وأجهوو ة(والأسوواليب التنفيذيووة للتقنيووة المتطووورة 

 الإلكتروني... وغيرها، لإيجاد رؤى جديدة  للصورة الفنية.

ية وعرض لإحداها  الورقة تتوصل  .3 ية الفن تدريس الترب في  سهم  للعديد من البرامج الفنية التي ت

برامج  ند ....ويمكن است دام ما تتيحه مثل هذه ال ية ع ية الرؤ قع الإفتراضي, لتنم يق الوا من تحق

ئي  عالم المر ما وراء ال لة إدراك  ني, ومحاو مي والف يال العل مو ال  التلاميذ , من خلال عمليات ن

 لإبداع أعمالا  فنية تتسم بالجدة والأصالة والطلاقة والمرونة. 

قات  .4 صفح وري لى ت ية ع مة والمبن ليم القائ ظم التع ير ن فرض تغ هذا ي ناظر إن  سم الم ت  ور الك

الطبيعية داخل حجرات الدراسة , إلى است دام القدرات التكنولوجية للكمبيوتر ,الذى يساعد على 

غة  هتم بل تى ت صة ال انتقال الطلاب للعالم ال ارجى ا من خلاله ا وهم فى فصولهم الدراسية , وخا

قراءتها وفهمها والاستفادة الشكل المسطح منها والمجسم , مع أهمية مراعاة تدري  الطلاب على 

ها  ية لطلاب ية الفن ها الترب تى تتيح منها فى التعرف على الجوان  العلمية والدراسية الأخرى , وال

 باست دام الكمبيوتر .

 

, تصااميم أنشااطة فنيااة وظيفيااة للصااورة ب ,تطااوير مناااهج التربيااة الفنيااةفااي  هتمااامالا يقتاارح

ية ووالتدري  على كيفية التعامل الرقمي والتكنولوجي للمتعلم  لذاتي على كيف بالتعلم ا  ءة قراالتوصل 

ناء مات و اتب يةال رائ  التنظي ية معرف ية الرقم مال الفن صور والأع نون وال تي , للف لى ال ساعد ع ت

 .الفنىو المعرفي الفكري مع النموالمتعارضة التغل  على سلبيات التعليم الحالى 
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