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اختلاف نمطي المحفزات التعليمية في بيئة التعلم النقال وأثره علي تنمية مهارات 
 تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب المرحلة الثانوية

 أ.د/ عادل السيد محمد سرايا
جامعة  -كلية التربية النوعية -أستاذ تكنولوجيا التعليم

ة الزقازيق للتواصل ومستشار رئيس جامع -الزقازيق
كليات قطاع الجامعة  ىوالمشرف عل -المجتمعي
للترقيات  الدائمة عضو اللجنة العلميةو  -بشمال الشرقية

 بالمجلس الأعلى للجامعات

 أ.م.د/ رحاب السيد أحمد فؤاد
كلية التربية النوعية  -أستاذ تكنولوجيا التعليم المساعد

 جامعة الزقازيق –

 عبدالباقيسمر مدحت إبراهيم 
 جامعة الزقازيق –كلية التربية النوعية  -بقسم تكنولوجيا التعليم باحثة دكتوراه 

 المستخلص: 
استهدف البحث الحالي الكشف عن أثر اختلاف نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة     

المتصدرين( علي تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب المرحلة الثانوية, وقد تم 
( طالب من طلاب الصف الثاني الثانوي بمدرسة كفر 04تطبيق البحث علي عينة مكونة من )

لثانوية المشتركة بإدارة ههيا, وقسمت عينة البحث إلي مجموعتين تجريبيتين: المجموعة عجيبة ا
التجريبية الأولي درست باستخدام الشارات, والمجموعة التجريبية الثانية درست باستخدام قائمة 
المتصدرين, وقد اعتمد البحث علي أداتين, وهما: الاختبار التحصيلي المعرفي المرتبط بمهارات 

صميم المواقع التفاعلية, وبطاقة ملاحظة أداء تلك المهارات, وتوصلت نتائج البحث إلي وجود ت
.( بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي .,5فرق دال إحصائياً عند مستوي )

ودرجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي المعرفي, 
 ة الملاحظة لصالح المجموعة التجريبية الثانية.  وبطاق

 المحفزات التعليمية, بيئة التعلم النقال, المواقع التفاعلية. الكلمات المفتاحية:
Abstract: 

    The current research aimed at detecting the effect of different types of 

educational stimuli (badges/leaderboard) on the development of 

interactive website design skills among secondary school students. Come 

on, the research sample was divided into two experimental groups: the 

first experimental group studied using badges, and the second 

experimental group studied using the leaderboard list, The results of the 

research found that there is a statistically significant difference at the 

level (0.05) between the mean scores of the students of the first 

experimental group and the scores of the students of the second 

experimental group in the post application of the cognitive achievement 

test, and the observation card in favor of the second experimental group. 
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 المقدمة: 
من الاتجاهات الحديثة في مجال تكنولوجيا التعليم؛ فهو يركز على التعلم  يعد التعلم النقال     

ف الذكية والنقالة، باستخدام الأجهزة المتحركة اللاسلكية الصغيرة والمحمولة يدوياً مثل: الهوات
جهاز المساعد الرقمي، والحاسبات الشخصية الصغيرة؛ لتقديم المحتوى التعليمي بأشكاله المختلفة 
مثل: النصوص والصور والرسومات والفيديو وغيرها؛ من أجل تحقيق المرونة والتفاعل مع هذا 

 ية.المحتوى من أي مكان وفي أي وقت دون الحاجة للانتقال للمؤسسة التعليم
في السنوات الأخيرة اهتمام متزايد من قبل الباحثين في كافة  كما جذب نظام التعلم النقال      

دول العالم؛ نظراً لما يتمتع به من مميزات فاستخدام التعلم النقال مألوف بالنسبة للطلاب، ولا 
ير قدر كبير من يحتاج إلى تدريب, كما يتيح إمكانية التواصل السريع مع شبكة المعلومات, وتوف

التفاعل في العملية التعليمية بحيث يسهل تبادل المعلومات بين الطلاب, وإرسال استفساراتهم 
للمعلم، كما أنه يعد تطور طبيعي لمسايرة المستجدات التكنولوجية وتوظيفها في مساعدة الطلاب 

 (.359, 0404)أحلام السيد, 
 & Dashtiعلم النقال منها دراسة كلًا منتوجد عديد من الدراسات التي تناولت الت     

Aldashti (2015)  ,التي أظهرت اتجاهات إيجابية للطلاب نحو استخدام التعلم النقال إيجابية
(, إلي أن استخدام الأجهزة النقالة في العملية 0402(, حمود العبدلي )0405ويشير حسن محمد )

لية التعليمية, ويسهم في زيادة الدافعية, التعليمية يُحسن التفاعل والتواصل بين أفراد العم
والانخراط في التعلم, وتعزيز التغذية الراجعة للطالب؛ نظراً لأنه يقدم بيئة تعليمية مليئة بالنشاط 

 والتشويق. 
يُعد الاهتمام بتصميم بيئة التعلم النقال من أولويات تكنولوجيا التعليم؛ لذلك فلم يعد من      

وي الإلكتروني بنفس صورته التقليدية في الكتب الدراسية, وأوصت العديد المقبول تصميم المحت
(, 0402(, أحمد بدر)0400(, محمد العمري )0400من الدراسات مثل دراسة حسناء الطباخ )

 بضرورة البحث في مجال تصميم بيئة التعلم النقال حتي تتحقق الفائدة المرجوة.
إلي أن بيئة التعلم النقال تسهم  Kisajara & Tossy(2017,112)وفي هذا الصدد يشير      

في تحفيز الطلاب, فهي تشمل العديد من عناصر الوسائط المتعددة من نصوص, وصور ثابتة, 
وصور متحركة, وأصوات, وملفات فيديو, وغيرها من المؤثرات التي تعزز المحتوي لتسهيل 

و التعلم, وتجعله أكثر قدرة علي المشاركة التعلم, وتزيد من ثقة الطالب بنفسه, وزيادة دافعيته نح
 مع زملائه.     



 

- 920 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

وتعتبر المحفزات التعليمية من التقنيات الحديثة؛ حيث أنها تضيف بعداً آخر للعملية        
التعليمية, وإضافة عناصر اللعب في المواقف التعليمية التي تتمحور حول الطالب, والتي يمكن 

لموجه ذاتياً, وتسهم في تنمية المهارات المختلفة للطالب, وتمثل أن تنمي دافعيته نحو التعلم ا
المحفزات التعليمية فرصة للتعرف علي ما يمتلكه الطالب من مهارات والعمل علي تطويرها 

 (.        0004, 0404)كريمة محمد, 
(, حسناء الطباخ 0403, نبيل محمد )Buckley, P, & Doyle, E(2018)ويؤكد كلًا من 

(, أن المحفزات التعليمية تستخدم عناصر الألعاب في سياقات 0404(, كريمة محمد )0404)
مختلفة عن الألعاب, وهي تمثل إطار تحفيزي تستخدم فيه عناصر اللعبة التقليدية في سياقات 
متعددة منها التعليمي ولا علاقة لهذه السياقات باللعب, بهدف تحقيق أهداف متعددة تتجاوز ما 

بة بحد ذاته, كما أوصت دراسات عديدة بضرورة توظيف المحفزات التعليمية لزيادة تخدمه اللع
 .Dubbels, B(2018(, )0404(, إيناس محمد )0404دافعية التعلم منها: حسناء الطباخ )

توجد حاجة للتعرف علي أكثر أنماط المحفزات التعليمية المناسبة لتقديم بيئة تعلم فعالة؛      
زات التعليمية ومنها الشارات وقائمة المتصدرين, وهما عبارة عن تمثيلات حيث تتنوع المحف

بصرية تستخدم في خلق بيئة تنافسية, وترتبط الشارات بالمكافآت وتكون تمثيلات بصرية تمثل 
نجاح الطالب عند إتمام مهمة, بينما قائمة المتصدرين عبارة عن قائمة بترتيب الطلاب في ضوء 

, ويمكن أن تكون دافع قوي حيث يتنافس الطلاب مع بعضهم للوصول إلي نقاطهم داخل البيئة
 (.2, 0403أعلي المتصدرين )مني الجزار, 

تأسيساً علي ما سبق فالمحفزات التعليمية يمكن أن تكون فعالة في حل الكثير من      
يمية التي المشكلات التعليمية إذا أُحسن استخدامها وتصميمها باعتبارها من المتغيرات التصم

تؤثر في الوصول إلي ناتج تعليمي له جودة عالية, حيث تساهم في تحفيز الطالب وزيادة دافعيته 
نحو أنشطة التعلم, فتجعله يبذل المزيد من الجهد للارتقاء في المستويات, وهذا يؤدي إلي التقدم 

 في التعلم.
حفيزه أمراً مهماً في التعلم, ويمكن فهناك اتفاق علي أن تنمية المهارات المختلفة للمتعلم وت     

(, كما أشارت 9, 0402تحقيقه باستخدام المحفزات التعليمية, وهذا ما أكد عليه محمد خميس )
( لتطوير بيئات تعلم 0403(, نبيل محمد )0403العديد من الدراسات مثل دراسة مني الجزار )

ي تحسين تعلمهم, مما دعا الباحثة أساسها تحفيز الطلاب نحو تحقيق أهداف التعلم, مما يسهم ف
إلي تبني استخدام المحفزات التعليمية بنمطي: الشارات وقائمة المتصدرين في تصميم بيئة التعلم 

 النقال والكشف عن دورهما في مساعدة الطلاب لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.  
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لتعليمية, تبين أنها تركزت فى المحفزات وبمراجعة الدراسات السابقة التى أهتمت بالمحفزات ا     
المقدمة عبر خدمات الويب وتطبيقاتها المختلفة, وأن تناولها عبر بيئة التعلم النقال لم يحظ بذات 
الاهتمام, ودراسة المحفزات التعليمية من خلال بيئة التعلم النقال سيكون له دور في تحسين 

ضافة إلى أنها أداة  تُعزز فاعلية عملية التعليم مستوى التعليم, وبث الحماس بين الطلاب, بالإ
والتعلم, وتحقق التعلم بطرق تناسب خصائص الطالب وبأسلوب مُشوق وممتع ويراعي الفروق 

 الفردية.  
تتمثل مواقع الويب التفاعلية في الصفحات التفاعلية المترابطة مع بعضها البعض, التي      

يتوفر بها إدخال الوسائط المتعددة أي أنها تستطيع إخراج الصفحات بشكل جذاب يغلب عليه 
الطابع الفني مستخدمة في برمجتها أوامر خاصة بالتفاعل مع محتواها مثل إتاحة الوصول إلي 

بط في مواقع أخري, أو البحث عن قواعد البيانات والمعلومات ذات العلاقة بالموضوع الروا
 (.92, 0403)إبراهيم السيد, 

وقد ظهرت العديد من الدراسات التي هدفت لتنمية مهارات تصميم مواقع الويب, ومنها دراسة     
( إلي تنمية المهارات الأساسية لتصميم مواقع الويب التعليمية لدي تلاميذ 0400وليد إبراهيم )

كما من خلال برامج الحاسب الآلي التعليمية,  Expression Webالمرحلة الإبتدائية باستخدام 
( إلي تنمية مهارات تصميم مواقع الويب 0404(, آثار حسين )0403هدفت دراسة وليد محمد )

التفاعلية؛ لذلك جاء البحث الحالي كمحاولة توظيف المحفزات التعليمية في تنمية مهارات إنتاج 
 مواقع الويب التفاعلية.

  الإحساس بمشكلة البحث:
 أولًا: الملاحظة الشخصية للباحثة:

حظت الباحثة من خلال عملها كمعلمة حاسب آلي للصف الثاني الثانوي بمدرسة كفر لا  
عجيبة الثانوية المشتركة أنه يوجد قصور في الجانبين المعرفي والمهاري لتصميم مواقع الويب 
التفاعلية, ووجود نقص في بعض المعايير الفنية في المواقع التفاعلية التي قاموا بتصميمها, 

ض في مستواهم التحصيلي والأدائي في هذا الجانب, عدم وجود الاهتمام الكاف ووجود انخفا
 بدراسة مهارات تصميم المواقع التفاعلية. 

 نتائج الدراسة الاستطلاعية : : ثانياً 
قامتت الباحثتة بإعتداد دراستة استكشتافية هتدفت إلتي التعترف علتي متدي تتوافر مهتارات تصتتميم 

حيث تم إعداد قائمة تحتوي علي بعض المهارات اللازمة لتصتميم المواقع التفاعلية لدي الطلاب؛ 
( طتتلاب بالصتتف الثتتاني الثتتانوي بمدرستتة كفتتر عجيبتتة 04المواقتتع التفاعليتتة, وتتتمع توزيعهتتا علتتي )

% متتتن  34الثانويتتتة المشتتتتركة, وقتتتد تتتتم تطبيتتتق الدراستتتة الاستتتتطلاعية ورصتتتد التتتدرجات تبتتتيعن أن 
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وقتتد أشتتارت  ,PHPء مهتتارات تصتتميم المواقتتع التفاعليتتة بلغتتة الطتتلاب لتتيس لتتديهم القتتدرة علتتي أدا
 لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.  أن هناك حاجة ضروريةنتائج الدراسة إلى 

 ثالثاً: المقابلات الشخصية:
قامتتتتتت الباحثتتتتتة بتتتتتإجراء مقتتتتتابلات شخصتتتتتية متتتتتع المعلمتتتتتين والمتتتتتوجهين لمقتتتتترر الكمبيتتتتتوتر       

والاتصالات حول مدي اكتساب الطلاب لمهارات تصميم المواقع التفاعلية,  وتكنولوجيا المعلومات
وقد تأكدت الباحثة من خلال هذه المقابلات أن هناك انخفاض في الجانتب المعرفتي والأدائتي فتي 

 تصميم المواقع التفاعلية. 
 تحديد مشكلة البحث: 

المعرفيتتتة والأدائيتتتة  فتتتي ضتتتوء العتتترض الستتتابق اتضتتتح للباحثتتتة وجتتتود قصتتتور فتتتي الجوانتتتب     
قتتد يكتتون بستتبب الاعتمتتاد علتتي الطتترق   PHPالمرتبطتتة بمهتتارات تصتتميم المواقتتع التفاعليتتة بلغتتة

التقليديتتة فتتي الشتترح؛ وذلتتك لعتتدم وجتتود الوقتتت الكتتافي للتطبيتتق, ولتتذلك تتتم تحديتتد مشتتكلة البحتتتث 
لثتتتاني الحتتتالي فتتتي: ضوجتتتود ضتتتعف فتتتي مهتتتارات تصتتتميم المواقتتتع التفاعليتتتة لتتتدي طتتتلاب الصتتتف ا

 الثانويض, ويمكن معالجة البحث من خلال السؤال الرئيس الأتي:
ما أثر اختلاف نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( في بيئة التعلم النقال 

 علي تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية؟
 الفرعية الآتية:ويتفرع من السؤال الرئيس الأسئلة 

 ما مهارات تصميم المواقع التفاعلية الواجب توافرها لدى طلاب المرحلة الثانوية؟ .0
ما معايير تصميم بيئة التعلم النقال القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة  .0

 المتصدرين( لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية؟
ا التصميم التعليمي لبيئة التعلم النقال القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ م .9

 قائمة المتصدرين( لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية؟
هل يحقق نمط المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال نسبة  .0

عدل مقبولة في درجات طلاب مجموعتي البحث على اختبار التحصيل المعرفي كسب م
 وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي في التطبيقين القبلي والبعدي؟

نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( في بيئة التعلم النقال ما أثر إختلاف  .5
يم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة بمهارات تصمعلى تنمية التحصيل المعرفي المرتبط 

 ؟الثانوية
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نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( في بيئة التعلم النقال ما أثر إختلاف  .6
بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة على تنمية الجانب الأدائي المرتبط 

 ؟الثانوية
 في ضوء مشكلة البحث وأسئلته يمكن صياغة الفروض الآتية: فروض البحث:

نسبة كسب معدل مقبولة في نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( يُحقق  .0
درجات طلاب مجموعتي البحث في اختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب 

 الأدائي في التطبيقين القبلي والبعدي.
بين متوسطي درجات طلاب المجموعة  (4,45≥)دال إحصائيًا عند مستوي لا يوجد فرق  .0

نمط المحفزات التعليمية الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التجريبية الأولي 
التعليمية قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل 

 .تصميم المواقع التفاعلية بمهاراتالمعرفي المرتبط 
بين متوسطي درجات طلاب المجموعة  (4,45≥)لا يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوي  .9

نمط المحفزات التعليمية الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التجريبية الأولي 
التعليمية قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة الجانب 

 بمهارات تصميم المواقع التفاعلية.الأدائي المرتبط 
   يسعي البحث الحالي إلي تحقيق الآتي: أهداف البحث: 

التوصل إلي قائمة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية الواجب تنميتها لدي طلاب المرحلة  .0
 الثانوية.

التوصل إلي قائمة المعايير التصميمية التي ينبغي توافرها عند تصميم نمطي المحفزات  .0
 التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( ببيئة التعلم النقال.

المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( ببيئة التعلم الكشف عن أثر اختلاف نمطي  .9
النقال في تنمية الجانب المعرفي المرتبط بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب 

 المرحلة الثانوية.
الكشف عن أثر اختلاف نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( ببيئة التعلم  .0

الجانب الأدائي المرتبط بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب  النقال في تنمية
 المرحلة الثانوية.

 نبعت أهمية البحث الحالي من أنه: أهمية البحث: 
يفيد المعلمين وأعضاء هيئة التدريس من خلال توظيف نمطي المحفزات التفاعلية ببيئة  .0

 التعلم النقال.
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 والتعلم؛ من خلال توفير المعلومات النصية لهم. يفيد الطلاب في تيسير عملية التعليم .0
يفيد المصممين عند تصميم بيئات التعلم الإلكتروني القائم علي أنماط مختلفة للمحفزات  .9

 التعليمية.
 يفيد الباحثين الراغبين في تطبيق أنماط مختلفة للمحفزات التعليمية في بيئة التعلم النقال. .0

 تم إتباع: لتحقيق أهداف البحث منهج البحث: 
وذلك لإعداد الإطار النظري والدراسات السابقة لهذا البحث من خلال  . المنهج الوصفي:0

 الدراسة
 التحليلية للأدبيات والدراسات ذات الصلة بمشكلة البحث ومتغيراته.

الكشف عن أثر اختلاف نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة  المنهج شبه التجريبي: .0
ي بيئة التعلم النقال علي تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب المتصدرين( ف
 المرحلة الثانوية.

 اشتمل البحث الحالي علي المتغيرات الآتية: متغيرات البحث:
وهما نمطي المحفزات التعليمية  اشتمل البحث علي متغيرات مستقلةالمتغيرات المستقلة:  .0

 بيئة التعلم النقال.)الشارات/ قائمة المتصدرين( في 
 اشتمل البحث علي متغيرين تابعين وهما:المتغيرات التابعة:  .0
 الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية. -
 الجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية. -

 اقتصر البحث الحالي علي الحدود الآتية: حدود البحث: 
يقتصتتر البحتتث الحتتالي علتتي نمطتتي المحفتتزات التعليميتتة )الشتتارات/ قائمتتة ة: حدددود موعددوعي .0

المتصتتدرين(, فتتي بيئتتة التتتعلم النقتتال؛ وذلتتك لتنميتتة مهتتارات تصتتميم المواقتتع التفاعليتتة والدافعيتتة 
 .للتعلم

الثتتتانوي بمدرستتتة كفتتتر عجيبتتتة الثانويتتتة  مجموعتتتة متتتن طتتتلاب الصتتتف الثتتتانيحددددود بشدددرية:   .0
 الباً/ طالبة, ويتم تقسيم الطلاب إلي مجموعتين.ط 04المشتركة قوامها 

مقتتترر الكمبيتتتوتر وتكنولوجيتتتا المعلومتتتات والاتصتتتالات )تصتتتميم المواقتتتع الحددددود المنهجيدددة:   .2
 .التفاعلية(

 .0409/ 0400إجراء تجربة الدراسة خلال الفصل الدراسي الأول  حدود زمنية:  .2
 إدارة ههيا/ محافظة الشرقية.  مدرسة كفر عجيبة الثانوية المشتركة/ حدود مكانية:  .5
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 التصميم التجريبي للبحث: 
في ضوء متغيرات البحث يستخدم البحث الحالي مجموعتين تجريبيتين والتصميم التجريبي     

 (:0المناسب هو التصميم ذو المجموعات المتكافئة, كما يتضح من جدول )
 ( التصميم التجريبي للبحث0جدول )

 القياس البعدى المعالجة التجريبية القبلىالقياس  المجموعات 
المجموعة 

 التجريبية الأولى
اختبتتتار التحصتتتيل  -

 المعرفي
بطاقتتتتتتتة ملاحظتتتتتتتة  -

 الجانب الأدائي

نمط المحفزات التعليمية الشارات في بيئة 
 التعلم النقال

اختبتتتتتتتتتار التحصتتتتتتتتتيل  -
 المعرفي

بطاقتتتتتتتتتتتتتة ملاحظتتتتتتتتتتتتتة  -
 الجانب الأدائي

المجموعة 
 الثانيةالتجريبية 

نمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين 
 في بيئة التعلم النقال

 أدوات القياس:
 اختبار تحصيلي لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية. .0
 بطاقة ملاحظة لقياس الجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية. .0

  البحث:مصطلحات 
يمكتن تعريفهتا إجرائيتاً بأنهتا: بيئتة تعلتم قائمتة علتي استتخدام الأجهتزة اللاستلكية بيئة التعلم النقال: 

والمحمولتتتتة يتتتتدوياً مثتتتتل: الهواتتتتتف النقالتتتتة والمستتتتاعدات الرقميتتتتة والحاستتتتبات الشخصتتتتية الصتتتتغيرة؛ 
قائمتتتة ة )الشتتتارات/ لتوصتتتيل المحتتتتوي التعليمتتتي والأنشتتتطة التفاعليتتتة باستتتتخدام المحفتتتزات التعليميتتت

 ( لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب المرحلة الثانوية.المتصدرين
يمكتتن تعريفهتتا إجرائيتتتاً بأنهتتا: استتتخدام مبتتتاد  وعناصتتر تصتتميم المحفتتتزات  المحفددزات التعليميدددة:

فتتي ستتياق تعليمتتي متتن ختتلال بيئتتة تعلتتم  قائمتتة المتصتتدرينالتعليميتتة متتن ختتلال نمطتتي الشتتارات, و 
( PHPنقتتال تتتم تطويرهتتا وفقتتتاً لهتتذين النمطتتين لتقتتديم محتتتتوي التعلم)بنتتاء المواقتتع التفاعليتتة بلغتتتة 

 لطلاب المرحلة الثانوية لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.
نتد إتمامته لمهمتة يمكتن تعريفهتا إجرائيتاً بأنهتا: تمثتيلات بصترية يحصتل عليهتا الطالتب عالشارات: 

 .PHPمعينة ببيئة التعلم النقال بهدف تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية بلغة 
يمكن تعريفها إجرائيتاً بأنهتا: قائمتة تضتم أعلتي الطتلاب فتي بيئتة التتعلم النقتال, قائمة المتصدرين: 

 بحيث يتم
تصتميم المواقتع التفاعليتة بلغتة  ترتيبهم بناءً علي النقاط التي قتاموا بتجميعهتا بهتدف تنميتة مهتارات

PHP   . 
يمكتتن تعريفهتتا إجرائيتتاً بأنهتتا: مجموعتتة متتن صتتفحات المعلومتتات المتتتوفرة علتتى  المواقددع التفاعليددة:

، ويمكنها عرض البيانات بمختلف أنواعها، ويتاح من خلالهتا إجتراء PHPالإنترنت، وتُكتب بلغة 
رسالة، وتحتوي علتى كتود يتتم تنفيتذه علتى معالجة لمحتوي الصفحة مثل: إرجاع قيمة، أو عرض 
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، على سبيل المثال: تنفيذ إجراء معين بناءً علتى متدخلات المستتخدم مثتل: Serverجهاز الخادم 
 اسم المستخدم وكلمة المرور، واحتواء الصفحة على كود للتعامل مع قواعد بيانات الخادم.

 :الإطار النظرى 
بيئة التعلم النقال،  محاور أساسية هما: المحور الأول: يستند الإطار النظرى إلى ثلاثة   

 المحور الثانى: المحفزات التعليمية، المحور الثالث: المواقع التفاعلية.
 المحور الأول: بيئة التعلم النقال: 

 يستعرض هذا المحور مفهوم, وخصائص, ومميزات, ومكونات بيئة التعلم النقال.   
 مفهوم بيئة التعلم النقال:

بأنها: ضبيئة تعليمية تقوم علي استخدام أجهزة  Kinash et al(644 ,2012أشار )    
 الاتصالات المحمولة واللاسلكية المتصلة بالإنترنت في التعلم في أي وقت ومن أي مكانض.

بأنها: ض البيئة التي تقدم تعلم عن بعد وتوفر المحتوي الذي  Viberg(2015, 124)وأضاف     
 ء المعرفة باستخدام المواد التكنولوجية الصغيرةض.يساهم في بنا

عمليات التعليم والتفاعل وتوصيل المحتوي التي "( بأنها: 022, 0402وذكرها محمد خميس)    
تحدث خارج الجدران أثناء تنقل المتعلمين في سياقات بيئية موقفية متعددة, وفي أي وقت ومكان 

ثل: المساعد الرقمي الشخصي, والتليفونات الذكية, باستخدام الأجهزة الإلكترونية النقال م
 .والكمبيوتر الكفي, والمحمول, وأي أجهزة إلكترونية محمولة أخريض

ومن خلال استعراض هذه التعريفات يتضح أن التعلم النقال شكل من أشكال التعلم       
مثل: الهواتف الذكية  الإلكتروني عن بعد، ويتم فيه استخدام الأجهزة اللاسلكية والنقالة يدوياً 

والنقالة والمساعدات الرقمية الشخصية والحاسبات الشخصية الصغيرة؛ لتقديم المواد التعليمية 
المختلفة للطلاب في أي وقت ومن أي مكان، مع توفير قدر كبير من التفاعل والتواصل بين 

 .أطراف العملية التعليمية
 خصائص بيئة التعلم النقال:

 ,0404(, سناء نوفل)024, 0402(, محمد خميس)040, 0402ن: أمين صادق)يشير كلًا م    
 ( إلي أن أهم خصائص بيئة التعلم النقال يمكن اختصارها في النقاط الآتية:960   
يُعد المحتوي العلمي مُتاحاً في كل مكان, ويتم ذلك من خلال تغطية الإتاحة في كل مكان:  .0

 مساحات كبيرة بالشبكات اللاسلكية الناقلة للمحتوي.  
تتميز بيئة التعلم النقال بقدرتها علي خلق بيئات تعلم تعاونية, يستطيع الطالب  التعاونية: .0

توفرها تكنولوجيا الهاتف  تبادل محتويات وأنشطة التعلم من خلال الأدوات الفرعية التي
 النقال.
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يتم الاتصال بالإنترنت لاسلكياً من خلال خدمة الويب, ويتم ذلك في أي  الاتصال السريع: .9
 مكان؛ مما يسهل الدخول للإنترنت في أي وقت.

تتسم بيئة التعلم النقال بالتفاعلية في عملية التعلم, حيث يستطيع المعلم تلقي  التفاعلية: .0
استفسارات الطلاب وتساؤلاتهم من خلال الهواتف, كما يمكنه تقييم الطلاب, وكذلك التواصل 

 مع أولياء الأمور.
من خصائص بيئة التعلم النقال الاستجابة لحاجات الطلاب, وتكيفها مع تلك . التكيف: 5

 الحاجات حيث تُقدم لكل طالب ما يناسبه, وتتيح لكل طالب التعلم وفقاً لظروفه ورغباته وميوله.
معظم الهواتف النقالة تكون أصغر حجماً وأخف وزناً من الحقائب المليئة  . صغر الحجم:2

بالكتب والملفات, وهذه السهولة تسهم في تسهيل حصول الطالب علي الخبرات التعليمية التي 
 ب في تعلمها. يرغ

ومن هنا يتضح أن لبيئة التعلم النقال العديد من الخصائص منها: سهولة تداول الرسائل 
والملفات بين الطلاب من جهة, وبين الطلاب والمعلمين من جهة أخري, وتكاليف نشر وتداول 

الأجهزة,  هذه الأجهزة منخفضة نسبياً وسهلة التداول؛ ويرجع ذلك لانخفاض التكلفة الشرائية لهذه
 وتساعد الأجهزة النقالة علي المبادرة لاكتساب المعرفة.

 مميزات التعلم النقال:
-Shi(2010, 365يتميز التعلم النقال بمجموعة من المميزات والتي حددها كلًا من:      
( 964, 0404(, سناء نوفل)05, 0404(, إيمان بيومي)۲۱۱، ۱۱۲۲, محمد خميس )(396

 فيما يأتي: 
 تبادل الملفات والكتب الإلكترونية بين الطلاب في التعلم النقال.يسهل  -
 تحول الطالب من متلقي سلبي إلي متلقي إيجابي يسعي للحصول علي المعلومة. -
 يمكن للطلاب التفاعل مع  بعضهم البعض ومع المعلم بسهولة ويسر. -
الالتزام الشخصي يساعد الطلاب علي التفكير المنظم بطريقة علمية, ويزيد من الدافعية و  -

 للتعلم.
 يعمل علي تحقيق الأهداف المرجوة من عملية التعلم بشكل مرن ومناسب لجميع الطلاب. -
 يمتلك القدرة علي التحكم في الاستجابة الشعورية للطالب وتنظيم تدفق المعلومات. -
   يُمكن من توصيل المعلومات المقروءة والمسموعة والمرئية في الوقت الحقيقي عن بعد.   -

ومن هنا يتضح أن لبيئة التعلم النقال العديد من المميزات حيث يعتبر الهاتف النقال أداة  
إجتماعية يُمكن من خلاله تبادل المعلومات, كما يتيح للطلاب إنجاز المهام معاً مهما تباعدت 
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قال المسافات بينهم, كما يزيد من شعور الطالب بالاستقلال, وكذلك يمكن من خلال الهاتف الن
 إنشاء مكتبة صغيرة.

 المحور الثاني: المحفزات التعليمية:
يستعرض هذا المحور مفهوم, وخصائص, ومميزات المحفزات التعليمية, ونظريات المحفزات     

 التعليمية, ونمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين(.
 مفهوم المحفزات التعليمية:

بأنها: ضتطبيق عناصر اللعب وتقنيات  Attali & Arieli-Attali (2015, 2)عرفها     
التصميم الرقمي للألعاب في ميادين أخري خارج سياق الألعاب مثل: التسويق والإعلام والتعليم 
 لمشاركة المستخدمين في حل المشكلات, وتحقيق أهداف محددة, وزيادة تفاعل الفرد ومساهمتهض.

إلي المحفزات التعليمية بأنها: ضاتجاه تعليمي ومنحي ( 02, 0403وأشار زكريا حناوي )    
تطبيقي جديد يهتم بتحفيز الطلاب علي التعلم باستخدام عناصر الألعاب في بيئات التعلم؛ وذلك 
 بهدف تحقيق أقصي قدر من المشاركة والمتعة من خلال جذب اهتمام الطلاب لمواصلة التعلمض.

ويتضح من التعريفات السابقة اتفاقها علي مجموعة من الخصائص التي تتميز بها المحفزات     
التعليمية, وهي أنها طريقة تعتمد علي استخدام الآليات المستخدمة للتحفيز مثل: عرض الشارات, 
لي وقائمة المتصدرين, ومنح النقاط, المستويات, والإفادة منها في تحفيز الطلاب, وتشجيعهم ع

 المشاركة في مهام وأنشطة التعلم؛ بحيث تساعدهم علي إنجاز السلوكيات المطلوبة.
 خصائص المحفزات التعليمية:

, محمد نصر Reiners, T. & Wood, L. (2015, 514)في هذا الإطار حدد كلًا من:     
 ( الخصائص المميزة للمحفزات التعليمية, ومن هذه الخصائص:049, 0402الدين )

عندما تكون أهداف المهمة التعليمية محددة في أي نظام محفز تعليمي فإن  الأهداف: محددة -
 ذلك يساعد علي الإنجاز, وهو أحد الأجزاء الأساسية للتعلم.

: تعتمد المحفزات التعليمية علي التفاعل داخل بيئة التعلم, وتشجع علي الانخراط في التفاعلية -
 التعلم. 

يُعد فهم آلية المكافآت والجوائز في  التي يمكن قياسها:مدعومة بالجوائز والمكافآت  -
 المحفزات التعليمية مفتاحًا للنجاح في المهام التعليمية, والتي تحفزه علي تحقيقها.

لتؤتي المحفزات التعليمية ثمارها يجب أن يتمتع الطلاب بالدافعية  تُشجع علي ذاتية الطالب: -
 تجعل العملية التعليمية متمركزة حول الطالب. الذاتية لإنجاز المهام المتنوعة, والتي
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والتي تساعد الطالب في الحفاظ علي السير في مسار يتناسب  تعتمد علي التغذية الراجعة: -
مع الأهداف الموضوعة, كما تعتبر التغذية الراجعة مؤشر مرئي للتقدم, ومصدر للتعزيز 

 الإيجابي. 
يها من زيادة في حجم المشاركات التعليمية بين وهي جوهر المحفزات التعليمية لما ف المتعة: -

 الطلاب؛ من خلال مجموعة العناصر التي تشجع علي الدافعية.
ومن هنا يتضح أن للمحفزات التعليمية العديد من الخصائص منها: تحكم المستخدم؛ حيث    

الطالب مع  يظهر تحكم الطالب في أداء مهمته بشكل فردي وفقاً لقدراته, والتنافس؛ حيث يتنافس
زملاؤه لإنجاز مهامه في أقل وقت وأفضل أداء للحصول علي أعلي نقاط, والترتيب في قائمة 

 المتصدرين. 
 مميزات المحفزات التعليمية:

, نبيل محمد Morrison et al (2018, 42)اهتمت العديد من الدراسات منها دراسة كلًا من     
وأثر استخدامها علي الطالب, والتي اتفقت علي ما ( بمميزات المحفزات التعليمية 504, 0403)

 يأتي:
خفض مستويات التشتت المعرفي وتنمية المهارات الجماعي, تُزيد من انخراط الطالب في  -

 التعلم.
 تُزيد من الوعي التعليمي للطلاب, وتخلق بينهم روح المنافسة وتُزيد من إنتاجتهم. -
ديات الجديدة, وبالتالي تسهم في توفير بيئة تُمكن الطلاب من استقبال المعلومات أو التح -

 تعليمية تعمل علي إشباع حاجات الطالب؛ مما يتيح فرصة أكثر للتعلم الفردي.
تُسهل تعلم الموضوعات التي تتسم بالصعوبة عن طريق توفير البيئات التعليمية المناسبة لها؛  -

 حو مواجهة تلك التعقيدات.وذلك من خلال خلق نظام تفاعلي أكثر تعقيدًا, ويدفع الطالب ن
 تُسهل علي الطلاب تحقيق أهدافهم المحددة بفاعلية وكفاءة وتنمية معارفهم ومهاراتهم. -

ومن هنا يتضح أن للمحفزات التعليمية العديد من المميزات منها: أنها تجعل التعلم     
الإلكتروني أكثر تفاعل ومتعة, وذلك عند وجود الأهداف التعليمية التي نريد تحقيقها من خلال 
 التعلم, والمحفزات التعليمية في بيئات التعلم الإلكتروني لا تركز علي المعلومات فقط, ولكنها
تُضيف التشويق والمتعة إلي التعلم, كما أنها تُزيد من تفاعل الطالب مع المحتوي الإلكتروني, 

 وكل ذلك يخلق الشعور بالانغماس في التعلم.
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 النظريات التربوية للمحفزات التعليمية:
 تتنوع النظريات التي تعتمد عليها المحفزات التعليمية؛ فمنها ما يأتي:    

 الدافعية:نظرية  -
تمثل الدافعية أحد العوامل التي تؤثر علي نجاح المحفزات التعليمية, ويمكن تعريفها بأنها 
العملية التي تبدأ, وتحافظ علي السلوك, وتوجهه نحو الهدف, ويشمل تلك القوي المعرفية, 

لوجية نقطة والوجدانية, والإجتماعية, والبيولوجية التي تُنشط السلوك, وتمثل الاحتياجات الفسيو 
انطلاق الدافعية, وتُشير الدافعية للحالة العقلية, والوجدانية التي تستحث التغيير في الفرد, وحالته 

 (.Sailer, et al, 2017العاطفية )
 نظرية التدفق )نظرية خبرة المتعلم(: -

ية, تستند نظرية التدفق علي مفهوم علم النفس الإيجابي, والذي يركز علي نقاط القوة الجوهر  
وهي تمثل دراسة العاطفة, والشخصية الإيجابية, علي سبيل المثال فإن بعض الأشخاص رغم 
خسائرهم الكبيرة في الحرب إلا أنهم يشعرون بالسعادة عند تذكرها, ويرجع السبب في ذلك لتدفق 

 (.Whitson, Consoli, 2009الحالة الوجدانية حينها عند استدعاء هذا الحدث من الذاكرة. ض )
 نظرية التعلم الاجتماعي, ونظرية التعلم الموقفي: -

تفترض نظرية التعلم الاجتماعي أن الفرد يُمكن أن يتعلم عن طريق ملاحظته لسلوك     
الآخرين, ونتائج هذه السلوكيات, ويتضمن التعلم التفاعل الاجتماعي بالإضافة إلي المعالجة 

وهما: الانتباه, والاحتفاظ, والاستنتاخ, والدافعية  المعرفية, وهناك أربعة مباد  للتعلم الاجتماعي,
للتعلم الفعّال, ووفقًا لهذه المباد  ينبغي علي الفرد الانتباه لسلوكيات الآخرين, وتذكر ما لاحظه 
من سلوكيات, ويكون قادرًا علي إعادة إنتاج السلوكيات التي تم ملاحظتها. )إيمان موسي, 

0403.) 
 النظرية السلوكية: -
فسر النظرية السلوكية عملية التعلم بأنه علاقة ارتباطية بين مجموعة من المثيرات تُ    

والاستجابات، وتعتمد على استخدام التغذية الراجعة من أجل تقوية هذه العلاقة، فعندما يؤدي 
الطالب نشاط ما أو مهمة معينة، فإنه تُقدم له تغذية راجعة فورية تعمل على تعزيز أدائه، وهو 

 (.000, 0403فره بيئة التعلم القائمة على المحفزات التعليمية )السيد أبو خطوه, ما تو 
ومن هنا يتضح أن النظرية السلوكية ترتكز علي عدة مباد  والتي يمكن توظيفها عند     

تصميم المحفزات التعليمية، ومنها: تزويد الطالب بالتعزيز المناسب؛ لمساعدته وتوجيهه نحو 
إصدار الاستجابات السلوكية المطلوبة, تقديم التعليمات التي يتبعها الطالب؛ تحسين الأداء, و 

 لاكتساب المعلومات.
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 : نظرية التعزيز "سكينر"  -
تعتمد نظرية التعزيز لسكينر على تقديم التعزيز للطالب فور استجابته، وتعتبر كل استجابة      

يحة أو خطأ، فالتعزيز يجعل بمثابة وسيلة لتحقيق هدف، ويجب تعزيزها سواء أكانت صح
الاستجابات التي يقوم بها الطالب من داخله تصبح أكثر احتمالًا في الحدوث مرة أخرى؛ مما 
يساعد على التعلم، بينما انقطاع التعزيز يؤدي إلى ضعف الاستجابة ضلاندرس, 

 .(Landers & Landers, 2014, 774لاندرسض)
التعلم والإنجاز لدي الطالب تستثار بواسطة المحفزات  ومن منظور هذه النظرية فإن دافعية    

والمكافآت، والتي عن طريقها يتم حث الطلاب لمواصلة النجاح من خلال إنجاز الأنشطة 
 التعليمية.

 وفيما يأتي شرح نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( بالتفصيل:
 الشارات: .0

 مفهوم الشارات:
بأنها: ضتوضيح مرئي للنجاح المُحقق؛ حيث أنها بمثابة  Owens (2016, 10)عرفها 

 اعتراف بالأداء, وتعتبر أداة لتوجيه الأداء لإنجاز بعض الأهدافض.
بأنها: ضتُقدم تمثيلًا مرئيًا لإنجازات الطلاب أو مكافأة  Mcintos (2018, 57)كما أشار 

 رمزية لإنجاز المهام المطلوبة بنجاحض. 
التعريفات السابقة أن الشارات تمثل مجموعة من الأشكال المتنوعة أو التمثيلات ويتضح من  

 البصرية التي تُقدم للطالب بعد إتمامه للمهمة التعليمية كمكافآت.
 مبادئ تصميم الشارات:

 ,Gafni et al (2018, 41) ,Mcintos (2018أشارت عديد من الدراسات, ومنها دراسة    
( إلي المباد  التي يجب مراعاتها عند تصميم الشارات, كما 002, 0403, عايدة حسين )(57
 يأتي:
 مراعاة مستوي الطلاب, ودوافعهم عند تصميم الشارات التعليمية أو اختيارها. -
 ينبغي تصميمها بحيث تُثير الدافعية لدي الطلاب. -
 أهدافها واضحة, ومرتبطة بالسياق, وتقدم تلميحات فورية لتوجيه الطلاب. -
 عند إنجاز الطلاب مهامًا محددة, ومثيرة للاهتمام. تُمنح -

ومن هنا يتضح أن لتصميم الشارات عدة مباد  منها: إتاحة آلية لإظهار الشارات الخاصة    
بكل الطلاب داخل بيئة التعلم النقال,  والتصميم الجمالي الجيد للشارات, واستخدام اللون بشكل 

 والمزج بين القيم الرقمية والتصميمات الشكلية.وظيفي, وأن تكون مفهومة لكل الطلاب, 
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 قائمة المتصدرين: .0
 مفهوم قائمة المتصدرين:

بأنها: ضدمج بين ثلاث سمات من المحفزات  Landers & Landers (2014, 772)عرفها 
 التعليمية, وهي: التحدي, والقواعد, والتقييمض.

بأنها: ضأحد عناصر تصميم المحفزات تُستخدم لإنجاز  Mcintos (2018, 58)كما أشار 
إنجازات الطلاب مقارنة بأقرانهم, وتعتمد علي المنافسة كحافز للسلوك؛ وبالتالي تُحسن الدافع 

 للتعلمض.
ويتضح من التعريفات السابقة أن قائمة المتصدرين تعطي الترتيب والدرجات للطلاب, وهي 

ه بالآخرين حيث يتنافس الطلاب مع غيرهم للوصول إلي أعلي تتيح الفرصة للطالب لمقارنة نفس
 المتصدرين.

 مبادئ تصميم قائمة المتصدرين:
 ,Jia et al (2017, 1957)أشارت العديد من الدراسات, ومنها دراسة كلًا من       

Pedersen et al (2017, 537)  إلي المباد  التي يجب مراعاتها عند تصميم قوائم
 نها ما يأتي:المتصدرين, وم

 أهدافها محددة, قابلة للقياس للقياس, قابلة للتحقيق, واقعية, محددة بزمن. -
تحديد موضع عرض الطالب الأعلى علي قوائم المتصدرين في الجزء العلوي أو الأوسط أو  -

 أسفل القائمة, مع وجود فرص متكافئة لجميع الطلاب في الظهور عليها عند بذل الجهد.
 يبحث كل طالب عن أقرانه الآخرين.يتيح تصميمها أن  -
يُرتب الطلاب في ضوء قواعد عادلة, قد تكون الشارات, أو النقاط, أو المستويات أو الوقت,  -

 وقد اتفقت العديد من الدراسات علي استخدام النقاط كمؤشر لترتيب قوائم المتصدرين.
بصورة مستمرة؛ ومن هنا يتضح أن لتصميم قائمة المتصدرين عدة مباد  منها: تُحدث 

ليشعر الطالب بالإنجاز؛ حيث إنها لا تهتم بالترتيب فقط, بل بالتغييرات التي تمس سلوك 
 الطالب, يتيح تصميمها أن يبحث كل طالب عن أقرانه الآخرين.

 المحور الثالث: المواقع التفاعلية:
 يستعرض هذا المحور مفهوم, وخصائص, ومميزات المواقع التفاعلية.  

 المواقع التفاعلية:مفهوم 
( الموقع التفاعلي بأنه: ضبيئة تعليمية تفاعلية تتكون من 003, 0409عرف محمد خلاف )      

متصلة مع بعضها البعض بوصلات تشعبية  تتقدمها الصفحة الرئيسية التي  عدة صفحات 
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عة تتكامل تمثل نقطة البداية للدخول للموقع, وتعمل علي تقديم محتوي تعليمي محدد بطرق متنو 
 فيه عناصر الصورة, والنص, والفيديو, وأدوات التقويم الخاصة بالمحتوي التعليميض. 

( بأنها: ضمواقع تتصف بالتفاعلية أي أنها مواقع تستقبل 96, 0402وعرفها مجدي عقل )      
ت, بيانات من المستخدم؛ لتعرض له المعلومات المناسبة اعتمادّا علي ما قام بإدخاله من بيانا

وقدرة الموقع علي عرض معلومات آنية تعتمد علي إنشاء أو تكوين محتويات صفحات الإنترنت 
في لحظة طلبها بشكل ديناميكي, وجميع هذه المواقع تعتمد بشكل أساسي علي قواعد البيانات 
في طريقة عملها وعرضها لمعلومات آنية؛ حيث تعرض محتوياتها اعتمادًا علي البيانات المُخزنة 

 ي قاعدة البياناتض.ف
ومن خلال العرض السابق يتضح أن المواقع التفاعلية تتكون من مجموعة صفحات ويب      

مترابطة معاً, تضم أدوات للتفاعل مع محتواها, تمثل عملية ديناميكية توفر تفاعل المستخدم مع 
ع وليس واحد, الموقع, تعرض المحتوي بناءً علي استجابة المستخدم؛ فالمحتوي المعروض متنو 

 تمكن المستخدم من الإبحار بين هذه الصفحات بشكل غير خطي. 
 خصائص المواقع التفاعلية:

 ( إلي خصائص المواقع التفاعلية, ومنها: 060, 0403أشارت دراسة زينب محمد )   
 الملاحة أو الإبحار حيث تعتبر أكثر العناصر أهمية في المواقع التفاعلية. .0
 ومات جديدة للموقع بشكل يومي أو أسبوعي أو شهري.التحديث وإضافة معل .0
يحتوي علي أدوات لإدارة الموقع حيث تُمكن صاحب الموقع من التعديل أو الإضافة أو  .9

 الحذف.
 .0حيث تستخدم مع تطبيقات الويب RSSالخلاصات؛ والتي تعتمد علي تقنية  .0

التكامل, التفاعلية, ومن هنا يتضح أن للمواقع التفاعلية العديد من الخصائص, منها: 
 الاندماج, الفردية, استخدام الوسائط الفائقة, التنوع, الإتاحة, الكونية, الإبحار, الدقة, المرونة.

 مميزات المواقع التفاعلية: 
 ,George Shoffer (2004أكدت العديد من الدراسات, ومنها دراسة كلًا من ضجورج شوفرض    

 أن المواقع التفاعلية تتميز بالآتي:( علي 065, 0403, زينب محمد )(42
تمد المعلمين والمصممين بالفرص للوصول للمعلومات وتحديثها, وتدعيم قيمة المشاركة  .0

 والتعاون.
استثمار جهد ووقت الطالب حيث يكون التركيز علي استخدام المعلومات, وليس مجرد  .0

 البحث عنها.
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مهاراتهم, فهي تزيد من اهتماماتهم, تشجيع الطلاب علي التعلم الذاتي وفقًا لقدراتهم و  .9
 ودافعيتهم للتعلم.

 تنمية مهارات البحث العلمي لدي الطلاب من خلال البحث عن المعلومات عبر الويب. .0
 إكساب الطلاب مهارات متعددة مثل مهارات التعامل مع مصادر المعرفة, وأدوات التقنية. .5

فاعلية في التعلم ما يأتي: زيادة التحصيل مما سبق يتضح أن من مميزات استخدام المواقع الت    
الدراسي لدي الطلاب, التغلب علي مشكلة النفور والملل لدي الطلاب من العملية التعليمية؛ 
حيث تزداد ثقة الطلاب بأنفسهم من خلال بحثهم عن المعلومات, تجعل العملية التعليمية 

 متمركزة حول الطالب.
  وتشتمل علي:إجراءات البحث: 

 .إجراءات تصميم بيئة التعلم النقال القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية: أولاً 
 بناء أدوات القياس الخاصة بالبحث وضبطها.ثانياً: 
 التجربة الاستطلاعية للبحث.ثالثاً: 
 التجربة الأساسية للبحث.رابعاً: 

 وفيما يلي عرض لكل منهم:   
القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ إجراءات تصميم بيئة التعلم النقال أولًا: 

 Grafingerض )ADDIEتم اختيار النموذج العام للتصميم التعليمي ض قائمة المتصدرين(:
(1988. 

 وفيما يلي توضيح الإجراءات التي تم اتباعها بالبحث الحالي في إطار هذا النموذج:  
 هذه المرحلة الخطوات الآتية:تتضمن : Analysisالمرحلة الأولي: مرحلة التحليل 

تتمثل مشكلة البحث في ضعف مهارات تصميم المواقع التفاعلية لدي تحليل المشكلة وتحديدها:  .0
طلاب المرحلة الثانوية, ووجود حاجة لتنمية هذه المهارات من خلال تصميم بيئة التعلم النقال 

درين(, ولتحديد المشكلة اتبعت القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتص
 الباحثة ما يأتي: 

قامت الباحثة بالإطلاع علي العديد من الدراسات ذات الصلة تحديد الأداء المثالي:  0/0
والإطلاع علي قوائم الأهداف العامة والإجرائية التي تم إعدادها في  بموضوع البحث الحالي,

القائمين علي تدريس المقرر بالصف الثاني الثانوي؛ الدراسات السابقة, كما قامت الباحثة بمقابلة 
( أهداف لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية 2وتم التوصل إلي الأهداف العامة, وعددهم )

 والتحصيل المعرفي المرتبط بها.
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قامت الباحثة بإعداد اختبار تحصيلي  تحديد الفجوة بين الأداء المثالي والأداء الواقعي: 0/0
افي؛ لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية, ثم طُبق استكش

( طلاب, كما قامت بإعداد بطاقة الملاحظة لقياس 04الاختبار علي عينة استطلاعية عددها )
الجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات تصميم المواقع التفاعلية, ثم طبقت البطاقة علي عينة 

(, وبناءً علي نتائج الاختبار التحصيلي وبطاقة الملاحظة يتضح أن 04دها )استطلاعية عد
 هناك انخفاض في الجانبين المعرفي والمهاري المرتبط بمهارات تصميم المواقع التفاعلية.

 وفيما يأتي خطوات إعداد قائمة مهارات تصميم المواقع التفاعلية:تحليل مهمات التعلم:  .0
تهدف القائمة إلي حصر المهارات الرئيسة والفرعية القائمة:  تحديد الهدف من إعداد 0/0

 اللازمة لتصميم المواقع التفاعلية.
( لتصميم 2قامت الباحثة بالإطلاع علي المحتوي العلمي )ملحق  تحديد محتوي القائمة: 0/0

بما يتضمنه من أهداف ومحتوي نظري وتطبيقي؛ لتحديد المهارات  PHPالمواقع التفاعلية بلغة 
اللازمة لتصميم المواقع التفاعلية, وبعد التوصل إلي المهارات تم تقسيمها إلي مهارات أساسية 

 (.32(, ومهارات فرعية عددها )09عددها )
ن تم عرض القائمة في صورتها الأولية علي مجموعة م التحقق من صدق القائمة: 0/2

المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم, وطلب منهم إبداء الرأي في: شمولية القائمة لمهارات 
تصميم المواقع التفاعلية, تحديد درجة أهمية كل مهارة من المهارات, تحديد مدي ارتباط المهارة 

 الفرعية بالمهارة الرئيسة, وجاءت نتائج التحكيم بحذف المهارات المكررة.
يهدف تحليل خصائص الطلاب إلي تحليل خصائص الفئة المستهدفة وسلوكهم المدخلي:  .9

 التعرف علي الخصائص المتوفرة لدي الفئة المستهدفة العقلية والأكاديمية والنفسية والإجتماعية. 
من طلاب الصف الثاني الثانوي بمدرسة كفر عجيبة الثانوية المشتركة الخصائص العامة:  2/0

دارة ههيا التعليمية, وهناك تجانس بين أفراد العينة من حيث العمر الزمني والعقلي التابعة لإ
 والبيئة المحيطة.

تم التأكد من أن أفراد العينة لديهم الدافع نحو المناقشة, وحل  الخصائص الشخصية:2/0
القدرة علي المشكلة المطروحة, والمشاركة في البرامج التعليمية والأنشطة المختلفة, وتنمو لديهم 

 تعلم المهارات. 
تم التأكد من أن جميع أفراد العينة  خصائص متعلقة باستخدام الهاتف النقّال والإنترنت: 2/2

يمتلكون مهارات التعامل مع الهاتف النقّال والإنترنت, والتعامل مع متصفحات الإنترنت, والبريد 
 علم النقال.الإلكتروني, والمحادثات حتي يمكنهم التعامل مع بيئة الت
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تم عمل مقابلات مع الطلاب لمراجعة الموضوعات التي سبق دراستها السلوك المدخلي:  2/2
حيث تبين للباحثة أن هؤلاء الطلاب لديهم قليل من الخبرة عن مهارات تصميم المواقع التفاعلية 
ع ناتجة عن خبرة شخصية حيث لم يسبق لهم دراسة أي مقرر يتعلق بمهارات تصميم المواق

 التفاعلية.
قامت الباحثة باختيار عينة البحث بطريقة مقصودة عددها تحديد الفئة المستهدفة )العينة(:  .2

( طالب من طلاب الصف الثاني الثانوي بمدرسة كفر عجيبة الثانوية المشتركة بإدارة ههيا 04)
 التعليمية.

ل الموارد المحددة لبيئة التعلم قامت الباحثة بتحليتحليل الموارد والقيود في بيئة التعلم النقال:  .5
النقّال؛ من أجل الوقوف علي مدي توافر الموارد اللازمة لتصميم بيئة التعلم النقّال, والوقوف 
كذلك علي القيود التي يمكن أن تعوق ذلك؛ فمن خلال الموارد المادية: والتي تتمثل في التكلفة 

حتها علي شبكة الإنترنت, فقد تحملت الباحثة المادية اللازمة لتصميم بيئة التعلم النقّال, وإتا
وحدها التكلفة المادية كاملة, ومن حيث الموارد المكانية: فيتمكن الطلاب من التعلم عبر بيئة 

 التعلم النقّال بمساعدة الباحثة.
تم وضع اختبار بعدي لقياس تقدم الطالب في الجانب تحليل وتحديد طرق تقييم الطلاب:  .2

بتصميم المواقع التفاعلية, وتم تنظيم الموديولات بطريقة منطقية بحيث يشتمل المعرفي المرتبط 
كل موديول علي ما يأتي: عنوان الموديول,أهمية دراسة الموديول, الأهداف التعليمية, المحتوي 
التعليمي الخاص بالموديول والذي يتكون من عناصر رئيسة مرتبة ترتيباً منطقياً والتي يتخللها 

الأنشطة التعليمية, والتقويم الذاتي, الاختبار البعدي لقياس نسبة التحصيل المعرفي  مجموعة من
%( 24بعد دراسة الموديول التعليمي فإذا اجتاز الطالب الاختبار بنسبة الإتقان المحددة وهي )

 فأكثر يوجه لدراسة الموديول التالي.
 لة مجموعة من الخطوات الآتية:تتضمن هذه المرح: Designالمرحلة الثانية: مرحلة التصميم 

قامت الباحثة بإعداد قائمة بالأهداف التعليمية التي ينبغي أن يحققها تحديد الأهداف التعليمية:  .0
الطالب من خلال دراسته في بيئة التعلم النقال, وقد روعي في تحديد الأهداف السلوكية المعايير 

صياغة في عبارات واضحة ومحددة؛ حيث إن الآتية: أن تكون واقعية ويسهل قياسها, أن تكون ال
تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية بجانبيها المعرفي والأدائي لدي طلاب : الهدف العام

 المرحلة الثانوية.
أعدت الباحثة قائمة بهذه الأهداف في صورتها المبدئية صياغة أهداف بيئة التعلم النقال:  0/0
د من المحكمين, وذلك بهدف استطلاع رأيهم في ما يأتي: ( هدف, وقامت بعرضها علي عد20)
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دقة صياغة أهداف القائمة, حذف أي هدف غير مناسب, مدي تحقيق كل هدف للسلوك 
 التعليمي المراد تحقيقه.

جاءت نتائج التحكيم علي الأهداف لإجراء نتائج التحكيم علي قائمة الأهداف التعليمية:  0/0
نقل بعض الأهداف من مستوي معرفي إلي آخر, وحذف بعض  بعض التعديلات والتي منها:

 العبارات المكررة في صياغة الأهداف, تعديلات في الصياغة اللغوية لمجموعة من الأهداف.
من خلال تحديد الأهداف التعليمية في صورتها النهائية تحليل المحتوي وتحديد موعوعاته:  .0

الأهداف, وبناءً علي ما سبق أعدت  يغطي هذه هدف(, تم استخلاص المحتوي الذي 24)
التفاعلية, ويتضمن المحتوي مجموعة من  الباحثة المحتوي التعليمي الخاص بتصميم المواقع

 الموضوعات الرئيسة.
وقد تم تنظيم الموديولات بحيث يشتمل كل موديول تعليمي علي ما يأتي: )عنوان      

ي, والمحتوي, الاختبار البعدي(, ويتضمن المحتوي الموديول,أهمية دراسة الموديول, الاختبار القبل
)الدرس الأول, الدرس الثاني(, ويتضمن كل درس )الأهداف, المحتوي, النشاط, الاختبار 

 الذاتي(.
قامت الباحثة بتصميم السيناريو التعليمي لبيئة التعلم النقال في شكل جدول تصميم السيناريو:   .2

الأعمدة ما يأتي: المسلسل, الجانب المرئي, الجانب وتتضمن هذه  ( أعمدة,5مكون من )
 المسموع, الجانب المكتوب, وصف الصفحة )الإبحار والتفاعلية(.

تم تصميم واجهة المستخدم وفقاً للمعايير التربوية التي ينبغي تصميم واجهة المستخدم:  .2
 مراعاتها عند تصميم بيئة التعلم النقال وفقاً لما يأتي:

بعد فتح متصفح الإنترنت يتم كتابة رابط البيئة الخاص بالبيئة:  (URLكتابة ) 2/0
(https://alma3had.com/edugamification.onlineفي المكان المخصص لذلك ). 
لإنترنت تظهر بعد كتابة رابط البيئة في متصفح اطريقة تسجيل الدخول في البيئة:  2/0

 ويتطلب كتابة اسم المستخدم وكلمة المرور.  للطالب نافذة التسجيل
بعد كتابة الطالب للبيانات الخاصة به في المكان المحدد لذلك, يتم دخوله فتح البيئة:  2/2

 مباشرة للواجهة الرئيسة الخاصة بالبيئة 
مصممة في ضوء المحفزات التعليمية اشتملت بيئة التعلم النقال التصميم أدوات التحكم والإبحار:  .5

بنمطيها )الشارات/ قائمة المتصدرين( علي العديد من الأدوات والأيقونات التي تيسر للطالب 
التحكم في بعض خصائص البيئة والانتقال بين صفحاتها لأداء المهام المطلوبة وتتمثل وفقاً لهذه 

 البيئة فيما يأتي:

https://alma3had.com/edugamification.online
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ذي يضم أدوات التحكم والانتقال المستخدمة في البيئة والتي هو الشريط ال شريط التحكم الرأسي:
 تتمثل في الأيقونات الآتية: الرئيسة, الإعداد, دليل المتعلم, التواصل, الاختبار, الدخول للمقرر.

 تصميم صفحات الموديولات التعليمية: .2
وتوضح هذه تم تصميم خريطة توضح الهيكل العام لبيئة التعلم, تصميم الخريطة العامة:  2/0

 الخريطة الموديولات التعليمية الخمس, وما يحتويه كل موديول من عناصر. 
تم تنظيم عرض المحتوي باستخدام استراتيجية  تصميم المحتوي واختيار عناصره: 2/0

الموديولات التعليمية وتم ترتيب الموضوعات ترتيباً منطقياً, وكافياً لإعطاء فكرة واضحة عن 
  المحتوي التعليمي, وتم تقسيم المحتوي التعليمي إلي خمس موديولات تعليمية.

 قائمة المتصدرين(: /تصميم نمطي المحفزات التعليمية )الشارات .9
تم استخدام الشارات حيث تم عرض  تصميم نمط المحفزات التعليمية باستخدام الشارات: 9/0

المحتوي علي الطلاب من خلال بيئة التعلم, وطُلب من الطالب القيام بأداء الأنشطة, اختبارات 
الشارات إلي عدة  التقويم الذاتي, وقُدمت الشارات للطالب وفقاً لأدائه للمهمات, وتم تقسيم

 مستويات تتضمن الآتي:
 وهي تمنح للطالب فور إجابته علي السؤال بشكل صحيح بأسئلة التقويم الذاتي. شارة النجمة: -
وهي تمنح للطالب الذي يحصل علي الدرجة النهائية في  (:0شارة ذهبية تحمل رقم ) -

 %(.044النشاط, والتقويم الذاتي الذي يلي كل درس بواقع )
أقل من  -%24وهي تمنح للطالب الذي يحصل علي الدرجات ) (:0ضية تحمل رقم )شارة ف -

 %( في النشاط, والتقويم الذاتي الذي يلي كل درس.044
أقل  -%54وهي تمنح للطالب الذي يحصل علي الدرجات ) (:2شارة برونزية تحمل رقم ) -

 %( في النشاط, والتقويم الذاتي الذي يلي كل درس.24من 
وهي تمنح للطالب الذي يحصل الذي يحصل علي الدرجات )أقل من  مل أي رقم:شارة لا تح -

 %( في النشاط, والتقويم الذاتي الذي يلي كل درس.54
وهي تمنح للطالب الذي يحصل علي الدرجة النهائية في الاختبار البعدي لكل  شارة الكأس: -

 موديول.
استخدام قائمة  تمتصدرين: تصميم نمط المحفزات التعليمية باستخدام قائمة الم 0/9

المتصدرين حيث تم عرض المحتوي علي الطلاب من خلال بيئة التعلم النقال, وطُلب من 
الطالب القيام بأداء الأنشطة, واختبارات التقويم الذاتي, وأدي الطالب المهمات المطلوبة منه, 

تصدرين, وتم تغييرها كل للطالب وفقاً لأدائه, وفي النهاية تم إظهار قائمة الم وقُدمت النقاط
 ( ساعة وفقاً للنقاط التي حصل عليها الطالب.00)
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لتصميم بيئة التعلم النقال القائمة علي نمطي المحفزات التعليمية تحديد معايير بيئة التعلم:  .7
)الشارات/ قائمة المتصدرين( بشكل جيد لابد من وجود عدة معايير يتم علي أساسها تصميم 

الباحثة بإعداد قائمة بمعايير تصميم بيئة التعلم النقال, وقد مر إعداد هذه  البيئة؛ ولهذا قامت
 القائمة بالخطوات الآتية:

يتحدد الهدف العام من إعداد القائمة في: التوصل  تحديد الهدف العام من إعداد القائمة: 7/0
ليمية )الشارات/ علي نمطي المحفزات التع إلي قائمة معايير تصميم بيئة التعلم النقال القائمة

 قائمة المتصدرين( لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.
قامت الباحثة باشتقاق قائمة بمعايير تصميم بيئة تحديد مصادر اشتقاق قائمة المعايير:  7/0

التعلم النقّال, وذلك من خلال الإطلاع علي الدراسات التي تناولت معايير تصميم بيئة التعلم 
 ا يتناسب مع خصائص عينة البحث.النقّال, وبم

تم إعداد قائمة المعايير من خلال تحليل الدراسات النظرية والأدبيات إعداد قائمة المعايير:  7/2
ذات الصلة بمعايير تصميم بيئة التعلم النقّال؛ حيث تضمنت القائمة مجالين, ويحتوي المجال 

 الأول علي
 ( مؤشر.06( معايير, )6المجال الثاني علي )( مؤشر, بينما يحتوي 30( معيار, )00)
بعد الانتهاء من إعداد قائمة المعايير, تم عرضها عرض قائمة المعايير علي المحكمين:  7/2

علي عدد من المحكمين من المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم, وبعد تحليل آراء 
ت بالمعايير, والسلامة اللغوية لبنود المحكمين تبين للباحثة اتفاق المحكمين علي ارتباط المؤشرا

 القائمة, وأن المعايير المذكورة بمؤشراتها مناسبة جداً كمعايير لتصميم بيئة التعلم النقّال.
 تتضمن هذه المرحلة الخطوات الآتية:: Developmentالمرحلة الثالثة: مرحلة التطوير 

بتوفير كافة العناصر والمكونات  قامت الباحثةتطوير عناصر ومكونات بيئة التعلم النقّال:  .0
 المطلوبة داخل بيئة التعلم النقّال؛ سواء عن طريق التجميع أو الإنتاج, وذلك من خلال ما يلي:

حيث يتم تجميع بعض مكونات بيئة التعلم النقّال مثل: أنماط تجميع عناصر بيئة النقّال:  0/0
هما, من مصادر متعددة كلقطات الفيديو, المحفزات التعليمية, والصور, الموسيقي الهادئة, وغير 

 ومواقع الإنترنت. 
تم إنتاج عناصر بيئة التعلم النقّال, وذلك علي النحو إنتاج عناصر بيئة التعلم النقّال:  0/0

 التالي:
 .Microsoft Word 2010تم إعداد النصوص باستخدام برنامج إعداد النصوص:  -
 Adobe 2020تصميم واجهة البيئة باستخدام برنامج  تمتصميم واجهة البيئة:  -

Photoshop. 
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 Adobe  2020تم إعداد الصور والأشكال باستخدام برنامجإعداد الصور والأشكال:  -
Photoshop. 

لتسجيل ومونتاج الصوت, وعمل التأثيرات  Audacityتم باستخدام برنامج تسجيل الصوت:  -
 .الصوتية

لتسجيل ومونتاج ملفات  Camtasia Studio 7تم باستخدام برنامج  تسجيل الفيديو:  -
 الفيديو.

 ,JavaScript, PHP, CSSتمت برمجة البيئة باستخدام لغات )البرمجة العامة:  -
HTML5.) 

لحفظ وتسجيل الحسابات  MYSQL Databaseتم استخدام قاعدة البيانات قواعد البيانات:  -
 ئة.وكافة الأنشطة التي تتم داخل البي

بعد تطوير كافة عناصر ومكونات بيئة التعلم النقّال علي النحو بناء بيئة التعلم النقّال وإنتاجها:  .0
 Androidالسابق, تم إنتاج بيئة التعلم النقّال عن طريق بيئة التطوير المتكاملة لنظام التشغيل )

Studio يد, وهي متاحة (, وهي بيئة تطوير متكاملة مصممة خصيصاّ لتطوير تطبيقات الأندرو
 .Windows, Mac OS and Linuxللتنزيل علي أنظمة التشغيل المختلفة مثل: 

وقد تم إنتاج بيئة التعلم النقّال وفق نمطين حسب متغيرات البحث, حيث يعتمد النمط الأول لبيئة 
النمط , بينما يعتمد PHPالتعلم النقال علي الشارات لتقديم محتوي تصميم المواقع التفاعلية بلغة 

 الثاني
 لبيئة التعلم النقّال علي قائمة المتصدرين لتقديم نفس المحتوي.

 الشكل العام لبيئة التعلم النقال: -
بيئة التعلم النقّال التي تم إنتاجها عبارة عن موقع تم تصميمه ليعمل علي الهواتف النقالة؛     

التعلم النقّال ثم تظهر الشاشة  حيث يقوم الطالب بكتابة رابط الموقع؛ فيتم الانتقال إلي بيئة
الافتتاحية للبيئة, وبها زر تسجيل الدخول علي البيئة حيث يقوم الطالب بتسجيل اسم المستخم 

 وكلمة المرور.
وبعد تسجيل الدخول ينتقل الطالب إلي الشاشة الرئيسة, وبها أزرار للانتقال إلي كافة     

لي عنوان الرسالة, وبيانات السادة المشرفين, ومن صفحات؛ فمن خلال )الرئيسة( يمكن الانتقال إ
)الإعداد( يعرض بيانات الباحثة, ومن )دليل المتعلم( يعرض التعليمات داخل بيئة التعلم النقال, 
ومن )التواصل( يعرض رقم الواتس, والبريد الإلكتروني, ومن )الاختبار( يعرض الهدف من 

ختبار, ومن )الدخول للمقرر( يعرض موديولات تصميم الاختبار, وتعليمات الاختبار, ثم يفتح الا
المواقع التفاعلية؛ حيث أن كل موديول يتضمن )أهمية دراسة الموديول, الاختبار القبلي, 
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المحتوي, الاختبار البعدي( ومن )المحتوي( يعرض الدرس )الأول, الثاني( ومن )الدرس الأول( 
 الذاتي(. يعرض )الأهداف, المحتوي, النشاط, الاختبار 

بعد الانتهاء من بناء بيئة التعلم النقّال وإنتاجها, تم عمليات التقويم البنائي لبيئة التعلم النقّال:  .2
عرضها علي عدد من المحكمين من المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم, وأبدي المحكمون 

)التقويم الذاتي(, كتابة ومنها: نقل زر )النشاط( قبل  بعض الملاحظات حول بيئة التعلم النقّال,
تعليمات النشاط في شاشة مستقلة قبل استعراض النشاط, استعمال المزيد من الشارات في النشاط 

 والتقويم الذاتي.
بعد الانتهاء من عمليات التقويم البنائي لبيئة التعلم النقّال,  الإخراج النهائي لبيئة التعلم النقّال: .0

وقيام الباحثة بإجراء التعديلات المناسبة علي بيئة التعلم في ضوء آراء الخبراء والمتخصصين؛ 
أصبحت بيئة التعلم النقّال في صورتها النهائية, وذلك تمهيداً لإتاحتها وعرضها علي طلاب 

 التجربة الاستطلاعية.
تتضمن هذه المرحلة الخطوات الإجرائية : Implementationلمرحلة الرابعة: مرحلة التنفيذ ا

 الآتية:
تم رفع بيئة التعلم النقّال علي أحد الخوادم علي شبكة إتاحة بيئة التعلم النقّال عبر الإنترنت:  .0

 الإنترنت؛ حيث تم حجز العنوان التالي:  
https://alma3had.com/edugamification.online.  

قامت الباحثة بتطبيق بيئة التعلم علي عينة استطلاعية؛ بهدف التأكد تطبيق بيئة التعلم النقّال:  .0
من وضوح المادة العلمية, الوقوف علي مدي دقة الإخراج الفني للمحتوي, وسهولة تصفح 

لمقدم إليهم داخل البيئة, وتنفيذهم للأنشطة التعليمية المطلوبة, واستخدام أدوات الطلاب للمحتوي ا
الاتصال المتاحة؛ وكل ذلك حتي يمكن تعديل بيئة التعلم النقّال في ضوء التجربة الاستطلاعية, 

 وقبل تطبيق التجربة الأساسية.  
ي الثانوي حيث بلغ وقد تم تطبيق التجربة الاستطلاعية علي عينة من طلاب الصف الثان

( طلاب, وقد كان تطبيق التجربة الاستطلاعية خلال الفترة 04عدد أفراد العينة الاستطلاعية )
 في الفصل الدراسي الأول. 09/04/0400, وحتي الأحد 3/04/0400ما بين الأحد 

ال, وقد تم الاجتماع مع أفراد التجربة الاستطلاعية, وتعريفهم بالهدف من بيئة التعلم النقّ 
وطبيعة المحتوي التعليمي الذي تتناوله بيئة التعلم, ثم تم تطبيق أدوات القياس قبلياً, وبعدها 
درسوا المحتوي التعليمي ببيئة التعلم النقّال, ثم تطبيق أدوات البحث بعدياً, كما تم إنشاء مجموعة 

لمجموعة عبر تطبيق واتس آب, وذلك لتيسير التواصل مع الطلاب؛ حيث أمكن من خلال ا

https://alma3had.com/edugamification.online
https://alma3had.com/edugamification.online


 

- 972 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

تحميل رابط بيئة التعلم النقّال, وتعريف الطلاب بالتعليمات الخاصة بتحميل بيئة التعلم, وتشغيلها 
 علي هواتفهم النقالة.

وقد أبدي بعض الطلاب ملاحظاتهم حول بيئة التعلم النقّال, والمحتوي التعليمي المقدم بها,    
تنظيم وترتيب مكونات , استخدام بيئة التعلم النقّالسهولة ولعل من أهم هذه الملاحظات ما يلي: 

يساعد التقويم الذاتي في نهاية كل درس علي تثبيت المعلومة , بيئة التعلم النقّال بشكل جيد
يلزم الاتصال بالإنترنت للدخول علي بيئة التعلم النقال, والإطلاع علي الموديولات , وتأكيدها

 .الموجودة  بها
 تتضمن هذه المرحلة الخطوات الآتية:: Evaluationالمرحلة الخامسة: مرحلة التقويم 

أمكن إجراء ذلك من خلال أدوات القياس؛ فمن تقويم جوانب التعلم لمحتوي بيئة التعلم النقّال:  .0
خلال الاختبار التحصيلي أمكن قياس الجوانب المعرفية لمهارات تصميم المواقع التفاعلية, ومن 

 بطاقة الملاحظة أمكن قياس الجوانب الأدائية لمهارات تصميم المواقع التفاعلية. خلال
تتناول الباحثة هذه المرحلة بشكل مفصل في البحث تحليل النتائج ومناقشتها وتفسيرها:  .0

 الحالي.
 ثانياً: بناء أدوات القياس الخاصة بالبحث وعبطها:

البحث ومتغيراته, وتمثلت في الأدوات  تم بناء وضبط أدوات القياس في ضوء أهداف      
 الآتية:

 الاختبار التحصيلي المعرفي المرتبط بمهارات تصميم المواقع التفاعلية. .0
 بطاقة ملاحظة الأداء العملي لمهارات تصميم المواقع التفاعلية. .0

 ويمكن توضيح خطوات وإجراءات بناء أدوات القياس علي النحو التالي:
بناء الاختبار التحصيلي لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات تم الاختبار التحصيلي:  .0

تصميم المواقع التفاعلية, وذلك في ضوء الأهداف العامة والإجرائية, والمحتوي التعليمي لبيئة 
 التعلم النقّال, وقد مر بناء الاختبار التحصيلي بالخطوات الآتية:

إلي قياس تحصيل الجوانب المعرفية بمهارات  يهدف الاختبار تحديد الهدف من الاختبار: 0/0
تصميم المواقع التفاعلية لدي طلاب الصف الثاني الثانوي )مجموعة البحث( بمدرسة كفر عجيبة 
الثانوية المشتركة, وذلك للتعرف علي مدي تحقيق الأهداف التي تم تحديدها عند بناء بيئة التعلم 

 النقّال.  
تم الإطلاع علي المراجع الخاصة بكيفية بناء الاختبارات  ته:تحديد نوع الاختبار ومفردا 0/0

التحصيلية, وبناءً عليه تم وضع اختبار موضوعي يتكون من جزئين, الجزء الأول: مفردات 
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الاختيار من متعدد, والجزء الثاني: مفردات الصواب والخطأ, وقد تم مراعاة الشروط اللازمة لكل 
 نوع منهما.

تم وضع التعليمات الخاصة بالاختبار حتي ترشد الطالب لكيفية  ختبار:وعع تعليمات الا 0/2
 الإجابة عن الأسئلة بطريقة منظمة, وتوضح له ما يجب مراعاته في الإجابة عن الاختبار.

تمت صياغة مفردات الاختبار التحصيلي لتغطي إعداد الاختبار في صورته الأولية:  0/2
( 02( مفردة اختبارية, منها )24جميع الأهداف الإجرائية, ووصل عدد مفردات الاختبار إلي )

 ( مفردة لمفردات الصواب والخطأ. 09مفردة لمفردات الاختيار من متعدد, )
ا وضع لقياسه, أي يكون الاختبار صادقاً إذا كان يقيس مالتحقق من صدق الاختبار:  0/5

 يقيس فعلًا الوظيفة التي يفترض أن يقيسها, وقد تم التحقق من صدق الاختبار بطريقين, وهما:
تم عرض الاختبار علي مجموعة من    الصدق الظاهري للاختبار )صدق المحكمين(: 0/5/0

اسبة المحكمين في مجال تكنولوجيا التعليم؛ وذلك بغرض معرفة آرائهم فيما يأتي: مدي من
الصياغة اللفظية لمفردات الاختبار, مدي ملائمة الاختبار للأهداف, مدي وضوح تعليمات 
لاختبار, وتضمنت ملاحظات المحكمين علي حذف أدوات النفي في بداية المفردات, إعادة 

 صياغة بعض المفردات الاختبارية.
اسها, وقد تم التحقق من ويعني تمثيل الاختبار للجوانب التي وضع لقي الصدق الداخلي: 0/5/0

الصدق الداخلي للاختبار التحصيلي عن طريق بناء جدول مواصفات يبين الموضوعات 
الخاصة بالمحتوي, وتوزيع الأهداف بمستوياتها )التذكر, الفهم, التطبيق, التحليل( علي تلك 

 الموضوعات, وكذلك عدد المفردات التي تغطي تلك الأهداف وأورانها النسبية.
تم حساب معامل ثبات الاختبار على عينة التجربة ساب معامل ثبات الاختبار: ح 0/2

( طلاب، حيث رصدت نتائجهم في الإجابة على الاختبار، 04الاستطلاعية التي بلغ عددهم )
حيث تم تجزئة الاختبار إلى نصفين متكافئين: تضمن وقد استخدمت طريقة التجزئة النصفية، 

الطلاب في المفردات الفردية من الاختبار، وتتضمن القسم الثاني القسم الأول مجموع درجات 
ثم تم حساب معامل الارتباط  مجموع درجات الطلاب في المفردات الزوجية من الاختبار

Correlation  ( بينهما باستخدامSPSS .) 
 (0جدول )    

 ختبار التحصيلي.مجموع درجات طلاب العينة الاستطلاعية فى المفردات الفردية والزوجية للا

 الدرجات
 07 22 20 07 02 07 09 02 02 22 المفردات الفردية
 07 25 20 09 07 02 09 02 05 09 المفردات الزوجية
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 (2جدول )
حساب معامل ارتباط بيرسون بين درجات طلاب العينة الاستطلاعية فى المفردات الفردية ودرجاتهم فى 

 التحصيليالمفردات الزوجية للاختبار 
 الاحتمتال معامل ارتباط بيرسون 

45350 4544 
( أن معامل الارتباط بين درجات طلاب العينة الاستطلاعية فى 9يتضح من جدول )

( عند مستوى 45350المفردات الفردية ودرجاتهم فى المفردات الزوجية للاختبار التحصيلي بلغ )
المفردات الفردية والمفردات الزوجية  للاختبار (، أي أن الارتباط بين درجات 4540دلالة )

التحصيلي ارتباط متوجب جزئتي قوي، ولحساب معامل ثبات الاختبار من معامل الارتباط يتم 
 استخدام المعادلة:

حيث ) ر أ ( = معامل الثبات و ) ر( معامل 
 الارتباط.

النتيجة تدل على ثبات ( وهذه 45262مما سبق يتضح أن معامل الثبات للاختبار قد بلغ )
%(، وهذا يعنى خلو الاختبار من الأخطاء التي يمكن  3550عالٍ للاختبار التحصيلى بنسبة )

أن تغير من أداء الفرد من وقت لآخر، ومن ثم يمكن الاطمئنان إلى النتائج التي يتم الحصول 
 عليها عند تطبيقه.

ستطلاعية من طلاب الصف الثاني تم اختيار عينة ا التجريب الاستطلاعي للاختبار: 0/9
الثانوي بمدرسة كفر عجيبة الثانوية المشتركة بإدارة ههيا التعليمية, وذلك لتطبيق التجريب 
الاستطلاعي للاختبار, وهي نفس عينة التجربة الاستطلاعية لبيئة التعلم النقّال, وذلك بهدف ما 

 يلي:
إن العلاقة بين معامل السهولة  بار:حساب معامل السهولة والصعوبة لمفردات الاخت 0/9/0

معامل الصعوبة, ولا تستطيع  -0ومعامل الصعوبة علاقة عكسية, حيث أن معامل السهولة = 
المفردة الاختبارية أن تقيس التعلم إذا كانت غاية في السهولة, أو إذا كانت غاية في الصعوبة, 

( شديدة 4524أثر التخمين عن ) وقد اعتبرت المفردات التي يزيد معامل سهولتها المصحح من
( شديدة 4504السهولة, وأن المفردات التي يقل معامل سهولتها المصحح من أثر التخمين عن )

الصعوبة, وبعد حساب كل من: معامل السهولة, ومعامل الصعوبة, ومعامل السهولة المصحح 
 (.00عن أثر التخمين لمفردات الاختبار التحصيلي, كما في )ملحق

يهدف حساب معامل التمييز لمفردات  حساب معامل التمييز لمفردات الاختبار: 0/9/0
الاختبار التحصيلي غلي التعرف علي قدرة كل مفردة من مفردات الاختبار التحصيلي علي 
التمييز بين الأداء المرتفع, والأداء المنخفض لأفراد عينة التجريب الاستطلاعي, وقد تم حساب 
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مييز باستخدام معادلة معامل تمييز المفردة, وقد اعتبر أن المفردة التي يقل قدرة المفردة علي الت
 (.00( ذات قدرة تمييزية ضعيفة, كما في )ملحق4504معامل تمييزها عن )

تم رصد زمن الإجابات لكل فرد من  حساب المتوسط الزمني للإجابة عن الاختبار: 0/9/2
من الإجابة علي الاختبار للعينة ككل, وقد بلغ أفراد العينة الاستطلاعية, ثم حساب متوسط ز 

 ( دقيقة.55)
في ضوء ما أسفرت عنه نتائج التجريب الاستطلاعي, وبعد  الصورة النهائية للاختبار: 0/7

(, مكوناً من 0التحقق من صدق وثبات الاختبار, أصبح الاختبار التحصيلي, كما في )ملحق 
( مفردة من مفردات 09الاختيار من متعدد )( مفردة من مفردات 02( مفردة, منها )24)

الصواب والخطأ, وقد أعطيت لكل مفردة درجة واحدة, وأصبحت النهاية العظمي للاختبار 
 ( درجة.24التحصيلي )

تم بناء بطاقة ملاحظة لقياس الجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات تصميم  بطاقة الملاحظة: .0
اف العامة والإجرائية, والمحتوي التعليمي لبيئة التعلم المواقع التفاعلية, وذلك في ضوء الأهد

 النقّال, وقد مر بناء بطاقة الملاحظة بالخطوات الآتية:
تهدف بطاقة الملاحظة إلي قياس الأداء العملي لمهارات  تحديد الهدف من البطاقة: 0/0

تصميم المواقع التفاعلية ببيئة التعلم النقّال, وذلك لدي عينة من طلاب الصف الثاني الثانوي 
 )مجموعة البحث(.

تم تحديد الأداءات التي تتضمنها بطاقة الملاحظة تحديد الأداءات التي تتضمنها البطاقة:  0/0
قائمة مهارات تصميم المواقع التفاعلية التي تم إعدادها مسبقاً, وبناءً عليه فقد  بالاعتماد علي

( مهارة فرعية مرتبطة بمهارات تصميم 32( مهارة رئيسة, و)09اشتملت بطاقة الملاحظة علي )
 المواقع التفاعلية.

اء المهارات تم استخدام التقدير الكمي بالدرجات لقياس أدالتقدير الكمي لأداء المهارات:  0/2
لم يؤد(, حيث تم تحليل المهارات إلي مهارات فرعية يمكن  -في ضوء مستويين للأداء )أدي

ملاحظتها, ومن حيث التقدير الكمي, فإن الطالب يحصل علي )درجة واحدة( مقابل كل مهارة 
يؤديها, ويحصل علي )صفر( مقابل كل مهارة لا يؤديها, وبالتالي يكون مجموع درجات بطاقة 

 ( درجة.32الملاحظة هو )
تم وضع تعليمات بطاقة الملاحظة بحيث تكون واضحة,  وعع تعليمات بطاقة الملاحظة: 0/2

وقد تضمنت مواصفات البطاقة, وقراءة البطاقة جيداً قبل البدء بالملاحظة, وتوجيه الطالب لأداء 
يضاً ضرورة التعاون مع المهارات, كما تم إعداد تعليمات أخري للطالب, وقد تضمنت التعليمات أ
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الملاحظ, وعرض أي استفسار يواجه الطالب علي الملاحظ, وكذلك تلقي تعليمات الملاحظ قبل 
 .البدء بأداء المهارات

بعد الانتهاء من تحديد الهدف من بطاقة  إعداد بطاقة الملاحظة في صورتها الأولية: 0/5
الملاحظة, وتحديد الأداءات والتقدير الكمي لها, تم إعداد بطاقة الملاحظة في صورتها الأولية, 

 ( مهارة فرعية.32( مهارة رئيسة, )09والتي تكونت من )
وقد تم ذلك بعرض البطاقة علي مجموعة من  التحقق من صدق بطاقة الملاحظة: 0/2

ين من مجال تكنولوجيا التعليم, وذلك بغرض استطلاع آرائهم حول ما يأتي: تحديد المحكم
المهارات الفرعية وإجراءاتها, الدقة العلمية والصياغة اللغوية لبنود البطاقة, إضافة أو تعديل أو 

 حذف أي بند من بنود البطاقة.
دد الملاحظين علي أداء تم التحقق من ذلك بأسلوب تع التحقق من ثبات بطاقة الملاحظة: 0/9

الطالب الواحد؛ حيث استعانت الباحثة باثنين من الزملاء في نفس التخصص, وقامت بتدريبهم 
علي استخدام بطاقة الملاحظة, وتعريفهم بمحتواها, ثم قامت الباحثة والزملاء بشكل مستقل عن 

ب نسبة الاتفاق لكل بعضهم البعض بملاحظة أداء ثلاثة من طلاب العينة الاستطلاعية, ثم حسا
(, وتبين أن متوسط نسبة اتفاق الملاحظين في حالة الطلاب Cooperطالب باستخدام معادلة )

 (.34,3الثلاثة هو )
بعد التحقق من صدق وثبات بطاقة الملاحظة,  الصورة النهائية لبطاقة الملاحظة: 0/7

هارات تصميم المواقع أصبحت البطاقة في صورتها النهائية صالحة لقياس أداء الطلاب لم
 التفاعلية.

 ثالثاً: التجربة الاستطلاعية للبحث:
إلي يوم الأحد  3/04/0400تم إجراء التجربة الإستطلاعية في الفترة من يوم الأحد     
( طلاب, وطبق 04علي عينة من طلاب الصف الثاني الثانوي, وعددهم ) 09/04/0400

ر التحصيلي, بطاقة الملاحظة, وذلك بعد تعرضهم لبيئة عليهم أدوات القياس المتمثلة في الاختبا
 التعلم النقال علي النحو الآتي:

تم الاجتماع مع طلاب التجربة الاستطلاعية, وتعريفهم بفكرة التجربة, وتدريبهم علي التعامل  -
مع البيئة من حيث التفاعل, والاستجابة للاختبارات والأنشطة والتقويمات الذاتية, والأدوات 

 توفرة ببيئة التعلم.الم
 تم تزويد كل الطلاب برابط البيئة, واسم المستخدم, وكلمة المرور الخاصة به. -
في أثناء الدراسة قامت الباحثة بمشاهدة أفراد العينة, وملاحظة الطلاب, ومدي انتباههم,  -

 وردود أفعالهم تجاه البيئة, ومحتوي المقرر, وتدوين هذه الملاحظات.
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قشة الطلاب فيما درسوه, والرد علي استفساراتهم, واستطلاع رأيهم حول قامت الباحثة بمنا -
جودة البيئة, وأسلوب تصميمها, وكيفية تقديم المحفزات التعليمية, وأداء الأنشطة, والتقويمات 

 الذاتية.
تم تطبيق الاختبار التحصيلي, بطاقة الملاحظة علي طلاب المجموعة للتأكد من ثبات هذه  -

 اف العقبات التي تعوق استخدامها.الأدوات, واكتش
 الهدف من التجربة الاستطلاعية: 2/0

التأكد من صلاحية أدوات القياس, التأكد من صلاحية بيئة التعلم للتعلم من خلالها, مناسبة  
المحتوي المقدم من خلال بيئة التعلم, سهولة أداء الأنشطة, والتفاعل مع المحفزات التعليمية, 

 لتي قد تقابل الباحثة أثناء تطبيق التجربة الأساسية للبحث لتلافيها ومعالجتها.معرفة الصعوبات ا
 تقييم بيئة التعلم النقّال:   2/0

( من المحكمين, وقد اتفق المحكمون 03تم تقييم بيئة التعلم النقّال والتي تم عرضها علي )
علي صلاحية البيئة, وتم عمل التعديلات حتي أصبحت البيئة جاهزة للتطبيق النهائي علي عينة 

 البحث. 
 خلصت نتائج التجربة الاستطلاعية إلي:  2/2
ي, بطاقة الملاحظة( للتطبيق علي العينة صلاحية أدوات القياس: )الاختبار التحصيل -

 الأساسية.
التطبيق علي عينة البحث الأساسية بعد التأكد من صدق وثبات الاختبار, وبطاقة الملاحظة,  -

 صلاحية بيئة التعلم للتطبيق, ثم التطبيق علي عينة البحث الأساسية. 
 رابعاً: التجربة الأساسية للبحث:

 اختيار عينة البحث:2/0
طالب من طلاب مدرسة كفر عجيبة الثانوية,  04مقابلة عامة لعينة البحث مع  تم عمل

واتضح من خلال هذه المقابلة أن لديهم الرغبة في الاشتراك في تطبيق تجربة البحث حيث إنهم 
يمتلكون مهارات استخدام الإنترنت, بالإضافة إلي امتلاكهم خدمة الإنترنت علي هواتفهم, وتمت 

 ي:المقابلة كالآت
بدأت الباحثة بتمهيد أفراد عينة البحث من خلال لقاء تعريفي لمدة ساعتين, وبدأ اللقاء مع  -

أفراد العينة بتعريفهم بيئة التعلم, وأهدافها, وكيف ستساعدهم في تنمية مهارات تصميم المواقع 
 التفاعلية.

( 04( طالباً إلي مجموعتين, بحيث تضم كل مجموعة )04تقسيم مجموعة البحث, وعددها ) -
 طالباً, الأولي تدرس البيئة بنمط الشارات, والثانية تدرس البيئة بنمط قائمة المتصدرين. 
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انتهي اللقاء بشرح الباحثة لأفراد العينة كيفية الإجابة عن الاختبار التحصيلي القبلي, وكيفية  -
المحتوي, وكيفية أداء الأنشطة, وبيان أهمية الإطلاع علي دليل البيئة قبل البدء في عرض 
 دراستها.

 تم إعطاؤهم رابط بيئة التعلم, واسم المستخدم وكلمة المرور الخاصة بكل طالب. -
 المدة الزمنية للتجربة الأساسية: 2/0

 .2/00/0400بتاريخ  إلي يوم 05/04/0400بدأت تجربة البحث الأساسية من يوم بتاريخ  
 التطبيق القبلي لأدوات القياس: 2/2
لقياس الجانب المعرفي لمهارات تصميم المواقع التفاعلية, وذلك تطبيق الاختبار التحصيلي:  -

 للتطبيق
 علي أفراد عينة البحث بالكامل, ويتم تطبيقه إلكترونياً.

المواقع التفاعلية, وتم ذلك لقياس الجانب الأدائي لمهارات تصميم تطبيق بطاقة الملاحظة:  -
 من خلال ملاحظة أداء كل طالب بمعمل الحاسب الآلي بالمدرسة.

 تكافؤ مجموعتي البحث: 2/2 
 ( نتائج دلالة الفروق بين متوسطي مجموعتي البحث في التطبيق القبلي لأدوات البحث.2جدول )
 الكلي المجموع المجموعة الثانية المجموعة الأولي المتغير التابع الأول

تحصيل الجانب 
 المعرفي

 6555 6525 6595 المتوسط
 0500 0590 0552 الإنحراف المعياري 

 درجات الحرية مجموع المربعات مصدر التباين
متوسط 
 المربعات

 قيمة
 )ف(

 مستوي الدلالة

 05644 0 05644 بين المجموعات
45060 

45604 
 غير دالة

 65460 92 0945944 داخل المجموعات
  93 0905344 المجموع

 المجموع الكلي المجموعة الثانية المجموعة الأولي المتغير التابع الثاني

بطاقة ملاحظة 
 الجانب الأدائي

 6529 6534 6555 المتوسط
 0522 0550 0540 الإنحراف المعياري 

 درجات الحرية مجموع المربعات مصدر التباين
متوسط 
 المربعات

 قيمة
 الدلالةمستوي  )ف(

 05005 0 05005 بين المجموعات
45923 

45500 
 غير دالة

 95094 92 0005254 داخل المجموعات
  93 0095325 المجموع
 ( قيمة التكافؤ بين المجموعتين في أدوات البحث:0ويوضح جدول )
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تتتتتم تطبيتتتتق الاختبتتتتار التحصتتتتيلي قبليتتتتاً علتتتتى عينتتتته الدراستتتتة متتتتن  الاختبددددار التحصدددديلي: 2/2/0
مجموعتي البحث، ولكي يتم التحقق متن تكتافؤ مجموعتات البحتث فتي الاختبتار التحصتيلي القبلتي 

( الستابق يتبتين تكتافؤ مجمتوعتي البحتث ويرجتع 0تم حساب النسبة الفائيتة، وبقتراءة نتتائج جتدول )
(، وهتي غيتر دالته إحصتائياً وقيمتة 93عند درجتات حريتة )( 45060ض تساوي)Fذلك إلى أن قيمة ض

(، هتذا يعنتي أن مجمتوعتي البحتث متكافئتة فتي المستتوي المبتدئي لاختبتار 4545أكبر من ) Sigالت
 التحصيل المعرفي.

تم تطبيق بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي قبلياً على  :بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي 2/2/0
عينه الدراسة من مجموعتي البحث، ولكي يتم التحقق من تكافؤ مجموعات البحث في بطاقة 

( السابق يتبين تكافؤ مجموعتي 0الملاحظة القبلي تم حساب النسبة الفائية، وبقراءة نتائج جدول )
(، وهي غير داله 93( عند درجات حرية )45923ض تساوي)Fالبحث ويرجع ذلك إلى أن قيمة ض

(، هذا يعني أن مجموعتي البحث متكافئة في المستوي 4545أكبر من ) Sigإحصائيًا وقيمة الت
 المبدئي لبطاقة الملاحظة.

 تجانس مجموعتي البحث: 2/5
 دوات البحثالتطبيق القبلي لألاختبار تكافؤ مجموعتي البحث في  Levene Test( نتائج اختبار 5جدول )

درجات  قيمة )ف( 
 (0الحرية )

درجات 
 (0الحرية )

مستوي  الاحتمال
 الدلالة

 2525 25552 27 0 25259 تحصيل الجانب المعرفي
 2,25 25295 27 0 25222 بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي
 ( قيمة التجانس بين المجموعتين في أدوات البحث:5ويوضح جدول )

( وهتتي أكبتتر متتن مستتتوي الدلالتتة 45550قيمتتة الاحتمتتال تستتاوي ) التحصدديلي:الاختبددار  2/5/0
( بالتتتتالي يقبتتتل فتترض )تكتتتافؤ( المجمتتتوعتين فتتتي مستتتوي التحصتتتيل القبلتتتي قبتتتل 4,45المعنويتتة )

 إجراء التجربة، بمعني
 أن أي فروق تظهر بعد التجربة في مستوي التحصيل، تعود إلي اختلاف المتغيرات المستقلة.

( وهتتتي أكبتتتر متتتن 45425قيمتتتة الاحتمتتتال تستتتاوي ) :بطاقدددة ملاحظدددة الجاندددب الأدائدددي 2/5/0
( بالتتالي يقبتل فترض )تكتافؤ( المجمتوعتين فتي بطاقتة الملاحظتة 4545مستوي الدلالتة المعنويتة )

قبتتل إجتتراء التجربتتة، بمعنتتي أن أي فتتروق تظهتتر بعتتد التجربتتة فتتي بطاقتتة الملاحظتتة، تعتتود إلتتي 
 قلة. اختلاف المتغيرات المست
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 التطبيق البعدي لأدوات القياس:  2/2
بهدف التعرف علي درجة الكسب في الجانب المعرفي لمهارات تطبيق الاختبار التحصيلي:  -

تصميم المواقع التفاعلية, وذلك علي أفراد عينة البحث, ويتم تطبيقه إلكترونياً علي موقع بيئة 
 التعلم النقّال.  

بهدف التعرف علي معدل الأداء لأفراد عينة البحث, وتم ذلك من  تطبيق بطاقة الملاحظة: -
 خلال ملاحظة الباحثة لأداء كل طالب بمعمل الحاسب الآلي بالمدرسة.

 صعوبات واجهت الباحثة أثناء التطبيق علي عينة البحث: 2/9
 قلق الطلاب واعتقادهم أن درجاتهم في الاختبار والمقاييس لها علاقة باختبارات الفصل
الدراسي؛ لذا قامت الباحثة بتوعيتهم, وأكدت لهم أن درجاتهم في الاختبار والمقاييس تستخدم 

 لأغراض بحثية فقط.
 انطباعات طلاب مجموعة البحث )المجموعات التجريبية( أثناء دراسة البيئة: 2/7
أبدي جميع طلاب المجموعة التجريبية إعجابهم بأسلوب دراسة المحتوي, وذلك من خلال  -

سائل البريد الإلكتروني المرسلة من الطلاب للباحثة, واقترحوا تعميم دراسة مثل هذه البيئة ر 
 التعليمية. 

 أبدي الطلاب إعجابهم بالمحفزات التعليمية المقدمة أثناء أداء الأنشطة والتقويمات الذاتية. -
في البيئة طالب عديد من الطلاب ممن لم يتم اختيارهم ضمن العينة التجريبية بالمشاركة  -

 التعليمية.
كانت هناك منافسة بين الطلاب في أداء الأنشطة؛ مما جعل دراسة البيئة التعليمية تحقق  -

 أهدافها.
 عرض النتائج وتفسيرها والتوصيات: 

مهارات تصميم المواقع التفاعلية الواجب ما "إجابة السؤال الأول: والذي نص على:  .0
 توافرها لدى طلاب المرحلة الثانوية؟"

بمهارات تصميم المواقع التفاعلية الواجب توافرها لدى طلاب تم التوصل إلى قائمة 
، وذلك من خلال دراسة الأطر النظرية والأدبيات والدراسات السابقة التي تناولت المرحلة الثانوية

، وأيضاً من خلال استطلاع رأي المحكمين من الأساتذة في مجال تصميم المواقع التفاعلية
لاب المرحلة الواجب تنميتها لدى طمهارات تصميم المواقع التفاعلية ا التعليم، وقائمة تكنولوجي
 (.2)ملحق الثانوية
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"مدا معدايير تصدميم بيئدة الدتعلم النقدال القائمدة علدي إجابة السؤال الثاني: والذي نص على:  .0
واقددع نمطددي المحفددزات التعليميددة )الشددارات/ قائمددة المتصدددرين( لتنميددة مهددارات تصددميم الم

 التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية؟"
معتتايير تصتتميم بيئتتة التتتعلم النقتتال القائمتتة علتتي نمطتتي المحفتتزات تتتم التوصتتل إلتتى قائمتتة ب

التعليميتتتة )الشتتتارات/ قائمتتتة المتصتتتدرين( لتنميتتتة مهتتتارات تصتتتميم المواقتتتع التفاعليتتتة لتتتدى طتتتلاب 
بيات والدراسات السابقة التي تناولت معايير وذلك من خلال الأطر النظرية والأد ،المرحلة الثانوية

وأيضتتاً متتتن ختتلال استتتتطلاع رأي المحكمتتين متتن الأستتتاتذة فتتي مجتتتال  تصتتميم بيئتتة التتتتعلم النقتتال،
 (.2)ملحقتكنولوجيا التعليم 

التصميم التعليمي لبيئة التعلم النقال القائمة "ما  الذى نص على: إجابة السؤال الثالث: .9
ليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( لتنمية مهارات تصميم علي نمطي المحفزات التع

 ؟"المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية
تم دراسة وتحليل مجموعة من نماذج التصميم التعليمي، وفي ضوء نتائج ذلك التحليل تم 

التصميم العام اختيار أحد النماذج بما يتناسب مع طبيعة البحث الحالي، وقد تم اختيار نموذج 
(ADDIE وذلك بعد إعداد السيناريو اللازم لذلك، وتم توضيح مبررات ذلك في الفصل )الثالث. 

"هل يحقق نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ والذي نص على: إجابة السؤال الرابع:  .2
قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال نسبة كسب معدل مقبولة في درجات طلاب 

البحث على اختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي في  مجموعتي
 التطبيقين القبلي والبعدي"؟ 

 وللإجابة علي هذا السؤال تم اختبار صحة الفرض الأول المرتبط بهذا السؤال، كما يلي:
نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ والذي نص على أنه: ضيُحقق اختبار صحة الفرض الأول 

نسبة كسب معدل مقبولة في درجات طلاب مجموعتي البحث في اختبار قائمة المتصدرين( 
 التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي في التطبيقين القبلي والبعديض.

عتي وللتحقق من صحة هذا الفرض قامت الباحثة بحساب متوسطي درجات طلاب مجمو      
البحث في التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي 

نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة وحساب فاعلية بيئة التعلم النقال القائمة على نمط 
 :( يوضح هذ النتائج6وجدول ) ،Blackباستخدام نسبة الكسب معدل لبليك المتصدرين( 

 
 
 



 

- 972 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

بين المتوسطين القبلي والبعدي لدرجات طلاب مجموعتي  Blackنسبة الكسب المعدل لبليك ( 2جدول )
 البحث على اختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي

 المتوسط التطبيق المعالجة الأداء
الدرجة 
 العظمي

معدل الكسب 
 الدلالة لبليك

اختبار 
التحصيل 
 المعرفي

المحفزات التعليمية نمط 
 الشارات

 6595 القبلي

24 
 مقبولة 0564

 53554 البعدي
نمط المحفزات التعليمية 

 قائمة المتصدرين
 6525 القبلي

 مقبولة 0520
 69554 البعدي

بطاقة ملاحظة 
 الجانب الأدائي

نمط المحفزات التعليمية 
 الشارات

 6555 القبلي

32 
 مقبولة 0520

 22504 البعدي
نمط المحفزات التعليمية 

 قائمة المتصدرين
 6534 القبلي

 مقبولة 0529
 30594 البعدي

 (، يتضح الآتي:6وباستقراء النتائج في جدول)
  بالنسبة لاختبار التحصيل المعرفي: .0

نجد أن نسبة الكسب المعدل لبليك والتي تم الحصول عليها للمجموعة التجريبية الأولي نمط      
( كبيتترة ومقبولتتة وذات فاعليتتة لأنهتتا تقتتع داختتل المتتدي 0,64تستتاوي ) المحفتتزات التعليميتتة الشتتارات

يميتة المحفتزات التعلالذي حدده لبليك وهو أكبر من الواحتد الصتحيح، وهتذا يتدل علتى أن استتخدام 
 في بيئة التعلم النقال تتصف بدرجة فاعلية كبيرة ومقبولة.الشارات 
ونستتتبة الكستتتب المعتتتدل لبليتتتك والتتتتي تتتتم الحصتتتول عليهتتتا للمجموعتتتة التجريبيتتتة الثانيتتتة نمتتتط       

( كبيرة ومقبولة وذات فاعلية لأنهتا تقتع داختل 0,20تساوي ) المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين
المحفتتزات المتتدي التتذي حتتدده لبليتتك وهتتو أكبتتر متتن الواحتتد الصتتحيح، وهتتذا يتتدل علتتى أن استتتخدام 

 في بيئة التعلم النقال تتصف بدرجة فاعلية كبيرة ومقبولة.التعليمية قائمة المتصدرين 
 بالنسبة لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي: .0

نجد أن نسبة الكسب المعدل لبليك والتي تم الحصول عليها للمجموعة التجريبية الأولي نمط      
( كبيتترة ومقبولتتة وذات فاعليتتة لأنهتتا تقتتع داختتل المتتدي 0,20تستتاوي ) المحفتتزات التعليميتتة الشتتارات

يميتة المحفتزات التعلالذي حدده لبليك وهو أكبر من الواحتد الصتحيح، وهتذا يتدل علتى أن استتخدام 
 في بيئة التعلم النقال تتصف بدرجة فاعلية كبيرة ومقبولة.الشارات 
ونستتتبة الكستتتب المعتتتدل لبليتتتك والتتتتي تتتتم الحصتتتول عليهتتتا للمجموعتتتة التجريبيتتتة الثانيتتتة نمتتتط      

( كبيرة ومقبولة وذات فاعلية لأنهتا تقتع داختل 0,29تساوي ) المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين
المحفتتزات لبليتتك وهتتو أكبتتر متتن الواحتتد الصتتحيح، وهتتذا يتتدل علتتى أن استتتخدام المتتدي التتذي حتتدده 

 في بيئة التعلم النقال تتصف بدرجة فاعلية كبيرة ومقبولة.التعليمية قائمة المتصدرين 
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نمطي المحفزات التعليمية ضيُحقق وبناءً عليه تم قبول الفرض البحثي الأول، أي أنه: 
نسبة كسب معدل مقبولة في درجات طلاب مجموعتي البحث في )الشارات/ قائمة المتصدرين( 

 اختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي في التطبيقين القبلي والبعديض.
هل يحقق نمط المحفزات التعليمية وبهذا تم الإجابة عن السؤال البحثي الرابع وهو: 

ين في بيئة التعلم النقال نسبة كسب معدل الشارات ونمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدر 
مقبولة في درجات طلاب مجموعتي البحث على اختبار التحصيل المعرفي وبطاقة ملاحظة 

 الجانب الأدائي في التطبيقين القبلي والبعدي؟
نمطي المحفزات التعليمية "ما أثر إختلاف والذي نص على: إجابة السؤال الخامس:  .5

على تنمية التحصيل المعرفي المرتبط ين( في بيئة التعلم النقال )الشارات/ قائمة المتصدر 
 "؟ بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية

للإجابتتة علتتي الستتؤال الختتامس تتتم اختبتتار صتتحة الفتترض الثتتاني المتترتبط بهتتذا الستتؤال كمتتا 
 يلي:

والذي نص على أنه: ضلا يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوي اختبار صحة الفرض الثاني 
( بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي نمط المحفزات التعليمية 4,45≥)

الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين في بيئة التعلم 
 ض.بمهارات تصميم المواقع التفاعليةالتحصيل المعرفي المرتبط النقال في التطبيق البعدي لاختبار 

وللتحقق من صحة هذا الفرض تم تحليل نتائج مجموعتي البحث بالنسبة لاختبار الحصيل  
، وذلك من خلال تطبيق اختبار )ت( للعينات بمهارات تصميم المواقع التفاعليةالمعرفي المرتبط 
 :ا التحليل( يوضح نتائج هذ2المستقلة, وجدول )

( نتائج اختبار )ت( للمقارنة بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي والمجموعة 9جدول )
 بمهارات تصميم المواقع التفاعليةالتجريبية التانية في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط 

 العدد المعالجة
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

درجات 
 الحرية

 قيمة "ت"
 المحسوبة

مستوي 
 الدلالة

 قيمة
2n 

حجم 
 التأثير

 المحفزات التعليمية الشاراتنمط 
94 

53554 0592 
المحفزات التعليمية قائمة نمط  كبير 45000 45440 95029 92

 المتصدرين
69554 9505 

تتم الحصتول عليهتا  (، يتضتح أن قيمتة )ت( المحستوبة والتتي2وباستقراء النتائج في جتدول)
(، وهتتذا يتدل علتتى أن هنتتاك 4545( عنتتد مستتوي )45440( وهتتي دالتة إحصتتائيًا )25072تستاوي )

فتتتترق دال إحصتتتتائيًا فيمتتتتا بتتتتين متوستتتتطات درجتتتتات طتتتتلاب المجموعتتتتة التجريبيتتتتة الأولتتتتي وطتتتتلاب 
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بمهتتتارات المجموعتتتة التجريبيتتتة الثانيتتتة فتتتي التطبيتتتق البعتتتدي لاختبتتتار التحصتتتيل المعرفتتتي المتتترتبط 
(جتتتاء لصتتتتالح المجموعتتتتة 22552، ليتبتتتتين أن المتوستتتتط الأعلتتتى وهتتتتو )تصتتتميم المواقتتتتع التفاعليتتتة
جتتتاء  الشتتتارات، أمتتتا المجموعتتتة التجريبيتتتة الأولتتتي نمتتتط قائمتتتة المتصتتتدرين التجريبيتتتة الثانيتتتة نمتتتط 
 (.57552متوسط الدرجات له )

مية "الشارات/ قائمة نمطي المحفزات التعليللمتغير المستقل )وتم حساب حجم الأثر 
على المتغير التابع )اختبار التحصيل المعرفي المرتبط  " في بيئة التعلم النقال(المتصدرين

𝟐ت مربع إيتا من خلال المعادلة الآتية:  :(بمهارات تصميم المواقع التفاعلية
درجة الحرية  ت𝟐

=  

وهتتتذه القيمتتتة أكبتتتر متتتن ( 45000ويتضتتتح متتتن الجتتتدول الستتتابق أيضتتتاً أن حجتتتم الأثتتتر بلتتتغ )
فتتي بيئتتة التتتعلم نمطتتي المحفتتزات التعليميتتة )الشتتارات/ قائمتتة المتصتتدرين( ( وبالتتتالى حقتتق 4500)

لتتدى تصتميم المواقتع التفاعليتة  النقتال تتأثير كبيتر، فتي تنميتة الجانتب التحصتيلي المترتبط بمهتارات
 .لدى طلاب المرحلة الثانوية

يوجد الثاني، وقبول الفرض البديل والقائل بأنه "وبناءً عليه تم رفض الفرض البحثي 
بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية  (4545≥)فرق دال إحصائيًا عند مستوي 

الأولي نمط المحفزات التعليمية الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التعليمية 
بيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال في التط

نمط المحفزات التعليمية لصالح المجموعة التجريبية الثانية  بمهارات تصميم المواقع التفاعلية
 قائمة المتصدرينض.

نمطي المحفزات ما أثر إختلاف وبهذا تم الإجابة عن السؤال البحثي الخامس وهو: 
على تنمية التحصيل المعرفي ين( في بيئة التعلم النقال التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدر 

 ؟بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانويةالمرتبط 
نمطي المحفزات التعليمية "ما أثر إختلاف والذي نص على: إجابة السؤال السادس:  .2

على تنمية الجانب الأدائي المرتبط )الشارات/ قائمة المتصدرين( في بيئة التعلم النقال 
 "؟ بمهارات تصميم المواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانوية

 تم اختبار صحة الفرض الثاني المرتبط بهذا السؤال لتقديم الإجابة عنه، كما يلي:
والذي نص على أنه: ضلا يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوي اختبار صحة الفرض الثالث 

( بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي نمط المحفزات التعليمية 4545≥)
الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين في بيئة التعلم 

بمهارات تصميم المواقع النقال في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبط 



 

- 979 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

ض، وللتحقق من صحة هذا الفرض تم تحليل نتائج مجموعتي البحث بالنسبة لبطاقة عليةالتفا
، وذلك من خلال تطبيق بمهارات تصميم المواقع التفاعليةملاحظة الجانب الأدائي المرتبط 

 :( يوضح نتائج هذا التحليل2اختبار )ت( للعينات المستقلة, وجدول )
( نتائج اختبار )ت( للمقارنة بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي والمجموعة 7جدول )

 بمهارات تصميم المواقع التفاعليةلبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبط التجريبية التانية في التطبيق البعدي 

المتوسط  العدد المعالجة
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

درجات 
 الحرية

 قيمة "ت"
 المحسوبة

مستوي 
 الدلالة

 قيمة
2n 

حجم 
 التأثير

 المحفزات التعليمية الشارات نمط 
04 

22504 9524 
 كبير 45934 45444 05399 92

 0503 30594 المحفزات التعليمية قائمة المتصدرين نمط 
الحصتول عليهتا (، يتضتح أن قيمتة )ت( المحستوبة والتتي تتم 2وباستقراء النتائج في جتدول)

(، وهتتذا يتدل علتتى أن هنتتاك 4545( عنتتد مستتوي )45444( وهتتي دالتة إحصتتائيًا )25722تستاوي )
فتتتترق دال إحصتتتتائيًا فيمتتتتا بتتتتين متوستتتتطات درجتتتتات طتتتتلاب المجموعتتتتة التجريبيتتتتة الأولتتتتي وطتتتتلاب 

بمهتارات لبطاقتة ملاحظتة الجانتب الأدائتي المترتبط المجموعة التجريبية الثانية في التطبيق البعدي 
( جتتتاء لصتتتالح المجموعتتتة 70522، ليتبتتتين أن المتوستتتط الأعلتتتى وهتتتو )تصتتتميم المواقتتتع التفاعليتتتة
فتي بيئتة التتعلم النقتال، أمتا المجموعتة المحفتزات التعليميتة قائمتة المتصتدرين التجريبية الثانيتة نمتط 
متوستط التدرجات لته فتي بيئتة التتعلم النقتال جتاء  المحفزات التعليمية الشاراتالتجريبية الأولي نمط 

(79522.) 
نمطي المحفزات التعليمية "الشارات/ قائمة للمتغير المستقل )وتم حساب حجم الأثر 

بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبط على المتغير التابع ) " في بيئة التعلم النقال(المتصدرين

𝟐ت إيتامربع  من خلال المعادلة الآتية: :(بمهارات تصميم المواقع التفاعلية
درجة الحرية  ت𝟐

=  

وهتتذه القيمتتة أكبتتر متتن ( 45934ويتضتتح متتن الجتتدول الستتابق آيضًتتا أن حجتتم الأثتتر بلتتغ )
في بيئة التعلم نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( ( وبالتالى فقد حقق 4500)

لتدى ميم المواقع التفاعلية تص النقال حجم تأثير كبير، في تنمية الجانب الأدائي المرتبط بمهارات
 .طلاب المرحلة الثانوية

يوجد وبناءً عليه تم رفض الفرض البحثي الثالث، وقبول الفرض البديل والقائل بأنه "
بين متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية  (4545≥)فرق دال إحصائيًا عند مستوي 

الأولي نمط المحفزات التعليمية الشارات والمجموعة التجريبية الثانية نمط المحفزات التعليمية 
قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي 
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نمط المحفزات لصالح المجموعة التجريبية الثانية بمهارات تصميم المواقع التفاعلية المرتبط 
 التعليمية قائمة المتصدرينض.

نمطي المحفزات ما أثر إختلاف وبهذا تم الإجابة عن السؤال البحثي السادس وهو: 
على تنمية الجانب الأدائي المرتبط التعليمية )الشارات/ قائمة المتصدرين( في بيئة التعلم النقال 

 ؟مواقع التفاعلية لدى طلاب المرحلة الثانويةبمهارات تصميم ال
 تفسير النتائج:

 بالنسبة لاختبار التحصيل المعرفي: .0
بتتتتين  (4545≥)يوجتتتتد فتتتترق دال إحصتتتتائيًا عنتتتتد مستتتتتوي "توصتتتتل البحتتتتث الحتتتتالي إلتتتتي أنتتتته       

متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي نمط المحفزات التعليميتة الشتارات والمجموعتة 
التجريبيتتة الثانيتتة نمتتط المحفتتزات التعليميتتة قائمتتة المتصتتدرين فتتي بيئتتة التتتعلم النقتتال فتتي التطبيتتق 

المجموعتتة  لصتالح بمهتارات تصتتميم المواقتع التفاعليتتةالبعتدي لاختبتار التحصتتيل المعرفتي المتترتبط 
 نمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدرينض.التجريبية الثانية 

 وترجع الباحثة هذه النتيجة إلي أن:    
بيئتتتة التتتتعلم النقتتتال التتتتي تتتتم تصتتتميمها باستتتتخدام نمطتتتي المحفتتتزات التعليميتتتة )الشتتتارات/ قائمتتتة  -

في الوقت الحقيقتي عتن تُمكن من توصيل المعلومات المقروءة والمسموعة والمرئية المتصدرين( 
بعتتد, وتستتاعد علتتي ستتهولة وصتتول الطتتلاب للمحتتتوي فتتي أي وقتتت وأي مكتتان ممتتا انعكتتس علتتي 

وتوظيف ملفات الفيديو والصور الرقميتة والتستجيلات الصتوتية, , تمكنهم من استخدام بيئة التعلم
يعمتتل علتتتي  وغيرهتتا متتن الوستتتائط المطلوبتتة فتتي المواقتتتف التعليميتتة فتتي بيئتتتة التتتعلم النقتتال؛ ممتتتا

 .تحقيق أعلي فائدة تعليمية مرجوة
ويرجتع ذلتتك لمتتا تتميتتز بتته قائمتة المتصتتدرين بحيتتث يتتتم ترتيتتب الطتلاب بنتتاء علتتي النقتتاط التتتي  -

قاموا بتجميعها للتعرف علي مستوي الأداء الختاص بهتم مقارنتة بتأقرانهم؛ ممتا يزيتد متن دافعيتتهم 
, وتنظتتيم محتتتوي التتتعلم, وربطهتتا بغيرهتتا متتن وقتتدراتهم للوصتتول إلتتي أعلتتي ترتيتتب فتتي هتتذه القتتوائم

المعتتارف ذات الصتتلة, ولتتذلك تعتتد متتن أكثتتر المحفتتزات انتشتتاراً, والتتتي تستتهم فتتي تحفيتتز الطتتلاب, 
 وزيادة مستوي دافعيتهم للتعلم, والاستمتاع بالمحتوي التعليمي.

وقتد تبنتي البحتتث هنتاك العديتد متن أنمتاط قتوائم المتصتدرين منهتتا الزمنيتة, والمفتوحتة, والنستبية,  -
الحتتالي هتتذه الأنمتتاط الستتابقة؛ حيتتث تتتم إظهتتار القائمتتة كتتل أستتبوع وتتترتيبهم وفقتتاً للتتدرجات التتتي 

 حصل عليها الطلاب خلال الأسبوع الدراسي ليحفزهم للتغلب علي الأعلى منه.
وتتفتتق هتتذه النتيجتتتة متتع العديتتد متتتن الدراستتات التتتتي تتتدعم نمتتط المحفتتتزات التعليميتتة للتحصتتتيل  -

 & Eseryel,D(2014)( ,2016)Darejeh,A ,Metwallyفي, ومنها دراسة كلًا من: المعر 
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Yining (2017)( فتي حتين تختلتف متع نتتائج دراستة 0404(, إينتاس محمد )0403, نبيتل محمد )
Lee & Hammer (2011) ,Hamari et al (2014). 

ات منها نظرية ويستند توظيف المحفزات التعليمية في عملية التعلم إلي عدد من النظري -
التحديد الذاتي التي تصف سلوك الطلاب في الموقف التعليمي في ضوء حاجاتهم 
الفسيولوجية والنفسية, وتنشأ هذه الحاجات من دافع ذاتي ويعتمد توظيف المحفزات التعليمية 
علي توافر واستثمار هذه الدوافع, كما يستند علي نظرية التدفق, وتشير إلي اندماج الطلاب 

الأنشطة التي يمارسونها لدرجة فقد شعور الطلاب بالبيئة المحيطة بهم, وبمرور الزمن في 
أثناء ممارسة هذه الأنشطة حيث يصل الطلاب إلي التدفق من خلال تحقيق التوازن بين 

 التحدي ومستوي أداء الطلاب.
الب فور التعزيز لسكينر التي تعتمد على تقديم التعزيز للطتتفق هذه النتيجة مع نظرية  -

استجابته، وتعتبر كل استجابة بمثابة وسيلة لتحقيق هدف، ويجب تعزيزها سواء أكانت 
صحيحة أو خطأ، فالتعزيز يجعل الاستجابات التي يقوم بها الطالب من داخله تصبح أكثر 
احتمالًا في الحدوث مرة أخرى؛ مما يساعد على التعلم، بينما انقطاع التعزيز يؤدي إلى 

بة من منظور هذه النظرية فإن دافعية التعلم لدي الطالب تستثار بواسطة ضعف الاستجا
المحفزات والمكافآت، والتي عن طريقها يتم حث الطلاب لمواصلة النجاح من خلال إنجاز 

 الاختبارات التحصيلية.
وتتفق هذه النتيجة مع النظرية البنائية التي تقوم علي أساس أن المعرفة هي التعلم, ويقوم  -

رد ببناء المعرفة بشكل فردي من خلال فهمه للعالم الواقعي, وترتكز علي إعادة بناء الف
المعرفة علي أساس الخبرات السابقة التي يستخدمها الفرد في تفسير الأحداث, وتقسم البنائية 
إلي منظورين رئيسين: المعرفي والاجتماعي, وبالتالي فإن البحث الحالي يرتبط بالبنائية 

حيث يوفر أدوات للتفاعل بين الطلاب وبعضهم البعض, وكذلك يوفر فرصة  الاجتماعية
 للتفاعل بين الطلاب والمحتوي التعليمي.

  بالنسبة لبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي: .0
بتتتتين  (4545≥)يوجتتتتد فتتتترق دال إحصتتتتائيًا عنتتتتد مستتتتتوي " توصتتتتل البحتتتتث الحتتتتالي إلتتتتي أنتتتته:

متوسطي درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي نمط المحفزات التعليميتة الشتارات والمجموعتة 
التجريبيتتة الثانيتتة نمتتط المحفتتزات التعليميتتة قائمتتة المتصتتدرين فتتي بيئتتة التتتعلم النقتتال فتتي التطبيتتق 

لصتتتتالح بمهتتتتارات تصتتتتميم المواقتتتتع التفاعليتتتتة البعتتتتدي لبطاقتتتتة ملاحظتتتتة الجانتتتتب الأدائتتتتي المتتتترتبط 
 نمط المحفزات التعليمية قائمة المتصدرينض.المجموعة التجريبية الثانية 
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 وترجع الباحثة هذه النتيجة إلي أن:
بيئة التعلم النقال التي تم تصميمها باستخدام نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ قائمة  -

تُتيح للطلاب التطبيق الفوري للمعلومات, وتستخدم في تقديم تغذية راجعة فورية؛  المتصدرين(
مما يُزيد من التفاعل, ويُحسن عملية التعلم ويجعلها أكثر فاعلية وتأثير؛ لتنمية الجانب الأدائي 
لتصميم المواقع التفاعلية والدافعية للتعلم, وتتسم بأنها ليست ثابتة في مكان معين فكل شيء 

 يها متنقل في كل مكان: الطالب, والسياق, والخدمة, والهواتف.ف
ويرجع ذلك لما تتميز به قائمة المتصدرين بحيث تتيح للطلاب معرفة مستوي الأداء الخاص  -

بهم مقارنة بأقرانهم, وأدي توظيف قائمة المتصدرين في بيئة التعلم النقال إلي زيادة قدرات 
 ي وربطها بغيرها من القدرات ذات الصلة.الطلاب علي تنظيم المحتوي المهار 

قائمة المتصدرين من أكثر عناصر المحفزات التعليمية التي تسهم في تحفيز الطلاب, وزيادة  -
 مستوي دافعيتهم للتعلم, والاستمتاع بالمحتوي التعليمي, وتنمية المهارات لديهم.

التعليميتتة للجانتتب الأدائتتي, تتفتتق هتتذه النتيجتتة متتع العديتتد متتن الدراستتات التتتي تتتدعم المحفتتزات  -
, نبيتل De Santana et al (2016) ,Donovani &Gain(2018)ومنهتا دراستة كتلًا متن

 Lee & Hammer( في حين تختلف مع نتائج دراسة 0403(,  إيمان موسي )0403محمد )
(2011) ,Hamari et al(2014)( 0403, مني الجزار.) 

حيتتث تتتم تحديتتد الأهتتداف التعليميتتة فتتي بدايتتة كتتل تستتتند هتتذه النتيجتتة لنظريتتة تحديتتد الأهتتداف  -
مستوي وصياغتها بأستلوب واضتح أمكتن أدائهتا وقياستها وتحقيقهتا حتتي يحصتل علتي المكافتأة 
والتي تغيتر شتكلها الستائد متن التدرجات والنقتاط إلتي إظهتار الاستم فتي قائمتة المتصتدرين حيتث 

مشتتاعر الرضتتا والكفتتاءة الذاتيتتة عملتتت كآليتتة موجهتتة بشتتكل أكثتتر إدراكتتاً لاستتتكمال الأهتتداف و 
التتتي صتتاحبت استتتكمال الأهتتداف وعملهتتا كعلامتتة اجتماعيتتة مرئيتتة لكافتتة الطتتلاب ممتتا يفستتر 
تفوقها نتيجة للمقارنة الاجتماعية, والحصول علي التقدير الاجتماعي؛ مما يزيد الدافعية لأداء 

 الأهداف المهارية والنجاح فيها.
ماعية دوراً هاماً في عملية التعلم, والتي استندت علي نظرية لعبت الخبرات والتفاعلات الاجت -

التعلم الاجتماعي التي أعطت أهمية كبيرة لتفاعل الطلاب مع أقرانهم, والتي ارتبطت بسياق 
التطبيق؛ وذلك وفقاً لما نادت به النظرية مع إمكانية ملاحظة الطالب لسلوكيات الآخرين, 

نمط قائمة المتصدرين, وإعادة إنتاج هذه السلوكيات استناداً والتعلم من النماذج المتفوقة في 
 لنظرية التعلم الموقفي.
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 في ضوء نتائج البحث توصي الباحثة ب:توصيات البحث: 
استخدام بيئة التعلم النقال في تنمية المعارف والمهارات والاتجاهات للطلاب بمراحل التعليم  .0

 المختلفة.
 للمعلمين لتدريبهم علي استخدام المحفزات التعليمية في التدريس.ضرورة عقد دورات تدريبية  .0
 ضرورة الاهتمام بتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية للطلاب بلغات مختلفة. .9
الاهتمام بمجال المحفزات التعليمية والاستفادة منه في تدريس المقررات الدراسية في مختلف  .0

 المراحل.
لتعلم النقال لتقديم البيئات والبرامج التعليمية القائمة علي التعلم الاستعانة بقائمة المعايير ل .5

 النقال.
 في ضوء نتائج البحث يمكن اقتراح بعض البحوث منها:البحوث المقترحة: 

أثر نمطي المحفزات التعليمية )النقاط/ المستويات( في تنمية مهارات تصميم المواقع  .0
 التفاعلية.

علي تنمية بعض نواتج التعلم المختلفة مثل: خفض القلق,  قياس أثر بيئة التعلم االنقال .0
 الدافعية للمعرفة, والتنظيم الذاتي.

التعرف علي أثر اختلاف نمط التغذية الراجعة )الموجزة/ المفصلة( ببيئة التعلم النقال علي  .9
 تنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.

قائمة المتصدرين( وأسلوب التعلم  التفاعل بين نمطي المحفزات التعليمية )الشارات/ .0
 )السطحي/ العميق( لتنمية مهارات تصميم المواقع التفاعلية.

 بحث التفاعل بين أنماط أخري للمحفزات التعليمية ومتغيرات أخري من مخرجات التعلم. .5
 المراجع العربية:

وني القائمة , يوليو(. أثر استخدام أساليب العصف الذهني الإلكتر 0403إبراهيم أحمد السيد )
في إكساب مهارات تصميم مواقع الويب التفاعلية لدي طلاب  0علي تطبيقات الويب 

 .60-02(, 003) 94المرحلة الثانوية. مجلة كلية التربية ببنها. 
(. فاعلية توظيف مراسي التعلم القائمة علي تطبيقات جوجل في تنمية 0404آثار السيد حسين )

ع الويب التفاعلية لدي معلمي الحاسب الآلي بالأزهر. بعض مهارات تصميم وبناء مواق
 ماجستير غير منشورة. كلية التربية. جامعة الزقازيق.

, ديسمبر(. تصميم بيئة تعلم نقال وفق نموذج التصميم التحفيزي 0403أحلام دسوقي عارف)
(ARSCوأثرها في تنمية التحصيل والرضا التعليمي والدافعية للإنجاز لدي طلاب ال ) دبلوم
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العميق(. المجلة التربوية. كلية التربية. جامعة  -المهني ذوي أسلوب التعلم )السطحي
 . 9420-0325, 62أسيوط. 

, سبتمبر(. أثر أحجام بث المحتوي التعليمي المصغرضبودكاستض في 0404أحلام محمد السيد )
اتي ونشره لدي طلاب بيئة التعلم النقال علي تنمية مهارات التصميم الإبداعي للرسم المعلوم

 .0400-303, 22تكنولوجيا التعليم. المجلة التربوية. كلية التربية. جامعة سوهاج. 
(. فعالية برنامج تدريبيى مقترح قائم على التعلم عبر الموبايل 0400أحمد صادق عبدالمجيد )

علم لإكساب معلمى الرياضيات قبل الخدمة مهارات الانخراط فى التعلم وتصميم كائنات ت
 .09-0(, 0)9رقمية. المجلة التربوية الدولية المتخصصة. 

, أكتوبر(. أثر التفاعل بين نمط ممارسة الأنشطة التعليمية في بيئة 0402أحمد فهيم بدر )
التعليم الإلكتروني النقال وأسلوب التعلم علي تنمية الدافعية للإنجاز والتحصيل المعرفي لدي 

 .22-0, 99نولوجيا التربية دراسات وبحوث. تلاميذ المدرسة الإعدادية. تك
, أبريل(. أثر التفاعل بين توقيت تقديم الدعم والأسلوب المعرفي ببيئة 0402أمين دياب صادق)

التعلم النقال علي تنمية الكفايات التكنولوجية والمعلوماتية لدي طلاب الشعب الأدبية بكلية 
 .060-929, 0. ج022الأزهر. التربية جامعة الأزهر. مجلة التربية. جامعة 

, أغسطس(. التقويم البنائي للأقران )داخل/ بين( المجموعات ببيئة تعلم 0400آيات فوزي غزالة )
نقال قائمة علي التطبيقات الاجتماعية وأثره علي التحصيل والدافعية للإنجاز الأكاديمي 

لمصرية لتكنولوجيا التعليم. لدي طالبات الطفولة المبكرة. مجلة تكنولوجيا التعلم. الجمعية ا
90(2 ,)9-60. 

, أبريل(. اختلاف مصدر تقديم الدعم الإلكتروني ببيئة التعلم النقال 0403إيمان حلمي علي )
وفاعليته علي تنمية مهارات التنور التقني لدي طالبات الدراسات العليا بكلية التربية. مجلة 

  .002-29, 93دراسات وبحوث.  تكنولوجيا التعليم.
, يناير(. أثر التفاعل بين نمط محفزات الألعاب الرقمية ضالشارات/ 0403إيمان زكي موسي )

لوحات المتصدرينض والأسلوب المعرفي ضالمخاطر/ الحذرض علي تنمية قواعد تكوين الصورة 
 الرقمية ودافعية

 .064 -092, 92التعلم لدي طلاب تكنولوجيا التعليم. الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية. 
, يونيو(. تطوير نموذج لاستخدام التعلم النقال في بيئة التعلم 0404إيمان عطيفي بيومي)

المدمج  في ضوء النظرية البنائية والتعلم النشط وأثره علي تنمية مهارات الاتصالات الفعال 
(, 6)94والاتجاه نحوها لدي طلاب تكنولوجيا التعليم. الجمعية المصرية لتكنوجيا التعليم. 

02-006 . 
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, أكتوبر(. استخدام منصات التدريب الإلكترونية القائمة علي محفزات 0404إيناس السيد محمد )
الألعاب وأثرها علي التحصيل المعرفي وتنمية مهارات التفكير النقدي والتمكين الرقمي لدي 

 -0006, 22طلاب الدراسات العليا. المجلة التربوية. كلية التربية. جامعة سوهاج. 
0043 . 

, يوليو(. توظيف تطبيقات الأجهزة النفالة الذكية واللوحية في التعلم 0405حسن الباتع محمد )
 .023-062, 3الإلكتروني. مجلة جيل العلوم الإنسانية والإجتماعية. 

(. أثر اختلاف أنماط الإبحار لبرامج التعلم النقال في تنمية 0400حسناء عبدالعاطي الطباخ )
صميم وإنتاج برامج الوسائط المتعددة الإلكترونية لدي طلاب الدراسات العليا بكلية مهارات ت

 التربية. المؤتمر العلمي الدولي الأول: رؤية استشرافية لمستقبل التعليم.
, سبتمبر(. تصميم بيئة تعلم قائمة علي التفاعل بين محفزات 0404حسناء عبدالعاطي الطباخ )
تعاونيض ومستوي التحدي ضمفرد/ متعددض وأثره علي تنمية مهارات  الألعاب الرقمية ضتنافسي/

البرمجة وحل المشكلات لدي طلاب تكنولوجيا التعليم. المجلة كلية التربية. جامعة سوهاج. 
22 ,053-960 . 

(. أثر التدريس باستخدام تطبيقات المحمول التفاعلية علي اتجاهات 0402حمود علي العبدلي )
ية في جامعة الحديدة نحو تكنولوجيا التعليم وتطبيقاتها. مجلة العلوم التربوية طلبة كلية الترب

 .600-52(, 0)03والنفسية. 
. القاهرة: دار السحاب للنشر 0(. الألعاب الرقمية التحفيزية. ط0403زكريا جابر حناوي )

 والتوزيع.
نية في صفحات الويب , أكتوبر(. مستويان لتقديم المساعدة الإلكترو 0403زينب ياسين محمد )

التفاعلية وفقا لأسلوبي التفكير الكلي والتحليلي وأثرهما في تنمية الأداء المهاري والكفاءة 
الذاتية لدي طلاب تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة المنوفية. مجلة تكنولوجيا 

 .054 -006, 9التربية. ج
بين أنماط الانفوجرافيك وأساليب التعلم في بيئة  (. أثر التفاعل0404سناء عبدالحميد نوفل)

التعلم النقال علي تنمية مهارات تصميم وإنتاج الشبكات الإلكترونية والذكاء البصري المكاني 
لدي طلاب تكنولوجيا التعليم. دراسات في التعليم الجامعي. المؤتمر الدولي الثالث عشر. 

 أكتوبر.    04-00
, أكتوبر(. التفاعل بين المهام )الكلية/ الجزئية( ومستوي 0403ة )السيد عبدالمولي أبو خطو 

الدافعية للإنجاز )مرتفع/ متوسط/ منخفض( في بيئة للتعلم الإلكتروني قائمة علي محفزات 
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الألعاب وأثره في تنمية التحصيل والتدفق في التعلم لدي الطلاب المعلمين. مجلة تكنولوجيا 
 .090-043, 0التربية دراسات وبحوث. ج

(. أثر التفاعل بين نمط التلميح البصري وأسلوب عرضه عبر 0404طاهر علي عواف )
المحتوي الرقمي النقال في تنمية التحصيل المعرفي الفوري والمؤجل لدي طلاب المرحلة 
المتوسطة بمنهج اللغة الإنجليزية. مجلة العلوم التربوية والنفسية. المركز القومي للبحوث 

 . 50-00, (06)0بغزة. 
, مارس(. التفاعل بين نمط المناقشات الإلكترونية )الموجهة/ 0400عماد أبو سريع حسين )

الحرة( وحجم المجموعات المشاركة )الكبيرة/ الصغيرة( في بيئة التعلم النقال وأثره علي تنمية 
ية التربية. مهارات نظام إدارة التعلم الإلكتروني والانخراط في التعلم لدي الطالب المعلم بكل

 .004-0(, 0)92مجلة كلية التربية. كلية التربية. جامعة المنوفية. 
(. تصميم بيئة تعلم نقال قائمة علي التفاعل بين مستويات الدعم 0403غادة عبدالعاطي علي )

باستخدام الواقع المعزز وأساليب التعلم علي تنمية مهارات شبكات الحاسب والقابلية للتعلم 
ة إعداد معلم الحاسب الآلي. دكتوراه غير منشورة. كلية التربية النوعية. لدي طلاب شعب
 جامعة الزقازيق.
, يوليو(. التفاعل بين توقيت ظهور قائمة المتصدرين بمنصات التعلم 0404كريمة محمود محمد )

العصابيةض وأثره  -الإلكترونية القائمة علي محفزات الألعاب ونمط الشخصية الكمالية ضالسوية
في تنمية التحصيل والدافعية للإنجاز لدي طلاب الدراسات العليا. المجلة التربوية. كلية 

 . 0542-0005, 25تربية. جامعة سوهاج. جال
(. أثر التفاعل بين طريقة دعامات التعلم )مباشرة وغير مباشرة( 0409محمد حسن خلاف )

وطريقة تنفيذ مهام الويب )فردية وتعاونية( علي التحصيل وتنمية مهارات تطوير موقع 
غير منشورة. كلية التربية لدي طلاب كلية التربية النوعية. دكتوراه  تعليمي إلكتروني وجودته

 النوعية. جامعة الإسكندرية.
(. درجة استخدام تطبيقات التعلم النقال لدي طلبة الدراسات العليا 0400محمد عبدالقادر العمري )

-020(, 0)04في جامعة اليرموك ومعوقات استخدامها. مجلة المنارة للبحوث والدراسات. 
940. 

 تعلم الإلكتروني )الجزء الأول(. القاهرة: دار السحاب.(. بيئات ال0402محمد عطيه خميس )
(. الأصول النظرية والتاريخية لتكنولوجيا التعليم الإلكتروني. القاهرة: 0400محمد عطيه خميس)

 دار السحاب للنشر والتوزيع.
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(. التفاعل بين نمط التعلم )تشاركي/ تنافسي( ومصدر تقديم 0402محمد مجاهد نصر الدين )
)بشرية / ذكية( ببيئة محفزات الألعاب الرقمية وأثره في تنمية مهارات استخدام  المساعدة

الأدوات التكنولوجية لدي معلمي الأزهر الشريف. مجلة البحث العلمي في التربية. كلية 
 . 029-023, 02. ج03البنات للآداب والعلوم والتربية. جامعة عين شمس. 

, يوليو(. التفاعل بين نمطي المحفزات )شارات/ أشرطة التقدم( وأسلوب 0403مني محمد الجزار )
التعلم )كلي/ تحليلي( ببيئة التعلم الإلكتروني وأثره علي تنمية مهارات إنتاج المقررات 
م. الإلكترونية والمثابرة الأكاديمية لدي الطلاب المعلمين. الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعلي

03(2 ,)5- 042 . 
, أكتوبر(. التفاعل بين نمطي محفزات الألعاب الرقمية )النقاط/ قائمة 0403نبيل السيد محمد )

المتصدرين( وأسلوب التعلم )الغموض/ عدم الغموض( وأثره في تنمية مهارات الأمن الرقمي 
, 9. ج094ا. والتعلم الموجه ذاتياً لدي طلاب جامعة أم القري. مجلة كلية التربية ببنه

032-529. 
, ديسمبر(. أثر التفاعل بين نمط عرض التعليق الصوتي 0400وليد يوسف إبراهيم )

بالملخصات المرئية ببرامج الكمبيوتر التعليمية واضلأسلوب المعرفي لتلاميذ المرحلة الإبتدائية 
. جامعة علي تنمية مهارات تصميم مواقع الويب التعليمية وإنتاجها. مجلة كلية التربية

 . 044-00(, 006)6الأزهر. 
, أكتوبر(. أثر اختلاف نوع الاتصال بالإنترنت في برامج الوسائط الفائقة 0403وليد يوسف محمد )

علي تنمية مهارات إنتاج مواقع الويب التفاعلية لدي طلاب نظم المعلومات. مجلة بحوث 
 .50-09, 06عربية في مجالات التربية النوعية. 

القفزة التعليمية  M- Learning, ديسمبر(. التعلم النقال 0409الله العريفى )يوسف بن عبد
 ديسمبر. 02القادمة: رؤية تعليمية. مؤتمر الحكومة النقالة. الأحساء. الثلاثاء 

 المراجع الأجنبية:
Attali, Y. & Arieli-Attali, M. (2015). Gamification in assessment: Do 

points affect test performance? Computers & Education, 

83(April),2-32 

Buckley, P., & Doyle, E. (2018). Gamification and student 

motivation.  Interactive Learning Environments, 1-14.   

Darejeh, A., & Salim, S. S. (2016). Gamification solutions to enhance 

software user engagementa systematic review. International 

Journal of Human- Computer Interaction, 32(8), 613-642. 

Dashti, F.A.,& Aldashti,A.A.(2015). Efl College Students Attitudes 

towards Mobile Learning. International Education Studies, 8(8), 

13-20. 



 

- 722 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

 

De Santana, S. J., Souza, H. A., Florentin, V. A., Paiva, R., Bittencourt, 

I. I., & Isotani, S. (2016). A Quantitative Analysis of the Most 

Relevant Gamification Elements in an Online Learning 

Environment. In Proceedings of the 25th International Conference 

Companion on World Wide Web (pp. 911-916). 

Donovan, S., Gain, J., & Marais, P. (2018). A case study in the 

gamification of a university-level games development course. 

Proceedings of South African Institute for Computer Scientists 

and Information Technologists Conference (pp. 245-251). 

Dubbels B. (2018) Play: A Framework for Design, Development, 

&  Germination/ Intensions Journal. № 4. York University ∙ 

Eseryel, D. (2014). An Investigation Of The Interrelationships 

Between  Motivation, Engagement, And Complex Problem 

Solving In Game-Based  Learning. Educational Technology & 

Society. 17 (5). 

Eseryel, D. (2014). An Investigation Of The Interrelationships Between 

Motivation, Engagement, And Complex Problem Solving In 

Game-Based Learning. Educational Technology & Society. 17 

(5). 

Gafni. R., Achituv, D.B., Eidelman,S.& Chatsky, T.(2018). The effects 

of gamification elements in e-learning platforms. Online Journal 

of Applied Knowledge Management, A Publication of the 

International Institute for Applied Knowledge Management, 

6(2),37-53. 

George, S. (2004). Dynamics- VS-Static content, Retrieved from: 

http://www.geodsfot/buildingawebsitebasics.com 

Hamari, J., Koivisto, J., & Sarsa, H. (2014). Does gamification work?: 

A literature review of emperical studies on gamification. 47th 

Hawaii International Conference on System Science, 3025-3034. 

http://people.uta.fi/~kljuham/2014-hamari_et_al- 

does_gamification_work.pdf 

Jia, Y., Liu, Y., Yu, X., & Voida, S. (2017). Designing Leaderboards for 

Gamification: Perceived Differences Based on User Ranking, 

Application Domain, and Personality Traits. In Proceedings of the 

2017 CHI Conference on Human Factors in Computing Systems. 

New York, NY, USA; ACM, pp. 1949–1960. 

Kinash,S., Brand,J.& Kordyban, T. (2012). Challenging mobile learning 

discourse through research: Student perceptions of blackboard 

mobile learn and iPads. Australasian Journal of Educational 

Technology, 28(4), 639-655. 

http://www.geodsfot/buildingawebsitebasics.com


 

- 729 - 
  م0202 أبريل –(02مسلسل العدد ) –الثانيالعدد  –التاسعالمجلد 

 مجلة دراسات وبحوث التربية النوعية

Kisanjara, S., Tossy, T., A& M.(2017). For measuring the impacts of e-

learning on developing countries. International Journal 

Development using Information and Communic, 13(3), 109- 127. 

Lee, J. J. & Hammer, J. (2011). Gamification in education: What, how, 

why bother?. Academic Exchange Quarterly, 15(2). 

https://www.researchgate.net/publication/258697764_Gamificatio

n_in_Education _What How Why Bother/download. 

McIntos, N.O.(2018). The Impact of Gamification on SeventhGraders' 

Academic Achievement in Mathematics. Online Theses and 

Dissertations, ProQuest No. 10974660. 

Metwally, A. H. S., & Yining, W. (2017, December). Gamification in 

Massive Open Online Courses (MOOCs) to Support Chinese 

Language Learning. In 2017 International Conference of 

Educational Innovation through Technology (EITT) (pp. 293-

298).. 

Morrison, B. B., & DiSalvo, B. (2018). Khan academy gamifies 

computer science. In J. D. Dougherty, & K. Nagel (Eds.), Special 

Interest Group on Computer Science Education (SIGCSE ’14) 

(pp. 39–44). Atlanta, GA: ACM. 

Owens, D. (2016). The Effects Of Gamification On Achievement Goal 

Orintation And Motivation To Learn Biologyinan Introductory 

Under Graduate Laboratory Course. Online Theses and 

Dissertations ProQuest,NO.10111216. 

Pedersen, M. K., Rasmussen, N. R., Sherson, J. F., & Basaiawmoit, R. 

V. (2017). Leaderboard effects on player performance in a citizen 

science game, arXiv preprint arXiv: 1707.03704,531-537. 

Reiners, T& Wood, L. (2015) Gamification in Education and Business. 

Switzerland. Springer International Publishing Publishing 

Switzerland, 4-80. 

Sailer, M., Hense, J., Mandl, H., & Klevers, M. (2017). Fostering 

development of work competencies and motivation via 

gamification. In M. Mulder (Ed.), Competence-based vocational 

and professional education: Bridging the worlds of work and 

education (pp. 795–818). Cham, Switzerland: Springer 

International Publishing AG. 

Viberg, O. (2015). Design and use of mobile technology in distance 

language education: matching learning practices with 

technologies-in-practice. Doctoral dissertation, Orebro University, 

Sweden. 

Whitson, C., & Consoli, J. (2009). Flow theory and student engagement. 

Journal of Cross-Disciplinary Perspectives in Education, 2(1), 40–

49. 


