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  :المختلط الواقع
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 ���	 �	��� ��� 	� ���� �
 ��� �&�?d�� (�B 
 ���������������� $��	�� ����� =��
 ����� P�> NN
�	 .�4�	 #
�"�� ( =��
 ���� ������ �1

& ����� 	> ��� �����" (��	" VIV. �?�	 �?�� =�1��� ���0	� ��  AKG �&	�	 ���	6 
���#��������� 
"�� �	&	����	  ( �6� ��Q� ��	�N $�(�B eek=���� . 

���	������ 0��� ;��# �1 ������	 �1�,��� =��
�1  Motion.���	  W��� %
�6	� ����	����� 
=���� �?� ��4 ��� @��-�	 .V	�	
��� ���!� ��1 LED �	� $��� ��
�1 ����B ��� �� .������ 0��� 

 ��	� ;��# �1 ������ ��
�1 @���B ���� +�� �� 5��	 .�����"��	 ��
"���� =������
� ��� �-��
	N��� )���	���� �/�,� #
�"��� $��	�� ���2� ��6	� ���� V�� *��M,��	 :���,��� ��2�� ��N	���	 ek 

�,�� ;��# �1 HDMI^2.0 	 USB^2.0.  
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  :المختلط الواقع لتطبيقات أمثلة

 ̂ ���	+� ,����� -����� ��������� IPCM 2 Interactive Product Content  
Management:: > ( �"���� �� O����� ���& �!�� ����� ��
1�,� �!��#� �� O����� 3�1
 �����-�� ����	����
�A�B  m	���� (�B�	���� (
1�,� ( �!��#� O����� ��> w�	" 3�
� :���

 ��-7-��
�A�. 

 ̂ 
������������� �"����   :  SBL 2 Simulation Based Learning: 	>	 )	
�� �

� 
%����� ������ $��	
� �
��� ��?���&� ������ (
1 ���
�. �	/,� �� ��!��� 	>	 " �

���

a�	����5� " �	/,� (�B"������� �

��(". 

 ̂ �F�������� G�HI ��J�����  RAVE 2 Real Asset Virtualization  
Environment:   ��-7- m���� ���
��� ��
�A� ���� �-� .��1��6 �	6A m���B =��
� 

& $��6��� (=��
���� �#���� ��!�!� ��� =������ �/#�� �- ��	 ��?���&� ����. ����	 
?���&� ���>	 =��6" � �,
�"� =����� $� �1�,���	 ��
� �&�?��� �,
�"� =�66"� �� ��
��
��	�� =������� (
1 @���. 

 ̂ P��"� ��"��� Award2winning airport   :V�� #���" ���"��� ���&���
� ���� AR 
��#��� ��1 �!��
� ��	����� �/,��	> ��.;��#��� m	?� $�	 .& +�� �1��� ��  ( (
1 ���/���

;&�� �����& �	���� ����  (��#���. 

 ̂ P��"� ST� ����� Ikea Place: +�1��� ;��#� Ikea Place �������� �	6,�� :��� 
& =����� $?	 ;��# �1 ������� ���6�	 ( $� ����� ���� ;
"� ����
� ������� ��	6��

������� =�������. 

 ̂ P��"� Dulux Visualiser:  @7#���?���&� �������� �	6,�� .� V��  ;��#��� +� :��
� �� �	� ����"� ��	/� W����. 

 ̂ X��	��������� -:  �������� ���
���� ��� ��
��	 �!��#� �����
�� +��
��� =�����
��?���&5�. 

).2018, Bernard Marr(  

  السحرية القفزة بتكنولوجيا المختلط الواقع دعم

��� ���	�	��� =�/2 �� ���� ��> ��1 #
�"��� $��	�� 8!� ��;��� ����� �/� ��. ���  $���	 
 )�� +���Magic Leap ���� =&�1 "�������� $��	�� (Cinematic Leap "�� 5��  $��	��



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  

'.	 /*���� 	��� 	��#  
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?���&5� ((VR)  �	 NN
��� $��	�� (AR)  NN
��� $��	�� �N/�� �B V�� .�,
�"� �!��#� ��
� �/�A
?���&5�	 (���!�� ��
� ����
!��� )	��	���5�.���	  (=&�1 �/�
-��  )"=&� �	��	��	� "

)Oculus Rift (O�	����	 >	 �>��'	 (& ����	�� ��' ((Samsung's Gear VR). =@�� ��	 
3�1 N�/� ���"���� ������� ���	�	�����  �	6��	 @	?�� #
��� V�� ���� ��46)�	? ���� (

a��� (��1 (
1 ( t����� $�#��� �� +���	 �� ��� ��"��������� ��� ;�,�  N�/� �� V
����� @	?
& ����A� �� ��
���� @	?�� ���	 3�
�� (!�!��� ���
�� (��� W& ����
�� P��� ( ��� .=�	�� =��

�Q� W& ����� ��� ����� �	6 ��Q� (�B (!�!��� ���
�� ( ������� ����A� �-� =����
�� �/2��
��!�!���. (Mail Online,2018)  

  
 ��  )l (  #
"��� A��&5� a!�!��� $��	��� ��?��  

��	 =�	# ��� �� �&	�
��� �/��	 ����" Magic Leap Studios "�� �/�,� =��� 	 & (
��1 jkek �o���!� �� m���B ���	� ��	6� ��
��	 �
�& ��	�.( &	 (��1 jkee =N�� ��� �� 

=����	 ��!��#� �o�
��	 �oNN
� & (Comic .  

��	 w
" ��
�� %���� ���  Gizmodo &( ��� � ��-�� ( /���&	� jkel. �������� (�B 
���	� .8��2	�� =7����	 =��7
�� �������� =�!��#�	 =�@����� �� Magic Leap. (�B �� ��� �� 
8�/� ���& 	��� (�B @���" Google Glass (
1 =�# ���� ��� (���� �� mN�� =��	�� ��	������ $� 
���
�� !�!��� (��7��". ��� �� ���!��/� ) Microsoft HoloLens .  

���	 �	/2 ���	�	��� "$��	�� �������� (Cinematic Leap”. ��������	 & (��1 jker 
=?�1 ��� �� � �  ��	��� (
1 ����� ���"���� ���� @	?�� �#��	� NVIDIA. ��� =M �� 
���"� MIT Media Lab �o?�� � �  ��-7- ��
�A� ���"����" �	!� @	?�� 	4?����#"* $�	 +�� 
=��� ��� �� �/�� ;!�� ��
� �?&� �� =���	�	��� �!��� ��
� (
1 3�1 ��	6 �� ��� (
1 
����  ��1 ��"����� .��	 �� � ��� ��-����� ����� �	��� =�@��� 0���"� .��� �� %�� �� :����� �� 
���  Magic Leap ��"��� =��	��� ���	��
��� �
"������ .  
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 G�Z )\ ( �]�� ��	#����� ������� ������ ��������� �� �"��#���  !���� 

&	 (jk ��	��� jkeg. =��6� ��� �� =�#!� ��!�!� �/����� .(
1 �'��� �� ��1 3�1 
� W.N�/� ��	 =1�� �� P�> =�#!
�� �� P��	6� �� �7" N�/� "$��	�� �������� (Cinematic 

Leap" �	� ���"��� =��-Q� 	� =��-Q� �6�". ��	 �� � 	���,�� (�B �� =������� ��-7- ��
�A� 
��?���&5� ���� �� ��� �/��� $� =����� .��!�!� ���	 (�� �	�� ����� ������> ��	6� �!��� & (
.�/ ��� ;&		 #���" ������ ��-7- ��
�A� .  

��	 =�/2� ��� �� & (��> 	���,�� @	?�� �>�2�� W��� W%��
� W�� =����
�5� ��@N �� 
�/ ��� ?���&5� (�	� �1�,��� $� ���
�� !�!��� ()(
1 	�� %�� � �72
�" �,�N��� "& ()�
�� 	���,�� 
������� .(��	 3�1 	���,�� #!& ����A� �
#���� �o�� ;	& ;#��� �72�� & (���
�� !�!���(. ��> 
�� � (�B �� �N/�A� �/���� #!& �&�?B @	? ���� �	� )�� @	?�� !����� �� ���
�� !�!���(. ��>	 
�� %�M  �� :��� �/� 3�
� =������� �&�, �� ������� #!& ��� (V
��� �/�� �@�?d� 	� .�/��
� ��	 
5 :��� =�����
� ��?���&5� ;7'h� =����� ��!�!� .��>	 5 +  �� %�M  �� ��
� �� � ��� ������� 

@�� x� ���>�2�� ���?��� ���� =��,
"�� ��@��	� ������� ��� 	> ����� & (.	���,�� ���	 ��� =�����
� 
��?���&5� ������� ���� =��,
"�� ��!�!��� ���?���.  

&	 (ee �����& jkes. =��� ���  Silicon Angle �� ���  Magic Leap =�?�� (�B 
�#��� O���� %�&���� .&	 (e� ����� �� �,� .��
�� =�	���� ���  Magic Leap (
1 ���  
��A� �������� ("V�	� =�� "NorthBit .&	 (es .	��	� =�
1� +���� )�� �1 ����  $� ���  
�N�� (Lucasfilm �/���		 ILMxLAB R & D ��� �� ���"� V���� +�� � & (��� ��� 

	�������& & (���	� �
�&.  



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  

'.	 /*���� 	��� 	��#  
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&	 (e� �����& jke�. =�	���� ���  Magic Leap (
1 ��� ���6��� ���d�	m -7- (
��
�A� �� ���  Dacuda �����	��� =�����
� ���	���� .&	 (jk ������ jke�. =, � ��� �� 
)�!��� �1 �"���� (�	A� �� �/����B Magic Leap One . &	 (������ �� �,� .��
�� 86	 $�	� 
���"� ��
���� ������� ���  Magic Leap ��� � vaporware � W@�� x� .����"��� V��" =!
� 

�� )�!� �� ���
� W�5	� �� ��	���� (
1 W�� $��� .=�	�� ��!�	 ��� �/���1� �
��� s ���
� 
�5	� ".  

  
G�Z ) ^ ( ���]� Magic Leap 

&	 (� ���� jke�. =
�� ���  Magic Leap �
�� lse �	�
� �5	� �� ;	��6 
���-��5� ��
�� & (��
���� ����
�� ���	
��� ��	��� 1	� ��/ .&	 (	��	� �� ��
�� ����� (jke�. �� 
8 ��� �1 �	� ���2� .��� 
� �/����	 Magic Leap One (Mail Online, 2018) .  

  :Magic Leap One السحرية القفزة جهاز مكونات

�	���������� �N,!�� N�/�  Magic Leap One �� �-7- @�N�� :@N��� �1 ����1 �	A� 
��	� =���2� (��� Lightwear. @N���	��-��  (N�/� (��� PQ����� ���� ��	���� Lightpack. 

���"�	�	��� ���� 0��N  .  

��"���	 @N��� �	A� Lightwear (��� ���1	 $����� =������ �� �o��N� "=�!�# 
 =���	?��photonics "+��	 3�
� ���
�� ��1 �	6�� !�!���.(&  ( ���	��� W ��	���	��� N�/�
Lightpack (
1 �1	��� =���#� NVIDIA Tegra X2. �����	 �GB. ��N"� �����	 ej�GB. 

 3��,��� �� ����#�	�&	� �� )�!� �� r�6�	���� ���"��5� �� =�1�� .�!� �/���� ���  
=��	���� ����&����� ��1 USB^C. ��"���	 N�/� Magic Leap One ���46 =	6 =����� 
& ����� (���� (����� ���2�.  
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��	 � �=� ��� ��� �� N�/��� #���� m	N� .��
�!����� ��1�� �� =���2��� �� �6���� 
N�/�� ��	������ ��� W���� PQ����� (�����	 Lightpack.���	  W ��&	�� N������-��� ���#�� �� 

 ����	 N�/�
� ��������%
?	 & ( .)������� W�������� O��
� %
"���  (	 .=�����
�+�� �2&���
� 
 (
1���7 ���& ��	# =������� �!�	 3�
��	 =���	���� ����
� V�� �� ���2��� @��� �1��	 

 �	� �/����
� �
� .W�"� ��� =���	���� ����
�� �	!� �"� =���	�� O��
� )��� (�B .���"��5�
�/�,� ���2��� O��
� ��1 ���. �� (
1 �	71 =���2��� N�/�
� ����6��� �M� (& (.���������  (

.����	���	 �/����	 8�A� =�6�� )��� (�B  (������ ���? (�B 8�/�.  

��� $� �&	�� N�/��� s& ��	� �� �� #�!���� �	!� ����� ����1 =������  ( .�/����� ���� $��	��
 +���	l�	6 ���� (�B �&�?d�� .�������� ����1 =��	&	����  (� .O��� ( �� �� ��"����� �����

��- ����� y�
�& � ( .�-�� N��� �� (
1 �o���� %

�� =�	�� ���"���� ���	 *%
�6�,� ��� %���1
?!� �� �� �����	 .%�	� �� ���
��� $�����	 (& @�	� ��,� �� � %��	 (��
���� 	� ��
��.  

��� ���� =�������� %#!�
� �� ����
�� �	!� %���� ��
!��� =���	��
� �o���
� �/�,� ���2��� 
��� .=�����1 �� � =�#!
�� +
� ���1B �� ����� V ( $?� �� ��"����� $�#��� V��� *�����

�1 m��N ��1 P�>� � �� (
1 ��
�A� ��-7- ��?���&5� =�������=��& %���2�  (

,�� =�	��(.  

���"�	 �?�) %� � ���� 0��� ���2��� ”�	���� =	���”��� 	>	 . W �� ��"���
� :����
	 �1�,��	 ���
�� �6��1	 =����� ���6�� @�	� .W	����� � ����-7-�,���� 	� ��
�A� �1 $� 

��� �,
�"��� )�
�A� (���2�
� �>��	#� ����. ���?� ������B (
1 ������ 0��N ��?�� ��� 
=�2�7��� .����
�� �	71 =���� �1 8 ��� �/���� ��
 ��� �N/�� (
1 �� ��"����� 	� @�N�� 

W�"�. >	 (�1��&  ( ���6d��	A�& ����
� �/���"��� ���� =�@���B �����-  ( �"�� ������
#
�"��� $��	�� =�!��#�.  

 W�� �	�� V��� .;������ ��?���&5� =��6" �� ����� ������B ���2���� �&	�� ���
����� (
1 �	
��� (
1 ����!�� ��?���&5� =��6" �� (!�!��� ( $� .�

���	 �

���� )�������B��� 

� $� 	� .�/
� V����� #�?��� ���� (�� 8�
��� W& �"� w"  ( ����"���
� :��� ��� .�&�4��
!��	� @��� (�B ���?�5� (
��# �� �	 ;��,�� ��? )

��	 ��?���&� ���	,��� $� (& ( =�������

���� ��� �������.  

��	 8 �� ")�� +����" ���	 *������� ���2��� n�# �
� 	� �1	� �1  �	�� �� $�	���� ��
���2� �-� ���&��� �	�	 $� �6�" .�o��&��� “HoloLens” ��“ ��=&	�	���” =���2��� +���	 



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  

'.	 /*���� 	��� 	��#  
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 $� ��	�
���� =��� �� �� �,
�"���“=&	�	�����”?���� �/ �� =��� ��	 . ( 	��	�jke� ;	�
� 
#
�"��� $��	�� =���2� ������A� “Mixed Reality”.!�	�� ���� ;&	 ���	  (�����(.  

  :السحرية القفزة تكنولوجيا مع المختلط الواقع

�
� �	/2 ���	�	��� �N,!�� ������� Magic Leap ���	 (=�
1� �/�1 ��� �� ��> 8�6�� 
jke� �/�� �	!�� n�#� �	� N�/� Magic Leap One: Creator Edition & (���/� �/  ������ 
?���� (�� ��
�� ����� (jke�. V�� 8�/� d����6 � ���� ���	#�
� �/
�� �� (
1 @��� 

=�!��#��� .)������	 ��>	 �� ��� ��?�	 & (���1 ���	�	����� ��� W���� ������ ��
�M� ����� .�/�& V�� 
=��4� ���	�	��� $��	�� #
�"��� (�� W	��� ��' ��1 W�� =��/���� �!&����� ���"� .��

��� ��B	 ��� 

�� +�� 	��� %�M�	 ���" 1�
.( �h& �oN�/� ��!��& �
� ��?
� �� P�> =�N���� & (=�	 ;�5 �� ��> 
��
�� .  

��	 ����� N�/��� �� �7" ���  Magic Leap. �>	�	 �� %��&	 P�> ���	�	����� %�� :��� 
��"���
� ���6� ���& ��1 �>���6B �	A� Magic Leap One ���
� (
1 O�� =��	� @	?�� 

��#�� ($� �	!� 	?��@ ��1��#65� =�� =�!�#�� ��1���� ����6��	 �� �	6 	���,�� ��-7- 
��
�A�. V�� ������ �� �� ���
�� !�!��� (�
 �	 @	?�� ��?���&5� ��1 =��� d� ���6
�� ��� (
�!��� �� ����  ��1 ��"����� �!��& (�B @N��� ����� (�� t�����. ��� ;
"� ���� �#
�"� 5 ���� �� 
;�,� /�&� ��"����� ��� �� 	> !�!� (��	 	> ?���&� (�� � 5 ;�6�.  

 

��  ) � ( ���& #
" $��	�� ?���&5� ($� a
��	��  

��	 �� ���6� ���	�	��� Magic Leap One ���"� .� ��� ���	 .=��	�	��� >	 (���	��� 
�� �
1 8��2	 @�?1A� .��� ��� V�� ��
� �'��6 �	
  !
���� (V��� 5 ;�,� ��� �� 	> !�!� (
��	 	> ?���&�.( W��& @�� A� ��� 	� =��� �� ���1 ���	 !�!�(.   
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������	����#��� ��
� =����!� ��!� �� ��� �� �� ������ .& ���	  ( =��6 ���!���%�M� 
���� ���	�	���� Magic Leap  ���"�����

,�� ������ ���		 ��
�� $���	 ���� ���� $��� . ��� ���� 
#�� P�> ���2���. ��� W�����' �� 86	� %�M� m	N �� =���2��� ��1�� �� ��
�!�����. (�B N�/� 

��	���� ���� PQ����� (��� Lightpack .��> ��"A� �&	� ��-��� �� ���#�� �������� N�/�
� ����	 
%2,� & (.)���� 8	�	 �M� (=���2��� & (.����� ���� (.����	 (�B )��� =�6�� 8�A� 	�/���� 

��� (8�/� (�B ���? ������. 

��� �M�� (���2� Magic Leap $� N�/� ���� �	��� ��?�� =�2�7� .����� ��� 
��?��� N�/��� �o?�� �N/�� ��
 ��� �/���� 8 ��� �1 =���� .��"����� �1���	 �����- =�@���B 

���� �/���"��� ����
� & (������ �"�� =�!��#� $��	�� #
�"���. 

��� ��?�� N�/� Magic Leap One =������ �/��	�	 �	&	����
� & (m��"�� ��"��� 
$��� =��	

� �	� .������ =�����	 =	6 ��!� ���	6 .�o����� =������	 ������ �/���� ����� ���� 
�	/2 .��"����� �	71 (
1 �� ����� 3�
�� �	�� �	� ��� #��  VHS ���� ��"����� $� 
����� 86� 1���%�.  

8	�
���	 �� & (P�> ���	�	����� �!�� ��1 ������� & (8�	��� ��

��� (#
�"��� ����!���� 
$��	��� ?���&5�.( m�����	 @�� A� ������� �"�� ������ (�B ������ @��N�,�� &	 (3
� =5���� 
)��	��� ��1����5� & (.���
�� ��� $��	��& #
�"��� O����� �1 P�> ���	�	����� $�	 0�"� �� �

���� 
%��	�	 & (N������ ��� �� 	> 
��	 (��	 	> ?���&�(. 

  
��  ) � ( ��-� #
"� ��� $��	�� !�!��� (a?���&5�	  



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  

'.	 /*���� 	��� 	��#  
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��� �6�� N�/��� =���"� ���-� �&	�� ��"���
� �/�� ���" Spotify. �	71 (
1 �� %�!
#� 
��� " �	N��� "�� =���" �"�� N�/��� @���� ���" V����� �

���	 ����� ($� ����� ���	����� ��-7- 
��
�A� .  

5	 +  �� �� =�����B N�/��� ������ =

� %�� �&��� ��  ���� =&	�	������ ���& 
w"� $��	�� 
���NN >	 (���  ��	� ��1 ���   Magic Leap ���	 (����� & (�/
�� ��/� 
�����5� ������� ��
�� ���!��  jkef. ��	 =���� ��� �� ������� �&�
�� �1	� )
#�� ;����� (
1 
���2��� ��� (�&	�� ���6d� �	A� �/�� Magic Leap One: Creator Edition  & (�	?' 
�	/ �� �
�
!�� .���!�� ��	 =��6� ���2��� ������� ����� & (;	��� ����A� (& (s =��5	 #!& (�� 
�#�'� jke�.   

 " :السحرية القفزة "القائمة للمتعة التعلم بيئات خصائص

�� ;�� ��& N��� ������� ���	�	����� P�/� =�N���  (�
� �

��� �1�.�
� ����	 �>� �� 
& =���/�d� (�&A� �
�� �� ������ +��& �
���� 8� ��� �	��
� �� (��

���. 

�B ������ �1 �2��� 34� �
�� :�6� �� ���� �

��� ����

���) ����� ��' 	� ����� (
 ��
&���� �1	)=���"��� 	� ��
�
�� (
1 �N����� @�	� .( (
1 ��Q� �
��
� �

��� :
#6� �B

�

��� �
�� W	� W�"� 3��'� �	�� ��>�2
� ��
&���� )��	������

���� $&�	� �/& ���>�	 .%�,� �. 
V��& �������� �&�
��� �� �-�� V���� �
�� ���&A� 3
� ��!�  (�/��� ��. ���	 +��> w��6" 

& �&	�� �� )�� ( (
1 ����!�� �#
�"��� ����

��� =������"������� �N,!�� "�� (�1 �/����
 ��

��� 
 �
��
��� �/�>� =���"�� ������ .���4�� ��	����� ���"�� �	�� . �M��,��� �6�1 (
1 �	71 

& ������	 )����5�	 (& ���� ���	 .8� ���5� (=��	

�
� �	6	��.  

  :السحرية القفزة "تكنولوجيا وفق المختلط الواقع مميزات

• 	�H�!����#��  The experience economy 

N���� ���	�	��� �	�	 $� �6�"	 #
�"��� $��	�� "��� �N,!�� $��� �!
�"� ���" ��&	�� ����
!�!��� $��	�� ��� (?���&5�	*( ���	 3	�1 $��	�� ��/� �
����� 3	�
�� �
� ����6��� N���� ;�!��� 

 ����

��� 8��>A� (
1���M�������� 8��
��� W���� (
1 �6�"	 . ��!�#	 +��� ���� �	�� ���
�� �h& 
��� ���� =���"�� P�> �5 .���

���� W����
��	* �	�	 (������	 .�#�"�  ( ��1 �/�1 �	,�
� ��

& �/�	��� (
��	�� ���
��.(����

��� �/����� �'� . �/&��� =���"�� �1 �	-���  ( ��4�	 �>��4�
���	 ���

� �/��2� ()�
��� ����d�	 ������	 )�
���� �/����B ��-�	 �/�����. W��	 "��� (

�	�
��	 "�� �/��� ����!� ���� ��	

��� ��. �� 	>��!��� ��/� �#����� ���"�� .� �
���� �>5�	 �� 
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& (!
� ( ���	�	��� �
� ���	 .���"�� P�>"������� �N,!�� " ��
��� W���� (
1 �
�
� �,
��� +��� �!!��
���

���� ��1 ����N $�	 .  (Liu; et al,.2014; Rodkroh; et al.,2013)   

• ���#P�	���  Flow 2experience 

����'& %
��� ��� #
�"��� $��	�� �&	� ��  ( ���" �� ������� �N,!�� ���	�	��� �� %
"��
;&���� P����1�� ����#� ��� (
1 ��N��� +��� ��
������ �
�� * ��� ����d� �/��� ;
"� $������ ��/� 

	 =�	�� ����� ����� �/� �6� ��� #� ���;�>�d� �"� @a  ��	 5	> W	� ���� #� ��� �� .��>	 
 ���� ���� ���� V�� .������� �N,!�� ���	�	��� P�&	� �B %�� (
1 ;&���� 86	� #��� �����" 
 .��/?
����>	: �
���� ;&���� ���" ��	 .8-���� N������	 ;!���� P�> �
���� �� ����� ���

�� 

�/�
1 �	6�
� �
�	# �����	� �	?!�.(Nino, 2015; khorual & Rohmy, 2016).    

• G������������  �: The aesthetic encounter 

�-�������� ���!���  (@��-� �	/���� �����	 ������7� ���> ��6�1 �

��� �	����� ��N� ��� .
& ��'��� �6�& �� (���� 	> �� �� 8� ���. ���	�	��� ��1 #
�"��� $��	�� P�&	� �� �h& ���	 

"������� �N,!�� "�
� �� N���� ��&�
��� =���"��� W�� �1 �2��� 34� �
��
� �

��� =���". 
��&�	�

��)���� ��
� �������� ���"�� �1 �	-��� . ��� � �� 8
�"� ������	 ��&�
��� ��
�A� 

��,#�
��	. &	 (��� =���"��& ��> @	?����� :�6� �	/,� $� �!,��	 �
��� ���"	 �� .;&���� �� 
 ���
��
����� �� �!� � ��!��������� ( ���	 ( �/,��	 �&�
�
� ������ 0�� B �/�� (
1 ��,�

.(Mathrani & et al., 2014)  

• G�J���������  �:Curiosity 

�2��&�
��� �	?,�� ���>� (
1 ��&�
��� =���2��� �� ��-�  ( �������	 ����>5�� �	
 �
����� ��!��� ��1 ��
!�� (&�� ��� 8	�
� 	> �� �� (
1.(�> �� ������ �&�
�� ���� +� . ���
� ���	

&�
��� �	?,�� ( ���-��+����� ������ �

��
�&  (� W.#� �� #���� �� ����' 	>	 ���

���� ����� 
 ����� �/�	?& 0�� B	 ���
� �&�
� )����� �/&�> �	����& �&	��  (��

��� �/���� ( $����� )���

�

��� ��/� . �!�
� �- ��	����� �&�
���  ����������	 �
����� �

��� �7"  (�'���& �&	�� ��  (
&�
��� �	?,�� �� ��N� �� ����' *������ �N,!�� ���	�	��� ( �"�� �&	� ��B �6�" *���

���� W��

 �/� $����� ����

��� ������ P�>(Schattner, 2015).  

• �����	������f��   Intrinsic motivation 

+��>
���� �� +�� � �� & �	�
 ( �� �

��� ��
�1��� .������� ��
&���� ���	 ���� �B 
��

��� 8�	��� �"�� �
���� ����N� �/��
&�� �� ���,��5� ( $����� ���� ���N� V�� .��/�� O������ =���

“enjoyment value”. �/� �6� �� �� ��A� �"M�	 �/��
&�� ��
�� V�� .�����7� ��
�� �� ����1 



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  

'.	 /*���� 	��� 	��#  
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���� �	��& ��'� +�� �&	� ��� ��&�
� 	� ����
,�� 	�  (����� W ���	 .�	����� 8��>A� ;�!�� 	��
 �� �� �!�
�%
��� ���	�	��� " �N,!��������� "���
�
� ;�!��	 ��
"�� �
�� ��. �����' �	
� �� 

& $����� ������5�� ( �

���34�� �1 �2���  W��� �&�
���� #���� =£&��� ( �	6��� ����/�
1 
)n76 ���". jkes.(  

���	� )��� ���	 .����� $&�	� (
1 ���
� �
��
� �

��� �B �	!�� ����  W .�
�	�� =£&���
����� ��

��� 87" (
1 (��� W .��,�2	�� =���"���	 =����!��� �-� �����"�� �M&������ ���1 #����

& ��

���& (�����=���� ��
&���� (
1 ���
� ������� ��' ���� .���	 ��
&����� #������ V���� �� �!�
� 
& ������� ( ��6" �� =�����>5� (
1 N��� %��/�	 ��

���)>	 (& ����-	 �	�	�� �!��� =�����>� (

0	?	���(���"��� %����>� ����� ��B ������ �1	&�� ���
� )��#��& +��� .. �	�	 ���>� �� �1�� ��� 
& �1��� ���	�	��� (@��-B&�� ��
�

���� .  

 "السحرية القفزة "تكنولوجيا وفق للمتعة التعلم أبعاد

• g�Z���� ���&+���������  : 

��1 ��	N� �

��� ����N� ��?�� �� ����' ������� �N,!��� ����� ���	�	���� �
��
� �-�� �� 
 .�?���	 ���
���� �	
 �� �� ��N�� V�� ;�	 ���	 ��
!
�� ���-d�	 8� ��5����� �� ( ��,�� W��

& ��'��� (	 �� .���� 	> �� �� �&�
��	�� @�� � 8� ���	 ��
!1 ���-B V���h� ���
1 �-�� ��,�� 
 ������� =���"�� �1 ��#� � �-�� ��

� ��!� 8� ��5�	 V���� �� ��� .��,�� =�����>� $��	�	 .�����

�!� ��	���-���	  .�> �-�	P> =���"��  (�
��
� ��

��� �>	�.���  W (
��%��B��
��� . 

• GH������������  �
�f�� P����� : 

����'!�� ��  ( ��� �6�	��� (
1 �

��� �� #���� ��>���&� ��
�� ��� .����

��� �1	����� 
=���� ;�!��	 n76d� ���	1 (
1. �	
� ��>	 �����& ��
&��  ( P�>	 ����

��� �
���� =���" ;���

��� ��� ��?�� O����������4�	 ���-B	 �/�& ��

��� �	�� ���" ���	 �
����	 ��

��� ��� #� 

• ���#�� ��������� : 

���!�"�� ������  (�� $��	�� %��!�#
�"� ��> %��!� �� W��� ������� �N,!�� �7" �� 
 �� V����������-B& �/�� ��� .;	 �	  (���4���� )	
�� � �����	 �	�
� �/��2�	 ���

���� 

/�����M& .��6" �� � W
�	�� 	> �

� ( �	�� ����1 ���	 %�
��#�$���������� �-�� %

�� . �>� ��>	 
 )��	��� N��� ���������� ���� ��� ���

��
� �&	� V�� .���	�	����� �� #���� ��/� ���,�
�1���d�  (

)�	 %� $�����	 �

��� ) .n76 ���"jkes.(   
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ممتعا التعلم تجعل التىى وه للمتعة التعلم خبرةى ف توصيلية شروط ٤ وهناك
ً
  :ىوه 

• P"�� �' g�Z����� G�#���: 

V�� %���'� ;&	 =@��	 �

��� =���" =��
� ��
� %�� �!�
� %�
���	 @��-� ��� ��
� .�

��� 
 =��	

�
� )���� �

������6	6"	 	� �
,��� P	&�
� @a � �#���� =��� ��B )'��&  (%�&�
� . 

• ������� 
�����#: 

�-�� �

��
� �&	� V�� .�

��� ���� �	/,� �6�
�� ��> ����B ����"5� w�& @��-� ��
�1 
 +  5	 .�

�����&	�� �� ��> �&  ( ���	�	��� �/��	 ������� =���	�	�����"������� �N,!��" V�� .

��� .=���"��� ���
��� �&�	��� �"�� �
��� �'	�
� �6�,�� �

���� W�� �	�� %� :��� �M� ;!�� %&��>� 
%���'� ;&	. 

• %���������#��� S����� :  

=��
� .=���-���	 ���6��� ��
� ���>A ���Q��� =���2��� ��	�= ��	��� =��
� ��
� %�� 
 (
1 .�
�� ��

��� �� =

� ���"��������

���� =�����>� ��? �

��� 0	?	� �	�� . 

• ��!h���$�] G�f���� 	i��� :  

	>	�  (
�� �� �-�� �%��B �

���� @��-� V�� .�

��� �� �

���� ������ �� ��� �	/���� ����N 
�

��� �
���.@��-� �

���&  )

�� �
��/��� ��
� 	� �7/� . ����6�� (
1 ���!�� �

���� ����!���� . 

5	 +  �� �"�������� #	� ��	 $��A� #	� �� P�> ���  ( �7��� �/
?	)effg (
���	�?�� �	�	 ������� 	� .���"�� @�!���5 )�����

��� =���"� P�����	  . ���' �	�� �� ��5 ������&

%�	��	 ��,�� 3��'�	 ������ ��� ;&�	��� ;�!�� �� �� 5	 . �� �	"�7��� " �

��� ���N� ��� �� (�B
��� (
1 ���&A� ��1��� (
1 %���� 	> �
��
�w
"�1 ������ #4?�� �� � ��������	��� .  

���	& �h ���	�	��� ��1 �
��
� �

��� "������� �N,!�� "�&	�  ��1 ��,�� (
1 �6��& ��2�
 ���	�	����� P�> �7" �� =�N���� �� ���
��Magic Leap One. ������� #� ��� �� ��N� �� 

��� =�!��#��� �/��	 $� ��"����� �1�,� �7" �� $�����	 (��� P�> $� �&	�� ���	�	��) .n76 ���"
jkes .(  

 :السحرية القفزة تكنولوجيا تحديات

���� ��� d� (�B %�� (
1 ��1 3
� =�1��� ��� $��	�� ?���&5�.( �� )1	��� N�/��� 
����"����� ����� �	���� .=���2� +��>	 =5	��� ;����
� $� ���  �66"�� �&�?d ���1 



���������" ������ ������� � �" !���� "��#���" �$��	� � �%��&�" 
����� ������"  
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