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 مقدمة:

يمثل أهم الذى  ،الاصطناعيالذكاء  تطبيقاتي التقنيات و ف هائل   ا  شهد العالم تطور       
في تطويرها  ت التي يمكن توظيفهالمجالاواتساع ة لتعدد الثورة الصناعية الرابعت رجامخ

 ،قادمةنوات القليلة الالنمو خلل السمحرك التقدم و  كاء الاصطناعى. ويعد الذوتحسين جودتها
هدافها ألتحقيق  لتحدياتدي التصوالتنافس على تقنياته و  بالتطلع للمستقبلالدول  فبادرت
حث تلنسكو منها اليو  الدولية،ات لمنظمات واكثير من المؤسس. ة المستقبلره لغتباباع ةالتنموي

 الباحثين فيويقع على عاتق ة. لوجيا بهدف تعزيز القدرات البشريعلى نشر هذه التكنو 
 لذكاء الاصطناعيمكانية تبني تقنيات اإالبحث في ة التطور التقني و مجالات الفنون مواكب
ستنتا  ناعية والاصة الاكر الذالبيانات و تمد على المعالتعلم الآلي فى  لخصائصها المتعددة

 فائقة.بسرعة ع البيانات التعامل م ىقية والقدرة علنطريقة مبط

صطناعي في الفنون التشكيلية الذكاء الا تخداممتنوعة حول اسالة فكريال لآراءالبحث ا شيناق 
 , Neural Style Transferتقنياته: ن ادة ممتنوعة من خلل الاستف نتاجات فنيةإمكانية لإ

GAN (Generative Adversarial Networks) , Hand-drawn Image 
Conversion, 3D Rendering , Deep Learning in Graphics  حيث ،

آفاق وفتح  ،وتوفير حلول جديدة ،وتجربة المستخدم ،لإبداعفي تحسين ا هذه التقنيات ساعدت
 . ودة ودقة عاليةوجهد وبج بأقل وقت أفكار مختلفةو 

مثل  الفن،نيات الذكاء الاصطناعي في م تقادمن الدراسات بأهمية استخ عديدت وقد أوص
مروه  ؛2022. عمر سندس ،فاروق تنفا ؛2023تسام بنت سعود اب) ل من:ك دراسة

 ؛ Galit Wellner 2021؛Jonas Oppenlaender 2022؛ 2022 شوربجيال
 . (Sofian Audry& Jon Ippolito 2019؛  2020 دحما . وريمبنت سعود بتساما

عديد من الدول ية تسعي نقلة حقيقلإصطناعي ء الذكاعتبر اي :حثلبا مشكلةبالحساس 
رؤية ، بالمجتمعاتالنهوض الخدمات لصالح  لتقديم أفضلانطلق نحو مستقبل لتحقيق أعلى 
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ير من فكث، المجالات تلفصطناعي في مخى نشر تطبيقات الذكاء الإل علتعم 2030مصر 
ل في مجا صطناعيلإاء االذك مداتخاستدعم  واليونسيف المنظمات العالمية مثل اليونسكو

في مجال  الذكاء الإصطناعيوأهمية تقنيات التى أجريت في دور  ونظرا  لقلة الدراساتالتعليم 
  التشكيلية.نون الف

جستير كلية التربية تمهيدي ما لبطتطبيق استبانة على  استكشافية:راسة دباحثة بمت الاق
تخدام تقنيات هم اسسبق لم يب لالطلر من هناك كثيكشفت على أن  (26)نية قوامها الف

 بها.ة قلة المعرفالذكاء الإصطناعي في مجال الفن و 

 السؤال م
 تاعدد الإجاب

 ـ)لا(  ب
 النسبة المئوية

 عدد الإجابات

 ـ)  نعم(ب
 النسبة المئوية

المسنتددمة فني الفنن  تقنينات النذكاء الاصنطناعيبل عنن هل سمعت من ق 1

 التشكيلي

3 11.5% 23 88.5% 

 %19.2 5 %80.8 21 فنية مالتاج أعإناعي في ء الاصطنالذكادمت تقنيات دتاس 2

 %96.2 25 %3.8 1 ي في تحسين وتيرة الإنتاج الفن تسهم تقنيات الذكاء الاصطناعي 3

 %100 26 0 0 ستددامهاين على تحفز الفنان توظيف تقنيات الذكاء الاصطناعي 4

 Text-to-Image Generationبننة يج تجرمواقننت تتنن قمننت باسننتددام 5

 صورةلنص إلى تحويل ا

17 65.4% 9 34.6% 

مرسنومة ر الوصنوينل التح Hand-drawn Imageتقنينة عنن  عتمسن 6

 إلى صور رقمية

8 30.8% 18 69.2% 

 %11.5 3 %88.5 23 لتشكيلياطناعي في الفن تقنيات الذكاء الاصول ددمتي  رفأع 7

 %88.5 23 %11.5 3 ن الرقميالف اليبستطوير ا قدرة على لهاعي تقنيات الذكاء الاصطنا 8

صنطناعي لااالاستفادة من برامج الذكاء برامج لتدريب  أرغب في حضور 9

 في الفن

0 0 26 100% 
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 البحث:مشكلة 

تقنيات الذكاء الاصطناعي في استقصاء دور  فيلبحث ه امشكلتتمحور سبق  ى ماعل ءبنا
  ة.كيليالتشتطوير مجال الفنون 

 -الآتي: سؤال المشكلة من خلل الاجابة عن الهذه التصدي ل ةلو ايمكن مح

  ؟ةمجال الفنون التشكيلي فيصطناعي للالاستفادة من تقنيات الذكاء ا يمكنكيف 

 :الآتيانن السؤالا السؤال الرئيسي نتفرع م

 لفنون ال مجافي شكل عام و المستخدمة ب الاصطناعي الذكاءلتطبيقات الخاصة با ما
 ؟خاص لكبش

  ؟مجال الفنون في قنيات الذكاء الاصطناعين تستفادة مأوجه الاما  

 :البحث فاهدأ

م وفي مجال الفنون تحديد التطبيقات الخاصة بالذكاء الاصطناعي المستخدمة بشكل عا -1
 خاص.التشكيلية بشكل 

 لية.يكشالتمعاصرة للفنون الدور برامج الذكاء الاصطناعي في تطوير الاتجاهات  دتحدي -2

 الفنون.مجال  فيكاء الاصطناعى ادة من تقنيات الذتحديد أوجه الاستف -3

 :البحث أهمية

 ءاذكالوتطبيقات إلى دور تقنيات  خاصة ون التشكيليةتوجيه أنظار المهتمين بالفن -
 .اهر يو طت يفي تسهم الت يعانطصلاا
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 .الفنيةافة ي نشر الثقف كب العصراو جديدة ت وأساليبإيجاد طرق  -

لم الفن تثري الأداء الابداعي لإنتا  أعمال فنية ي تعديدة فج أفكار دإيجا إلىعي سلا -
 متميزة.

 حدود البحث 

 التطبيقات( –تويات المس –فهوم الم – )النشأةالذكاء الاصطناعي  موضوعية:حدود 

 لبحثج امنه

فععي  ةوعيضععو ملواعتمععاده علععى ا حععثتطبيععق البل لمناسععبهلتحليلععي مععنهج الوصععفي احععث البععع البات
ة دلعععشعععواهد والألل وفقعععا     النتعععائجخراواسعععت حولهعععا،جمعععع البيانعععات لبحعععث و قيعععد ا ةلتوصعععيف المشعععك

 .ةييجابإستنتاجات الإ وصولا   ةالمتنوع

 ي للبحثالنظر  الإطار

  الذكاء الصطناعينشأة 

 للبحث ،االتكنولوجيى لهتمام العالم إا تجهيبدأ  18 رنفي القناعية الص ةر و ثلا ظهور منذ      
 دهش منتصف القرن العشرينبمجئ و  بالحياة.ستمتاع ي الاف ساعدهوسائل فعالة وسهلة ت عن
 متزايد،كل الروبوت الذي يتسارع بش عوتكامله مة ظهور الذكاء دايبو ة ثورة صناعية رابع ملالعا

 طيحملالواقع ااضح في وله تأثير و  الحياة اليوميةفي  يستخدمن كل ما م ا  يساأسجزءا  أصبح 
 المجالات.فة في كاي قتصادنمو الإالو نمط الحياة ى وعل

حسن وتفاعل ت إلى تي وصلتال الخوارزميات ليباسأور الوقت وتطور القنيات و ر مب      
 ةالعصيبي ةشبك  النموذن م مستوحاة ةبيالعصي ةصبحت الشبكأى ر من المكونات حتالكثي
ى تعزيز العمل عل لاصطناعيالذكاء ا ةينقتي من تطورات ساسالبشري، وكان الهدف الأ للعقل
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عد تو  ،في مصلحة البشر ي تنصبتال ةعلى مستوى من الخدمألى إان سنن الإاء العقلي مدالأ
علوم  ثلثج دم في لاصطناعيالذكاء ا وتتمحور فكرة ة.اريخ البشريتحول فاصلة في ت ةنقط
تنفيذ  كيفيةي فة ئيسر لا ةالفكر . وتمثلت يبصوعلم النفس الع ،والمنطق، سابساسية الحأ

 العصبية.والشبكات  ةسيطالب تمكوناال بواسطة ةنطقيالم ءاتجراالإ

ة جل قدر لأ لتي تعملورة االمتط مجةلغات البر علوم الحاسوب و  على لاصطناعيا ءاالذك يقوم
القرارات  ذتخاإ ية فيالدماغ البشري وقدراته الذهن كي طرق عملحاوالتي ت ،لى التعلمع ةلالأ

ذكاء مو وتطور تكنولوجيا الومع ن والتوقع.ر التفكيتا  و نتق الاسيطر ن ع ةالصحيح
ي ت التالمجالاو لتقنيات التي تتداخل في كثير من القطاعات ا همأصبح من أصطناعي الا

 ،حروفتمييز الو  ،نظمة الخبيرة: الألاتاجلمبرز اأ، ومن لمختلفةالمهام ا داءأد في تساع
هم أم يعد من ومن ث ة،ات والبورصالبيان وتحليل ،لفةمختال والروبوت في مهامه ،لعابالأو 

 اءسيكون الذكالواقع القادم لامحالة و  ، وتمثلانجيا التي تجتاح كل ما يحيط بالتكنولو 
، الموسيقيو ، الهندسةو ، ةعاصنالو ، ةالزراعو ، ارةيادة السيمكان من قفي كل  عيصطناالا
لوجية التي لتكنو من العملية ار جديد طو  ىلإ يؤدسيو  والرسم  ،يفاللتاو ، ةلكتاباو ، الفضاءو 

  .1 تقبل مستدامسممط الحياة و الهيكل الاجتماعي وبناء ستؤثر في ن

                                                           

- 
1
الطبعة  – كتاب الذكاء الاصطناعي ثورة في تقنيات العصر -2019أحمد حبيب بلال  -عبد الله موسي  

 30:35ص –دار الكتب المصرية –الأولي 
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 عينامفهوم الذكاء الصط

 عتشير إلى شئ مصن Artificial ليلأو ا كلمتين:من  مصطلح الذكاء الصطناعي يتكون     
من ثم فإن الذكاء  تفكير أو الفهمال ىلعة تعني القدر  Intelligence الثانية ،غير طبيعي أو

من العقل أخذ ي ي أنهأ، المشكلت عالقدرة المعرفية على التعلم والتعامل م الاصناعي يعني
 .الذكيةالإنظمة و  البرمجياتلإنسان كأساس لتطوير لم االبشري وكيفية تع

تم و ، 1955 مافي ع يمكارث جوند ر انفو تمصطلح صاغه البروفيسور الفخري بجامعة س      
 ىلل عن قبله على أنه "علم وهندسة صنع آلات ذكية ". الكثير من الأبحاث تعممتعريفه 
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في شري، مثل اللعب الشطرنج، و بلا قلالع برمجة الآلات على التصرف بطريقة ذكية لتحاكي
  ( 2) شر.عل البيفلما ثقل مى الأإنتا  الآلات التي يمكنها التعلم، عل ميت الوقت الحاضر

ر تنخرط في تإنشاء برامج كمبيو بأنه Marvin Lee Minsky مينسكي ن ليمارفرفه ع       
يم تنظ (الية مثلية عت عقلاعمليطلب ي تتفه مرضٍ،كل ازها بششر بإنجقوم البي ىتالالمهام 
  .) النقديالتفكير و  ،كيالتعلم الادراو ، الذاكرة

ال مهمة ما من خلل ني في اكماسنمبيوتر يستخدم الذكاء الاكعرف بأنه آلة أو برنامج ي
 Southgate,etal,2019))3 والتوقعشكلت والتبرير وحل الم والفهم والتعلمالتخطيط 

 4ناعي الذكاء الإصط مستويات

 :ناعي في الشكل الآتيمستويات الذكاء الاصط 2021 جيانيني،د. ستيفانيا وضح ت

 

 

 

                                                           
- 

2
 - Christopher Manning (2020) Artificial Intelligence Definitions, Proceedings of the 

National Academy of Sciences, 117(48), 30046-30054.  p1 

- 
3
 Southgate, etal,2019, Artificial Intelligence and emerging technologies in schools: 

research report, p7 

- 
4
منظمة اليونسكو، -ياسات عي السارشادات لواض- التعليموالذكاء الاصطناعي (: 2021يني )ستفانيا جيان 

 11ص:



 "يليةون التشكلمعاصرة في الفنا الإتجاهاتوصطناعي الإ الذكاء "

 61            م2023 يوليو   –الثاني العدد   –السابعالمجلد   –نية مجلة الفنون التشكيلية والتربية الف

 

 5ي اعاء الصطنكالذ زايام

 الآتي:كما في الشكا  الإصطناعيكاء الذ قاتتطبيمزايا  بعض 2019ابوبكر خوالد يوضح

 

وين قاعده ل الهياكل المعرفية لتكتحتوي على مجموعة لتمثي المعرفة:تمثيل نية امكا -1
جاد يالمراد إمشكلة عن ال علوماتبر قدر ممكن من المكأالمعرفة التي تحتوي على 

 حلول.لها 

                                                           

- 
5
 – ية منظمات الاعمالتطبيقات الذكاء الاصطناعي كتوجه حديث لتعزيز تنافس(: 2019خوالد ) رابوبك 

-انيا طبعة اولي الم –برلين - والاقتصادية والسياسيةبي للدراسات ارستراتيجية المركز الديمقراطي العر

 13ص
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 تستخدم طريقة حل لخطوات لا اجتهمر ب نأ يأ التجريبي:سلوب استخدام ال -2
 تغييرها.مكانية ا  يدة مع الاحتفاظ بها و قة حل جر طنها تختار ولك ،متسلسلة

اد الحلول حتي في إيج مع تستطيع برمجتها الناقصة:التعامل مع المعلومات  ليةقاب -3
 كملها.أبومات المعل رتواف ال عدمح

لات مماثلة حا واستنتا  مةلو عمم العميت علىبرمجتها  تبطالتعلم: تر  ىالقابلية عل -4
 للمعلومة. تقائيةوان

قة كلة من خلل خبراتها الساببرمجتها باستنباط حلول لمشترتبط  الستدلل:قابلية  -5
 المنطقالاستدلال و استخدام قوانين  ىلإضافة إ

 6يالذكاء الصطناع وعان منن اكهن(2019)حبيبحمد أ، الله موسيأشار عبد

 
 -الأول: السؤال ث بحلاة على اسئلبة للإجاو 

                                                           

- 
6
الطبعة  – كتاب الذكاء الاصطناعي ثورة في تقنيات العصر -2019أحمد حبيب بلال  - موسي عبد الله 

 30:35ص –دار الكتب المصرية –الأولي 
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بشكل ام وفي مجال الفنون عدمة بشكل ما التطبيقات الخاصة بالذكاء الاصطناعي المستخ
شكل عام وفي مجال الفنون بشكل خاص تم الاطلع خاص بالذكاء الاصطناعي المستخدمة ب

 2021؛Jonas Oppenlaender 2022؛Southgate,etal,2019 ):التالية  على المراجع
Galit Wellner ؛ Zhou Yangxiaoxiao (2021)؛ Christopher 

Manning(2020)ات المهمة و الأكثر وصل الباحثون إلى أن هناك عدد من التطبيقوت (؛
 الذكاء الاصطناعي شيوعا  في علم 

 
ن في الفنو ف يمكن حدوث تغيير ينص على كي والذيث سؤال الثاني للبحوللإجابة على ال

و البحوث السابقة تم الاطلع على الدراسات  الاصطناعي؟لذكاء ا تاة من خلل تقنيليالتشكي
 ؛Galit Wellner 2021؛Jonas Oppenlaender 2022؛ 2022مروه والميرة  مثل:

 Emily L. Spratt ؛Sofian Audry&: Jon Ippolito 2019   ؛2020بتسام. وريم ا

فن في ال عيصطناالإ ءاتطبيقات الذكبعض ثلة لمأي وتوصلت إلى التال ((2018)1,2
 :تشكيليلا

 قويطل ،عمل فني إلىسان نل خيال كلمات الإيقوم بتحوي الذي  Midjournyتطبيق       
ويشير  Text-to-Image Generationصطناعي باسم الإنظمة الذكاء أهذا النوع من 
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2022 - Jonas Oppenlaender قائمة رة الالصو  إلىحويل النص تنظمة أن ى ألإ
 ا  نظر ة و عمال الفنيالألرقمية و لصور اء انشالعميقة وسيلة شائعة لإا تحول  الذاعلى نم

ون ة وهذا الفن من الفنصور  إلىنظمة تحول النص أدام خاست ةسهولللقدرات المتطورة و 
 7ل القريب.بالمستق هرة سائدة فيقة سيصبح ظانشاء العمياذ  الإمن نم ةالرقمية المركب

موقع  مثل Text-to-Image Generationتجربة مين ستخدملهناك مواقع تتيح ا       
AI Image Generator API(DeepAI)  ية ويسمح بجميع عمال الفنالأفيمكن عمل

ب فيه ولكن ي غرض قانوني ترغيتم انشاؤها في الموقع لأ التجارية للصور التيالاستخدامات 
ها حقوق التأليف ليس لاؤها شنالصور التي يتم االك و ي ليس لها مأ ةملكية عام دتع الصور

 8 الموقع ىعل ةعمال موجودل الأفك النشرو 

لنص ويمكن كتابة من الإصطناعي الذكاء ا لصور يعد منشئ   Hotpotموقع        
وتتيح للمشتركين في  يروقت قص نشاءها فيإيتم و  ،حرف 400 إلىة تصل مطالبات نصي

فكار أيس لديه ن المستخدم لكان ا  و  ،ضون ثوانفي غ رلصو   لاتنا  سرع و أالجة عالموقع م
لنماذ  نشاء اا  صور و نشاء صور عشوائية وتتيح الصطناعي لإمن الذكاء الإفكار أيمكنه طلب 

 9ونيلكتر للتسويق الإ وصورجتماعية لال اسائمنشورات الو جهزة و حجام الطبيعية للأبالأ

طة بواس خدامهكل يوم ويمكن است مجانيةخمس وحدات  يتيح Starry AIتطبيق         
للمنتجات النهائية  عمل تخصيص ويمكنiOSو Androidتعمل بنظام إلىواتف الذكية اله
        10ونسبة العرض والارتفاع  سلوبلطرز والأ وفقا  
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7
 Jonas Oppenlaender- University of Jyväskylä (2022)  The Creativity of Text-to-

Image Generation - 192 p 

8
 Text To Image - AI Image Generator API | DeepAI  

9
 Hotpot.ai - Hotpot.ai 

10
 starryai - AI Art Generator App - AI Art Maker 

https://deepai.org/machine-learning-model/text2img
https://hotpot.ai/
https://starryai.com/


 "يليةون التشكلمعاصرة في الفنا الإتجاهاتوصطناعي الإ الذكاء "

 65            م2023 يوليو   –الثاني العدد   –السابعالمجلد   –نية مجلة الفنون التشكيلية والتربية الف

بشكل  ادبعاء صور ثلثة الأشنإويمكن  يمكن انشاء كل ما تتخيل write Sonicقع و م           
فكار جديدة في أللفناننين اكتشاف  فنية فيتيحور و صأ ،كرتون توضيحي، أو مرسو أ ،واقعي
  11  كلمات لتوليد الصور 6ي ويصل ثوان 

ولاية كلورادوا ألين في المسابقة الفنية ب جسيونJason Allen12 استخدم الفنان       
أغسطس  لايات المتحدة في و بال

 القائم Midjourney برنامج 2022
 ذكاء الاصطناعينيات العلى تق

ق عليها لطأالذي وحته صنع لل
 Théâtre D'opéra Spatial 

التي فاز بها ، )مسرح أوبرا الفضاء(
ويعتقد  الرقمي للفنبالمركز الأول 

ناعي مثله مثل ن الذكاءالاصطأألين 
في  ةصطناعي واختار هذه اللوحه في المشاركلإاذكاء لباشأ مئات اللوحات نإالفرشاه فهو 

ن أن الرغم مى وعل ،الفوتوغرافي لتصويراو الرقمي الفن قسم  لىإ نضمتالفنون وا ةقسابم
فن معارض لنها كانت بين مؤيد و أ إلى اليةمزو  بالواقع ذات دقة عشبه بالخيال المأاللوحة 

رض الواقع ولكن تقنيات الذكاء أ ىه علدشكالية ستكون متواجصطناعي وهذه الإالذكاء الإ
في وبقوة تفرض نفسها نها منها لأ هلاستفاديتم اهلة سمذالياته ثقنلتطور و امة صطناعي دائالإ
   الفن .جال م

افي حسام عباس باستخدام تطبيق الفنان المصور الفوتوغر ت أعمال ءجا    
"Midjourney ”الحضارة المصرية  حرو عن  ا  أعمال فنية تعبرفنية ممتعة لإنت بتجربة
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 AI Art Generator from Text | Writesonic.com 

12
 AI art is everywhere right now. Even experts don’t know what it will mean | UNSW 

Newsroom 

https://writesonic.com/ai-art-generator
https://newsroom.unsw.edu.au/news/art-architecture-design/ai-art-everywhere-right-now-even-experts-don%E2%80%99t-know-what-it-will%C2%A0mean
https://newsroom.unsw.edu.au/news/art-architecture-design/ai-art-everywhere-right-now-even-experts-don%E2%80%99t-know-what-it-will%C2%A0mean
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 استخدامن خلل ، مالملبسو  تالقديمة والعمارة والمجوهرا
  13المدخلت للتطبيقية و لالكلمات الدلا

 سطة المهندسم إنشاؤه بوات Deep Dream رنامجب     
Alexander Mordvintsev  طة يعمل بواسبرنامج  ،2015في

في توليد صور  يةفيفبكات العصيبية التلشرؤية الحاسوب ويستخدم ال
وقد لإنشاء صور  ةلالهلوس في محاو أشبه بالأحلم و 

،  14ت الفنيةفي الممارسا ةييب التفكيكالساعد الأتس
القدرات المعرفي و  فكرة البرنامج من علم النفس اقتبست

نتا و  البشر ىراكية المتعلقة بالرؤية لدالإد لأحلم بين ا ا 
يرات المرئية ثتأال التزييف المصنع فهيو الواقع القياسي 
 15المفعمة بالحيوية 

 مل صورةاعي لربط الصور وعنطالإص الذكاء تستخدم أداة Art Breeder وقعمأداة و      
  مميز للصور التي تعمل نموذوذ  توليد الصور و نم ىة دون بذل جهد فهو يحتوي علجديد

لمستخدم إدخال يح لوتت رصفتتميز بتجميع العنا النماذ ،على  الفنية بناء   على إنشاء القطع
ستخدم بفرصة ملزويد اقوم بتورة وياء صبإنشلها يعطي طلب لخمن  إلىالأشكال الأساسية 
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أيقونة -؟ هل يخدم الفن يم..صطناعي في التصماء الاالذك   (almasryalyoum.com) 

- 
14

Kwan Q Li (2021) The Interpretation of (Deep) Dreams- Proceedings of Art 

Machines 2: International Symposium on Machine Learning and Artp179 

- 
15

 Emily L. Spratt 1,2(2018) Dream Formulations and Deep Neural Networks: 

Humanistic Themes in the Iconology of the Machine-Learned Image-, New York -

p3 

https://icona.almasryalyoum.com/%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A-%D9%81%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B5%D9%85%D9%8A%D9%85-%D9%87%D9%84-%D9%8A%D8%AE%D8%AF%D9%85-%D8%A7%D9%84/
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 طلوب، ويعملف أيضا  للوصول إلى المالعواطالعمر ولون البشرة و ة و لشخصيتغيير وجه ا
  16تطبيقاتدمين فيتيح لهم نشر أعمالهم كموقع للتواصل للمستخ ايض  أ

 Neural التطبيقات قائم على منع و نوهذا ال     
styler  فنان أو أسلوب  طويل الصورة إلى نمحتتيح ت

إعادة لبناء الصورة في خلل استخرا  مميزات  من وذلك
تدرب علي قطعة الفنية من خلل الال الصورة تمثيل لنمط

المجموعة الألوانية التي أعمال الفنان، ويوفير التطبيق 
  17  مل الفنيالعبه شل الصورة المركبة تتجع

 :يليالتشكالفن و  لصطناعيكاء االذ

، فهما  بشرير الالفك  اتنالإ ن مننوعاوالفن  إن العلم    
لعمليات الفكرية المختلفة ن ايقها بعدد متحقيمكن   صر التيى مجموعة من العنايشتملن عل

 بيق العلميالتط ديعن فال، فما ان من بعضهخر ولا يتجزءفهما يكمل كل منهما الآ ،المرتبطةو 
لم بنظرياته ثر العأ دقلو ، تلفةمخ ائقير عن حقمع العلم في التعب للنظريات العلمية وقد يشترك
الحديث ويلحظ في العصر ية ، لفنالمدارس اات و الاتجاهمن  أيضا  وتطوره في الفن كما استفاد 

هرت فنون ظ، و ئاتيجز ال اسةودر  ،العدساتو  ،علم البصريات: كيف استفاد الفن من العلم مثل
ظهوره في امريكا  زز منذعملاع الواقو  نانوفن الو  الفنون الرقميةو  تو فن الروبفن الكمبيوتر و  ثلم
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 Niki M. Wells (2022) Impact of AI Imaging Technology on the Present and 

Future of Art-p5 

- 
17

 Leon A. Gatys,1,2,3∗ Alexander S. Ecker,1,2,4,5 Matthias Bethge1,2,4 (2015) A 

Neural Algorithm of Artistic Style -p3:5 
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تقنيات العلم المعاصرة والوسائل ت و الان المرتبطة بمجن الفنو أتبين  مثلةفهذه  الأ 1990عام 
 18 ون .لفنات اهااتجفي ثر أي تترك التكنولوجية الحديثة تعد من الدعائم الت

كاء ل الذبدايات دخو  أن 19(Sofian Audry ∗ and Jon Ippolito 2019)ذكر      
في عام بدأ حيث مي الخوارز من خلل العمل بالفن ن ات كااء الرسومنشإي في طناعصلاا

ومن  ،عقود من الاعتراف بالذكاء الاصطناعي كنوع من الاستراتيجيات لصنع الفن لقب 1968
–Harold Cohen (1928العالم كمبيوتر لصنع الفن ع برامج التعاونوا مين الذ اءوائل العلمأ

الابداع ليس في ن أيؤكد على ل  AARON مجق برناطلأ ا  امع 50 رمدا ىوعل (2016
 . المبرمج ج و بين البرنام ما في الحوارنا  وحده و  لبرنامجا

ن الفاعي و صطنالااء ذكفي ال بدأ بتجاربه  Leonel Moura ا  يضأوائل الفنانين أومن       
 اتوبوتالر  Leonel Mouraنتج أين العشر ي و ادومن القرن الح ،ناتلتسعيواخر اأ الالي في

ة ساس كثافأات على التي تقوم بصنع رسوم ةلمتحركا
بحيث عي سلوب جماأل بلروبوتات تعما وهذه ،انلو الأ

لون القماش وكل روبوت به  ىينطلق كل منها عل
مجته بر  ساعدت  ن لواأر شعومست ،خرمختلف عن الآ

 ،شاالقمسطح ون علي للا عديد وقت وضفي تح
ات التوقفات لل مئن من خلوالأا متعددة رسم النتيجو 

عمال الأديد من ن عأرا ، ويبرر مو فرديةالدماغية ال
جراءات إ ىكانت بناء عل للفن الحديث الفنية

ن الذي يقبل ن التعريف الموسع للفأو  ،عشوائية
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53ص -عالم الكتب-1ط-، كتاب الفن والتربيةالبحث العلمي في (: 2015) عيد سعد يونس   

- 
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 Sofian Audry ∗ and Jon Ippolito (2019) Can Artificial Intelligence Make Art 

without Artists? Ask the Viewer - journal art-p3. 
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لعمل وبوت لللر  مجالالأفسح وهذا  مالرس ةلربوتات كيفيمورا علم اف ،بشريةالر غي نالف عمليات
 . لية حرة امج رادةإب

ال مجاعي في الاصطن ودور الذكاء ةهميأعلى  أوضحتديد من الدراسات ك عهنا      
 م الذكاءن استخداألى إشارت أالتي  (2022،عمر سندس ،فاروق فاتن)ة دراسنها وم ،الفنون
 تصاميم نشاءا  لوب للعرض و سأ للمصممين ون وفرتالكرت تفي تصميم شخصيا ناعيالاصط

يتيح للمصمم الابداع عديل و د والتوتوفر لهم الوقت والجه ةدقيق لتفاصي تاذ ةدمعق ةدديج
نشاء تصاميم إفي  متطوره تساعدم خوارزميات وفر لهوي ،ولالحل يجادإيساعده على و 

  20ةمتعدد

كانيه ما  و  تلآالال الى تواص (2020 احمد . وريمبنت سعود سامابت)أشارت دراسة ا كم     
 ةالرقمينظمه التقنيات أ. وتناولت ةاحده و قيقي دف ةالفني عمالن الأممج لمليين ار نتا  البإ

اد بعلثيه الأث ةالطباعالاستفاده من و  ة،يالفنون التشكيلخاصة ن و نواع الفنو أانعكاسها و  ومدى
 21 .يعلمالل خياال عمالأنشاء إمعزز في والواقع ال روبوتلاوالواقع الافتراضي و 

    recognition) دف جعلة، بهلخطوط العربيه ليلالقراءه الآ ( 2022جيبر ة الشو مرو  ؛ 
 كنولوجيا المستحدثهتوالاستفاده ال ةميسلع ودقيق للفنون الإكل سريطات بشالمخطو  ةقراء ةعملي
 كثرأصبحت أ عى حيثالاصطنا ت الذكاءوتقنيا ةيو ق الحفاظ على الهتطوير طر و يجاد إفي 
 تعرف ةنظمأو  ةذكيلا ةجهز الأ ات عصرة تقنيبلمواك ةصعوب دون ةدقيق ةو بصور  تصاديا  اق

 ICR) intelligence characterروف للح الذكي التعرف مثل22 النصوص المكتوبه
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اعي ناعي لاثراء التصميم الابدعليه الذكاء الاصطفا (2022فاتن فاروق الحلواني، سندس عمرعشميل ) 

 13ص 1ع 2مج، والتدريبي التعليم المجلة الدولية للذكاء الاصطناعي ف – للشخصيات الكرتونيه

- 
21

السيبرانية فن التحكم بالعقل ومستقبل الفنون ( 2020ريم احمد حسن )-ابتسام بنت سعود الرشيد  

 84ص 5مج 12ع الانسانيه دراسات تربويه والمجله العلوم ال -التشكيلية 

- 
22

في تقنيات الذكاء الآلية للخطوط العربية: دراسة تطبيقية  (: القراءة2022ربجي )مروة الشو -

 146ص، 4ع 1مج -والمعلوماتات المكتبيه مجله العربيه الدوليه للدراسال -الاصطناعي
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recognition)التعرف الذكي للكلمة  ؛IwR) intelligence word recognition )التعرف  ؛
 .optical character recognition (OCR)وف ضوئي للحر ال

من ضمن الفنون ولان  ديع (Bioart- AIart) أن  (Galit Wellnerويذكر )         
 يوي الذيلحالفن االفن الحديث ليضم  ىلإوف الكه اتمنذ رسو ومرن متعريف الفن واسع 

 وهذا النوعوتفاصيل نموها  و الخليا الحيةأ تو كائنات  تمثل العنكبنشاؤه بواسطة إيتم 
يتعاون    (Bioart)لا فيطريقة تنتج معني فب رتبينها لأ ره فنا  اعتبا عمال يمكنمن الأ

الشكل بهذا و  ،نتا  المعنيإالبشر بد و الموا نتا إبول البيولوجي مع البشر بحيث يكون الأ
طة وبسيهلة اعي بطريقه سنطفن الذكاء الاص (AIartفس المنطلق في )ن تطبيق نمكي

 ىلإرا  المعني ينتمي تخسبينما ا ناعيلاصطذكاء االإلى ترتيب ينتمي فالجزء المتعلق بال
   23الفنان 

بيعت  ي، الت2018توبركأفي  الذكاء الاصطناعيم تقنيات أنتج باستخداويعد اول عمل فني 
نشاء إعملية  وبدراسة يمند دي بيلنتا  الفنان ادمو إن م24يستيزكر ر بدار لف دولاأ 423ب

والقوة  الجبرية  يد الصيغةتحدو  خطوات من خلل بدء المشروع إلى هذه الصورة فقسمت
من  تتكون بياناتيانات من مصادر متعددة وكانت مجموعة الع البثم جملمطلوبة بية او سالحا

 ئتنش يكبالتالي لو  ،يمثل من هذه السمات يا  فن مل  ع ن الخوارزمية ستنتجإصور مرسومة ف
يانات بلة والمثالأ عامل بشري للبدء وتقديم إلى ةفنية هناك الحاج عمالا  أزميات الخوار 

وهذا النوع  ،صورة شخصية 15000ة تم جمع اللوحهذه  نتا ولإ ،نهاتتعلم م زمية لكيلخوار ل
       25يات قنلتايعرف بالتشكيل المشترك بين البشر و مليات من الع
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 Galit Wellner (2021) Digital Imagination, Fantasy, AI Art- Foundations of 

Science p-1448:1445 
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 4ع – 69مج  -ن الذكاء الاصطناعيالفن في زم - 2020-لقافلة مجلة ا 
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التطبيقات ي ف (HAIالذكاء الاصطناعي )و  سانناعل بين الإفتومن منظور ال          
صورة  إلىنص تقنية تحويل ال اليوم إلى 1220في الاهتمام منذ  ارنفجاى لإدت أ ىالتوالتقنيات 

 نعمال الفنية من المدخلت النصية مالألصور و نتا  اإمكانه إللفضول فب ومثيرا   صبح رقميا  أف
 26العميقة.دية نماذ  التولينشاء الإظمة نأوصفية قصيرة باستخدام  صوصن

 رتا وفهنأالصورة  إلى ل النصتحوي ن تقنيةأ  Jonas Oppenlaenderيذكر       
لذكاء اؤها اعمال الفنية التي ينشانفجار في الأ إاىدت أ ومتطورةمكانيات حسابية جديدة إ

 ةعدلات سريمع للعملية تكوينها من خ عدوينترنت صطناعي ويتم مشاركتها عبر الإالإ
المستقبل  م وفيدن مستخبرنامج ستيم إتاحته لمليو   OpenAIصدرت شركة للبيانات وقد أ

و غير أة من خلل وسائل مجانية مال فنيعأمية و قصور ر كن الجميع من عمل متالقريب سي
ت تكنولوجية من قبل ماخد% من سيتم بناء منتجات و 80هناك  2024ل ع بحلو ومتوق مكلفة

 سيصبح  التوليدية العميقة م النماذن استخداأ، و كنولوجيافي مجال التمحترفين وا ليسشخاص أ
 27المستقبل  يف كثر شيوعا  أل معها علتفاا

 قيم فيأ إلى العلميةعمال الفنية و للأعرض الدولي الخامس الم 2019في نوفمبر     
العلم ن و الففنية بين  ةقطع 120ثر من كأالمتحف الوطني الصيني ببكين عرضت فيه 

دراك ود الإمثل حد عي وعرض فيه موضوعات مختلفةناصطالتكنولوجيا والذكاء الإحديث و ال
ظهر أالفن و و  لتكنولوجيالابتكار التعاوني ل، اكار التكنولوجيالفني للبت  ذ، النمو البشري
ة وجينولدمج التغييرات التكالعالم ب اءنحأ العلم وقام الفنانون من جميعلفن و عصر ا جاذبية
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 Jonas Oppenlaender (2022) The Creativity of Text-to-Image Generation- 

University of Jyväskylä – p3 
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 Jonas Oppenlaender (2022) The Creativity of Text-to-Image Generation- 

University of Jyväskylä –p10 
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 يةلاعفمن صطناعي بشكل كبير ت الذكاءالإعمال الفنية فقد حسنت تقنياالأ يالتقنية ف
 28 كالشثراء الأا  بداع و وا

 الذي بدأ بالعرض الواقعيوير رسومات الحاسوب من  تط ا  عام 30ثر من كأوبعد     
يات لملعياء والحاسوب واالفيز ات و ضيم فيه تقديم الواقع بشكل مجمع من الرياتستخد والذي
ية الداخل روض من العرض للمشاهدتطوت العواقعية  اتخري لتوليد رسومية الآالمعرف

نة في ومات الكمبيوتر متمكن صارت رسإلى أبرية لطبيعية في الا رظة لمحاكاة المنابسيطال
الافتراضي ية الواقع قنالواقعية بنجاح واستخدام تالطبيعية و  لمعقدةشاهد اعديد من المرسم 
تر الكمبيو  ةعن كائن بمساعد عبيرالت ب رسومي الغرض الرئيسو سليد اهد في تولمشال لتهيئة

 29عمال الفنية للأالابداع المحاكي  إلىللوصول  ةيالوضمني وبطريقة جم جزمو  شكلب

 الفن:في تقنيات الذكاء الإصطناعي 
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 Zhao Tingyu (2020) China Today - Dialogue between Art and Science in the Age 

of AI-p2 
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 Zhou Yangxiaoxiao (2021) Image modal analysis in art design and image 

recognition using AI techniques-Chongqing University of Science & Technology, 

Chongqing, China -p6961. 
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1- Neural Style Transfer   عتمدصور ، تأسلوب الفنان على ال مطتقنية تتيح نقل ن 
 (NST) لى نقل النمط وتلقي النمط العصبي،الصورةالشبكة العصبية التلفيفية ى تطبيقعل

قدرة الشبكات ة على الاستفادة من ورة ، فتعتمد التقنين نقل نمط الصيسحالذي يعمل على ت
 30خري آلى صورة إالأسلوب وتحويلها وي و المحت لى فهمالعصيبية ع

2- GAN (Generative Adversarial Networks) الشبكتين  ىعلتعتمد  تقنية
ة لتحسين ينفني محدد، والثا بسلو أى عل بناء   نشاء وتوليد الصوري لإلالأو  ،عصبيتين
 31تم انتاجها وضمان جودتهاة الصورة التي رجات وتقييم صحجودة المخ

3- 3D Rendering  :   و المناظر أد الأشياء جينشاء صور واقعية وتسإتقنية تعمل على
ل استخدام خوارزميات خل اد منو فيديوهات ثلثية الأبعصور أ ا إلىويلهوتح ةيالطبيع

هجية سطح ومصدر الضوء بطريقة كاملة ومنلامن وصف لخصائص  مةمتقدالالعرض 
ة تفاعل الضوء مع بعاد ويتم محاكاثي الأسي ثلال البيئة للعنصر بنموذ  هندفيتم استبد

 الحقيقي العالم يات، ففيخوارزمبير من الد كدعبوء موذ  في محاكاة لسلوك الضلنهذا ا
أو ينتقل  سكعح قد يمتص أو ينطادف سصمصادر الضوء فوتونات تتقل حتي ت تصدر

وبالتالي لدماغ اسطة اعالجتها بو عين فيتم تحويلها إلى إشارة يتم مثم تنتقل إلي شبيكية ال
 32ميرا .الكا قاط الفوتونات بواسطة مستشعرلتتكون الصورة ، وبالمثل يمكن ا
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 Chengsi Yao1*, Yuanhao Li1, Yali Qi1 Research on Neural Style Transfer 

Algorithm - -Materials Science and Engineering 569  (2019)  

31
 Su Wang (2017) Generative Adversarial Networks (GAN)A Gentle Introduction-
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 Vishal Verma#1, Ekta Walia*2(2010) 3D RENDERING - TECHNIQUES AND 

CHALLENGES-NCCI  -National Conference on Computational Instrumentation 

CSIO Chandigarh, INDIA-p72 
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4- Deep Learning in Graphics :ل مع متعلم العميق يتم من خللها التعاية التقن
تحسين جودة الرسومات و تقليل وقت الإنشاء ومعالجة الفيديو  ىللمشكلت فتقوم عا
 ثلم neuralوخاصة شبكات  GPUموارد الحوسبة  قدم فيفالت ،المتحركة اتالرسومو 
(CNNs- RNNs- LSTMs-…فت )ائف تعلم غير خطي عصيبية وظكات اللشبر اوف
 .جودةلى أع ىثالية للوصول إلات المالأدو بيانات التدريب و  ىالوصول إلكنها مفي

5- Hand-drawn Image Conversion: ة تحويل الصور المرسوم ىتقنية تعمل عل
 يدعد هاية لويلها إلى صيغ رقمبتحليل الصور وتح خدام شبكات عصيبية تقومد باستبالي
ص النصو تلفة للعتراف بالأرقام و ليب ومناهج مخالباحثون أسا ، فيستخدمتلتطبيقاا من
هيكلية فيتم وصف الرمز كمجموعة من ارزميات احصائية و و خ ، من خللالأشكالو 

تشابه قة ال( طريSM  لتصنيف )انية بينها بواسطة نموذت المكلعلقااالأشكال الهندسية و 
  33  تعتمد على التحليل لطريقة الأصلية التيه افير شكال لتو تستخدم للأ FCEالنمطي و 

الذين يشجعون الفنانيين المبرمجين عدد من ان هناك  34( 2023تسام بنت سعود اب) رتذك
الفنانين الذين  أوائلومن بوسائل مختلفة في الفن وربط الكمبيوتر  softwere شاف قدراتبابكت

في قاعدة فني واحد ل عمل تقوم بتحوي كانتف Ruth Leavittيفيت روث لفكر هذا الدعموا 
ومة صطناعي فهو عبارة عن منظك ، كما ظهر معهد الفن الاالفنية إلى نحت و أكريل بياناتها

 .الفني الإنتا ون يعملون معما في مجال ة و الفنانالآلآت و لغات البرمجمتكاملة من 

والذي يقوم بعمل  ابألمانيالدائم لاصطناعي ا للذكاء  Ars Electronicaويعد معرض   
لاصطناعي و الروبوت والأنظمة الخبيرة بالتكنولوجيا والذكاء اعلقة الفنون حول محاضرات 

 . والفنطناعي أثير تفنيات الذكاء الاصالتفالية و الاعمال الفنية وت الأفكارومجموعة من 
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 Wioleta Szwoch and Michał Mucha Gdansk (2013(p72.recognition of Hand 

Drawn Flowcharts- University of Technology -p72 

34
المجلة  – صناعي وتحول مفهوم الإبداع في التصوير التشكيلي الرقميالذكاء ال 2023م بنت سعود ابتسا

 109ع  2مج -هاج لية التربية بجامعة سوالتربوية لك
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 تقنية التعرف على الصور 

اعى لتحدد خصائص ومميزات الصورة، صطنتجاه بحثي للذكاء الإانها ا Tao Fan عرفها    
انها فرع من فروع رؤية الكمبيوتر وعرفها نازك خضر على أنها نوع   Li Huanliangويري  

تخدام الذكاء الاصطناعى دون برمجة معقدة فتععمل على من أنواع التعلم الآلى يقوم باس
 ميات التصنيف .واستخدام خوارز  بياناتبال تدريب الكمبيوتر

في تحليل الصورة وفهمها  الدماغو مل التقنية على تحقيق محاكاة العين البشرية تع      
من  % من معلومات الادراك تأتي من حاسة البصر،60واستخرا  ميزات الصورة ويعد 

ة الرقمية الصور  علىالمراحل الأولي للتقنية التعرف على النص الرمزي ثم مرحلة التعرف 
 الأبعاد.في الفضاء ثلثى  والبيئاتشياء الأتها، إلى التعرف على ومعالج

 والعلقةحتا  الكمبيوتر للتعرف على الصورة إلى تقسيمها إلى أجزاء وتحليل كل جزء ي       
ض هيستخدم العمليات الرياصية في المعالجة المسبقة لمعلومات الصورة بين بعضها البع

بقة المعلومات مع البيانات المخزنة مطاالفئة المقابلة إلى  ىزة ثم تصنيفها ال  الميستخراوا
 لقرار.اومطابقة 

 كيفية عمل التقنية على الأجهزة أو الهواتف الذكية 

 Visual sensorالمستشعر المرئي  – 1

لتقاط الصورة ثم تجزئة ومعالجة الصورة قبل ا -2
 التدريب 

ضبط  ثم server cloud layerخلل  من -3
 Image Classificationخلل  من CNN Modelلصورة باستخدام اوتصنيف 

 والمعلومات.انات البي استخرا  -4
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لفنون بمجال ا الصورة()تقنية التعرف على اعي تكنولوجيا الذكاء الإصطنمن خلل ربط 
 التشكيلية.

 35الصطناعي: والذكاءاع الفني الإبد

 إبداعيةت لذي يهدف الى انتا  مخرجاان الخوارزمياتاء الاصطناعي وفمنذ ظهور تقنيات الذك
خدام بانه الاست "362020محمد  لحسيب اء الاصطناعيداع الفني بالذكارتباط الابلمفهوم 

 علىوايضا  استنادا  الية "الجم الأشياءخاصة في انتا   الإبداعي والخيالة واعى للمهار ال
 لا.لفنية وقبول الجمهور لها ووصفها كعمل فني ام عرض الاعمال ا

قوم التي ي صرعلقات العناباستخدام التعلم الآلى وتعلم  GANومع تطوير شبكات ال 
خوارزمية الذكاء الاصطناعي التوليدية تحاول ، من خلل العديد من الصور باختيارها الفنان

 المدخلت.افقيق لهذه تقليد وعمل تباديل وتو 

  :لاجه فنا  ام لاعمال المنتهذه اتعد الاصطناعي وهل  والذكاءوهنا تظهر جدليات الفن 

صيبية التي تعكس التعقيد كال الشبكة العالذكاء الاصطناعي شكل  من أش أنظمةظم مع
الذكاء البشري مثل التعرف على الصور  إجراءاتع والتي تعمل بالتوازي م شرللبالعصبي 

انشاء  در علىنا غير قاذكاء الاصطناعي الى وقتوان ال راراتصنع القوتمييز الخصائص و 
فالخوارزميات الفنية هي  الالهام،مصادر للفنان وانما يشتركون في نفس  ريقةالفن بنفس الط
 فنانين.أدوات وليست 

 تخدام تقنياته كشريكواس والفنونالفنانيين المهتمين بامكانيات الذكاء الاصطناعي في الابداع 
ان  AARONه مع برنامج اثناء عمل نووفقا لكوهي العصر،يحدث تلقائيا مع تقدم  ابداعي

                                                           
35

المجلة  – الذكاء الصناعي وتحول مفهوم الإبداع في التصوير التشكيلي الرقمي 2023سام بنت سعود ابت 

 109ع 2مج -هاج عة سوة بجاملية التربيالتربوية لك

36
مجلة  المتعلمين،ف الحمل المعرفي عند وتخفيء الاصطناعي ن الذكا( العلاقة بي2020ب محمد فقيه )سيح 

 269، ص31 عددال اللبنانية،امعة بحوث الج
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هما والفن لذكاء الاصطناعي فا ،الابداعو قدة على عمل عالى الجودة من الفن  أكثرين نانالف
 ه.ء الاصطناعي الخاص باالذك ونظامبين الفنان  إبداعية شراكة اتاحة اعل اجتماعى ويمكنتف

 Marian Mazzone, NaoKo مثلقنيات الذكاء الاصطناعي ك فنانيين يدعمون توهنا
Tosa, Stephen Wilson, Sougwen Chung,  

  الثانيو الأول على سؤالى البحث  جابةوالابعد ما تم عرضه سابقا  

الاستقلل الفكري والابداع هو فعل انساني يمر  إمكانيةك للاتم مساعدة أداةالذكاء الاصطناعي 
كاء الاصطناعي أداة يمكن ن الذأ ، فيةف تثري العمل الفني بافكار وابعاد فلسنفعالات وعواطبا
 أنو ، ساليب وطرق حديثةهو تجريب لافا بما أننا عاصرناه وشهدنا امكاناته تتخدامهسا

إن انتا  الفن باستخدام الذكاء بل  ،امكاناتهاستخدامه في الفن لايلغي الفنان ولا يقلل من 
 مل فنانليس عو يين وغيرهم الفن والمخرجينالاصطناعي هو عمل فريق متكامل من المبرمجين 

يع طلب جامعة توظف في جمادخال مادة البرمجة كمت -1 بالتالي:نا نوصي لعهذا يجو واحد 
 المختلفة.الكليات حسب التخصصات 

ي لانه واقع بالذكاء الاصطناعالدراسية في التربية الفنية وربط كل تخصص ج ير المناهتطو  -2
 يفرض نفسه في الأعوام القادمة 

ناء الخدمة على تقنيات ومهارات الذكاء ثدمة وأة الفنية قبل الخربيى التيب معلمتدر  -3
وغيرها  Dall-Eminiوتقنية ، قراءة الصورة وتقنية، نص الى رسومثل تحول الاعي مالاصطن

 من التقنيات 

ومعايير توظيفه  والآلةحول موضوع الذكاء الاصطناعي  والورش والندواتقد المؤتمرات ع -4
 بالفن 

الذكاء الجمع بين تقنيات فنية القادرين على لربية االتشجيعية لطلب الت ديم الحوافزتق -5
 وابداعهم كفنانين لاصطناعيا
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لتوظيف تطبيقات الذكاء زمة لال والاحتياجاتء معامل توفر بها كافة الامكانيات انشا -6
 ناعي في التربية الفنيةالاصط

 الوصفي:نتائج المسح 

 Jonas، 2022فاتن فاروق  ،2023نت سعود ب ابتسام)لدراسة وفقا   -1
Oppenlaender 2022)  انشاءفي  طناعيصء الإقنيات وبرامج الذكاتساعدت 

 للفن.مختلفة  ساليبأ

ت وبرامج الذكاء تقنيا كمتلتخدم لاومع انتشار مواقع التي تتيح تجربة المس -2
 ن.ن المستخدميالوصول لعدد كبير مر و القدرة على الانتشاالاصطناعي 

3- (- Leon A. Gatys (2015،) Emily L. Spratt (2018)  عديد من أسهمت
ر شاي سرعة الانتنتا  الفني وفرة الإفي تسريع وتيصطناعي الذكاء الاتطبيقات 

 عالية. ةعمال الفنية بجودالأ

  العربية:اللغة ب مستخلص البحث
أنواع و  مه،ااستخدلي وبدايات فن التشكيلذكاء الاصطناعي في ادور الى لضوء عالدراسة تلقي ال

العرض الثلثي الابعاد، التعلم ، شبكات الخصومة التوليدية، ل العصبينمط النقمثل ) التقنيات 
نتا  لإى محاولة ف (الفنان)تخدم مسي تدعم الالت والتطبيقات والبرامجميق في الرسومات(الع

 ,Midjourney, Deep Dream, Art Breeder,Neural styler) فنيةأعمال  وتوليد
Hotpot, starry AI,write sonic)  ، في صطناعي ن إمكانيات الذكاء الام الاستفادة وكيفية

 الدقةوبصورة عالية  مختلفة أفكارو آفاق  فتحللوقت والجهد و  وتوفيرا  فنان اعدة الومستحسين 
الابداع  وعلقةتقنية التعرف على الصورة  علىوالتعرف ، لمعاصرللتطور التقني امواكبة 
ن دخول الذكاء الاصطناعي في الفلذين يدعمون ن الاصناعي مع ذكر بعض الفنانيبالذكاء ا
 التشكيلي 



 "يليةون التشكلمعاصرة في الفنا الإتجاهاتوصطناعي الإ الذكاء "

 79            م2023 يوليو   –الثاني العدد   –السابعالمجلد   –نية مجلة الفنون التشكيلية والتربية الف

وجمع المعلومات النظري  الإطارفي : صفي التحليليسة الحالية المنهج الو اتبعت الدرا
الأبحاث السابقة حول موضوع  ودراسةيفها وتحليلها من خلل دراسة المؤلفات وتصن والبيانات

 التشكيلي والفناعي الذكاء الاصطن
  لبحثهداف اأ

وفي مجال الفنون اعي المستخدمة بشكل عام الخاصة بالذكاء الاصطن طبيقاتتحديد الت
ة الاتجاهات المعاصر  التعرف على دور برامج الذكاء الاصطناعي في ،صخايلية بشكل التشك
 الفنون. جالم فيتحديد أوجه الاستفادة من تقنيات الذكاء الاصطناعى  ،التشكيلية للفنون

 صفي:الو نتائج المسح 

تقنيات متلك ت ،الرقميساليب الفن أفي تطوير  يصطناعاعدت تقنيات وبرامج الذكاء الإس
أسهمت  ،المستخدمينن عدد كبير مالوصول لر و درة على الانتشاوبرامج الذكاء الاصطناعي الق

ر شاي سرعة الانتي وفنتا  الفنرة الإي تسريع وتيفالذكاء الاصطناعي عديد من تطبيقات 
 بجودة عالية.لفنية ل اعماالأ

  ة:لنجليزيالخص البحث باللغة ستم

. The study sheds light on the role of artificial intelligence (AI) in the field of 
visual arts, particularly in its early beginnings and the various techniques 
employed. These techniques include neural style transfer, generative 
adversarial networks (GANs), 3D rendering, and deep learning in graphics. 
There are several software programs and applications that support artists in 
their attempt to produce and generate artworks, such as Midjourney, Deep 
Dream, Art Breeder, Neural Styler, Hotpot, Starry AI, and Write Sonic. AI 
capabilities are utilized to enhance and assist artists, saving time and effort 
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while offering new perspectives and high-resolution outputs that align with 
contemporary technological advancements. 

Image recognition technology plays a significant role in the creative 
process, and its relationship with AI fosters innovation. Some artists 
have embraced the integration of artificial intelligence in visual arts. 
The current study follows a descriptive-analytical approach, utilizing 
theoretical frameworks and gathering and analyzing information and 
data from previous research and literature on the topic of AI and visual 
arts. 

Research Objectives: 

Identify general applications of AI and their specific utilization in 
visual arts. 

Understand the role of AI programs in contemporary trends in 
visual arts. 

Determine the benefits of AI techniques in the field of arts. 

Results of the descriptive survey: AI techniques and software programs 
have contributed to the development of digital art methodologies. AI 
technologies have the ability to reach and impact a large number of 
users. Various AI applications have accelerated the pace of artistic 
production and facilitated the rapid dissemination of high-quality 
artworks. 
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 لمراجت العربية ا

 – الرقمي بداع في التصوير التشكيليالذكاء الصناعي وتحول مفهوم الإ 2023سام بنت سعود ابت -

 109ع  2مج -هاج لية التربية بجامعة سولكالتربوية المجلة 

انية فن التحكم بالعقل السيبر( 2020ريم احمد حسن )-ابتسام بنت سعود الرشيد  -
 2020 84ص والدراسات الانسانيه تربويهمجله العلوم ال -ومستقبل الفنون التشكيلية 

 5مج 12ع

زيز تنافسية ء الاصطناعي كتوجه حديث لتعتطبيقات الذكا(: 2019لد )خوا رابوبك -
 والسياسيةالمركز الديمقراطي العربي للدراسات ارستراتيجية  – منظمات الاعمال

 13ص-المانيا طبعة اولي  –برلين - قتصاديةوالا

ف الحمل المعرفي عند وتخفيء الاصطناعي ن الذكابي ( العلاقة2020سيب محمد فقيه )ح -
 269، ص31 العدد اللبنانية،معة ابحوث الجمجلة  لمتعلمين،ا

اعي ثورة في تقنيات الاصطنكتاب الذكاء  -2019أحمد حبيب بلال  -عبد الله موسي  -
 30:35ص –دار الكتب المصرية –بعة الأولي الط – العصر

 -عالم الكتب-1ط-، كتاب لمي في الفن والتربيةالبحث الع(: 2015عيد سعد يونس ) -
 53ص

ذكاء الاصطناعي لاثراء فاعليه ال (2022عمرعشميل ) اتن فاروق الحلواني، سندسف -
عي في التعليم المجلة الدولية للذكاء الاصطنا – ونيهالتصميم الابداعي للشدصيات الكرت

 13ص 1ع 2مج ،والتدريب

 4ع – 69مج  -لذكاء الاصطناعين االفن في زم - 2020-مجلة القافلة  -
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تقنيات العربية: دراسة تطبيقية في الآلية للدطوط  : القراءة(2022مروة الشوربجي ) -
، 4ع 1مج -والمعلوماتمكتبيه المجله العربيه الدوليه للدراسات ال -الذكاء الاصطناعي

 146ص

-لسياسات عي اارشادات لواض- والتعليمالذكاء الاصطناعي (: 2021ستفانيا جيانيني ) -
 11منظمة اليونسكو، ص:

 بطواالر

Text To Image - AI Image Generator API | DeepAI  

Hotpot.ai - Hotpot.ai 

starryai - AI Art Generator App - AI Art Maker 

AI Art Generator from Text | Writesonic.com 

AI art is everywhere right now. Even experts don’t know what it will mean | 
UNSW Newsroom 

 (almasryalyoum.com) أيقونة -لفن؟ خدم الاصطناعي في التصميم.. هل يكاء االذ

https://deepai.org/machine-learning-model/text2img
https://hotpot.ai/
https://starryai.com/
https://writesonic.com/ai-art-generator
https://newsroom.unsw.edu.au/news/art-architecture-design/ai-art-everywhere-right-now-even-experts-don%E2%80%99t-know-what-it-will%C2%A0mean
https://newsroom.unsw.edu.au/news/art-architecture-design/ai-art-everywhere-right-now-even-experts-don%E2%80%99t-know-what-it-will%C2%A0mean
https://icona.almasryalyoum.com/%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A-%D9%81%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B5%D9%85%D9%8A%D9%85-%D9%87%D9%84-%D9%8A%D8%AE%D8%AF%D9%85-%D8%A7%D9%84/

