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  الإعداديةائمة على محفزات الألعاب لتلاميذ المرحلة كترونية قمعايير تصميم بيئة تعلم إل

بيئة تعلم إلكترونية قائمة على محفزات الألعاب لتلاميذ  معايير تصميم 

 المرحلة الإعدادية  
 دسوقى ، حنان محمد الشاعر ، وليد محمد عبد الحميد ال إبراهيممحمد 

 منة الله مختار عبد التواب 

 :ملخص

محفةةتاا اعلعةةا  بيئة تعلم إلكترونية قائمةةة ىلةة  تحديد قائمة معايير تصميم    ياستهدف البحث الحال

والت  تةةلهلهم للةةتعلم وةة  اةةهم  صائصةةهم، اسةةت دمم الباح ةةة المةة ه  الإىدادية،    لتلاميذ المرحلة

بيئة تعلم إلكترونية الهصف ، وذلك لهصف وتحليل البحهث السابقة، لتحليل الهثائق ال اصة بتصميم  

واسةةت لاق قائمةةة  ديةةةرحلة الإىدا، وكذلك دراسة  صائص تلاميذ المقائمة ىل  محفتاا اعلعا 

البحث تم ب ام استبانة لاستطلاع رأى ال برام حهل قائمةةة معةةايير تصةةميم المعايير ومن  لال م ه   

وقد است دمم التكراراا وال سب المئهية كأسةةاليب   ىل  محفتاا اعلعا ،  بيئة تعلم إلكترونية قائمة

، وبعد و برام تك هلهجيا التعليم( من أىضام هيئة التدريس  15إحصائية، وتكهنم ىي ة البحث من )

ىلةة  محفةةتاا  ل  قائمة معايير تصميم بيئة تعلم إلكترونيةةة قائمةةةإحليل تهصلم الباح ة إجراماا الت

وتم است لاق قائمة بالمعةةايير التةة  تسةةاىد المهتمةةين وةة  انتةةا    ،لتلاميذ المرحلة الإىدادية  اعلعا 

الف يةةة، تحقق التهازن بين حاجاا المتعلم والحاجةةاا   بيئة تعلم إلكترونية قائمة ىل  محفتاا اعلعا

وتكهنةةم   ،التك هلةةهج المجال التربةةهى والمجةةال الف ةة  و  ين رئيسينمجال   حيث اشتملم القائمة ىل

وا تتم البحث بمجمهىة ( ملشرًا، 19( معايير رئيسية، ي در  تحتها تسعة ىشر )6ستة )  القائمة من

بيئة تعلةةم إلكترونيةةة قائمةةة ىلةة  تماد ىل  قائمة معايير تصميم  من التهصياا من بي ها ارورة الاى

 .أث ام مراحل تعلمهم تلاميذ المرحلة الإىداديةلمحفتاا اعلعا  
: الدالة  اعلعا     الكلمات  قائمة ىل  محفتاا  إلكترونية  تعلم  بيئة  المرحلة   تلاميذ  ،معايير تصميم 

 الإىدادية. 

 
 مقدمة:

متطلببات المبتعل  عليمى يتناسب  مبإ تيتياتبات   تُعد محفزات الألعاب منحى ت
ييبببن ا تبببا تعتمببببد  لبببى ت نيبببات تحفيزاببببئ ت بببا د  لبببى ت  ببببا   ي بببات تعلببب   ينامي يببببئ 

 تحفيز التلاميب   لبى البتعل  يطرا بئ ي بيطئ ممبا هح ب  ا بدا  ، ا تفا ليئ  اكثر ت وا   
    ببواتا الببتعل  الببتعل   ببى سببيال العمليببئ التعليميببئ،  اببا   تلببى تاتفببا  م ببتو  متبباااتت

 .(Wook, & Ismail, 2015, p26) لديت 
 ناك تتجاه قو  لتوظيف محفزات الألعاب  ى  مليات التعلي  لما له من آثاا 

ا ة  ا إ المتعلمين  حو التعل   تح ين التواصل معت   بر ما ه تخدمو ه تتمثل  ى زا
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 ت  للمعباا  التبى من اتتزة  تطبي ات تكنولوتيئ ممبا قبد يبنع ل  لبى تح بين اسبتيعا
ا  حبو المعر بئ  المعلمبين  البي بئ التعليميبئ   الم براات يداسو ه  تعديل اتجا اتت  تهجا يب 

ا ميئ توظيف محفبزات الألعباب  بى  ن الدااسات  لى التكنولوتيا،  قد اكدت الكثير م
 (..(Fels, 2015 مليات التعلي   تعزاز  تدعي  التطبي ات العمليئ  المتااائ 

تلبى  ((Seaborn,K & Fels,D , 2015, p20  " بيلل"   "يبرن اسب"اشباا 
 الأسالي   الآليات التى هم ن تستخدامتا  ى محفزات الألعاب  منتا:

 الن اط:   ى  ناصر اقميئ توضح ت دم الم تخدم )  اط الخبرة،  الداتات(. .1

لويببئ ال ببر :  ببرب ترتيبب  الم ببااةين  م اا ببئ ا امتبب   ببباقى الم ببترةين  ببى  .2
 ط )الترتي ، لويئ المتصداان(.الن ا

 ى ايو ئ مرميئ تعبر  ن تحصيل الم تخدم لن بئ من ا دا ه.ال ااات:    .3
شراط التح بن  الت بدم: تشبااات التح بن  تببين م بداا او جباز  المتب بى وتمبام  .4

 التد  )الم تواات،  الم تواات الأ لى(.

 )العنوان  الترتي (.الحالئ: ال اب  صيئ تعبر  ن او جاز ال   ي  ه التلمي   .5

 زاا ة معدل الصعوبئ  ى المحتو  )المريلئ، المنط ئ، العال (.الم تواات:  .6

الم ا آت:  ناصر ملموسئ  مرغوبئ قد تكون  بى صبواة اشبيا  ما هبئ ا  غيبر  .7
ما هببببئ لتببببا  يمببببئ  نببببد التلميبببب   ا ببببعى  حببببو الوصببببول تليتببببا )تببببوامز،  ببببداها، 

 م ا آت(.

 .ل خصيات )الفصل، ال خصيات(ا  اا:  ناصر لع  الأ  اا  ا .8
( تلببى ان vogel et al,2006 وتيببل  آوببر ن ) نببا  ا  لببى فلببأ   ببد اشبباا 

تصمي   ي ئ التعل  اولكتر  يئ ال اممئ  لى محفزات الألعاب من المم ن ان تا   تلبى 
تحفيببز  مليببئ الببتعل ،  ان الليبببئ أ ينبمببى ان تتمحببوا   ببط يببول آليببئ التحببد   لكببن 

ا قوا بببد ممااسبببئ  نصبببر البببداتات  الم ا بببآت   بببلا ة  لبببى فلبببأ   ببب ن  يمبببنحت  اه ببب 



 

 205 2023  أكتوبر( 1الجزء )( 40عدد ) لا ( 11المجلد )ة المتخصصراسات مجلة المصرية للدال

  الإعداديةائمة على محفزات الألعاب لتلاميذ المرحلة كترونية قمعايير تصميم بيئة تعلم إل

ى تعزاببز  مليببئ التفا ببل  ببين المتعلمببين  الألعبباب،  ببب لأ الألعبباب ينبمببى ان تتببد  تلبب
 ت وم الليبئ  د ا ا  ى تحفيز  مليئ التعل   تعلتا اكثر  عاليئ.

 ,Hamari Et al) آوبر ن" ) سبوااندليا" ، "يمباا   آوبر ن يتفب  ةبل مبن "
2014, Surendeleg Et al, 2014, p50) ان اكثبر  ناصبر محفبزات الألعباب )

 تتمثل  ى الن اط  لويئ المتصداان،  ت ير الن اط تلى 
الرموز المميزة التى هجمعتا المتعلمين  ت تخدم ةماشرات  لى مبد  اكت باب 

ازات المببتعل  للمعبباا   المتببااات الم ببتتد ئ،  ببى يببين ا تببا ت ببتخدم للدألببئ  لببى ت جبب
 ,Bunchball Inc, 2010)كمبال م بر  ات البتعل  المتعلمبين لن  بطئ التعليميبئ   

p99). 

 لايظ  ى الآ  ئ الآويرة تزايد تستخدام محفزات الألعاب  ى التعلي  لما يتميز 
يه من مزاها   م ا يات متعد ة،   ظبر ا للتطبواات التكنولوتيبئ الحديثبئ  بى  ب ا المجبال، 

التعليميببئ، ةمببا  جبببد ان  العمليببئللنتببوب يا ةثيببرة امببام المختصبببين  التببى اتايببو ا وايبب  
توظيبف  اسبتخدام محفببزات الألعباب  بى العمليببئ التعليميبئ  بى تزايببد م بتمر  ا به هم ببن 
ان ه بببببون  عبببببباأ   بببببى يببببببل الكثيبببببر مببببببن الم ببببب لات التعليميببببببئ تفا اي بببببن تصببببببميمتا 

ةفامتببه   ا ليتببه  ييببن ان   اسبتخدامتا، تأ ا ببه أ توتببد معببايير ثا تببه تعمببل  لببى ا ببإ
م ببتحدثات التكنولوتيببئ الببتعل  اولكتر  يببئ ال اممببئ  لببى محفببزات الألعبباب ايببد ال  ي ببات 

 لبببى ال بببايئ التربوابببئ  تمتببباز ي بببداتتا  لبببى تح يببب  العديبببد مبببن  الجديبببدة التبببى ظتبببرت 
ا سبببا د  لبببى ا ت ببباا ا  ا ملموسببب  الأ بببدا  التعليميبببئ ياوضبببا ئ تلبببى ا تبببا اصببببحو  اقعببب 

التببى ه تنيتببا ةثيببر ن مببن ا نببا  الببو ن  لبب ا   ببد  ببى ا ظمببئ التكنولوتيببا وا التامببل التطبب
ا للتعبببر   لبببى مفتومتبببا  ا  اتتبببا   وامبببد ا  اصببببحو الحاتبببئ تلبببى  ااسبببتتا امبببر ا ملحببب 
التربوائ   لاقتتا  بي ات التعل  اولكتر  ي  تصنيفاتتا  التحدهات التبى تواتتتبا  آويبر ا 

ا ميئ الد ا ال   يلبزم  ر ا  لى اسل  لميئ يما يتناس  مإمعايير ا يتى هم ن تطوا
ا هم بببن مببببن ولالببببه التملبببب   لببببى ان ت ببب  يببببه  بببب ه البي ببببات ممبببا هجع ا تعليميبببب  لتببببا ةيا بببب 
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، 2015الصعوبات التى تواته  ي ات التعل  الت ليدهئ  ة لأ اولكتر  يبئ )زانب  امبين، 
 (.346ص 

، ات ببح ان معظمتببا ال بباي ئمببن وببلال اسببتعراب البايثببئ للبحببوت  الدااسببات 
زت  لى  ا ليئ محفزات الألعاب  ى العمليبئ التعليميبئ ي ب ل  بام،  لب  تتنبا ل  ب ه اة

البحبببوت المعبببايير العامبببئ  الخاصبببئ لتصبببمي   ي بببات البببتعل  اولكتر  يبببئ ال اممبببئ  لببببى 
محفزات الألعاب ي  ل مفصل،    مبا تنا لتتبا  نبا    لبى متميبرات ةبل يحبن،  بالتبالى 

تصمي   ي بئ تعلب  تلكتر  يبئ قاممبئ تئ تلى معايير صياغئ م  لئ البحن  ى الحا  هم ن
  لى محفزات الألعاب لتلامي  المريلئ او دا هئ.

 :مشكلة البحث
التربواببئ  التكنولوتيببئ معببايير ال تحديببد الحاتببئ تلببى " تتحببد  م بب لئ البحببن  ببى

الألعببباب لتلاميببب  فبببزات لتصبببمي   ي بببئ تعلببب  تلكتر  يبببئ قاممبببئ  لبببى مح اللازمبببئ م ننبببئال
 ."المريلئ او دا هئ

أسئئةلة البحئئث: ضوئئص ائئ م كئئ الة مشئئكلة البحئئث ححئئاض  البحئئث الحئئالص 
 الاجابة علص السؤا  الرئ س التالص:

كيبببف هم بببن التوصبببل تلبببى معبببايير تصبببمي   ي بببئ تعلببب  تلكتر  يبببئ قاممبببئ  لبببى 
 ي ؟محفزات الألعاب لتلامي  المريلئ او دا هئ  مد  قا ليتتا للتطب

  اتفر  من ال اال الرميل الأس لئ الفرعيئ التاليئ:
مبا المعبايير التصبميميئ التربوابئ التبى هجب  مرا تتبا  نبد تصبمي   ي بئ تعلبب   .1

 تلكتر  يئ قاممئ  لى محفزات الألعاب لتلامي  المريلئ او دا هئ؟
مبببا  بببى المعبببايير التصبببميميئ الفنيبببئ  التكنولوتيبببئ التبببى هجببب  مرا تتبببا  نبببد  .2
لبب  تلكتر  يببئ قاممببئ  لببى محفببزات الألعبباب لتلاميبب  المريلببئ ي ببئ تعصببمي   ت

 او دا هئ؟
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  الإعداديةائمة على محفزات الألعاب لتلاميذ المرحلة كترونية قمعايير تصميم بيئة تعلم إل

 أهداف البحث:
 ه عى البحن الحالي تلى:

المعببايير التصببميميئ التربواببئ  الفنيببئ التببى هجبب  مرا تتببا ي التوصببل تلببى قاممببئ
لتلاميبببب  المريلبببببئ  نببببد تصببببمي   ي ببببئ تعلببببب  تلكتر  يببببئ قاممببببئ  لببببى محفبببببزات الألعبببباب 

 هئ.او دا  

 أهم ة البحث:
 تتمثل أهم ة البحث ف ما يلص:

توتيببببه ا ظبببباا البببببايثين المتتمببببين يمجببببال تكنولجيببببا التعلببببي  وتببببرا   ااسببببات  ▪
 بحبوت لتصبمي   ي بات تعلب  تلكتر  يببئ قاممبئ  لبى محفبزات الألعباب ياسببتخدام 

 اولكتر  يببئ ال اممببئ  لببىالمعببايير التربواببئ  الفنيببئ  التكنولوتيببئ لبي ببات الببتعل  
 محفزات الألعاب.

ت ببا ة مجببال البحببن التربببو  يصببفئ  امببئ  مجببال تكنولوتيببا التعلببي   لببى  تببه  ▪
الخصببببوص  ت ببببده  قاممببببئ يمعببببايير تصببببمي   ي ببببئ تعلبببب  تلكتر  يببببئ قاممببببئ  لببببى 
محفبببزات الألعببباب لتلاميببب  المريلبببئ او دا هبببئ مبببإ تحديبببد ا  بببل  مبببط لتطبي بببه 

ا هم ن   راات اور .ان هحت   يه  ى تداال م لي ون  موفت 
ت ببده  قاممببئ معببايير تصببمي   ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ قاممببئ  لببى محفببزات الألعبباب  ▪

 للمحتو  ال   يت  ت دهمئ لتلامي  المريلئ او دا هئ.
تز اببد الم ببب ولين  المتتمبببين  تلاميببب  المريلبببئ او دا هبببئ يمعبببايير تصبببمي   ي بببئ  ▪

 أ  التلامي .محفزات الألعاب المناسبئ لتا تعل  تلكتر  يئ قاممئ  لى 

 حدضد البحث:
معببايير تصببمي   ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ ي  نببا  قاممببئ تصببر البحببن الحببالي  لببى ه

مببببن الدااسببببات  البحببببوت  قاممببببئ  لببببى محفببببزات الألعبببباب لتلاميبببب  المريلببببئ او دا هببببئ
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من الأسات ة  مجمو ئ الأ  يات المرتبطئ  التى ام ن الحصول  ليتا ث   رضتا  لى 
 .تكنولوتيا التعلي  لى مجا المختصين  

 منهج البحث:
 تيبا التعلبي و لبحبوت تكنول يالتحليلب  ييتبإ البحبن الحبالي مبنتا البحبن الوصبف
ص المعببايير  مببن ثبب   رضببتا  لببى  ببى  ببرب الدااسببات  تحليلتببا مببن اتببل اسببتخلا

 .المح مين  استخلاص المعايير النتاميئ  ى ضو  تعديلات المح مين

 أدضات البحث:
 التاليئ: اة لبحن ت  ت دا  الأ  لئ ااس  يئ  نللإتا

  ي ئ تعل  تلكتر  يئ قاممئ  لى محفزات الألعاب معايير تصمي   استبا ئ لتحديد 
 . لد  تلامي  المريلئ او دا هئ

 إجرامات البحث:
 اتبإ البحن الخطوات التاليئ:

تمثل ت دا  او اا النظر  للبحن من ولال او لا   لى الأ ب التربو  الم .1
 .بحوت ساي ئ  ى تكنولوتيا التعلي  المتعل ئ يموضإ البحن ات    ااس ى 

المتعل ببئ يمعببايير تصببمي   ي ببئ  ببرب الأ  يببات  الدااسببات  البحببوت ال بباي ئ  .2
 تعل  تلكتر  يئ قاممئ  لى محفزات الألعاب.

 اللازمئ من ولال اأ لا   لى: تلامي  المريلئ او دا هئتحديد وصامص  .3

 .تلامي  المريلئ او دا هئالمرتبطئ   بحوت ال اي ئالدااسات  ال ▪

 تحديد  بيعئ  وصامص تلامي  المريلئ اأ دا هئ. ▪

 لمتخصصين.ااا  الخبرا   ا ▪
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 ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ قاممببئ او ببلا   لببى الوثببام  الخاصببئ يمعببايير تصببمي   .4
  لى محفزات الألعاب  تلامي  المريلئ او دا هئ.

   ةالتالي: فلأ يالتطبيتترا  الدااسئ الميدا يئ  .5
ت دا   قاممئ يمعايير تصمي   ي ئ تعل  تلكتر  يئ قاممبئ  لبى محفبزات الألعباب 

  ن  را :

 تجميإ المعايير الم تخلصئ  تصنيفتا منطقي ا. ▪

  ضإ الماشرات الخاصئ ي ل ميياا. ▪

 رب ال اممبئ المبدميبئ  لبى  ينبئ مبن الأسبات ة  اوصباميين تكنولوتيبا التعلبي   ▪
 للتح ي .

  ى ضو  آاا  المح مين  ملايظاتت   م ترياتت .ئ المبدميئ تعديل الصيم ▪

 ل اممئ المعايير.التوصل تلى الصيمئ النتاميئ  ▪

  :اصد النتاما  تحليلتا من ولال .6

 ي بئ تعلب  تلكتر  يبئ قاممبئ  لبى التوصل الى قاممئ المعبايير الخاصبئ  تصبمي    ▪
مجالين امي بين  تكو و منلتى  ،  امحفزات الألعاب لتلامي  المريلئ او دا هئ

( معايير امي يئ، ينداج تحتتا 6ستئ )  (،  ت  التربو ،  التكنولوتى  لالمجا)
 ( ماشر ا.19ت عئ   ر )

 ت ده  التوصيات  الم تريات. .7

 المصطلحات:
 ى مجمو ئ من اوترا ات التى يتد  تبنيتبا  تنفيب  ا تلبى تح يب    المعايير:

ل  ببى الأ ا   المنببتا ح ببين المتواصببللماس ببئ  التاقصببى  اتببئ مببن الأ ببدا  المرتببوة 
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لوبئ  المصفو ات المن و ة يأ  ل  رل  اقل تتد  تكلفئ مم نين      ا لنغراب المط
 (.12، ص 2008)ي ن البيلا  ، 

ا ب  ئئا: مجمو ببئ مببن المواصببفات  الماشببرات التربواببئ  ضتعروئئا الباحثئئة إجرائ ئئه
ت الألعببباب ئ قاممبببئ  لبببى محفبببزاي بببئ تعلببب  تلكتر  يببب الفنيبببئ  التكنولوتيبببئ المتبببو رة  بببى  

  قبل مجمو ئ من الخبرا   المختصين  ى تكنولوتيا التعلي . المتف   ليتا من 

 :محفزات الألعاب
( محفبببزات الألعببباب يأ تبببا 45ص ، 2019، )عبببر  محمبببد الدسبببوقى  آوبببر ن هُ 

د  ا إ الم تواات ت ا د  ى ول   و  من الأثااة  الن اط  اول  فوس المتعلمين،  ت
ت جبباز المتببام التعليميببئ،   هجببا  يالببئ مببن تحفيببز    لببى فيببئ  المتببااات لببديت ،   المعر 

 التنا ل  ينت   فلأ لتح ين الما ة التعليميئ لديت  ي ل مريلئ تعليميئ.

"يأ تا  ي ئ   االباحثة محفزات الألعاب وص البحث الحالص إجرائ ه   عرفت  مما سب   
فتا  بى اب  تتي ئ الظر   للمتعل   تكيتستخدام مبا ئ   ناصر الألع  تعل  قاممئ  لى
ل داتبببه الفر هبببئ  تعزابببز ال بببلوةيات  امبببن وبببلال  ي بببئ تببب  تطوار بببا    ببب   يسبببيال تعليمببب

لت ببده  محتببو   "Microsoft Teams "مي ر سببو و تببي "المرغوبببئ ي سببتخدام منصببئ 
 ااات".او دا   لتنميئ تلأ المت  للتلامي  الصف الأ التعل 

 الإطار النظرى: 
إلكترض  ئئة ئائمئئة علئئص محفئئزات الألعئئاب لت ميئئ  صئئم ب ئيةئئة تعلئئب ير تمعئئاي

 المرحلة الإعدادحة
يتنبا ل او باا النظبر  الأ  يبات  الدااسببات ال باي ئ المتعل بئ يمتميبرات البحببن 

 الألعاب  الم ت لئ،  قد ت  تنا ل معايير تصمي   ي ئ تعل  تلكتر  يئ قاممئ  لى محفزات 
 .هئمريلئ او دا  تلامي  الل
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 محفزات الألعاب ضالف ائد الترب ية لاستخداما وص التعل بأهم ة 
شبببببببأ ان  ( يأ بببببببه أ152-151، ص ص 2011يوضبببببببح  ليبببببببد الحلفبببببببا   )

ا مببن الفببرص التعليميببئ التببى تجعببل مببن محفببزات الألعبباب  محفببزات الألعبباب ه ببدم  ديببد 
 ه  محفزات الألعاب ت تطيإ ان: مط ا تعليمي ا أ هم ن تجا ل

 لتفا ل  ين التلامي   المتعلمين.ليات اهح ن  م ▪

ا غنيئ للتعل  الفوا    مليات مراتعئ المحتو .ه دم  ▪   رص 

 هح ن  مليات التعل  المرتكزة يول التلامي . ▪

 يد   ياتات التلمي  الفواائ  ال خصيئ. ▪

 وسامط المتعد ة.يناشد  اخا   التلمي    ةا  ي ب  البي ئ المنيئ يال ▪

 إلكترض  ة ئائمة علص محفزات الألعابلب ئيةة تعمعايير تصم ب 
ظترت  ديد من الم تحدثات التكنولوتيئ  ا ماط التعل  التي تتد  تلبى تعبل 
المبببتعل  محبببوا العمليبببئ التعليميبببئ،  تطبببوا البي بببات التعليميبببئ،  ا بببإ ةفبببا ة مخرتبببات 

لعباب ت الأاا ا محفزات الألعباب،  الم صبو  يمحفبزاالتعل ،  ةان من ا متا  اكثر ا ا ت 
 بو   ببل  (Prakash, E & Rao, M, 2015,p.37)كمبا ه بير " براكر  اابو" 

 ناصر  آليات الألعاب تلى ميبا ين آوبر  غيبر تر يتيبئ  تبد  تح بين م بتو  الأ ا  
ا  يل م  لات محبد ة، ييبن هعتمبد  لبى  تب  آليبات الألعباب  وصامصبتا  تطبي تبا 

  تحفير ا مثل الألعاب.ا  ا ر ت و  طئ وااتئ  ن  طال الألعاب لجعلتا اكث ي ا 
 ن اسببببتخدام محفبببزات الألعبببباب  بببي ال بببيال التعليمببببي أ هعتمبببد  لببببى  ببب لأ  ببب

تضا ئ ليبئ من اتل تنميئ توا   معرفيئ  متااائ محد ة،    مبا هعتمبد ي ب ل اساسبي 
 بداة  لبى تب بيط البتعل   زابا ة  لى تضا ئ وصبامص ا   ناصبر اللعب  التبي لبديتا ال

 ببئ الببتعل ،  مببن اتببل الوصببول ط  ببي  ي   زاببا ة او خببراتبب ب المببتعل بالتببالى  الحببا ز،
يببالمتعل  تلببى النبباتا التعليمببي المطلببوب،  اظببل  بب ا  ببو التببد  الأساسببي مببن تطبيبب  
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محفبببببزات الألعببببباب،  بصبببببفئ  امبببببئ هُعبببببد  مبببببا محفبببببزات الألعببببباب  بببببي  ي بببببات البببببتعل  
 التبي تنت بر لكتر  يبئ التعل  او من الموضو ات الحديثئ  ي تصمي   ي ات   اولكتر  يئ

ميببإ توا بب  الببتعل ، لمببا ت دمببه محفببزات الألعبباب مببن مميببزات  ديببدة مببن ا  ببي تياليبب  
وببببلال ت ببببده  مجمو ببببئ مببببن ال وا ببببد  التحببببدهات المناسبببببئ للمتعلمببببين التببببي تزاببببد مببببن 

اظ ي ببجل تراكمببى لأ عببال ةببل مببتعل ، م ببااةتت ،   ا عيببتت   ببي  ي ببئ الببتعل  مببإ اويتفبب
 ليببببببد (هبببببئ الراتعبببببئ الم بببببتمرة   التم   الم بببببااةئ  ت بببببده بل التواصبببببلا تبببببو ر سبببببُ  اه ببببب  
 (.3، ص 2020يوسف،

 محفزات الألعاب وي التعل ب كما يلص: صم بت أساليب
 ناك مجمو ئ من الخطوات التي هم بن اتبا تبا  بي تطبيب  محفبزات الألعباب 

 (:15-14ص  ، ص 2017ر ا )تامر الملاح، سحر شاميئ،  ي التعلي  ةما فة

 لأضلص: وهب المتعلمين المستهدوين ضالس اق: ة االخط
تحليببل المتعلمببين الم ببتتد ين مببن ييببن ا مبباا المجمو ببئ،  قببدااتت  الع ليببئ،  ▪

 اتت  الحاليئ. متاا 
تحديببد مبببن  ببب  المتعلمبببين الم بببتتد ين،  مبببا ال بببيال ا  المحتبببو  الببب   يبببد ا  ▪

 بر اما التعليمي.يوله ال
با تا  مببببن  بببب ه اويتياتببببات ى اشببببميبببب ،  العمببببل  لببببتحديببببد ايتياتببببات التلا ▪

 )الم ا آت، الم ا ئ، تمثيل ال ات(.

 ئ ام تماعيئ.تحديد مدة البر اما التعليمي،   ل سيت  تطبي ه يصواة  ر ه ▪

 م ان تطبي ه  ل  ي البيو ام  ي الفصل. ▪

 الخط ة الثا  ة: تحديد أهداف التعلب:

  من الآتى:   ا هم ن ان يتد  المعل  ا دا  البر اما التعليمي، حه
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الأ ببدا  التعليميببئ العامببئ، الأ ببدا  التعليميببئ الخاصببئ، الأ ببدا  ال ببلوةيئ، 
ااسببى،  ا جبباز المتبببام  التكليفببات،  ت ليبببل  التببي تتطلبب  ترةيبببز التلميبب   ببي الصبببف الد 

 م تتات او تباه يالصف.
 بببدا  ى تحديبببد الأهعتمبببد  لبببى قبببداة المعلببب   لببب تن  جببباح البر ببباما التعليمبببي

 ح   قئ. وضو ميئ التعلي

 الخط ة الثالثة: ئنام الخبرة:
ه بببوم المعلببب   ت  بببي  البر ببباما التعليمبببي  لبببى مرايبببل،  ايبببدات  لبببى ان هحبببد   ▪

مريلئ مافا هحتاج التلامي  ليتعلموا ،  اح  وا  ي  تاهبئ ةبل مريلبئ   المعل  ي ل
 ا  يدت المطلوب منت .

 لمريلئ التاليئ.المعل  ان ه إ يوا ز للإ ت ال تلى اى  ل ▪

 ت يي  الأ دا   ال يال    اط ال عف ي ل مريلئ. ▪

 الخط ة الرابعة: تحديد المصادر ضالمست يات ضالق اعد ضتقدحب التغ حة الراجعة
 الف رية:

 ت ببدم التم هببئ الراتعببئ الفوااببئ للتلاميبب   لببى اسببتجا تت  سببوا  ةا ببو تهجا يببئ ام
  لئ مرة آور .عطى لت  الفرصئ للمحاسلبيئ،   فا قاموا يمتمئ ي  ل وا ئ ت

 الخط ة الخامسة: تطبيق عناكر محفزات الألعاب:

 التعليميئ.تضا ئ  ناصر ت به الليبئ تلى المتام  التطبي ات  ▪
ت ببده   ناصببر فاتيببئ لكببل متمببئ منجببزة مببن   بباط،  شببااات، ا جببازات،   بببوا  ▪

 م تواات مت ل لئ.

ترتيب   لويئ ال ر  التي تعبرب  ناصر اتتماعيئ تخل  المنا  ئ مثل ه   ت د  ▪
 ي  ي   ا جازاتت .التلام
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الئئتعلب الإلكترض  ئئة القائمئئة علئئص  أسئئس معئئايير التصئئم ب التعل مئئي لبيةئئات
 :محفزات الألعاب

 أهم ة ضاع المعايير:. 1
اسبات ( ان الكثير مبن الدا 10، ص 2006فةر )محمد مجا د  المتولى  دير،  

التعليمببي،  ان  نبباك  امنظببلببى ا ميببئ المعببايير  بى ال البحبوت التربواببئ الحديثببئ تجمبإ  
 ى الماس ات  ااتبا  ا قوا ا  ين تطبي   ظام الجو ة ال املئ ال ام   لى  ل فئ المعايير

( ان 317، ص 2005التعليميئ  ببين م بتو  مخرتاتتبا الب برائ،  ااةبد )محمبد زابن، 
 بي ببات الببتعل   ضببإ ال ببر ط  المواصببفات الخاصببئصببمي   ببو   عببايير التمالتببد  مببن 
 لى محفزات الألعاب،  اسالي   رح م رااتتا  بر ال ب ئ،  ةيفيئ    ال اممئئ  اولكتر  ي

 التن ي  فيما  ينتا. 

( ان معببببايير الببببتعل  اولكتر  ببببي 2، ص 2008كمببببا ياةببببد ) ببببايز الم بببباب، 
 يببئ تطببوار الويببدات التعليميببئ التببى تمثببلمتمببئ لتببو ير الوقببو  الجتببد  المببال  ببى  مل

ولكتر  يببئ،  ةبب لأ مببن اتببل ت ببتيل تبا لتببا  ببين اات االلبنببئ الأساسببيئ  ببى  نببا  الم ببر 
النظ  المختلفئ  يين اةزت العديد من المنظمات العالميئ  لى  ضإ مواصفات لتلبأ 

 الويدات تم ن من ستولئ البحن  نتا  الوصول تليتا.

 سببعيد كمببا فةر ببا )ي ببن يصببر   هئئا وئئص المعئئايير:. متطلبئئات ح ئئب ت اور 2
 (:328ص  ،2008العامر ، 
 لببببى   ببببل اةاببببئ  اضببببحئ للفل ببببفات التربواببببئ المختلفببببئ  اأتجا ببببات اة  ببببد ال ▪

 المعاصرة  ى   ا المجال.

 الوضوح  الدقئ  ى صياغتتا. ▪

 ت ده  تصوا لنو  المنتا  النتاما المتوقعئ. ▪

  وااج الوسط التعليمي. مخا بتتا للمتتمين ي  ون التعلي   اول ▪
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ره ا  اوتيباا يباقى  ناصب ة مصبممى المبنتا  بىتتا  لبى م با د  اقعيتتا  قبدا  ▪
 م و اته. 

 . الع ئة ئين المعايير ضالمؤشرات:3
 حتبباج  بببى  مليبببئ صبببياغئ المعبببايير تلبببى التمييبببز  بببين المييببباا  الماشبببر  لببب ا 

زات لمعر ببئ العلاقببئ هجبب  التفرابب   ببين المصببطلحين  مببا يت ببمنه مببن وصببامص  مميبب
ن  ات المتعلمبببين  التأكبببد مببب الماشبببر يتطلببب  ت يبببي  ةفببباالمييببباا  ن بببيمبببا   بببالتمييز  ينت

 اتببئ تملكتببا ا  ا نببا   ببتند تلببى تملببئ مببن المعببايير للإصببلاح،  ينمببا  بب ه المعببايير أ 
تكفببى  يببد ا للح بب   لببى مخرتببات الببتعل   لبب ا  تبب  صببياغئ مجمو ببئ مببن الماشببرات 

 المييببباا  بببو  ييببباا  الماشبببر،ز  نبببا  بببين المالمعبببايير تتراميبببئ،   ميببب التبببى تجعبببل  ببب ه
ا لخصببامص  امببئ  مجببر ة تطببب   لببى تتراميببئ يببت   ضببعتا للت واصببيئ غيببر  يببي     بب 

 اوبل المعبايير )تمبا ةميبئ  محتواات مختلفئ، اما الماشر  تبو  لامبئ هم بن ملايظتتبا
 ة ةبببى  تببببين مبببد  اولتبببزاما   وعيبببئ(،   لجبببأ  بببى المالببب  تلبببى تحديبببد ماشبببرات متعبببد  

 اصبببع   يتبببا ملايظبببئ المييببباواصبببئ  بببى الحببباأت التبببى همحبببد ة للتقبببي  يالمعبببايير ال
 .(319، ص 2005محمد زان، )

تلببأ  (470، ص 2008)اشببد   ييمببئ، يببد   . مصئئادر اشئئتقاق المعئئايير:4
 :المصا ا  ى الآتى

 الدااسات  البحوت ال اي ئ. ▪

  بيعئ المحتو  الدااسي. ▪

  تطلعاته.إ  م  لاته وصامص المجتم ▪

 ن  وصامصت .لعمرائ للمتعلمي بيعئ المريلئ ا ▪

 ائ الحديثئ  ى  نا  المنا ا الدااسيئ  تطوار ا.ت التربو اأتجا ا ▪
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. مصئئادر اشئئتقاق المعئئئاييير لبنئئام ئائمئئة المعئئئايير الخاكئئة ئبيةئئة تعلئئئب 5
ة ضأدئ ئات إلكترض  ة ئائمة علص محفزات الألعاب من خ   الدراسات ضالبح ث السئابق

 التعل ب:  أسات ة التخصص وص تكن ل ج ا
ي  ل  بام  ضبعو مجمو بئ معبايير لبي بات البتعل     ناك الكثير من الدااسات 

( التبى 2005(، )محمبد زابن البدين،2010  يئ مثل  ااسئ )تمال  بد الناصر،اولكتر 
( 2000، ضإ معايير التصمي  التربو  للتعلي   ببر ال بب ات،   ااسبئ )محمبد ومبيل

ئ الوسببامل المتعببد ة ييببن  ضببعو معببايير واصبب التببى  ضببعو معببايير لتصببمي   ظبب  
   التربو   معايير واصئ يالجا   التصميمي.لجا يا

(  ضببعو ت بباا  مببل تترامببي لفتبب  مبببا ئ 2020  نبباك  ااسببئ )محمببد  ببرج،
لبببتعل    ضبببعو ا ببباا ا لمعبببايير التصبببمي  التعليمبببي لبي بببات ا ،التصبببمي  الممتبببإ للتعلبببي 

ليبببه  مليبببئ الألعببباب،   ضبببعو  نصبببران ترتكبببز   اولكتر  يبببئ ال اممبببئ  لبببى محفبببزات 
 ينامي با الليببئ  ييبن يت ببمن علببي    بى  تب  مي ا ي با اللعبب    التلعيب   بى الت تصبمي 

  ا او اا  لى اابعئ  ناصر اساسيئ  امئ للتصمي    ى مي ا ي ا اللع ،   ينامي ا 
ى ضبببر اة  المببببا ئ النظرابببئ ييبببن ا صبببو الدااسبببئ  لببباللعببب ،  الم بببتخدمع المبببتعل ، 
ئ  نبببد ال بببر    ببى  نبببا  ا   ي بببئ يئ الأابعببئ التصبببميمالأوبب   بببى او تبببباا تلببأ المببببا  

  ئ قاممئ  لى محفزات الألعاب. تعليمي

 ئنام أدضات البحث ضت ربتا:

ئيةة تعلئب إلكترض  ئة ئائمئة علئص محفئزات تصم ب    خط ات ئنام ئائمة معايير
 الألعاب:

 ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ تصببمي  قاممببئ معببايير  مببن الأ ببدا  الرمي ببيئ للبحببن  نببا 
 الخطوات التاليئ:،  قد ت  فلأ     محفزات الألعاب قاممئ  لى 
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 تحديد الهدف العام من ئنام ئائمة المعايير:ا. 
يتوقببف التببد  العببام مببن  نببا  قاممببئ المعببايير  لببى المببرب الببوظيفى للبحببن 

ل  اولكتر  يببئ ال اممببئ  لببى محفببزات   ببو الحاتببئ لتحديببد معببايير  ي ببات الببتع الحببالي،
 لعاب.الأ

 لقائمة المعايير:الرئ س ة  لم الاتتحديد اب. 

 بببى ضبببو  او ببباا النظبببر  الببب   سبببب  تنا لبببه، تببب   ضبببإ المجببباأت الرمي بببيئ 
لألعباب، ييبن ل اممئ المعايير   ب  متطلببات ت تباج  ي بئ تعليميبئ قاممبئ  لبى محفبزات ا

 اممئ المعايير  لى النحو الأتى:ت   ضإ مجالين امي يين ل 

 : الم ا  الأض  

و بببدا  المحتبببو   اوبببل  ي بببئ تعليميبببئ قاممبببئ  لبببى ير التربوابببئ يت بببمن المعببباي
 محفزات الألعاب.

   :الم ا  الثا ص 
يت من المعايير الفنيئ  التكنولوتيئ لتصمي   ي ئ تعليميئ قاممبئ  لبى محفبزات 

 لعاب.الأ

 ئمة المعايير:ج. تحليل الم الات الرئ س ة لقا

 ااسبئ ت ببيح ايمبد يتا مثل ت  اأ لا   ل  ى ضو  الأ  يات  الدااسات التى
 (،2017)  ااسبببئ محمبببد ايمبببد  (،2017) ااسبببئ ايمبببد  ببببد الحميبببد   ، (2017)

Buckley &Doyle, 2014   Faghiihi, et al, 2014   Toda, et al, 
ى يمبا يتناسب  الفرعيئ  ى ت ل ل  رمالتربوائ  ماشراتتا    معايير ال الاشت  ( ت 2014

،   ببى ضببو  آليببئ محفببزات الألعبباب    يببئ قاممببئ  لببىي ببئ تعلبب  تلكتر  مببإ  بيعببئ تصببمي  
،  ةبب لأ  ناصببر التصببمي   ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ قاممببئ  لببى محفببزات الألعبباب تصببمي  

ت ل بل  الفنيئ  الت نيبئ  ماشبراتتمالفرعيئ  بى  مدلوأتتا او ااكيئ ت  اشت ال اأ تبااات 
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 ماشراتتا الفرعيئ  ى عبااات  اضبحئ  محبد ة هم بن لمعايير   رمى،  قد ت  صياغئ ا
  ياستا.ملايظتتا   

 إعداد ئائمة المعايير ضتحك مها:د. 
ت ببدا  قاممببئ مبدميببئ يمعببايير تصببمي   ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ قاممببئ  لببى محفببزات 

  ماشراتتا  ى ش ل استبا ئ. ضإ   ه ال اممئ المبدميئ يالمعايير  الألعاب،  ت 

 لمعايير: كدق ئائمة اه. 
( معبببايير امي بببيئ، 6سبببتئ )قامبببو البايثبببئ يعبببرب اأسبببتبا ئ   بببى تتكبببون مبببن 

 لبببى المح مبببين الببب ين اشبببترةوا  بببى البحبببن  ( ماشبببر ا19ينبببداج تحتتبببا ت بببعئ   بببر )
 ( مح  ،  فلأ  تد  ت دا  الملايظات  الآاا .15  د    )

  :مجمو بئ ت   برب ال  مبئ المبدميبئ للمعبايير  لبى آرام ضم حظات المحكمين
مببن المح مببين المتخصصببين  ببى مجببال تكنولوتيببا التعلببي   قببد قامببو البايثببئ 

 ياستطلا  آاامت  من يين:

 صحئ الصياغئ اللموائ  الدقئ العلميئ لكل ميياا  ماشراته.التأكد من  ▪

 اتتا.تحديد  اتئ ا ميئ   ه المعايير  ماشر  ▪

 تضا ئ   ما  ي   يعض المعايير التى ير  تا. ▪

حكمئئ آ آرائهئئب ضمقترحئئاتهب حئئ   معئئايير تصئئم ب ئيةئئة تعلئئب ضئئئد أئئئدى الم
 إلكترض  ة ئائمة علص محفزات الألعاب كما يلي:

 يعض اليبااات. صياغئتعديل  ▪

  ما يعض المعايير مإ معايير م ا تئ لتا. ▪

 .تضا ئ معايير  ماشرات آور   ▪
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الصببياغات اللفظيببئ  يبب   يعببض الماشببرات   ضببا ئ ماشببرات  تعببديل يعببض  ▪
 آور .

ا لمحبببا ا  اتفببب  ▪ تميبببإ المح مبببين  لبببى ان  ببب ه المعبببايير هجببب  ان ترتببب     ببب 
 ساسيئ.ا ا ااساسيئ،  قد قامو البايثئ  ت  يمت  ل تئ مح

كمبا تتفبب  تميببإ المح مبين  لببى ان  بب ه المعببايير فات ا ميبئ ةبيببرة مببإ ت ببا ة  ▪
     ال وايط ال ا    رضتا.الصياغئ لبع تا 

  تب  تمبإ قبوام  المعبايير مبن  النهائ ئة:تعئديل المعئايير ضالت كئل إلئص كئ رتها
ت  ال ا ة المح مين  قد استفا ت البايثئ من آاامت   م ترياتت   بنا   لى آاام

 تميعا. التى ا صوا  تاقامو البايثئ ي ترا  التعديلات 
إحصائ ه ض.   :امعال ة ئ ا ات الاستبا ة ه
تداتبئ متب   ضبإ ويبااات ييبن   ماشبرمييباا   ي اب الوزن الن بى لكل ت   

غيبببر  –موا ببب  تلبببى يبببد مبببا  –ةبببالآتى )موا ببب   داتبببئ ةبيبببرة ئ  لبببى ةبببل  نبببد لاسبببتجايل
ت ببدير   بببى تجايات المح مببين  ببى ةببل  نببد ثبب   ضببإ  تبب  اصببد تكببرااات اسببموا بب ( 

،  ت  ي اب البوزن الن ببي فر(ص – 1 – 2) متداج لت ه اأستجايات  لى   ا النحو
 اليئ:المعا لئ التلكل ميياا  ماشر ياستخدام 

 الت دير الن بى لتا( Xمجمو  )التكرااات                                

 الوزن الن بى للبند =  

  د  المح مين Xالوزن الن بى الأ لى                                
 تلببى قاممببئ المعببايير  ببى    ببى ضببو   بب ه الآاا   الملايظببات توصببلو البايثببئ

( معببايير امي ببيئ، ينببداج تحتتببا ت ببعئ 6تمل  لببى )ت ببصببواتتا النتاميببئ  التببى 
 (.19  ر )
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 ئ( ال  ل النتامي لل اممئ يعد تترا  المعالجئ اويصامي1 اوضح تد ل )
قاممئ معايير  ي ات التعل  اولكتر  يئ  استجايات ال ا ة المح مين يول ( 1تد ل )

 ل اممئ  لى محفزات الألعاب ا

 المعيار  م

موافق  

بدرجة  

 كبيرة

ق  مواف

إلى حد  

 ما 

غير 

 موافق 

الوزن  

 النسبى 

النسبة  

 المئوية 

 المجال الأول: المعايير التربوية 

 ة التعلم القائمة على محفزات الألعاب وعملياتها المعيار الأول: تصميم بيئ

 محفزات الألعاب وى ببيئة التعلم القائمة على المؤشر الأول: تحديد الأهداف التعليمية للمحت

 % 100 1 - - 15 ف العامة بدقة. تحديد اعهدا  1

 % 100 1 - - 15 تحديد اعهداف الإجرائية و  بداية كل درس بدقة.  2

3 
يئة التعلم القائمة ىل  التعليمية و  ب  تصُاغ اعهداف

 صياغة دقيقة لغهياً. محفتاا اعلعا   
15 - - 1 100 % 

4 

التعليمية و  بيئة التعلم القائمة ىل  تشمل اعهداف 

علعا  الجهانب المعروية والمهارية محفتاا ا

 )اعدائ ( والهجدانية. 

14 1 - 0,97 97 % 

5 

حاوة المدرسية  تتدر  اعهداف التعليمية لمادة الص

للصف اعول الإىدادى و  بيئة التعلم القائمة ىل  

الفرىية و    محفتاا اعلعا  من الرئيسية إل

 تسلسل م طق  من السهل إل  الصعب. 

15 - - 1 100 % 

6 
يحتهى الهدف التعليم  ىل  وعل سلهك  واحد 

 . بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا اعلعا دا ل 
15 - - 1 100 % 

7 
تب اعهداف بهاهح وسههلة للتلميذ ليسهل ىليه  تك

 تحقيقها.
15 - - 1 100 % 

8 
ة ىل  الإرتقام بالمهاراا التعليميتركت اعهداف 

 العملية لكل تلميذ. 
15 - - 1 100 % 

9 

لمادة الصحاوة المدرسية  تصاغ اعهداف التعليمية 

للصف اعول الإىدادى و  بيئة التعلم القائمة ىل  

صياغة سلهكية صحيحة قابلة   ا محفتاا اعلع

 للقياس . 

15 - - 1 100 % 

 % 95 0,95 - 2 13 تهدوة.التعليمية للفئة المسم اسبة اعهداف  10

 % 97 0,97 - 1 14 ترتبط اعهداف ب هات  التعلم.  11

 ثانى: تحديد وتصميم المحتوى الإلكتروني المؤشر ال

1 

ال احية اللغهية  يصُاغ المحتهى صياغة دقيقة من 

لمية دا ل بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا والع

 اعلعا . 

13 1 1 0,93 93 % 

 % 97 0,97 - 1 14 يصاغ المحتهى طبقاً للأهداف. 2

3 
ا من السهل إل  الصعب  ي ظم المحتهى ت ظيمًا م طقيً 

 . بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا اعلعا  ل دا
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15  تصرة. المحتهى و  صهرة واوية وميعُرض  4

5 

يقسم المحتهى إل  مهاهىاا وى اوين رئيسية  

بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا دا ل  وورىية

 . اعلعا 

15 - - 1 100 % 

6 
ادة الصحاوة  لمحتهى متفقاً مع أهداف مأن يكهن ا

 المدرسية. 
14 1 - 0,97 97 % 
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 % 100 1 - - 15 الغمهض. المحتهى وااح بعيد ىن  7

8 
اسب المحتهى مع الفروق الفردية والمستهياا  يت 

 الم تلفة للتلاميذ وأساليب التعليم. 
15 - - 1 100 % 

9 
يتميت المحتهى بالمرونة للتعديل والتحديث الدورى  

 قبل المعلم.  من
15 - - 1 100 % 

 % 91 0,91 1 2 12 يعُرض المحتهى و  تسلسل وتتابع م طق . 10

 % 100 1 - - 15 محتهى ووقاً لقدراته. يتقدم التلميذ و  دراسته لل 11

 % 100 1 - - 15 تتيح البيئة إمكانية تكرار المحتهى.  12

 

 المعيار م

مهاوق  

جة بدر

 كبيرة 

مهاوق  

إل  حد 

 ما

غير 

 ق مهاو

الهزن 

 ال سب  

ال سبة  

 المئهية 

 علم القائمة على محفزات الألعاب المعيار الثانى: تصميم إستراتيجية التعليم والتعلم والأنشطة التعليمية ببيئة الت

 ها ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب الإستراتيجية التعليمية المناسبة وتنفيذالمؤشر الأول: تصميم 

1 
قهاىد ونظم العمل بشكل وااح تهاح البيئة 

 للتلميذ. 
15   1 100 % 

 % 100 1   15 تست دم البيئة إستراتيجية التلعيب.  2

 القائمة على محفزات الألعاب انى: تصميم الأنشطة التعليمية ببيئة التعلم المؤشر الث

 % 95 0,95 - 2 13 تصميم اعنشطة و  اهم اعهداف والمحتهى.  1

 % 95 0,95 - 2 13 يرة وجذابة للتلاميذ.أن تكهن اعنشطة م  2

3 
بيئة التعلم القائمة ىل  أن تتهاوق اعنشطة دا ل 

 ئة المستهدوة. محفتاا اعلعا  مع  صائص الف 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 تهازن اعنشطة و  تهزيعها ىل  المحتهى. 4

 % 93 0,93 - 3 12 اعنشطة ت م  مهاراا ىملية لدى التلميذ. 5

6 
التعلم القائمة ىل  محفتاا  تهور اعنشطة دا ل بيئة

 اعلعا  دليلًا إرشادياً لت فيذها. 
13 1 1 0,93 93 % 

 لث: تصميم التقويم الذاتى والتغذية الراجعة المستمرة ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب الثا  المعيار

 قائمة على محفزات الألعابالمؤشر الأول: تحديد خصائص التقويم ببيئة التعلم ال

1 

دا ل بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا يقيس التقهيم 

د تحقيقها أهداف محتهى مادة الصحاوة المرا اعلعا 

 لتلاميذ الصف اعول الإىدادى. 

13 2 - 0,95 95 % 

2 

دا ل بيئة التعلم القائمة ىل   تصُاغ اعسئلة التقهيمية 

ة تت اسب مع  بلغة سهلة وصحيح   محفتاا اعلعا 

 عول الإىدادى. تلاميذ الصف ا 

12 2 1 0,91 91 % 

 % 95 0,95 - 2 13 تراى  البيئة سههلة إست دام أدواا التقهيم. 3

4 
تراى  البيئة قهاىد السرية ال اصة بعملياا  

 إجراماا التقهيم الإلكترون .
12 2 1 0,91 91 % 

 % 97 0,97 - 1 14 بالمصداقية والشفاوية والعدالة.يتسم التقهيم  5

 ى: تنويع أساليب وأدوات التقويم ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب المؤشر الثان

1 
هيم الب ائ  وال هائ  لع اصر بيئة  تهور البيئة التق

 التعلم. 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 التقهيم.تست دم أنهاع م تلفة من أساليب وأدواا  2

 % 97 0,97 - 1 14 . المهاهىية وقابلية التطبيقتتسم أدواا التقهيم ب 3

 % 100 1 - - 15 ترتبط أساليب وأدواا التقهيم بأهداف بيئة التعلم. 4

 % 93 0,93 1 1 13 البيئة التقهيم الذات  للتلاميذ. تتيح  5

 % 100 1 - - 15 م واحد وقط. يحتهى كل سلال ىل  وكرة أو مفهه 6
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 لى محفزات الألعاب المؤشر الثالث: تصميم التغذية الراجعة داخل بيئة التعلم القائمة ع 

1 
تقدم البيئة التغذية الراجعة الم اسبة للمرحلة العمرية  

 للتلاميذ. 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 التعلم.  التغذية الراجعة وعالة وذو أهمية لإستمرار 2

 
بيئة  أن تقدم التغذية الراجعة بعد كل نشاط دا ل 

 . التعلم القائمة ىل  محفتاا اعلعا 
15 - - 1 100 % 

 % 15 - - 1 100 (. pointsتتيح البيئة التغذية الراجعة و  شكل نقاط ) 3

4 
شاراا  يئة التغذية الراجعة و  شكل تتيح الب

(badges .) 
13 1 1 0,93 93 % 

5 
لهحة شرف  لراجعة و  شكل يئة التغذية اتتيح الب

(honor board .) 
15 - - 1 100 % 

6 
 تيار نهع التغذية  و  البيئة الإ تيارية يتاح للتلميذ ا

 لهحة شرف(.  –الراجعة الم اسبة له من بين )نقاط 
15 - - 1 100 % 

7 
و  البيئة الإجبارية تحديد نهع تغذية راجعة واحد من 

 لهحة الشرف(.  –بين )نقاط 
14 1 - 0,97 97 % 

 % 100 1 - - 15 المهمة ب جاح.تقدم البيئة التغذية الراجعة ى د إتمام  8

 % 100 1 - - 15 التغذية الراجعة ى د إتمام مستهى بالكامل. تقدم البيئة  9

 % 100 1 - - 15 تقدم البيئة التغذية الراجعة للتلميذ حهل نتائ  التعلم. 10

11 
بين أطراف    ة ىملياا الإتصال والتهاصلتيسر البيئ

 )التلميذ والمعلم(.  العملية التعليمية
15 - - 1 100 % 

 المعيار الرابع: التلميذ 

 لمؤشر الأول: التمكن من المعارف والمهارات الأساسية مع بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب ا

1 
تحقيق متطلباا إست دام بيئة التعلم القائمة ىل  

 محفتاا اعلعا  
15 - - 1 100 % 

2 
إست دام البرام  ونظم التشغيل  يستطيع التلميذ 

 المرتبطة بالبيئة. 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 يستطيع التلميذ إست دام اعدواا المرتبطة بالبيئة. 3

4 
التقهيم الإلكترون   ام أدواا يستطيع التلميذ إست د 

 المتاحة دا ل البيئة. 
14 1 - 0,97 97 % 

5 
اعنشطة المتاحة دا ل البيئة   يستطيع التلميذ إست دام

 بفاىلية. 
15 - - 1 100 % 

6 
يستطيع التلميذ التعامل مع الشاراا الت  يحصل  

 ىليها.
15 - - 1 100 % 

7 
لهحة يستطيع التلميذ التعامل مع قهائم المتصدرين )

 الشرف( المهجهدة دا ل البيئة. 
15 - - 1 100 % 

8 
حصل  لتلميذ التعرف ىل  ال قاط الت  ييستطيع ا 

 ىليها.
15 - - 1 100 % 

 % 97 0,97 - 1 14 يستطيع التلميذ التعرف ىل  المستهى ال اق به.  9

10 
يستطيع التلميذ التعرف ىل  إنجازاا زملائه دا ل  

 البيئة. 
15 - - 1 100 % 
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 اعقران ر ال ان : يست دم التلميذ أدواا التعلم والتك هلهجيا المرتبطة بالبيئة و  التهاصل مع المعلم والملش

1 
يهظف التلميذ أدواا الإتصال المتتامن والغير 

 متتامن المتاحة ىبر البيئة. 
15 - - 1 100 % 

2 
يهظف التلميذ أدواا الإتصال التك هلهجية و   

 . والتفاىل مع زملائهلتهاصل ا
14 1 - 0,97 97 % 

3 
يهظف التلميذ أدواا الإتصال التك هلهجية و   

 التهاصل والتفاىل مع المعلم. 
15 - - 1 100 % 

4 
يمارس التلميذ المهاراا اعساسية للتهاصل  

 الإلكتروني. 
15 - - 1 100 % 

 لمرتبطة بمحفزات الألعاب والقانونية االمعيار الخامس: الإلتزام بالجوانب الأخلاقية  

 ى محفزات الألعاب المؤشر الأول: يلتزم التلميذ بحقوق الملكية الفكرية المرتبطة بإستخدام بيئة التعلم القائمة عل 

 % 97 0,97 - 1 14 يلتتم التلميذ بمبادئ وأسس أمن وحماية المعلهماا.  1

2 
يلتتم بقهاىد وحقهق الملكية الفكرية ال اصة بأدواا  

 ومحتهى التعلم ال اق بالبيئة. ونظم 
13 1 1 0,93 93 % 

 المؤشر الثانى: يلتزم التلميذ بالأخلاقيات المرتبطة بإستخدام بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب 

1 
بط  يلتتم التلميذ بالسلهك الإجتماىي واع لاق  المرت

 بإست دام البيئة. 
15 - - 1 100 % 

2 
مرتبطة بإست دام البيئة  يحترم التلميذ ال صهصية ال

 تهاصل مع زملائه والمعلمين.و  ال
15 - - 1 100 % 

 المجال الثانى: المعايير الفنية والتكنولوجية 

 القائمة على محفزات الألعاب التفاعل والوسائط التكنولوجية التفاعلية ببيئة التعلم المعيار الأول: تصميم واجهة 

 زات الألعابببيئة التعلم القائمة على محفالمؤشر الأول: تصميم واجهة التفاعل 

 % 97 0,97 - 1 14 تصمم واجهة التفاىل بشكل بسيط. 1

2 
تراى  البيئة الإتتان و  تهزيع الع اصر بهاجهة 

 التفاىل. 
15 - - 1 100 % 

3 
ساحاا الفارغة بين تتيح البيئة قدرًا كاوياً من الم

 ى اصر التصميم. 
15 - - 1 100 % 

 ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب  تصميم الرسوم والصور الثابتة المؤشر الثانى:

1 
ترتبط الرسهم والصهر ال ابتة مع الهدف ومضمهن 

 المحتهى. 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 تكهن الرسهم والصهر ال ابتة وااحة وبسيطة. 2

 % 100 1 - - 15 تدىم الرسهم والصهر ال ابتة المحتهى.  3

4 
الرسهم ال ابتة  ى  البيئة البساطة و  الصهر وترا

 حت  تعظم الإستفادة م ها. 
15 - - 1 100 % 

5 
ال ابتة  تراى  البيئة ت اسب حجم الصهرة والرسهم 

 مع الع اصر الآ رى الت  تظهر ىل  الشاشة. 
15 - - 1 100 % 

6 
القائمة  لصهر المست دمة دا ل بيئة التعلم جهدة ا

 ىل  محفتاا اعلعا . 
11 3 1 0,88 88 % 

 % 93 0,93 1 1 13 هر المست دمة م اسبة للفئة المستهدوة.أن تكهن الص 7
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 ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب  المؤشر الثالث: تصميم الفيديو

1 
ىل    يئة التعلم القائمةت دم دا ل بجهدة الفيديه المس 

 محفتاا اعلعا . 
15 - - 1 100 % 

2 
أن يكهن الفيديه م اسب لمحتهى مادة الصحاوة  

 المدرسية. 
14 1 - 0,97 97 % 

3 
أن يكهن الشرح دا ل الفيديه مُراى  للفروق الفردية  

 ميذ.بين التلا
14 1 - 0,97 97 % 

4 
دقائق حت   10أن لا يتيد زمن الفيديه التعليم  ىن 

 بالملل وإصابتهم بإرهاق العين. لا يشعر التلاميذ  
14 1 - 0,97 97 % 

 % 97 0,97 - 1 14 مشتتاً للتلميذ. لا يكهن الفيديه مملًا أو  5

6 
أن يكهن به إمكانية إىادة العرض والتهقف وتقديم  

 ه.العرض ورجهى
14 1 - 0,97 97 % 

 القائمة على محفزات الألعاب تصميم النصوص ببيئة التعلم المؤشر الرابع: 

1 
أن تظهر ال صهق ىل  الشاشة بشكل وااح 

 ومقروم.
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 تباين بين لهن ال ط ولهن ال لفية.أن يهجد  2

3 
  أن يست دم  طهط سهلة القرامة والمريحة للعين م ل

Simplified Arabic 
15 - - 1 100 % 

4 
ة الع اوين الفرىية أن يتبع نظام واحد و  كتاب 

 للمحتهى.والرئيسية 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 مت روة.كتابة ال صهق ىل   لفية وااحة ليسم  5

 % 100 1 - - 15 است دام ى اوين مفههمة، ومعبرة.  6

 % 100 1 - - 15 است دام وقراا قصيرة ومعبرة.  7

 لعاب التعلم القائمة على محفزات الأ المؤشر الخامس: تصميم الصوت )التعليق الصوتي( فى بيئة

1 
القائمة ىل  يعُبر التعليق الصهتي دا ل بيئة التعلم 

 محفتاا اعلعا  ىن المع  . 
15 - - 1 100 % 

2 
دا ل بيئة التعلم القائمة ىل   يتتامن التعليق الصهتي 

 مع العروض البصرية المعرواة. ا محفتاا اعلع
15 - - 1 100 % 

3 

دا ل بيئة التعلم  يم التعليق الصهتي يرُاى  ى د تصم

جهدة الصها لضمان   القائمة ىل  محفتاا اعلعا 

 واهحه وقهته. 

15 - - 1 100 % 

4 
دا ل بيئة التعلم القائمة ىل  يكهن التعليق الصهتي 

  ال  من ىيه  ال طق. محفتاا اعلعا 
15 - - 1 100 % 

5 
دا ل بيئة  يهحد الصها القائم بالتعليق الصهتي 

 . تعلم القائمة ىل  محفتاا اعلعا ال
15 - - 1 100 % 

6 

دا ل بيئة التعلم القائمة ىل   يصمم التعليق الصهتي 

بلغة ت اطب تلاميذ الصف اعول    لعا محفتاا اع

 الإىدادى وت اسب مستهاهم.

15 - - 1 100 % 
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 م
 المعيار

 

مهاوق  

بدرجة 

 كبيرة 

مهاوق  

إل  حد 

 ما

غير 

 مهاوق 

الهزن 

 ال سب  

 سبة  ال

 المئهية 

 تصميم التفاعلية ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب : المؤشر السادس

 % 88 0,88 1 3 11 تتيح البيئة أدواا للتفاىل والإتصال بين التلميذ والمعلم.  1

2 
وغير تتام ية بين  تتام ية تهور البيئة أدواا تفاىل 

 التلميذ وأقرانه. 
15 - - 1 100 % 

 % 100 1 - - 15 ة. ة حرية  رو  التلميذ و  أى لحظتتيح البيئ  3

 % 100 1 - - 15 تتيح البيئة إمكانية طباىة صفحاا البيئة. 4

 محفزات الألعاب المؤشر السابع: تصميم قوائم المتصدرين )لوحة الشرف( ببيئة التعلم القائمة على 

 % 97 0,97 - 1 14 تكهن لهحة الشرف وااحة للتلاميذ. 1

 % 100 1 - - 15 ة الشرف نتائ  التلاميذ. تهاح لهح 2

 % 100 1 - - 15 تهاح لهحة الشرف ترتيب التلاميذ حسب مستهياتهم.  3

 % 100 1 - - 15 تكهن لهحة الشرف و  مكان ثابم و  كل أقسام البيئة.  4

 ببيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب  نقاطتصميم الالمؤشر الثامن: 

 % 100 1 - - 15 وااحة للتلاميذ.كهن ال قاط بيئة أن تتراى  ال 1

2 
ى د إكمال  نقاطالبيئة للتلميذ الحصهل ىل   تتيح

 مستهى.
15 - - 1 100 % 

 % 97 0,97 - 1 14 و  أشكال وصهر محببة للتلاميذ.  قاطتكهن ال 3

 :ر ضضاعها وي ك رتها النهائ ةابط ئائمة المعايي. ى
حتتببا ( معببايير امي ببيئ، ينببداج ت6)  ت بب  سببتئ ليناشببتملو ال اممببئ  لببى مجببا

الخباص  الم ئا  الأض ( ال ا    بى 1( ماشر ا،  ات ح من الجد ل )19ت عئ   ر )
،  متوسببط  %99,25يالمعببايير التربواببئ ان متوسببط الن بببئ الم واببئ للمييبباا الأ ل  لبب  

  ببببته  ، امبببا المييببباا الثالبببن  كبببان متوسبببط %97,42الثبببا ى  ئ للمييبببااالن ببببئ الم واببب
،  المييبباا الخببامل  %95,9رايببإ  كببان متوسببط   بببته ، امببا المييبباا ال %98لم واببئ ا

الخبباص يالمعببايير الفنيببئ  التكنولوتيببئ  الم ئئا  الثئئا ص، امببا  %98كببان متوسببط   بببته 
 . %99 كان متوسط الن بئ الم وائ للميياا الأ ل 
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ممئ  لى محفزات تلكتر  يئ قا تصمي   ي ئ تعل     يان تيصامي لمعايير( 2تد ل )
 الألعاب 

 المعايير  لاا المجا م
ىدد 

 الملشراا 

1 

المعايير التربهية لتصميم بيئة التعلم  

إلكترونية قائمة ىل  محفتاا  

 اعلعا  

1 
تصميم بيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا  

 اعلعا  وىملياتها 
2 

2 

واعنشطة  تصميم إستراتيجية التعليم والتعلم 

علم القائمة ىل  محفتاا التعليمية ببيئة الت

 علعا  ا

2 

3 

تصميم التقهيم الذات  والتغذية الراجعة  

المستمرة ببيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا 

 اعلعا  

3 

 2 التلميذ  4

5 
الإلتتام بالجهانب اع لاقية والقانهنية  

 تبطة بمحفتاا اعلعا  المر
2 

 1 المعايير الف ية والتك هلهجية  2

 هلهجية  هة التفاىل والهسائط التكتصميم واج

التفاىلية ببيئة التعلم القائمة ىل  محفتاا 

 اعلعا  

8 

 : تائج البحث ضمنائشتها
 ي بببئ تعلببب  نص  لبببى "مبببا معبببايير تصبببمي  يببب   البحبببن الببب سببباالللإتايبببئ  بببن 

 ؟مريلئ او دا هئتلامي  اللممئ  لى محفزات الألعاب تلكتر  يئ قا

 ي ببئ تعلبب  تلكتر  يببئ لمعببايير تصببمي   منتببا قاممببئ  ثي ببئ اسببتخرج 65تبب  تحليببل 
 لالمجببا)مجببالين امي ببين مببن  ،  تكو ببو المريلببئلتلاميبب   قاممببئ  لببى محفببزات الألعبباب 

تحتتبببا ت بببعئ   بببر معبببايير امي بببيئ، ينبببداج  (6سبببتئ ) (،  ت ببب الترببببو ،  التكنولبببوتى
 :( ماشر ا   ى ةما هأتى19)

 :ت ك ات البحث
 كئص بمئا ت ةث الحئالي وئ آ الباحثئإليهئا البحئ  وص ا م النتائج التئص ت كئل

 :يلي
توظيببف  بب ه المعببايير  ببى تصببمي     تبباج  ي ببات الببتعل  اولكتر  يببئ ال اممببئ  لببى  .1

 محفزات الألعاب.
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مجبال  ي بات البتعل  اولكتر  يبئ ال اممبئ   ى يت دا  ا لئ تاشا هئ للمصم  التعليم .2
  لى محفزات الألعاب.

نتبباما الأيحببات  الدااسببات التببى تنا لببو الجبببو ة   تز اببد م بب ولى مراكببز او تبباج .3
 لتفعيلتا  اأستفا ة منتا. بي ات التعل  اولكتر  يئ ال اممئ  لى محفزات الألعاب  

 :البح ث المقترحة
يهئئا البحئئث الحئئالي حمكئئن ائتئئرا  البحئئ ث وئئص ائئ م النتئئائج التئئي ت كئئل ال

 ت ة:الآ
 ببى ضببو  يطاقببئ  لألعبباب اتعلبب  تلكتر  يببئ قاممببئ  لببى محفببزات  ئ ي ببتطببوار  .1

 الك ف  ن   ي ات التعل  اولكتر  يئ ال اممئ  لى محفزات الألعاب معايير  
  ا ليتتا  ى تنميئ ةفاهات المصممين التعليميين.

 المراجع  
: المراجع العرب   ة:أضلاه

 ويااة )دراسااة و(اافية(،المعااايير التربم(.  2008سةةعيد العةةامرى. )حسن بصرى الدهان،   •

 .338-308(، ق ق4)16ربهية بالقاهرة، مجلة ىلمية محكمة، تمجلة العلهم ال

، دار الفكةةر 1، طتحلياال المحتااوى فااى العلااوم الإنسااانيةم(.  2008)  رشدى أحمد طعيمةةة. •

 العرب ، القاهرة، مصر.

الملسسسة ،  1، طالمستحدثات التكنولوجية رؤى وتطبيقاتم(.  2015)  .زي ب محمد أمين •

 ة، مصر.ر، القاهوال قاوة مالعربية للعله

، القةةاهرة، دار السةةحا   ،الألعااااب الرقمياااة التحفيزياااة.    م(2019)  .زكريا جةابر ح ةاوي •

 مصر.

م(. 2020ىبد العتيت طلبة ىبد الحميةةد،  تةةامر المغةةاورى المةةلاح، نةةادين كمةةال كريةةم. ) •

، دار السةةحا  لل شةةر والتهزيةةع، الطبعةةة اعولةة ، القةةاهرة، المحفاازات التعليميااة التكيفيااة

 مصر.

، الملتقةة  اعول معايير التعلاايم والااتعلم الإلكتروناايم(.  2008وايت بن إبراهيم الغضاض. ) •

 كتروني و  التعليم العام.للتعليم الإل

طلاب المعلمين بكليات التربية لتلبية تطوير كفايات الم(.  2005محمد محمهد زين الدين. ) •

 كلية التربية، جامعة حلهان.  ،، رسالة دكتهراةمتطلبات إعداد برامج التعليم عبر الشبكات

دار ،  1، ط  تطبيقااات مسااتحدثةكترونااي  لإلالتعلاايم ام(.  2011. )وليد سالم محمد الحلفاوي •

 ، القاهرة، مصر.الفكر العربي
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، الجمعيةةة المصةةرية لتك هلهجيةةا محفاازات الألعااابم(.  2020وليد يهسف محمد إبةةراهيم. ) •

 (.20-3(، ق )2(، ع )30التعليم، م  )

 :  ليزيةلمراجع الإ اثا  ها: 
• Seaborn, K., & Fels, D. I. (2015). Gamification in theory and action: 

A survey. International Journal of human-computer studies, 74, 14-

31  

• Hamari-. J, Koivisto., J, & Sarsa, H. (2014) Does Gamification ? – 

Work A Literature  Review of Empirical Studies on Gamification 

47th Hawaii International  Conference on System Science.  

• Bunchball Inc. (2010).  Gamification 101; An Introduction to The 

use of Game Dynamics to Influence Behavior. Retrieved from 

Http://www. Bunchball.com/ Sites/Default/ Files/ Downloads/ 

Gamification101.pdf.  

• Prakash, E. C., & Rao, M. (2015). Gamification in Informal 

Education Environments: A Case Study. In Transforming Learning 

and IT Management through Gamification (pp. 30-97) , New York. 

Springer International Publishing.. DOI : 10.1007/978-3-319-18699-

3 .  

• Karl,K. (2018). Types of gamification- games VS gamification How 

to choose the right strategy? Available at: WWW.learntech.in/types-

of-gamification-games-vs-gamification/.  

• Silpasuwanchai, C, Ma, X, Shigemasu,H,&Ren,X. (2016). 

Developing a comprehensive engagement framework of 

Gamification for reflective Learning. The ACM conference DIS, 16, 

459-472.  
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