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 فالاستخدام الأجهزة الموحية الذكية لتعميم الرياضيات في مرحمة رياض الأط
 )تقييم تطبيق الروضة الافتراضية نموذجاً(

 *سميرة يعقوب قشقري /د
 

 الممخص:
أتاحت الأجيزة الموحية المحمولة للأطفاؿ الاستفادة مف منصات التعمـ الجديدة، كما ساعدتيـ 
بشكؿ فعّاؿ في الحصوؿ عمى المعرفة الجديدة مف خلاؿ الأنشطة المرتبطة باىتماماتيـ المباشرة 

وىات الحياة الواقعية، حيث تُعَدُّ الأجيزة الموحية والتطبيقات الرقمية في وقتنا الحالي جزءًا وسيناري
مف الحياة اليومية للأطفاؿ؛ ففي تعميـ رياض الأطفاؿ يمكف أف تصبح الأنشطة التعميمية الرقمية 

ستخداـ الأنشطة المصممة بشكؿ ملائـ أداة تعميمية قوية جدًا لمتعمـ المؤثر والفعاؿ، فقد يساىـ ا
التفاعمية في نمو محفزات التعمـ، بالإضافة إلى التطور العقمي السميـ في مجالات معينة؛ مثؿ 
، فالأجيزة الموحية المحمولة تحتوي عمى ميزات جذابة وجديدة، وتوفر مزايا  الرياضيات والعموـ

دمج الأجيزة الموحية  كثيرة في تعميـ الرياضيات في رياض الأطفاؿ، حيث تقترح الدراسة الحالية
المحمولة، واستخداـ تطبيقاتيا التعميمية المصممة بشكؿ خاص في فصوؿ رياض الأطفاؿ، 
وتقوـ ىذه التطبيقات عمى المستويات الثلاثة لتعميـ الرياضيات، التي تستيدؼ المفاىيـ الرياضية 

لعممية حوؿ فعالية الأساسية لمستوى رياض الأطفاؿ، لذلؾ تيدؼ الدراسة إلى جمع المعمومات ا
 دمج ىذه الأجيزة الموحية والتطبيقات التعميمية كأدوات تعميمية لمرحمة رياض الأطفاؿ. 

تعميـ رياض الأطفاؿ، تكنولوجيا الأجيزة الموحية، التعميـ الالكتروني،  الكممات المفتاحية:
 اليواتؼ الذكية، أنشطة التعمـ الرقمية، الرياضيات.
 
 
 

                                                           

  .قسـ رياض الأطفاؿ، جامعة أـ القرى :سميرة يعقوب قشقري /د *
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Using smart tablets to teach mathematics in early childhood  

(Evaluation of the virtual kindergarten application as a model) 

Dr. Samira Yaqoub Kashkary 

Department of early childhood, Umm Al-Qura University 

Abstract: 
New mobile tablets allow children to take advantage of new learning 

platforms, they also assist them in obtaining new knowledge through 

activities characterized by their immediate interests and real-life 

scenarios. Nowadays, tablets and digital apps are a part of the daily life 

of children. The study aims to understand the characteristics and impact 

of information and communication technology on kindergarten children 

and evaluate the virtual kindergarten application of the Ministry of 

Education, to develop its interactive educational activities. To achieve 

the objectives of the study, the analytical approach was used from several 

sources, documents, and literature related to the integration of tablets and 

educational applications as educational tools for kindergarten, as well as, 

the descriptive method was used to evaluate the application of 

mathematical activities in the virtual kindergarten, in the light of the 

objectives of the mathematics curriculum, mathematical concepts in 

kindergarten, and the developmental standards for early education in 

Saudi. The results showed that interactive activities may contribute 

towards the growth of learning incentives for kindergarten children, as 

well as proper mental development in particular areas, such as 

mathematics and science. The results of the study also showed that most 

of the educational activities in the virtual kindergarten did not coincide 

with some of the objectives of teaching mathematics for the kindergarten 

stage. Therefore, the study recommends integrating mobile tablets and 

using their specially designed educational applications in kindergarten 

classes, in addition to developing the activities of the virtual kindergarten 

in line with the basic mathematical concepts of the kindergarten level. 

Keywords: preschool education, tablet technology, e-learning, 

smartphones, digital learning activities, mathematics. 
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 . المقدمة: 1
 . موضوع الدراسة:1.1  

 ICT (Information andلقد كاف إدخاؿ تكنولوجيا المعمومات والاتصالات 

Communication Technologies ) في مجاؿ التعميـ ما قبؿ المدرسة نقطة جدؿ وخلاؼ بيف
الزمف، فنظرًا للإدخاؿ الديناميكي بشكؿ كبير لأجيزة الكمبيوتر في الباحثيف لحقبة طويمة مف 

الواقع التعميمي العالمي وتأثير البحوث ذات الصمة، أصبح التعمـ بمساعدة الكمبيوتر أكثر 
ّـَ حمت تدريجيِّا محؿ أي تفاعلات أولية مقاومة لاستخداـ  واقعية مما كاف عميو مف قبؿ؛ ومف ثَ

والاتصالات في البيئة التعميمية، حيث أصبحت مجموعة متنوعة مف تكنولوجيا المعمومات 
تطبيقات تكنولوجيا المعمومات والاتصالات مقبولة بشكؿ متزايد كمصادر تعميمية مناسبة لمتنمية 

نتائج الدراسات التي قـ بيا المعرفية لأطفاؿ سف ما قبؿ المدرسة، وسف المدرسة الابتدائية، تؤكد 
( أىمية دمج التقنيات في ٣٠٠5وعماد الديف ) (٣٠٠3( والينداوي، )٣٠٠3)الباحثوف العمايرة 

العممية التعميمية في جميع المراحؿ الدراسية بما فييا رياض الأطفاؿ، لأىميتيا في اختصار 
الجيد والوقت وتسييؿ العممية التعميمية وغيرىا مف المزايا، وقد شاركيـ في ىذا الرأي العديد مف 

  Druin and Fast 2002; Plowman and  Stephen 2003; Zaranis and) الباحثيف

.,  2016b; et al ; Papadakis2012; Zaranis 2017 Kalogiannakis 2011a; Zaranis

., 2018 ; Tavernier and  Hu et al Papadakis Papadakis and  Kalogiannakis 2017;

باحثوف بتوسيع محتوى مصطمح علاوة إلى ذلؾ، قاـ بعض ال، (٣٠٣2القلاؼ،; ;2020
تكنولوجيا المعمومات والاتصالات لمتعامؿ، ليس فقط مع الكمبيوتر المكتبي، ولكف أيضًا مع 
التقنيات المحمولة المتضمنة في الأجيزة المختمفة مثؿ الألعاب الإلكترونية، والكاميرات الرقمية، 

 ; ٣٠٠5الناشؼ، لة الذكية )والألعاب الذكية، والجداوؿ الإلكترونية، والأجيزة المحمو 
Voithofer 2005;  Plowman and Stephen 2005; O’Hara, 2008; Gjelaj 2013; 

Dorouka, et al., 2020 ; Papadakis et al., 2021 فمف خلاؿ الإنترنت أصبح بإمكاف ،)
طع الأطفاؿ في الوقت الحالي التصفح، والبحث عف المعمومات، وممارسة الألعاب، ومشاىدة مقا

الفيديو، حتى الاستفادة مف العديد مف الخدمات عبر الإنترنت، مثؿ إجراء واستقباؿ مكالمات 
، وقد تـ نشر حالات لأطفاؿ في رياض الأطفاؿ Skypeالإنترنت باستخداـ تطبيقات عبر 

يقوموف بإنشاء وصيانة مدوناتيـ الخاصة، والمشاركة في شبكات التواصؿ الاجتماعي، 
الرقمية والتعامؿ مع التقنيات الجديدة جزءًا مف الحياة اليومية للأطفاؿ مف فأصبحت الوسائط 

 (. ,Finitsis 2012)جميع الأعمار 
إف أجيزة الكمبيوتر لا تعمؿ عمى عزؿ الأطفاؿ فحسب، بؿ تعمؿ  كمحفز في تفاعميـ 

موىـ الاجتماعي، وتوفر للأطفاؿ فرصًا إضافية لأنشطة التعمـ الغنية ذات الصمة بخصائص ن
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بغض النظر عف العمر، كما تظير نتائج الدراسات البحثية الدولية التي أجريت عمى إدخاؿ 
أجيزة الحاسوب في التعميـ ما قبؿ المدرسة أنيا تحقؽ نتائج إيجابية فيما يتعمؽ بتعمـ المواضيع 

 ;Yelland, 2002; Druin and  Fast, 2002; Plowman and  Stephen, 2003المختمفة )

Musawi, 2011; Zaranis and Kalogiannakis, 2011b; Zaranis, 2012; Zaranis, 

., 2018 et al Papadakis 2017; Zaranis, .,  2016b;et al ; PapadakisZaranis 2016

and Tavernier and  Hu 2020 كما يمكف أف يكوف لتكنولوجيا المعمومات والاتصالات دورًا .)
 Plowman)اىج رياض الأطفاؿ في جميع المجالات والمواضيع أساسيِّا في تحقيؽ أىداؼ من

and Stephen 2003; Chronopoulou and  Riga 2012)  إذا ما تـ دمج التطبيقات البرمجية
 Haugland, 1999; Lee, 2009; Drigas)المناسبة لمتنمية في السيناريوىات التعميمية المناسبة 

and  kokkalia 2015; Trucano, 2015; Kokkalia et al., 2016; Konca et al., 2016; 

Predavoric et al., 2017; Sundus, 2018; Zaranis and  Kalogiannakis 2011b; 

Zaranis, 2019;) إضافة إلى الغرض التعميمي، يتميز استخداـ أجيزة الحاسوب في رياض ،
يراه  لعبة مف نوع ما،  الأطفاؿ في الأساس بأنو نشاط تعميمي، في حيف أف الطفؿ العادي سوؼ

الحاجة إلى تركيز  -سواءً في الظروؼ الرسمية وغير الرسمية  حيث يؤيد العديد مف الباحثيف
الأبحاث عمى التعمـ اليادؼ مف خلاؿ المعب، لذلؾ أصبح مف الواضح أف استخداـ ىذه العممية 

ة للأطفاؿ في مرحمة رياض مف التعمـ  تُعَدُّ أكثر مف كونيا ملائمة لتحقيؽ أىداؼ تعميمية معين
 ,Plowman and  Stephen, 2005; O’Hara, 2008;  Zaranis)ة الأطفاؿ والمرحمة الابتدائي

ويتـ التعامؿ مع تكنولوجيا المعمومات والاتصالات في الفصؿ الدراسي كأداة تعميمية ، (2012
(Zaranis and Kalogiannakis, 2011a،)  جيا المعمومات أما بالنسبة لمطلاب، فإف تكنولو

والاتصالات تُعَدُّ وسيمة للإلماـ بالتقنيات الجديدة، بالإضافة إلى كونيا أداة لمبحث، والاتصاؿ، 
 والفيـ لممنيج الدراسي. 

 . مشكمة الدراسة:  0.1
العديد مف الباحثيف في السنوات الأخيرة، مع نشأت مشكمة الدارسة الحالية مف نتائج 

 ,Lam and  Duanكية، استخداـ الأجيزة المحمولة في التعمـ )ظيور الأجيزة المحمولة الذ

فيناؾ مميزات متعددة تتعمؽ باستخداـ الأجيزة المحمولة في عممية التعمـ بما في ذلؾ  (،2012
 ,Vavoula and  Karagiannidisالإثارة، والتحفيز، وسيولة الاستخداـ، والوفرة، وغيرىا )

أصبحت متزايدة بشكؿ كبير في العممية التعميمية بسبب  قيمة ىذه الأجيزةلذلؾ فإف  (،2005
ميزاتيا الجذابة، وأسعارىا المناسبة، وتوفرىا في مقابؿ أجيزة الحاسوب المكتبية، حيث أصبحت 
فرصة لمتعمـ دوف القيود المكانية، مع تقدـ الإمكانيات التي توفرىا تقنيات الأجيزة المحمولة 

معمومات، كما أنيا كذلؾ تدعـ تطوير المعرفة الرقمية، وتوفر اللاسمكية لتسييؿ الوصوؿ إلى ال
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كما أكد الباحث شولر في كتابو بعنوف  (.Klopfer et al., 2002فرص التعمـ المستقؿ )
الجيوب المحتممة "استخداـ تقنيات الياتؼ المحموؿ لتعزيز تعمـ الأطفاؿ" ، أف التطبيقات في 

ة التي تؤىميا لتكوف الوسيمة الجديدة لتوفير المحتوى التعميمي الأجيزة المحمولة الذكية لدييا القدر 
ولما كانت تقنيات الجوّاؿ تمعب دورًا بارزًا بشكؿ متزايد في حياة  (،Shuler, 2009لمطلاب )

الأطفاؿ في جميع أنحاء العالـ، فإف الوزارات والمدارس الوطنية تقوـ بتجرّبة استخداـ ىذه 
ة واسعة مف الأساليب البديمة لأىداؼ التدريس والتعمـ، فاليواتؼ الأجيزة الشائعة عمى مجموع

الذكية والأجيزة الموحية مف بيف التقنيات الناشئة الجديدة التي قد يكوف ليا تأثير كبير عمى 
(. أما ٣٠٣2القلاؼ، ; Johnson et al., 2011التدريس والتعمـ والبحث في التعميـ الابتدائي )

مقارنة بيف نتائج التعمـ في  زارانيسبشكؿ خاص، فقد أجرى الباحث  فيما يتعمؽ بالرياضيات
التدريس القائـ عمى الكمبيوتر والتدريس القائـ عمى الموضوعات في مادة الرياضيات؛ وبشكؿ 
 4أكثر تحديدًا فقد استيدؼ تعميـ "الرياضيات التطبيقية للأطفاؿ الذيف تتراوح أعمارىـ بيف سف 

طفاؿ اليونانية، وبالمقارنة مع طريقة التدريس التقميدية التي تقوـ عمى سنوات في رياض الأ 6 -
الموضوعات، فقد أظيرت النتائج أف التعمـ بمساعدة الكمبيوتر قد يعزز بشكؿ كبير تطوير 

، وقد أيد (Zaranis, 2011) الميارات الرياضية، وينمي القدرة الإدراكية لمتلاميذ بشكؿ كبير
 ,Zaranis and  Kalogiannakis, 2011b; Zaranis)ف الدراسات ىذا الرأي في العديد م

2017; Zaranis 2019،)  وبناءً عمى ما سبؽ تتحدد مشكمة البحث الحالي في التساؤؿ
ما هي أهمية استخدام الأجهزة الموحية الذكية لتعميم الرياضيات في مرحمة الطفولة الرئيسي: 
حيث يتفرع مف ىذا التساؤؿ الرئيسي عدة  ؟،نموذجاً()تقييم تطبيق الروضة الافتراضية المبكرة 

 أسئمة فرعية عمى النحو التالي:
 ما ىي العلاقة بيف تكنولوجيا المعمومات والاتصالات وتعميـ الأطفاؿ؟ (1)
 ما ىو المقصود بالتعمـ مف خلاؿ الأجيزة الموحية المحمولة؟ (2)
 ؟ما ىو دور الأجيزة المحمولة في تعميـ مرحمة رياض الأطفاؿ (3)
 ؟ا ىي أىمية الأنشطة الرقمية في تعمـ الأطفاؿم (4)
 ما ىي العلاقة بيف المفاىيـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ والتعميـ الرقمي؟ (5)
ما ىو تقييـ منيج الروضة الافتراضية بالمممكة العربية السعودية، في ضوء المحددات  (6)

 التالية:
 أىداؼ منيج الرياضيات بمرحمة رياض الأطفاؿ؟  (أ )
 يـ الرياضية المناسبة بمرحمة رياض الأطفاؿ؟المفاى (ب )
 المعايير التنموية لمتعميـ المبكر في المممكة؟ (ج )
 



 استخدام الأجهزة الموحية الذكية لتعميم الرياضيات في مرحمة رياض الأطفال 
 )تقييم تطبيق الروضة الافتراضية نموذجاً(

 

44٠ 44٠ 

 . أهداف الدراسة: 2.1
 تيدؼ ىذه الدراسة إلى:

الإلكتروني فيـ خصائص وتأثير تكنولوجيا المعمومات والاتصالات، خاصة بالتعميـ  (1)
ئج الدراسات السابقة التي المتعمؽ بمرحمة رياض الأطفاؿ، وذلؾ مف خلاؿ دراسة نتا

أدخمت واستخدمت تكنولوجيا المعمومات والاتصالات والأجيزة المحمولة الذكية في تعميـ 
 رياض الأطفاؿ.

التركيز عمى وجو العموـ في استخداـ التطبيقات التعميمية في شكؿ أنشطة رقمية لمتعميـ  (2)
تابع لوازرة التعميـ عمى لمرحمة رياض الأطفاؿ، واستخداـ تطبيؽ الروضة الافتراضية ال

 وجو الخصوص.
استخدـ سمسمة مف التطبيقات التعميمية المصممة وفقًا لمبادئ تعميـ الرياضيات والمتمثمة  (3)

 في تطبيؽ الروضة الافتراضية.
 . أهمية الدراسة: 1.1
تتجسد أىمية البحث في تحميؿ وتقييـ الأنشطة الرقمية )المقارنة، والفرز، والمطابقة،  (1)

لمنظـ، والعد الفعاؿ، والمعرفة العامة بتماريف الأرقاـ( للأجيزة المحمولة الذكية، والعدّ ا
حيث تكمف أصالة ىذا العمؿ في كونو أوؿ دراسة تُجرى في مجاؿ تعميـ رياض الأطفاؿ 

 في السعودية.
تحاوؿ الدراسة الاستفادة مف إلماـ الأطفاؿ الحالي باستخداـ الأجيزة الموحية الذكية في  (2)

 الروضة الافتراضية، والاستفادة مف ذلؾ في عممية التعمـ. تطبيؽ
تزويد أصحاب القرار في العممية التعميمية بأىمية استخداـ الأجيزة الموحية الذكية، مما قد  (3)

 يسيـ في استخداميا في العممية التعميمية.
في تطبيؽ  المساىمة في توجيو انتباه التربوييف إلى أىمية استخداـ الأجيزة الموحية الذكية (4)

 الروضة الافتراضية.
 تقديـ بعض التوصيات والمقترحات التي قد تفتح مجالٌا لأبحاث ودراسات مستقبمية أخرى. (5)
 :. منهج الدراسة1.1

تتبع الدراسة المنيج الوصفي للأنشطة التعميمية، والأنشطة الرياضية بتطبيؽ الروضة 
اىيـ الرياضية بمرحمة رياض الأطفاؿ الافتراضية، وذلؾ في ضوء أىداؼ منيج الرياضيات والمف

 والمعايير التنموية لمتعميـ المبكر في المممكة العربية السعودية.
 . مصطمحات الدراسة:1,1
، laptopىي أجيزة محمولة )أجيزة الكمبيوتر المحمولة  الأجهزة الموحية الذكية: (1)

فيذ التطبيقات ( تعمؿ بنظاـ تشغيؿ يسمح بتن iPadاللوحيةاليواتؼ الذكية، الأجيزة 
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التعميمية، حيث تحتوي عمى شاشة لمسية تسمح لمطلاب بالتفاعؿ مباشرة مع المحتوى 
 التعميمي.

ىي مرحمة تعميمية مبكرة يتـ فييا تعميـ ورعاية الأطفاؿ في الفترة : مرحمة رياض أطفال (2)
عميـ سنوات قبؿ المرحمة الابتدائية، وىي مرحمة غير الزامية في الت 6إلى  3السنية مف 

العاـ، حيث تيدؼ ىذه المرحمة إلى تنمية الجوانب العقمية والاجتماعية والحركية 
  والمغوية للأطفاؿ.

أحد التطبيقات الإلكترونية الحديثة لمتعميـ في مرحمة رياض الأطفاؿ،  :الروضة الافتراضية (3)
 .ديةوالتي تخضع بشكؿ كامؿ بإشراؼ وزارة التربية والتعميـ بالمممكة العربية السعو 

 . الإطار النظري والدراسات السابقة:0
 . العلاقة بين تكنولوجيا المعمومات والاتصالات وتعميم الأطفال: 1.0

كريستي وجونسوف إلى أف وسائؿ الإعلاـ الرقمية قد حمت بشكؿ دائـ في  يشير الباحثاف
اس وكما أوضح الباحث لافيد (،Christie and Johnson, 2009) حياة الأطفاؿ الصغار

أف الأطفاؿ يفوقوف ، في دراستيـ جداوؿ البيانات كأدوات معرفية( ٣٠23) وآخروف في عاـ
البالغيف مرات عديدة في معرفتيـ التكنولوجية الحديثة حتى قبؿ حضورىـ رياض الأطفاؿ 

(Lavidas et al., 2013،)  ىيرتزوج وكلايف في دراستييما التي أجريت في وقد حدد الباحثيف
خطِّا  بعنواف ما وراء الألعاب: انفجار تقني في فصوؿ الطفولة المبكرة، أف ىناؾ( ٣٠٠5) عاـ

مميزًا بيف الجيؿ الحالي مف الأطفاؿ وآبائيـ، الذيف أفادوا أف الأطفاؿ فعميِّا لا يحتاجوف إلى 
التكيؼ مع المجتمع التكنولوجي الجديد لأنيـ ولدوا فيو؛ عمى عكس والدييـ الذيف اكتسبوا 

وبناءً عمى  (،Hertzogand  Klein, 2005التكنولوجية كمغة أجنبية في سف متقدمة ) معرفتيـ
ذلؾ ووفقًا لما ذكره الباحث برينسكي أنو يمكف وصؼ الأطفاؿ الصغار بأنيـ "مواطنوف رقميوف" 

كذلؾ أوضح الباحث برينسكي إلى أف  (،Prensky, 2003لأنيـ نشأوا في العالـ الرقمي )
عمموف تقنيوف، معتمدًا في ذلؾ عمى حقيقة أف الأجيزة الرقمية مثؿ اليواتؼ طلاب اليوـ ىـ مت

الذكية وأجيزة الكمبيوتر الموحية، تييمف عمى الحياة اليومية للأطفاؿ في المجتمعات الغربية مف 
 (.Prensky, 2010أشير ) 6سف 

 ـ، ٣٠28، والباحث ىيرودوتو في عاـ ـ٣٠٠9كما أوضح الباحث  ليبرماف واخروف عاـ 
أف العديد مف الدراسات أظيرت أف الوسائط الرقمية يمكف أف تزود الأطفاؿ بالمفاىيـ المجردة 

 Lieberman et al., 2009a; and)التي كانت تعتبر في السابؽ متقدمة جدًا عمى أعمارىـ 

Herodotou, 2018)في بحثيا أف الأنشطة التي تنطوي عمى   يلاند ، وقد أوضحت الباحثة
ـ الوسائط الرقمية داخؿ البيئة المدرسية تسيؿ التعمـ التعاوني للأطفاؿ الصغار، وتنمي استخدا

التفكير المنطقي، مع تعزيز قدرتيـ عمى حؿ المشكلات، كما يمكف أف تشجع أنشطة التعمـ 
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كذلؾ قد تـ تصميـ ىذه الأنشطة لتكوف  (،Yelland, 2005) الرقمي الأطفاؿ عمى العمؿ معًا
 .مف أنشطة التعمـ التقميديةأكثر فعالية 

 (Zaranis, 2011; Zaranis and  Kalogiannakis 2011a; Kerckaert et al., 

2015; Zaranis, 2017) ويمكف للأطفاؿ الصغار الوصوؿ إلى التقنيات الجديدة ليس فقط ،
 Plowman and)في البيئة المدرسية، ولكف الوصوؿ إلييا كذلؾ خارج المدرسة: في المنزؿ 

Stephen 2005; Somekh, 2007; O’Hara, 2008; Blau et al., 2018،)  أما بالنسبة
لبعض الأطفاؿ، فإف أوؿ تجربة تعميمية ليـ مع أجيزة الكمبيوتر تبدأ في سف الروضة ما بيف 

سنوات،  فقد أظيرت الدراسات أف الأطفاؿ في ىذا السف يمكنيـ التعامؿ بنجاح  6 - 4عمر 
  Zaranis, 2011; Zaranis and) مف خلاؿ التعميمات المناسبة مع أجيزة الكمبيوتر

Kalogiannakis 2011a; Zaranis, 2017) وعند المقارنة بيف التعمـ في المنزؿ وفصوؿ ،
الروضة، فقد اكتشؼ أف تكنولوجيا المعمومات والاتصالات تُستخدـ لتعزيز ثلاثة مجالات رئيسة 

شياء المعرفية(، واكتساب الميارات الوظيفية )مثؿ تشغيؿ لمتعمـ: توسيع المعرفة عف العالـ )الأ
الماوس(، وكذلؾ تطوير الميؿ لمتعمـ )مف خلاؿ تعزيز مجموعة مف الوظائؼ العاطفية 

كذلؾ . (Plowman et al., 2010; Plowman et al., 2011)والاجتماعية والمعرفية لمتعمـ( 
ة الناشئة، مثؿ الأجيزة الموحية، عمى أنيا حددت الدراسات الحديثة عددًا مف الأجيزة الرقمي

  Verenikina and  Kervin 2011; Edwards  and) وترفيييـمناسبة لتعميـ الأطفاؿ 

Bird 2017; Lawrence, 2018ـ، أف ٣٠٠9الباحث ليبرماف وأخروف في عاـ  (، كما ذكر
كبيرة متنوعة مف  سنوات يمعبوف بمجموعة 6و 3الأطفاؿ الصغار الذيف تتراوح أعمارىـ بيف 

متاحة الآف عمى شاشات سطح المكتب والشاشات المحمولة، مما أنشطة التعمـ الرقمي، وىي 
علاوة عمى ذلؾ  (.Lieberman et al., 2009aمتزايدًا في القياـ بذلؾ ) يجعميـ يقضوف وقتاً

مزودة أوضح الباحث كوس الباحث تشف، المزايا التي يوفرىا استخداـ الأجيزة المحمولة ال
 ,Couse) بشاشات تعمؿ بالممس مقارنة بتطبيقات الكمبيوتر النموذجية التي يتحكـ فييا الماوس

and  Chen, 2010) كما ينبغي مراعاة الإمكانات الكبيرة التي توفرىا الأجيزة الموحية في أنيا ،
مبيوتر المحمولة ليست فقط مفيدة ويمكف التنقؿ بيا فحسب، إلا أنيا أقؿ تكمفة مقارنةً بأجيزة الك

(Leoni, 2010،)  فأسعار الحصوؿ عمى تمؾ التطبيقات تُعَدُّ تنافسية لمغاية، وغالبًا ما يتمكف
المستخدـ مف تنزيؿ إصدار "خفيؼ" ،وىو ما يكوف في الغالب مجانيِّا، أو نسخة تجريبية مف 

مبيوتر مدمجة بأنظمة لمتطبيقات، ويعرّؼ الباحثيف فويجف ونيلاـ الأجيزة الموحية بأنيا أجيزة ك
تشغيؿ محسنة لا تحتوي عمى لوحة مفاتيح، وتوفر إمكانات تفاعمية عبر الوظائؼ المتضمنة، 
واستخداـ تطبيقات الطرؼ الثالث )تطبيقات الياتؼ المحموؿ(، وبالمثؿ، فإف مصطمح الياتؼ 

ولكف  الذكي يصؼ اليواتؼ المحمولة التي ليا ميزات وخصائص مماثمة للأجيزة الموحية،
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شاشتيا أصغر حجمًا بالإضافة إلى استخداـ البيانات الصوتية عبر الشبكات الخموية 
(Fuegen, 2012; Neelam, 2018). 

الباحثيف أف الأجيزة المحمولة تتناسب تمامًا مع نمط حياة الأطفاؿ العديد مف وقد أشار 
لجياز، كذلؾ لا الصغار؛ حيث لا يحتاجوف إلى الجموس عمى طاولة أو مكتب لاستخداـ ا

يحتاجوف إلى التعامؿ مع الماوس، حيث إف الواجية يتـ تقديميا بممسة واحدة عمى شاشة جذابة 
 (،Orlando, 2012; Herodotou, 2018; Oliemat et al., 2018تعمؿ بالممس )

 Common)ويستخدـ الأطفاؿ الآف التكنولوجيا الجديدة في سف أصغر مف أي وقت مضى 

Sense Media, 2011).  كما أظيرت دراسة تـ إجراؤىا في أستراليا ونيوزيمندا والولايات
المتحدة وبريطانيا أف معظـ الأطفاؿ الذيف تتراوح أعمارىـ بيف سنتيف وخمس سنوات أكثر قدرةً 

 ,.Orlando, 2012; Oliemat et al)عمى التعامؿ مع الجياز الموحي مف ربط أحذيتيـ 

اعؼ امتلاؾ الأجيزة المحمولة الذكية مف قِبَؿ الأطفاؿ الذيف (، علاوة عمى ذلؾ فقد تض2018
 (.NPD Group, 2008) ٣٠٠5تتراوح أعمارىـ بيف أربعة إلى أربعة عشر عامًا منذ عاـ 

ـ، فإف أطفاؿ ٣٠2٣للإعلانات في عاـ  MDGوطبقًا للاستطلاع الذي أجرتو شركة 
وقت مضى، وأشار الاستطلاع نفسو الروضة اليوـ يستخدموف الأجيزة المحمولة أكثر مف أي 

لأوؿ مرة كانوا مف الأطفاؿ دوف سف  iPodو iPadإلى أف أكثر مف نصؼ مستخدمي أجيزة 
الخامسة، ومع ذلؾ فميس ىناؾ إجماع لمباحثيف يؤيد صراحة استخداـ الأطفاؿ الصغار للأجيزة 

إلى قمة كما أوضح الباحث بانيست،  MDG advertising (2012.)المحمولة الذكية )
الأبحاث بشأف استخداـ الأجيزة الموحية في التعميـ، حيث لـ يتـ إدخاليا إلى السوؽ إلا مؤخرًا 

(Banister, 2010،)  ،٣٠29وقد شاركو في ىذا الرأي العديد مف الباحثيف )القحطاني; Liu, 

et al., 2014; Emily, and  Trudy-Ann,2016)الباحث اىوار  ، علاوة عمى ذلؾ فإف 
د أف الانقساـ  الذي ينشأ بيف الأنشطة القائمة والتكنولوجيا الداعمة ليا، والتي  يدعى أنيا أي

الظاىرة الناشئة )الأنشطة الرقمية(، تختمؼ عف تمؾ التي يمعبيا الأطفاؿ تمقائيِّا؛ لأف النشاط 
ما يكوف الرقمي يعتمد إلى حد كبير عمى التصميـ الفعمي لمبرنامج والأدوات الصمبة، وغالبًا 

) ,Grimes, 2015; Duحيث أيد ىذا الرأي العديد مف الباحثيف  (،Marsh, 2010) مقيدًا بو
et al., 2021). 

عميو مف الدراسات السابقة يظير أف ىناؾ علاقة قوية بيف تكنولوجيا المعمومات 
يـ، يمكف والاتصالات بتعميـ الأطفاؿ، حيث أف استخداـ التكنولوجيا ووسائؿ الاتصالات في التعم

الأطفاؿ أف يحصموا عمى فرص أوسع لموصوؿ إلى مصادر المعرفة والمعمومات المختمفة، حيث 
والأجيزة الموحية  laptoتمكف التكنولوجيا المعموماتية )مثؿ الحواسب المكتبية أو المحمولة 

iPad - iPod  إلى واليواتؼ الذكية، والبرمجيات التعميمية والتطبيقات( الأطفاؿ مف الوصوؿ
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الموارد التعميمية عبر الإنترنت، بالإضافة إلى تمكينيـ مف الوصوؿ إلى مقاطع الفيديو 
التعميمية، والتطبيقات التفاعمية، وألعاب تعميمية التي تعزز التعمـ الممتع، ومع ذلؾ يجب أف 

عمى  تستخدـ التكنولوجيا ووسائؿ الاتصالات بحكمة وتوجيو مف البالغيف ورقابة ومتابعة لمتأكيد
الأطفاؿ باستخداميا بطريقة آمنة ومفيدة مع تعزيز التوازف بيف استخداـ التكنولوجيا والتفاعؿ 

 الاجتماعي والنشاط البدني الذي يساعد في تطوير ميارات الطفؿ الشاممة.
 التعمم من خلال الأجهزة الموحية المحمولة:.  0.0

التعمـ " مـ لعصر الجواؿنظرية التع" وآخروف في بحثيـ عف شاربمزعرّؼ الباحث 
المتنقؿ بأنو أي نوع مف التعمـ يحدث في بيئات التعمـ والمجالات التي تأخذ في الإلكتروني 

 (،Sharples et al, 2007الاعتبار حركة التكنولوجيا، وحركة المتعمميف، وحركة التعمـ )
الموحية واليواتؼ الذكية  المتنقؿ يقدـ فرصًا جديدة مف خلاؿ استخداـ الأجيزةالإلكتروني فالتعمـ 

 ;٣٠٠6سالـ،  ;٣٠29العنزي، لتعزيز تجارب التعمـ بطرؽ لا تستطيع الأجيزة الأخرى تحقيقيا )
Lam and Duan, 2012.) 

كما أف الشاشات عالية الدقة تُمكف مستخدمي الأجيزة الموحية مف مشاركة المحتوى 
سيمة، كما أف أغمب الأجيزة الموحية لا والموارد الثابتة مثؿ الصور، ومقاطع الفيديو بطريقة 

تحتوي عمى ميزات الياتؼ مما يجعميا أدوات مثالية لمتعميـ نظرًا لعدـ وجود عناصر مشتتة 
لتركيز المتعمميف مثؿ الرسائؿ النصية الواردة، أو المكالمات غير المرغوب فييا والموجودة في 

فوائد تطبيقات الأجيزة المحمولة عمى نطاؽ  اليواتؼ الذكية، فالأجيزة الموحية قادرة عمى تقديـ
أوسع في جميع مستويات التعميـ، ليس فقط كحؿ ميسور التكمفة لمتعمـ الفردي، ولكف أيضًا كأداة 

 (.٣٠25غنية بالميزات لمعمؿ داخؿ الفصؿ الدراسي وخارجو )قشقري والجزار، 
لجميع مستويات التعميـ،  ويصؼ العديد مف التكنولوجييف الجياز الموحي بأنو أداة مثالية

فقد تـ إدخاؿ الأجيزة الموحية في الفصوؿ الدراسية في العديد مف المدارس في الولايات المتحدة،  
كما أفاد الطلاب أنيـ يريدوف المشاركة في أنشطة التعمـ بسبب حداثة الوسيط، والخصائص 

حية في الفصؿ الدراسي البصرية، وسيولة الاستخداـ، فمف الممكف أف تستخدـ الأجيزة المو 
أف  -بغض النظر عف العمر -لإنشاء ملاحظات نصية، أو صوتية، أو مرئية، فيمكف لمطلاب 

يمكف  الإلكتروني يقوموا بتخزيف المواد التعميمية في محفظة رقمية؛ فمف خلاؿ الجياز الموحي 
لتفاعمية والرسوـ إجراء عممية التعمـ مف خلاؿ المشاركة النشطة لمطلاب، واستخداـ الأنشطة ا

علاوة عمى ذلؾ  ،(Wakefield and Smith 2012; Gokcearslan, 2017) المتحركة
يعتبر المظير الجذاب لبيئة العمؿ والواجية الممسية المبتكرة بمثابة عامميف رئيسيف لتيسير 

(، فخصائص ٣٠22عممية التعمـ للأطفاؿ الصغار والطلاب ذوي الاحتياجات الخاصة )قشقري،
يزة الموحية بما في ذلؾ الوزف الخفيؼ، وسيولة الحمؿ، والشاشات التي تعمؿ بالممس، الأج
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والأيقونات الكبيرة، والسماعات، والأوامر الصوتية، وميزات التكبير أو التصغير، والبساطة 
المعرفية ىي بعض المزايا الرئيسة التي تجعؿ الأجيزة الموحية أداة ميسورة التكمفة وأكثر مف 

 (.Buchanan, 2010لتعميـ الأطفاؿ الصغار )فعالة 
جامعة وكمية تقوـ  2٠٠٠ما لا يقؿ عف ، فإف ىناؾ MDGوطبقًا لما أوضحتو شركة 

بإنشاء محتوى تعميمي مجاني وتوزيعو بصيغ تنسيقة مناسبة عمى الأجيزة المحمولة الذكية 
(MDG Advertising, 2012)، يدة مف قِبَؿ لذلؾ فإف ىذه الحقيقة تستدعي متطمبات جد

مستخدمي الأجيزة الموحية المحمولة، بالإضافة إلى فرص أخرى لخدمات إبداعية مف خلاؿ تمؾ 
أولت العديد مف الحكومات في جميع كما  (.McManis and Gunnewig, 2012)الأجيزة 

ا لتطوير وتنفيذ التعمـ  تعمـ، مف أجؿ تحسيف فعالية التدريس والالإلكتروني العالـ اىتمامًا خاصِّ
فيذكر الباحثاف  لاـ و دواف أف الرواد في ىذه المبادرة ليسوا فقط حكومات الدوؿ المتقدمة، ولكف 
جراءات لتطوير التعمـ الالكتروني، فيـ يشيروف  أيضًا دوؿ نامية بدأت في تبني سياسات وا 

الؼ  8٠٠بشكؿ مميز إلى أف الحكومة الممكية التايلاندية تخطط لتوفير أجيزة لوحية لأكثر مف
، أعمنت الحكومة اليندية مبادرة ٣٠22طالب في جميع المستويات التعميمية، وفي أوائؿ عاـ 

دولارًا، تطبيقاً  35لتصنيع أرخص جياز لوحي في العالـ يتـ بيعو لمطلاب بسعر مدعوـ قدره 
أعمنت  للانتقاؿ مف التعمـ التقميدي إلى التعمـ المحموؿ بطريقة أسرع وأسيؿ، وفي الوقت ذاتو،

مميوف جياز لوحي، يتـ توزيعيا  25مميارات دولار لشراء  8الحكومة التركية أنيا تخطط لإنفاؽ 
 (.Lam and  Duan, 2012عمى أطفاؿ المدارس في جميع أنحاء البلاد )

ـ، أنو في حيف التغمب عمى ٣٠22وفي النياية، أفاد الباحثاف كيني ومكدانيؿ في عاـ 
الإلكتروني ة التي اعتبرت استخداـ التكنولوجيا فقط في الألعاب والمعب المفاىيـ الخاطئة السابق

بيف الطلاب، بدأ العديد مف المعمميف والمدارس في السماح لمطلاب بإحضار أجيزتيـ المحمولة 
الذكية إلى قاعة الدراسة؛ خاصة وأف الدراسات الحديثة أظيرت أف ألعاب الفيديو، بما في ذلؾ 

 Kenny and)ت جزءًا لا يتجزأ مف الطريقة التي يتعمـ بيا الشباب أنشطة التعمـ، أصبح

McDaniel, 2011.) 

عميو مف الدراسات السابقة يظير لنا أف المقصود بالتعمـ مف خلاؿ الأجيزة الموحية 
المحمولة، بأنيا وسائؿ فعالة لتعميـ الطلاب، حيث توفر ىذه الأجيزة إمكانية وصوؿ الطلاب 

مف الموارد التعميمية والتطبيقات التعميمية المصممة خصيصًا لتمبية إلى مجموعة واسعة 
احتياجات الطلاب، كما تقدـ الأجيزة الموحية خبرات تفاعمية ومرئية تجعؿ عممية التعمـ ممتعة 
ومشوقة لمطلاب، كذلؾ يمكف استخداـ الأجيزة الموحية في المدارس لتعميـ الطلاب ميارات 

، بالإضافة إلى تطوير الميارات الاجتماعية مختمفة مثؿ القراءة والكت ابة والرياضيات والعموـ
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والميارات التكنولوجية، ومع ذلؾ يجب التأكيد أف يكوف ىناؾ توازف صحي بيف استخداـ الأجيزة 
 الموحية والتفاعؿ الاجتماعي والتعميـ النشط لدى الطلاب.

 :طفال.  استخدام الأجهزة المحمولة في تعميم مرحمة رياض الأ2.0
أنو عمى الرغـ مف توفر البرامج ـ، ٣٠2٣الباحثاف ايجاف وىينجست في عاـ أوضح 
عامًا تقريبًا، إلا أف المجتمع التربوي لتعميـ رياض الأطفاؿ عارض في البداية  3٠التعميمية منذ 

ا استخداـ أجيزة الكمبيوتر في تعميـ الأطفاؿ الصغار، فقد اعتبر العديد مف المعمميف، استميامً 
بشأف مراحؿ نمو الأطفاؿ، أف الأطفاؿ الصغار يحتاجوف فقط إلى النشاط  Piagetمف نظرية 

البدني والقدرة عمى التعامؿ مع الأشياء الممموسة مف أجؿ تحقيؽ فيـ لمختمؼ المفاىيـ المجردة 
(Egan, and  Hengst, 2012،)  ومع ذلؾ ومنذ منتصؼ التسعينيات، وجد الباحثوف أف

الافتراضية التي تتـ بواسطة برامج الكمبيوتر تشبو المعالجات المادية، ومف ثـ فإف المعالجات 
استخداـ تكنولوجيا المعمومات والاتصالات يمكف أف يدعـ بشكؿ فعاؿ عممية التعمـ، خاصة  

 (.Yelland , 1998; Clements, 2000التنمية التعميمية للأطفاؿ بشكؿ عاـ )و الرياضيات 
قت الحاضر استخداـ تكنولوجيا المعمومات والاتصالات في تعميـ لقد انتشر في الو 

الأطفاؿ الصغار، وكذلؾ تطوير البرامج التعميمية والأنشطة المرتبطة بيا في التعميـ ما قبؿ 
  Druin and  Fast 2002; Plowman and)المدرسي في العديد مف الأنظمة التعميمية 

Stephen 2003; Zaranis, 2011 Zaranis, 2012; Zaranis, 2016; Papadakis et 

al.,2016b; Zaranis, 2017;  Papadakis and  Kalogiannakis 2017; Papadakis 

et al.,2018; Tavernier and  Hu 2020،)  كما تشير نتائج الباحثيف سيجرز ، وفيرىوفف
  Segers and)إلى إمكانات استخداـ تكنولوجيا المعمومات والاتصالات كأداة تعميمية 

Verhoeven, 2003،)  وكأداة معرفية(Klein et al., 2000; Read and Bekker 

(، حيث يظير أف ىذه النتائج تصيغ اتفاقًا مشتركًا عمى مستوى السياسة التعميمية 2011
والممارسات المدرسية التي تعزز التكامؿ لتكنولوجيا المعمومات والاتصالات في التعميـ في 

 ,NAYEC, 1996; Yelland, 2002; Plowman and Stephen)مبكرة مرحمة الطفولة ال

2003; Bolduc and Lefebvre, 2012; Jantzen, et al., 2016; Kokkalia et al., 

كذلؾ تشير العديد مف الدراسات إلى أف أجيزة الكمبيوتر ىي موارد تكنولوجية مناسبة  (،2017
فاؿ والتعميـ الابتدائي، إذ تبيف كيفية استخداـ مف ناحية تنمية ميارات طلاب مرحمة رياض الأط

 Musawi, 2011; Zaranis)التكنولوجيا لدعـ وتشجيع التطور والتعمـ في ىذه الفئات العمرية 

and  Kalogiannakis, 2011a) وييدؼ استخداـ الأجيزة المحمولة في مناىج رياض .
يـ وتعاونيـ مع زملائيـ ومعممييـ الأطفاؿ إلى دعـ اىتماـ المتعمميف الصغار وتعزيز مشاركت

(Lindahl and  Folkesson, 2012 ،)لما أوضحو الباحث نيكس، فإف ىذا النوع مف  طبقًاف
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 ,Nix)التعمـ يجذب اىتماـ الأطفاؿ الصغار، ويعتبر تجربة ممتعة، وبيئة تعميمية جذابة 

ة، حيث أف الحاجة لوجود ظروؼ تعميمية مناسب ، إلى (، ويوضح الباحث راشتوف2005
الأطفاؿ يتعمموف بسيولة أكبر في بيئات التعمـ الإيجابية والمشجعة، إذ تسمح بيئات التعمـ 
المذكورة لمطلاب باتخاذ قراراتيـ الخاصة فيما يتعمؽ بالموضوع الذي يرغبوف في دراستو بإرادتيـ 

ف خمؽ كما يرى الباحث راشتوف أ(، Rushton et al., 2009 and Rushton, 2011الحرة )
بيئة صفية تعزز مف قدرة الطلاب عمى التعبير وفرص الاختيار توفر جوِّا ترحيبيِّا لمساعدة 

كذلؾ أيده في ذلؾ بعض   (،Rushton, 2008)التي تناسبيـ  الأطفاؿ عمى التعمـ بالسرعة
مفًا بيئات التعمـ التي توفر مف خلاؿ الوسائط المتنوعة تعميمًا مختالدراسات التي اشارت إلى أف 

لممتعمميف الصغار تسمح للأطفاؿ أف يكونوا مسؤوليف بشكؿ فعاؿ عف تعمميـ مف خلاؿ التحفيز 
 Rushton and)الفوري لمناطؽ مختمفة مف أدمغتيـ مما يؤدي إلى تنمية فكرية أفضؿ 

Larkin, 2001; Jechura et al., 2016،)  كذلؾ تسمح قابمية نقؿ الأجيزة الموحية للأطفاؿ
ض الأطفاؿ بالاستفادة مف كافة الأماكف في الفصؿ الدراسي، مما يتيح التعاوف ومعممي ريا

والإبداع بيف المجموعات الصغيرة مف الطلاب، كما تسمح  واجية المستخدـ المعقدة للأجيزة 
الموحية بالتفاعؿ الفردي والمتبادؿ غالبًا  بيف اثنيف أو أكثر مف الأطفاؿ اعتمادًا عمى التطبيؽ 

 (Wakefield and Smith 2012; Gokcearslan, 2017).المتاح 
فعالية التعمـ مف خلاؿ تقديـ المحتوى التعميمي القائـ  وقد أظيرت نتائج بعض البحوث 

كما أظيرت دراسة أجراىا شيونغ  ،(Peluso, 2012; Riley, 2013)عمى تقنية شاشة الممس 
ة الممسية، والمواد السمعية والمرئية ذات الشاش  iPodوشولر في الولايات المتحدة تشمؿ أجيزة 

التي تـ تطويرىا بشكؿ ملائـ للأطفاؿ الذيف تتراوح أعمارىـ بيف ثلاث إلى سبع سنوات، أف 
 Chiong and) الأطفاؿ حققوا مكاسب ممحوظة في المفردات والوعي الصوتي

Shuler,2010،) ذه النتيجة وكذلؾ أيد الباحثيف كوتشيركوفا وفالوف في دراستيما العممية ى
(Kucirkova and  Falloon, 2017،) الباحث بيبؿ  كما أظير استطلاع آخر قاـ بو
ـ عمى عينة عشوائية مف طلاب رياض الأطفاؿ باستخداـ الأجيزة ٣٠2٣خروف في عاـ آو 

الموحية لدراسة القراءة والكتابة، أف الأطفاؿ الذيف يستخدموف الأجيزة الموحية سجموا أداءً قويِّا 
ممحوظ في وعييـ الصوتي وقدرتيـ عمى تمثيؿ الأصوات بالحروؼ مقارنة بالأطفاؿ  بشكؿ

وقد أظيرت نفس النتيجة  (،Bebell, et al. 2012الآخريف الذيف لـ يستخدموا تمؾ التقنية )
 (.Brito and  Dias, 2018; Zaranis, et al. 2013عدد مف الدراسات العممية )

أف الأجيزة الموحية تقنية محمولة يمكف أف تُحقؽ عممية ىذا توضح العديد مف الدراسات، 
التعمـ مف خلاؿ مجموعة متنوعة مف الأنشطة اليومية في رياض الأطفاؿ في سياؽ رسمي 

 Sandvik et al., 2012; Neumann and)وغير رسمي داخؿ وخارج الفصؿ الدراسي 
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Neumann 2017زة المحمولة الذكية (، لذلؾ فإف الأدوات الرقمية الجديدة مثؿ الأجي
والتطبيقات المصاحبة ليا، يمكف أف توفر فرصًا فريدة لأطفاؿ الروضة لممشاركة في الأنشطة 

 McManisالأطفال )المفيدة اليادفة؛ سواء بشكؿ فردي أو جماعي مع أقرانيـ ومعممي رياض 

and Gunnewig, 2012 .)( إلى أف تع٣٠٠5وفي ىذا السياؽ تشير الباحثة الناشؼ ) دد
التقنيات التعميمة التي مف الممكف استخداميا في البيئة الصفية لتعميـ الأطفاؿ في ىذه المرحمة 
مف ألعاب تربوية وأشرطة فيديو وحواسيب وبرمجيات تعممية متنوعة وغيرىا مف التقنيات المتاحة 

ا إلى التأثير ـ( التي أشارت نتائجي٣٠٠2تجارياً وبأسعار معقولة، وىذا ما تؤكده دراسة فرماوی )
 الإيجابي لمكمبيوتر في تفاعؿ الأطفاؿ مع مكونات بيئة الكمبيوتر وبرامجو المتنوعة.

، عميو توضح الدراسات السابقة، دور الأجيزة المحمولة في تعميـ مرحمة رياض الأطفاؿ
ازف ف استخداميا في تعميـ الأطفاؿ يمكف أف يكوف أمراً مفيداً إذا تـ استخداميا بشكؿ متو إحيث 

وفي إطار توجييات مناسبة، إذ يمكنيا أف تعزز التعميـ التفاعمي مف خلاؿ استخداـ التطبيقات 
، والألعاب التعميمية التي تنمي الاستكشاؼ والتفاعؿ النشط بيف الأطفاؿ والمفاىيـ التعميمية

زة توفير الكتب الإلكترونية والقصص المصورة والأفلاـ التعميمية في الأجيبالإضافة إلى 
 المحمولة، مما يساعد الأطفاؿ عمى بناء قواعد القراءة والميارات الاستيعابية.

 :.  الأنشطة الرقمية والأطفال1.0
إف إدخاؿ الأجيزة الموحية المحمولة في الحياة اليومية للأطفاؿ يدعـ بشكؿ إيجابي دمج    

اة اليومية للأطفاؿ وحياتيـ التطبيقات الرقمية في تعميـ الأطفاؿ، فيناؾ تواصؿ إيجابي بيف الحي
المدرسية، حيث إنو مف الميـ أف يزود التعميـ التكنولوجي الذي تقدمو المدرسة الأطفاؿ بالمعرفة 

(، فقد حظيت أنشطة التعمـ الرقمي ٣٠29الشيراني، والميارات اللازمة لمحياة التالية أيضًا )
في الأطفاؿ الأصغر سنِّا؛ ففي  عمى المنصات الالكترونية بشعبية كبيرة بيف الطلاب، خاصة

السنوات القميمة الماضية، ازدادت محاولات الانضماـ للأنشطة الرقمية التعميمية كأدوات تعميمية 
أو الرقمي إلى جميع أنواع الأنشطة الإلكتروني في العممية التعميمية، ويشير مصطمح النشاط 

خص الأنشطة والألعاب التي تعمؿ بمشغؿ التي يتـ تنفيذىا مف خلاؿ التكنولوجيا الرقمية، فيو ي
الألعاب الكلاسيكية الكبيرة، ومشغلات الألعاب المتخصصة، وأجيزة الكمبيوتر الشخصية، 

 Chiong and  Shuler 2010; Kucirkova and  Falloon)واليواتؼ الذكية، والأجيزة الموحية 

بيقات الرقمية في التطور التعميمي كما وثقت العديد مف الدراسات التأثير الإيجابي لمتط (، 2017
  Klein et al., 2000; Lewin, 2000; Segers and)للأطفاؿ في سف رياض الأطفاؿ 

Verhoeven,2003; Comaskey, et al., 2009; Zaranis and  Kalogiannakis, 2011b.) 
، ويبدو كذلؾ وضحت بعض الدراسات الأخرى أف الأنشطة والألعاب الإلكترونية تجذب الأطفاؿ

 ,Klawe) أنيا تحفزىـ بطريقة بناءة أكثر مف المعايير التي اعتمدىا التعميـ التقميدي حتى الآف
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1999; Prensky, 2003; Zaranis and Kalogiannakis, 2011a; Sardone and  Devlin-

Scherer 2016; Mayer, 2019،)  كاف الاتجاه السائد منذ أوائؿ التسعينات بالإضافة إلى أنو
ىو التعميـ القائـ عمى الترفيو، حيث يشير ىذا إلى مزيج مف المعب والتعميـ القائـ عمى فكرة 

 ,Shaffer et al., 2005; Squire, 2013; Li) الأنشطة التي تـ تطويرىا بتوجيو تعميمي واضح

، وقد تكمف مساىمة الأنشطة الرقمية في أنيا تسمح للأطفاؿ بالمشاركة في عوالِـ (2016
وف فييا التفكير، والتحدث، والتصرؼ بطرؽ جديدة، ولكوف ىذه العوالـ الافتراضية غنية يتعمم

بالميزات، فإنيا تشكؿ إطارًا واعدًا جدًا لمتعمـ، حيث يمكف للأطفاؿ لعب العديد مف الأدوار 
 ,Squire and Jenkins, 2003; Shaffer et al., 2005; Squire, 2006; Squire)المختمفة 

2013; Weber et al., 2014; Li, 2016،)  كما أشارت الباحثة الشيراني في بحثيا بعنواف
معايير مقترحة لاختيار الألعاب الرقمية التعميمية في مناىج المرحمة الابتدائية في عاـ 

برامج الألعاب الرقمية التعممية تعتمد عمى عممية دمج التعمـ مع المعب المبني (، بأف ٣٠29)
صوؿ عمى النقاط، وذلؾ مف خلاؿ استخداـ ميارات حؿ المشكلات، أو عمى المنافسة لمح

الإجابة عمى الأسئمة، فيي تضيؼ عنصر التشويؽ والإثارة في العممية التعميمة، وتكوف بشكؿ 
كما تُعتبر الأنشطة الرقمية فعالة (. ٣٠29الشيراني، يجذب انتباه المتعمـ ويزيد مف دافعيتو )

مة لتنمية المفاىيـ والميارات العممية، مثؿ تشجيع التعمـ في بشكؿ كبير عندما تكوف مصم
المجالات العممية في المنيج، مثؿ الرياضيات والعموـ الطبيعية والمغة، حيث يمكف تحديد 
الأىداؼ المحددة  عندما يتـ تطويرىا بشكؿ انتقائي في متعمؽ بنشاط التعمـ واليدؼ المحدد لو 

(Johnson et al., 2011)النسبة للأطفاؿ الذيف تتراوح أعمارىـ بيف ثلاث إلى خمس ، أما ب
سنوات، فغالبًا ما تركز الأنشطة الرقمية التعميمية عمى ميارات الاستعداد لرياض الأطفاؿ، بما 
في ذلؾ القراءة )التعرؼ عمى الحروؼ، وشكؿ الحروؼ، وربط الأصوات والحروؼ، والتيجئة 

رقاـ، وشكؿ الأرقاـ، العدّ، والتجميع(، وميارات التفكير البسيطة(، والرياضيات )التعرؼ عمى الأ
والاستدلاؿ، والميارات الإدراكية، وميارات الحياة اليومية )النظافة(، والميارات الاجتماعية، 
والإبداع والتعبير عف الذات؛ وكذلؾ إدراؾ بعض المفاىيـ مثؿ العلاقات الأسرية، والعواطؼ، 

 Lieberman et al., 2009b; Verenikina and  Kervin ;٣٠22قشقري،) والميف، وغيرىا

في دراستيـ بعنواف "الألعاب الرقمية للأطفاؿ  ليبرماف وآخروف كذلؾ قاـ الباحث(. 2011
جودة أنشطة  يميزإلى إيجاد ما  سنوات: مف البحث إلى التصميـ" 6إلى  3الصغار مف سف 

 تتمخص في الأنشطة التالية:والتي  ،(Lieberman et al., 2009bالتعمـ الرقمي )
تقدـ تجارب تفاعمية قوية يمكف أف تعزز عممية تعمـ  – الأنشطة المصممة بعناية كبيرة (أ)

 الأطفاؿ الصغار، وتدعـ تنمية الميارات لدييـ، بالإضافة إلى نموىـ الصحي.
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الأنشطة الثابتة البسيطة التي لا تساىـ كثيرًا في تعمـ - الأنشطة المصممة بشكل سيئ (ب)
طفاؿ، أو تنمية مياراتيـ أو نموىـ الصحي، مع احتماؿ ارتباطيا بالسمنة وضعؼ الأ

 الحالة البدنية.
يمكف أف تتسبب في أضرار جسيمة للأطفاؿ، إما - الأنشطة المصممة بشكل سيئ لمغاية (ج)

قرار الصور النمطية العرقية أو  مف خلاؿ تعزيز السموؾ العدواني أو المعادي لممجتمع، وا 
 تعزيز معايير الأكؿ السيئة.الجنسية، و 

 6إلى  3كما أظيرت نتائج العديد مف الدراسات التي أجريت عمى الأطفاؿ ما بيف سف 
 سنوات، فوائد استخداـ الأنشطة الرقمية في مجالات مختمفة، عمى النحو التالي: 

: تستطيع الأنشطة الرقمية أف تقدـ خدمات تعميمية كبيرة للأطفاؿ، فقد اقترحت التعمم (1)
الدراسات المقارنة أف الأنشطة التعميمية جيدة التصميـ تقدـ قدرًا أكبر مف التحفيز وتؤدي 

 ;Swing and Anderson 2008)إلى تشجيع التعمـ مقارنةً بطرؽ التدريس التقميدية 

Granic et al., 2014; Blair, 2016 .) 

ميارات المعرفية مف خلاؿ : باستخداـ الأنشطة الرقمية، يتعمـ الأطفاؿ الالمهارات المعرفية (٣)
التكرار، حيث كشفت الدراسات ذات الصمة عف وجود تحسينات في الذاكرة، والقدرة 

 .(Thorell et al., 2009) المكانية، والاىتماـ بالمرئيات وغيرىا
: في تعميـ رياض الأطفاؿ، غالبًا ما ينخرط الأطفاؿ الصغار في التفاعل الاجتماعي (3)

 (.Christie and Johnson, 2009)اوني عند لعب الأنشطة الرقمية التفاعؿ الاجتماعي التع

إذا ما تّـ تصميـ مواد المعب والتعمـ )بما في ذلؾ الأنشطة الحاسوبية( لتشمؿ اىتمامات 
وقدرات الأطفاؿ، فضلًا عف شغفيـ في التعمـ، فمف المرجح أف يقوـ الأطفاؿ الصغار بتطوير 

 ;Kagan and Scott-Little, 2004) )ـ وحبيـ لمتعمـ وتقوية مبادرتيـ واىتماميـ وجيودى

Sadowski, 2006، الباحثيف جاريسوف وكريستاكس بالحد مف  وبالرغـ مف ذلؾ فقد أشار
استخداـ الأنشطة الرقمية مف قبؿ الأطفاؿ، وذلؾ لما ليا مف الآثار المحتممة لمتعرض المبكر 

ذلؾ تأثيرات أخرى عمى الصحة والنمو البدني للأنشطة الرقمية عمى تنمية القدرات المعرفية، وك
المرتبط بالتعرض المبكر لمشاشة الرقمية مثؿ النوـ والنشاط البدني والتطور الحركي 

(Garrison and Christakis, 2005.) 

عميو توضح الدراسات السابقة أىمية الأنشطة الرقمية للأطفاؿ والتي تتضمف الألعاب 
تؼ الذكية والألواح الرقمية، ومشاىدة الفيديوىات عبر الإنترنت، الإلكترونية، وتطبيقات اليوا

مع ذلؾ يجب ، و والتواصؿ عبر الشبكات الاجتماعية، والاستخداـ المناسب لمتكنولوجيا الرقمية
التأكيد الدائـ عمى أف يتـ استخداـ الأجيزة المحمولة بناءً عمى توجييات وضوابط واضحة مع 

المخصص لاستخداـ الأجيزة، وتوجيو الأطفاؿ ومراقبتيـ بشكؿ  ضماف مراقبة الوقت المناسب
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صحيح لمحفاظ عمى سلامتيـ وتعزيز فوائد الموارد الرقمية، كذلؾ ينبغي للأىؿ والمربيف أف 
يشجعوا الأطفاؿ عمى استخداـ الأنشطة الرقمية المناسبة لعمرىـ وتطوير مياراتيـ المغوية 

 ة. والاجتماعية والاستكشافية والإبداعي
 :. العلاقة بين مفاهيم الرياضيات في مرحمة رياض الأطفال والتعميم الرقمي1.0

إف تعميـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ ليست فترة لإقحاـ الأطفاؿ في تعمـ 
العمميات الحسابية التي لـ يحف موعد تعمميا بعد، بؿ ىي الفترة المناسبة كي يمارس الطفؿ 

ريؽ المعب والتحدي والاكتشاؼ عف طريؽ البيئة المحيطة والعالـ مف مفاىيـ الرياضيات عف ط
حولو وتعميـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ يعد تمبية لرغبات الطفؿ وفرصة لممتعة 

الأشياء والتسمية المفيدة وعندما يكتسب الطفؿ فيما سميما لمرياضيات، يمكنو أف يفيـ الكثير مف 
ف مرحمة الرياض ىي الفترة المناسبة كي يستمتع فيو بممارسة إمف حولو بدقة وعمؽ، حيث 

الألعاب التي تحتاج منو أف يقوـ بعمميات العد والتصنيؼ وبناء الأشكاؿ والمجسمات وقياس 
 (. ٣٠28، الكميات، وتوقع أو تخميف النتائج بناء عمى المقدمات المتوفرة لديو )جوىر، وآخروف

محتوى وأساليب تعميـ الرياضيات حيث ارتبطت وقد حرصت معظـ الدوؿ عمى تطوير 
الرياضيات بتكنولوجيا المعمومات والاتصالات بالعديد مف المناشط التي يقوـ بيا الإنساف في 

بصورة مباشرة أو غير مباشرة؛  -حياتو اليومية، فقد ارتبطت الرياضيات بشتى مجالات الحياة 
ث تتشكؿ أسس التفكير الرياضي بؿ أصبح يطمؽ عمى ىذا العصر بالعصر الرقمي، حي

للأطفاؿ في السنوات الأولى مف حياتيـ، إذ انيـ يكتسبوف خبراتيـ الأولى تدريجيِّا مع الزماف 
والمكاف، ثـ مع العمميات الرياضية الأساسية )القياس، والحساب، والفرز، والمقارنة( 

(Gadzichowski, 2012،) ة لقدرة الأطفاؿ وأتثبت نتائج البحث عمى وجود مبادئ منطقي
 ,.Gelman and  Meck 1983; Fuson, 2012; Levine et al) عمى العدّ مف سف الثالثة

كما تشير بعض الأبحاث إلى أف الأرقاـ والظواىر العددية تثير الاىتماـ الشديد  ،(2010
(، Kashkary, 2010; Zaranis and  Kalogiannakis, 2012)للأطفاؿ منذ سف مبكرة 

مؿ مع الرياضيات في تعميـ رياض الأطفاؿ كأساس يساعد الأطفاؿ في التعرؼ عمى ويتـ التعا
كما أنو يمكف أف  (.Tzekaki, 2007; Zaranis, 2012العالـ مف حوليـ والتكيؼ معو )

تساعد الألعاب التعميمية المدعمة باستخداـ الكمبيوتر الأطفاؿ عمى التعمـ واكتساب بعض 
ة عف طريؽ العمؿ الجاد والايجابي لتحقيؽ أىداؼ تعميمية محددة المفاىيـ والميارات الرياضي

واكتساب الخبرات الرياضية المناسبة مف خلاؿ المعب بحيث لا تصبح المعبة نوعاً مف النشاط 
 (. ٣٠٠9الترويحي أو وسيمة لشغؿ أوقات الفراغ فقط )سمعاف ،

اث تظير أف الوقت أف مجموعة كبيرة مف الأبحأوضح الباحثاف ايجاف وىينجست كذلؾ 
 ,Egan)الذي يتـ قضاؤه في رياض الأطفاؿ ىو فترة حاسمة لتطوير مياراتيـ العددية الأساسية 
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and  Hengst, 2012) في بحثيما حوؿ تطوير المفاىيـ الباحثاف كميمنتس وسمارة  أشار، كما
ؿ دخوليـ الصؼ الرياضية في رياض الأطفاؿ، إلى أف القدرات العددية للأطفاؿ الذيف تطوروا قب

الأوؿ مف المدرسة الابتدائية، ىي أفضؿ المنبئيف عف تقدميـ الرياضي اللاحؽ أكثر مف غيرىا 
قد شاركيما في ىذا الرأي و  (،Clements and  Sarama, 2007) مف الميارات الأخرى

عميـ الباحث دولي واخروف في دراستيـ بعنواف "تدريس وتعمـ الرياضيات في الطفولة المبكرة والت
 ٣٠٠وفي دراسة أخرى عند مراقبة  (،Dooley et al., 2014سنوات") 8-3الابتدائي في سف 

طفؿ مف الروضة حتى الصؼ الثالث، حيث استنتج أف تعزيز المفاىيـ الرياضية لمروضة يرتبط 
 (.Jordan, et al., 2009) بشكؿ إيجابي بتحقيؽ أداء رياضي عاؿٍ في نياية الصؼ الثالث

لمفاىيـ الرياضية في رياض الأطفاؿ لو أىمية كبيرة، يساعد الأطفاؿ عمى إف تدريس ا
اكتساب الحالة العقمية الضرورية والأساس المعرفي اللازـ لمتعمـ المنيجي لمفاىيـ الرياضية، 
والتي ستكوف في وقت لاحؽ في المدرسة الابتدائية، فاليدؼ مف روضة الأطفاؿ ليس فقط تعميـ 

ميـ الأطفاؿ طرؽ التفكير التي تتميز بيا العموـ الرياضية، مع تزويدىـ الرياضيات، ولكف تع
لذلؾ فإف صياغة نظرية رياضية شاممة  (،Kashkary, 2010بإدراؾ موازٍ لبعدىـ الاجتماعي )

مف أجؿ تفسير الظواىر المتعمقة بتدريس وتعمـ الرياضيات ىي الموضوع الرئيس لمنقاش العممي 
ىذه النظرية إلى تزويد المعمميف بالقدرة عمى مساعدة الأطفاؿ  لسنوات عديدة، حيث تيدؼ

الصغار عمى فيـ الرياضيات كموضوع، وكأداة لحؿ المشكلات اليومية، فعمى مدار السنوات 
القميمة الماضية، ومف خلاؿ الاعتبارات المذكورة أعلاه، تّـَ تطوير مقترحات متنوعة لتعميـ 

لتي صبت تركيزىا عمى إجراء حؿ المشكلات، ومف أحد ىذه الرياضيات عمى الصعيد الدولي، وا
 (Realistic Mathematics Education - RME) المقترحات ىو تعميـ الرياضيات الواقعية

الرأي بأنو يجب استخداـ نفس الظواىر التي تحصؿ  حيث تـ تأييدالتي تّـَ تطويرىا في ىولندا، 
 كأساس لعممية تدريس تيدؼ إلى نقؿ ىذه المفاىيـمف خلاليا المفاىيـ الرياضية عمى المحتوى 

ـ، أف الرياضيات تُعَدُّ نشاطًا بشريِّا، ومف ثـ 2983في عاـ   كما أوضحيا الباحث فرويدنثاؿ
ينبغي أف تشكؿ قيمة إنسانية، فيجب أف تكوف قريبة مف الحقيقة الواقعية وقريبة مف الأطفاؿ 

لذلؾ فإف الفكرة الأساسية لتعميـ  (،Freudenthal, 1983ويكوف ليا صمة بالمجتمع )
الرياضيات الواقعية ىي عندما يقوؿ الشخص، "أعرؼ الرياضيات"، فإنو يعني حقًا "يعرؼ كيؼ 

فبذلؾ  (،Streefland, 1991; Hodgen et al., 2018يقوـ بإجراء العمميات الرياضيات" )
حؿّ وصياغة المشكلات، يصبح الطالب قادرًا عمى التعامؿ بسيولة مع لغة الرياضيات، ل

والتعرؼ بشكؿ أساسي عمى المفاىيـ الرياضية في حالات معينة، فمصطمح "الرياضيات 
الواقعية" يشير إلى الرياضيات التي تتعمؽ بمشاكؿ العالـ الواقعي والظواىر التي تظير في 

اقعي" لأنو ويتميز ىذا النوع مف التعميـ الرياضي بأنو "و  (،De Lange, 1996حياتنا اليومية )
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يرتبط بالعالـ الواقعي، بالإضافة إلى ذلؾ التركيز الخاص في المواقؼ التي يمكف لمطلاب 
 (.٣٠٠9، سمعاف؛ ٣٠٣2القلاؼ، ) تصورىا بخياليـ

يـ في تعميـ الأطفاؿ الصغار المفاىيـ الرياضية، فقد أف تسإف وسائؿ التعمـ الرقمية يمكف 
ير الرسمي لممفاىيـ الرياضية بشكؿ كبير لسف ما قبؿ تّـَ تطوير العديد مف جوانب التعمـ غ

المدرسة، مثؿ العدّ، وحؿّ المسائؿ الحسابية، والقياس المنطقي المكاني جنبًا إلى جنب مع 
المعرفة اليندسية العامة، لذلؾ حظيت التقنيات الرقمية والبرامج المصاحبة ليا التي تعمـ المفاىيـ 

 ,Lieberman et al., 2009a; Herodotou) مع العمميالرياضية باىتماـ كبير مف المجت

، فاستخداـ برامج الكمبيوتر المتعمقة بالرياضيات في الأنشطة الترفييية للأطفاؿ في سف 2018(
 ;Starkey et al., 2004ما قبؿ المدرسة يؤدي إلى تعزيز المعرفة الرياضية ليؤلاء الأطفاؿ )

Park et al., 2016 ،) كما أفادJordan  ( في دراسة مماثمة أف الأطفاؿ ٣٠٠9آخروف )و
الصغار كانوا قادريف عمى تنمية مياراتيـ الرياضية، وميارات التفكير أثناء استخداـ البرامج 

يُعَدُّ استخداـ تكنولوجيا  (،Jordan et al.,  2009)الرياضية الملائمة مف الناحية التنموية 
لابتدائية الأولى ىو المعيار المعتبر في وقتنا الرياضيات في تعميـ رياض الأطفاؿ والصفوؼ ا

المعايير الأمريكية الأساسية الحالي، وتّـ وضعو كأحد المعايير الثمانية لمممارسة الرياضية في 
وتشكؿ  (،Common Core State Standards Initiative ,2010) المشتركة لمرياضيات

عمؿ يمكف فيو لمتكنولوجيا أف تقدـ مساعدة المبادئ التي تدعـ تعميـ الرياضيات الواقعية إطار 
 (.Clements, 2000كبيرة في تعميـ وتعمـ الرياضيات )

ىذا وتتعدد مفاىيـ الرياضيات الخاصة برياض الأطفاؿ، ومنيا التمييز، التناظر الأحادي، 
كذلؾ فقد حدد (، ۳۰۰۴العدد الترتيب القياس التصنيؼ القياس، الجمع والطرح )بدوي وقنديؿ، 

عدداً مف المفاىيـ الرياضية المناسبة التي يجب إدراجيا ضمف ـ ۳۰۲۲لباحث سميماف في عاـ ا
 برامج رياض الأطفاؿ، والتي تتمثؿ فيما يمي: 

مفيوـ ما قبؿ العدد وتشمؿ التصنيؼ التسمسؿ الترتيب(، التناظر الأحادي )المقابمة(  (أ )
 المقارنة )العلاقات(. 

بي، العدد الكاردينالي، الرموز العددية، المقارنة العددية، مفيوـ العدد ويشمؿ العدد الترتي (ب )
 . 2٠- 2العد مف 

المفاىيـ والعلاقات التبولوجية )دراسة المجموعات المتغيرة التي لا تتغير طبيعة محتوياتيا(،  (ج )
وتشمؿ الجوار الانفصاؿ، الإحاطة المنحني المفتوح، المنحنى المغمؽ، والأوضاع المكانية 

 داخؿ / خارج(. -يميف / يسار -ـ / خمؼ أما-)فوؽ تحت 
المفاىيـ والأشكاؿ اليندسية المناسبة وتشمؿ الأشكاؿ المستديرة والمربعة والمثمثة،   (د )

 المجسمات، إلى جانب مفيوـ الطوؿ والقياس والزمف. 
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 كذلؾ يستيدؼ تعميـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ تنمية الحس العددي، إذ تشير
إلى أف الحس العددي يمنح الطفؿ الثقة والطمأنينة في معالجة الأعداد، كما أنو  نتائج الدراسات

يساعد الأطفاؿ في فيـ الرياضيات، وتحسف الأداء الرياضي، وتقميؿ الفشؿ في الرياضيات 
ذا لـ يتـ تنمية الحس العددي للأطفاؿ في ىذه المرحمة، فيناؾ  الأساسية بصورة واضحة، وا 

ي منيا الطفؿ خلاؿ المراحؿ التعميمية التالية مثؿ فيـ وتطبيؽ الميارات صعوبات يمكف أف يعان
 (. ۳۰۲۳العددية الضرورية لمحياة اليومية )عطيفي، 

ـ،  ضرورة أف ٣٠2٠كذلؾ أظيرت نتيجة دراسة خبير المناىج الباحث الرحاحمة في عاـ 
وفقاً لخاصية معينة : تصنيؼ الأشياء ت مرحمة الروضة المفردات التاليةيتضمف منيج رياضيا

ة لخ(، تصنيؼ الأشياء في مجموعات وفؽ خاصيإكؿ، الموف، أماـ، خمؼ، فوؽ، أسفؿ...)الش
لخ(، تصنيؼ الأشياء وفؽ خاصيتيف )الشكؿ إ...)كبير، صغير، أكثر، أقؿ، ثقيؿ/ خفيؼ

، 99إلى ، قراءة وكتابة رموز الأعداد مف صفر دد الترتيبي مف الأوؿ إلى العاشروالموف(، الع
(، -)رقـ واحد ، مفيوـ الطرح ورمزه ، مفيوـ الجمع ورمزه )+(، جمع عدديف كؿ منيما مفالنقود

طرح عدد مف آخر، حؿ مسائؿ حوؿ الجمع والطرح، علاقة الطرح بالجمع ، مقارنة المناطؽ 
المستطيؿ، المربع، المثمث(، مقارنة المناطؽ اليندسية، اليندسية، قراءة الأشكاؿ والصور)

وـ اليندسية )المكعب، شبو المكعب، الاسطوانة(، العد بطرؽ مختمفة، و تمثيؿ جمؿ الحج
بالصور، وحؿ جمؿ مفتوحة، واستخداـ القصة والمعب والعمؿ الجماعي والتعميـ مف خلاؿ 

 النشاط والعمؿ اثناء القياـ بالتعميـ والتقييـ. 
شاط الذاتي للأطفاؿ إف المنيج المطبؽ في رياض الأطفاؿ بالسعودية، يركز عمى الن

أنفسيـ بحيث يتفاعؿ كؿ طفؿ ويتعامؿ مع الألعاب اليادفة المتوافرة في بيئتو التربوية التي 
تساعده عمى اكتشاؼ قدراتو وتنميتيا بما نمط النمو الخاص بو )مركز التطوير التربوي، 

مميات المعرفية ىػ(، كما أشارت وثيقة معايير التعمـ النمائية بالسعودية ضمف معيار الع24٣6
بيف ا المسار ييتـ بدراسة العلاقات )والمعمومات العامة في مسار الرياضيات إلى أف ىذ

الكميات( والعمميات، ويتناوؿ ميارات التفكير الرياضي المنطقي، مف خلاؿ فيـ العمميات اليسيرة 
اتيـ مع البيئة والعمميات الرياضية، ويبدأ الأطفاؿ باستيعاب المفاىيـ الرياضية مف خلاؿ خبر 

المحيطة بيـ، حيث ينقسـ ىذا المسار إلى خمسة مسارات فرعية )مفاىيـ الأعداد والعمميات 
الرياضية، الأنماط والدواؿ والجبر، القياس، اليندسة والحس المكاني، تحميؿ البيانات 

فيـ  والاحتمالات(،  حيث يتناوؿ ىذا المعيار ىذه المسارات الفرعية الخمسة مف خلاؿ كيفية
. )معايير التعمـ عداد والأشياء و الزماف والمكافالأطفاؿ للأعداد، والأشياء والعلاقات بيف الأ

 ىػ(.2436المبكر النمائية السعودية، 
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عميو توضح الدراسات السابقة، العلاقة بيف المفاىيـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ 
قدـ المفاىيـ الرياضية بشكؿ مبسط ومناسب مرحمة رياض الأطفاؿ تحيث  إف والتعميـ الرقمي، 
ف ىناؾ العديد مف المفاىيـ التي يمكف تعمميا في ىذه المرحمة، مف إ، حيث للأطفاؿ الصغار

أىميا تعمـ الأطفاؿ كيفية عد الأشياء وترتيبيا بشكؿ متزايد أو متناقص، كذلؾ كيفية المقارنة 
يؼ الأطفاؿ بالأشكاؿ بالبسيطة مثؿ المربعات بيف الأشياء بناءً عمى أحجاميا أو كمياتيا، وتعر 

والدوائر والمثمثات، والتعرؼ عمى المفاىيـ الأساسية لمقياس، والتسمسؿ الزمني، لذلؾ فإف التعميـ 
يمكف الرقمي يمعب دورًا ميمًا في تعميـ مفاىيـ الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ، كما 

لمتقنيات الرقمية مثؿ الألعاب التعميمية والتطبيقات الإلكترونية أف تساعد الأطفاؿ عمى فيـ 
واستكشاؼ الأعداد والأشكاؿ والنماذج الرياضية بطرؽ مبتكرة وتفاعمية، وذلؾ لأف المفاىيـ 

ية الرياضيات تعتمد في رياض الأطفاؿ عمى التجربة والاستكشاؼ، وباستخداـ التقنيات الرقم
 يمكف تعزيز ىذه التجارب مف خلاؿ ألعاب تفاعمية وأنشطة مبتكرة.

 . التحميل الوصفي لتطبيق الروضة الافتراضية:2
 . وصف التطبيق:1.2

أطمقت وزارة التعميـ تطبيؽ الروضة الافتراضية، بيدؼ توفير تعمّـ افتراضي شيّؽ للأطفاؿ 
، وذلؾ سعياً مف الوزارة لتنمية ء أمورىـمف عمر ثلاثة سنوات إلى ستة سنوات تحت إشراؼ أوليا

قدرات وميارات الطفؿ، وتخفيؼ الوقت والمجيود عمى أولياء الأمور، ولتحقيؽ أعمى استفادة مف 
، حيث يطرح تطبيؽ التكنولوجيا الحديثة لجعؿ التعمّـ في متناوؿ الجميع في أي زماف ومكاف

( 2( وحدة تعميمية )شكؿ 22ر )الروضة الافتراضية محتوى تعميمياً مف خلاؿ إحدى عش
 عنصراً تعميمياً  5٠يتجاوز عددىا  تتضمف كؿ وحدة سمسمة متنوعة مف العناصر التعميمية

)الفيديوىات، القصص، الأناشيد، الألعاب، الأنشطة التفاعمية، الأنشطة التفاعمية الحسية 
وفؽ مخطط زمني والتقنية(، كما يتسمسؿ عرض الوحدات التعميمية في الروضة الافتراضية 

منظـ وبسيط يُمكَف المتعمـ والمتابع مف مراقبة كافة الأنشطة التعميمية، بالإضافة إلى أف تطبيؽ 
الروضة الافتراضية وفر مجموعة مف الإرشادات والرسائؿ التوجييية وأدوات التقييـ التي تساعد 

مية بتطبيؽ الروضة (، ويمكف ايجاز  الوحدات التعم2عمى دعـ تعمـ الطفؿ مف المنزؿ )شكؿ 
 الافتراضية عمى النحو التالي:

وحدة أنا، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )مف أنا، أنا أنمو، المشاعر، حقوؽ الطفؿ، تجارب  (2)
 .عممية، حروؼ(

وحدة جسدي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )أجزاء الجسـ، التعرؼ عمى الأيدي، أسماء   (٣)
 عممية، قيـ(. الأصابع، المحافظة عمى صحة جسمي، تجارب 



 استخدام الأجهزة الموحية الذكية لتعميم الرياضيات في مرحمة رياض الأطفال 
 )تقييم تطبيق الروضة الافتراضية نموذجاً(

 

456 456 

وحدة غذائي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )الغذاء الصحي، طيو الطعاـ، كيؼ نتسوؽ،  (3)
 الغذاء والنبات، تجارب عممية، قيـ(.

وحدة عائمتي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )ماىي العائمة، عائمتي الكبيرة، العائلات   (4)
 (.المختمفة، عائمتي تتبع قواعد السلامة، تجارب عممية، قيـ

وحدة مسكني، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )عنواف المسكف، أنواع المساكف، مكونات   (5)
 المسكف، بناء المسكف، الملامس، تجارب عممية(.

وحدة أصدقائي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )مفيوـ الصديؽ، أصؼ أصدقائي، نمعب   (6)
 بسلامة، ىوايات الأصدقاء، تجارب عممية، قيـ(. 

لمفضمة، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )عائلات الحيوانات، غذاء وحدة حيواناتي ا  (7)
 الحيواف، مساكف الحيوانات، أطراؼ الحيوانات، حديقة الحيواف قريب وبعيد، تجارب عممية(.

، 2وحدة مجتمعي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )الناس مف حوالي، لغة الإشارة، ميف  (8)
 ، تجارب عممية، قيـ(.٣ميف

مف ستة عناصر تعميمية )وطني المممكة العربية السعودية، وطني ييتـ وحدة وطني، وتتض  (9)
 بي، الصحاري في بلادي، الأماكف المقدسة، تجارب عممية، قيـ(.

وحدة العالـ مف حولي، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )المساكف حوؿ العالـ، غذاء مف بلاد   (2٠)
 ية، قيـ(.العالـ، أزياء مف بلاد العالـ، وسائؿ الاتصاؿ، تجارب عمم

وحدة البيئة، وتتضمف ستة عناصر تعميمية )الرمؿ، الماء، اليواء، التدوير، الصباح    (22)
 والظييرة والمساء، تجارب عممية(.

 . وصف الأنشطة التعميمية بالتطبيق:0.2
أنشطة تعميـ يحتوي تطبيؽ الروضة الافتراضية ضمف أنشطتو التعممية المختمفة، 

كنشاط بشري يرتبط بالحياة الواقعية، وذلؾ مف ـ الرياضيات الواقعية الرياضيات باتباع مبادئ تعم
تعميمية مف أنشطة التطبيؽ )وحدة أنا، وحدة جسدي، وحدة عائمتي(، وىي خلاؿ ثلاث وحدات 
 عمى النحو التالي: 

: مدلوؿ الأعداد، وىي ضمف وحدة أنا )مفيوـ حقوؽ الطفؿ(، حيث النشاط الرياضي الأول (2)
 (، حيث يوجد نشاطيف ىما:٣خوؿ عمى النشاط كما ىو مبيف في الشكؿ )يمكف لمطفؿ الد

، وذلؾ مف خلاؿ تأمؿ الطفؿ لغرفة الجموس وسحب الأثاث إلى أثاث غرفة الجموس ( أ)
 في الغرفة. 4إلى  2المربعات المطابقة ليا، حيث يتعمـ الطفؿ عدّ الأثاث مف 

فاؿ وسحب الأثاث إلى ، وذلؾ مف خلاؿ تأمؿ الطفؿ لغرفة الأطأثاث غرفة أطفال ( ب)
 في الغرؼ. 4إلى  2المربعات المطابقة ليا، حيث يتعمـ الطفؿ عدّ الأثاث مف 
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أحجية الأرقاـ، وىي ضمف وحدة جسدي )أجزاء الجسـ(، حيث  النشاط الرياضي الثاني: (٣)
في  4- 2(، ثـ يقوـ الطفؿ بسحب الأرقاـ مف 4( حتى رقـ )2يتعمـ الطفؿ الأرقاـ مف رقـ )

 (. 3يب )بازؿ( الأرقاـ، وتركيبيا بالشكؿ الصحيح، وذلؾ كما ىو مبيف في الشكؿ )لعبة ترك
 وحدة أنا

 

 وحدة جسدي

 

 وحدة غذائي

 
 وحدة عائمتي

 

 وحدة مسكني

 

 وحدة أصدقائي

 
 وحدة حيواناتي المفضمة

 

 وحدة مجتمعي

 

 وحدة وطني

 
 وحدة العالم من حولي

 

 وحدة البيئة

 
 دات التعميمة بتطبيؽ الروضة الافتراضية(: الوح2شكؿ )
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 مدلوؿ الأعداد. –(: النشاط الرياضي الأوؿ ٣شكؿ )
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 أحجية الأرقاـ. –(: النشاط الرياضي الثاني 3شكؿ )
وحدة غدائي )الغذاء الصحي(،  : ترتيب الأعداد، وىي ضمفالنشاط الرياضي الثالث (3)

حيث يتعمـ الطفؿ الترتيب العددي للأشياء مف الأوؿ إلى الخامس، ويمكف لمطفؿ الدخوؿ 
 (، حيث يوجد ثلاثة أنشطة ىي:4عمى النشاط كما ىو مبيف في الشكؿ )

 الترتيب العددي لمدجاج مف الأولى إلى الخامسة.  (أ )
 سة. الترتيب العددي لمتفاح مف الأولى إلى الخام (ب )
 الترتيب العددي لزجاجات العصير الممونة مف الأولى إلى الخامسة. (ج )
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46٠ 46٠ 

: ترتيب الألعاب، وىي ضمف وحدة عائمتي )العائلات المختمفة(، النشاط الرياضي الرابع (4)
حيث يتعمـ الطفؿ الترتيب العددي للأشياء مف الأوؿ إلى الثامف، ويمكف لمطفؿ الدخوؿ 

 (، حيث يوجد ثلاثة أنشطة ىي:5)عمى النشاط كما ىو مبيف في الشكؿ 
سحب السيارات إلى أعمى الرؼ، وذلؾ حسب التسمسؿ العػددي التصػاعدي مػف رقػـ  (أ )

 (.5( إلى رقـ )2)
( 3سحب الدِببة إلى أعمى الرؼ، وذلؾ حسب تسمسؿ العددي التصػاعدي مػف رقػـ ) (ب )

 (.8إلى رقـ )
عػػػددي اكمػػػاؿ العػػػدد النػػػاقص مػػػف الػػػدمى فػػػي أعمػػػى الػػػرؼ، وذلػػػؾ حسػػػب تسمسػػػؿ ال (ج )

 (.7( إلى رقـ )٣التصاعدي مف رقـ )
اكمػػػاؿ العػػػدد النػػػاقص مػػػف الكػػػرات فػػػي أعمػػػى الػػػرؼ، وذلػػػؾ حسػػػب تسمسػػػؿ العػػػددي  (د )

 .(2( إلى رقـ )6التنازلي مف رقـ )
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 ترتيب الأعداد. –(: النشاط الرياضي الثالث 4شكؿ )
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 ترتيب الألعاب. –(: النشاط الرياضي الرابع 5شكؿ )

لعبة الأعداد، وىي ضمف وحدة عائمتي )عائمتي تتبع وسائؿ  النشاط الرياضي الخامس: (5)
السلامة(، حيث يتعمـ الطفؿ اكتشاؼ الأعداد والبطاقات وذلؾ مف خلاؿ ترتيب اسماء 

(، ويمكف لمطفؿ 5( إلى الرقـ )2)البطاقات )ساعة، كتاب، مكعب، نجمة( مف رقـ 
 (.6الدخوؿ عمى النشاط كما ىو مبيف في الشكؿ )

 

 

 
   

 

 

 
 لعبة الأعداد. –(: النشاط الرياضي الخامس 6شكؿ )

 . التحميل الوصفي للأنشطة الرياضية بالتطبيق: 2.2
رياض . تقييم الأنشطة التعميمية، طبقاً لأهداف منهج الرياضيات بمرحمة 1.2.2

 الأطفال:
تػػـ تقيػػيـ الأنشػػطة التعميميػػة بالروضػػة الافتراضػػية مػػف وجيػػة نظػػر الباحثػػة، بمػػا يػػتلاءـ مػػع 
أىػداؼ مػنيج الرياضػػيات بمرحمػة ريػاض الأطفػػاؿ، ويتواكػب مػع الاتجاىػػات الحديثػة التػي توصػػؿ 
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سػػػميث  ;۳۰۰۲مصػػػطفى،  ;۳۰۰۲ ،بطػػػرس ;٣٠28جػػػوىر وآخػػػروف، ليػػػا عػػػدد مػػػف البػػػاحثيف )
 د تـ تقييـ منيج الروضة الافتراضية مف خلاؿ تقييـ خمسة أبعاد، ىي أوليا مفاىيـ(، وق٣٠٠5،

المقارنػة مػف العقمػي ) والحسػاب التقػدير العدد )الجمػع أو الإضػافة، الطػرح أو الحػذؼ(، ثػـ مفػاىيـ
حيػػث الطػػوؿ، الحجػػـ، السػػعة، المسػػاحة، الػػوزف(، يمييػػا مفػػاىيـ القيػػاس )الأشػػكاؿ اليندسػػية ثنائيػػة 

اد، الأشػػػكاؿ اليندسػػػية ثلاثيػػػة الأبعػػػاد(، بالإضػػػافة إلػػػى المفػػػاىيـ اليندسػػػية )مفػػػاىيـ الحػػػوار، الابعػػػ
حيػػث أوضػػحت نتػػائج تقيػػيـ مفػػاىيـ الإحاطػػة(، ثػػـ آخػػر الأبعػػاد وخامسػػيا مفػػاىيـ الحػػس المكػػاني، 

 الأنشطة ما يمي: 
ياض أىداؼ تعميـ الرياضيات لمرحمة ر توافؽ الأنشطة التعميمة بشكؿ محدود مع بعض  (1)

الأطفاؿ، ومف أىـ ىذه الأىداؼ: استثارة قدرات الطفؿ عمى الملاحظة واستخداـ حواسو 
في عمميات التعمـ، كذلؾ إكساب الطفؿ بعض المفاىيـ الرياضية بطريقة مبسطة، 

العمميات -التصنيؼ -بالإضافة إلى تنمية المفاىيـ الرياضية الأولية لمرياضيات )الأعداد 
 الرسوـ البيانية.. إلخ(.-. المنطقية أنشطة تعميمية مناسبة

أىداؼ تعميـ الرياضيات لمرحمة رياض معظـ الأنشطة التعميمة لـ تتوافؽ مع بعض  (2)
تنمية قدرة الطفؿ عمى إدراؾ العلاقات بيف الأشياء،  الأطفاؿ، ومف أىـ ىذه الأىداؼ:

مفاىيـ الشكؿ  كذلؾ تنمية قدرة الطفؿ عمى إدراؾ الاختلافات بيف الأشياء، وذلؾ مف خلاؿ
تعرؼ المعاملات الحسابية المرتبطة بالحياة ، بالإضافة إلى والحجـ والمساحة والوزف.. إلخ

 . اليومية، وتييئة تفكير الطفؿ الاكتساب المبادئ والمفاىيـ الرياضية الأولية البسيطة
 . تقييم الأنشطة التعميمية، طبقاً لممفاهيم الرياضية المناسبة بمرحمة رياض0.2.2

 الأطفال:
تـ تقييـ الأنشطة التعميمية بالروضة الافتراضية مف وجية نظر الباحثة، بما يتلاءـ مع 
المفاىيـ الرياضية المناسبة بمرحمة رياض الأطفاؿ التي توصمت ليا عدد مف الدراسات العممية 

عدداً مف المفاىيـ الرياضية ، (۳۰۲۳عطيفي،  ;۳۰۰۴بدوي وقنديؿ،  ;۳۰۲۲سميماف، )
اسبة التي يجب إدراجيا ضمف برامج رياض الأطفاؿ والتي تندرج تحت فئتيف رئيستيف مف المن

بدوف صعوبة، التعرؼ عمى  2٠ – 2الميارات ىما ميارة التعرؼ عمى الأرقاـ )مثاؿ: العد مف 
الشكؿ الأرقاـ جيداً، التمييز بيف الأرقاـ المختمفة بسيولة، ترتيب الأرقاـ تصاعدياً وتنازلياً 

، تصنيؼ الأرقاـ الزوجية لمختمفة مف ناحية الأكبر والأصغرلة، المقارنة بف الأعداد ابسيو 
تعرؼ الأشكاؿ )مثاؿ: معرفة ( وميارة والفردية، الإشارة إلى الرقـ الصحيح عند الطمب منو

العديد مف الأشكاؿ، التمييز بيف الأشكاؿ المختمفة بسيولة والأشكاؿ المغمقة والمفتوحة، الدمج 
يناً(، حيث أوضحت بيف الأشكاؿ التي تأخذ شكلًا مع الأشكاؿ، تسمية الأشكاؿ، التمييزبيف 

 نتائج تقييـ الأنشطة ما يمي:
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مفاىيـ تعميـ الرياضيات لمرحمة رياض توافؽ الأنشطة التعميمة بشكؿ محدود مع بعض  (1)
ـ ما قبؿ الأطفاؿ، ومف أىـ ىذه المفاىيـ: تنمية مفاىيـ الحس العددية، كذلؾ تنمية مفيو 

العدد في التصنيؼ التسمسؿ )الترتيب(، بالإضافة إلى مفيوـ العدد )العدد الترتيبي، العدد 
 .)۲۰ – ۲الرئيسي، الرموز العددية المقارنة العددية، العد مف 

مفاىيـ تعميـ الرياضيات لمرحمة رياض معظـ الأنشطة التعميمة لـ تتوافؽ مع بعض  (2)
مفيوـ ما قبؿ العدد ويشمؿ التناظر الأحادي )المقابمة(،  الأطفاؿ، ومف أىـ ىذه المفاىيـ:

المقارنة )العلاقات، كذلؾ المفاىيـ والعلاقات التبولوجية )الجوار، الانفصاؿ، المنحنى 
 -يميف يسار  -أماـ/ خمؼ  –المفتوح والمنحنى المعمؽ، والأوضاع المكانية )فوؽ تحت 

اليندسية المناسبة )الأشكاؿ المستديرة  داخؿ/ خارج( بالإضافة إلى المفاىيـ والأشكاؿ
والمربعة والمثمثة المجسمات(، إلى جانب مفيوـ الطوؿ والقياس والزمف، واخيراً التمييز، 

 . التناظر الأحادي، العدد الترتيب القياس التصنيؼ القياس، الجمع والطرح
 :مبكر في المممكةلممعايير النمائية لمتعمّم ال. تقويم الأنشطة التعميمية، طبقاً 2.2.2

تـ تقييـ الأنشطة التعميمية بالروضة الافتراضية مف وجية نظر الباحثة، في ضوء معايير 
التعمـ النمائية بالسعودية ضمف معيار العمميات المعرفية والمعمومات العامة في مسار 

ف البنود ىػ(، والمتمثمة في عدد م2436الرياضيات )معايير التعمـ المبكر النمائية السعودية، 
)العلاقة بيف الكميات والعمميات، وميارات التفكير الرياضي المنطقي مف خلاؿ فيـ العمميات 
الرياضية، واستيعاب المفاىيـ الرياضية للأطفاؿ مف حيث خبراتيـ مع البيئة المحيطة بيـ، 

قات وتشجيع الأطفاؿ عمى فيـ العلاقات بيف الأعداد والأشياء وبيف الزماف والمكاف والعلا
الحسابية وفيـ الأنماط والأحجاـ وترتيب الأشياء، بالإضافة إلى تشجيع الأطفاؿ عمى اكتشاؼ 
قياس الأشياء والكميات، وفيـ الأشياء وخصائصيا وكيؼ ترتبط الأشياء بعضيا ببعض في 
الفراغ، وفيـ كيفية ترتيب ووصؼ البيانات والمعمومات(، حيث أوضحت نتائج تقييـ الأنشطة ما 

 يمي:
معايير العمميات المعرفية والمعمومات بشكؿ محدود مع بعض  توافق الأنشطة التعميمة (1)

تشجع الطفؿ عمى فيـ العلاقات بيف العامة في مسار الرياضيات، ومف أىـ ىذه المعايير: 
الأعداد والأشياء، والتركيز عمى استيعاب المفاىيـ الرياضية للأطفاؿ مف خلاؿ خبراتيـ مع 

بيـ، بالإضافة إلى تشجع الطفؿ عمى فيـ الأنماط والأحجاـ وترتيب  البيئة المحيطة
الأشياء )التصنيؼ(، تشجع الطفؿ عمى استكشاؼ قياس الأشياء والكميات، كذلؾ تشجع 
الطفؿ عمى فيـ كيفية ترتيب ووصؼ البيانات والمعمومات، منح الطفؿ الفرص لاستخداـ 

صدار  .تعاميـ حوؿ النواتج المحتممة المعمومات والبيانات لاتخاذ القرارات وا 
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معايير العمميات المعرفية والمعمومات العامة لـ تتوافؽ مع بعض  معظم الأنشطة التعميمة (2)
ييتـ بدراسة العلاقات بيف الكميات  في مسار الرياضيات، ومف أىـ ىذه المعايير:

الرياضية،  والعمميات، وتناوؿ ميارات التفكير الرياضي المنطقية مف خلاؿ فيـ العمميات
بالإضافة إلى تشجيع الطفؿ عمى فيـ العلاقات بيف الزماف والمكاف، وتشجيع الطفؿ عمى 
تطبيؽ العمميات الحسابية، كذلؾ تشجيع الطفؿ عمى فيـ الأشياء وخصائصيا وكيؼ ترتبط 

 .الأشياء بعضيا ببعض في الفراغ
 :. الخلاصة1

ف رياض الأطفاؿ في تعمـ العديد تيدؼ الروضة الافتراضية إلى مساعدة الأطفاؿ في س
الرياضيات مف خلاؿ اتباع مبادئ تعمـ التعميمية، ومف أىـ ىذه الميارات تعمـ  مف الميارات
نيج تعميمي مبتكر يركز عمى الرياضيات كنشاط بشري يرتبط بالحياة الواقعية الرياضيات و 

مع (، Mulbar and Zaki, 2018باستخداـ سياؽ العالـ الحقيقي كنقطة انطلاؽ لمتعمـ )
 التركيز بشكؿ أساسي عمى وجود أطر موضوعية غنية مرتبطة بتجارب الطفؿ، وقد أيد ىذا

 (،Nix, 2005; Vavoula et al., 2009الشكؿ مف التطبيقات الرقمية عدد مف الدراسات  )
حيث تبيف أف الأنشطة التعميمية الرقمية لا تجذب اىتماـ الأطفاؿ الصغار فحسب، بؿ تعتبر 
ىواية ممتعة أثناء إنشاء بيئة تعميمية جديدة وجذابة، ومف المرجح أف يستمتع الأطفاؿ الصغار 
بتجربة تعميمية مدمجة مع الأنشطة الرقمية، لأف ىذه الألعاب تستند إلى الشكؿ الأولي لمتعمـ 

 ,.Squire, 2006; Weber et al) "المعب والتعمـ" الذي يستمدوف منو فوائدىـ كأداة تعميمية

2014 .) 

 الجدير بالذكر، أف نتائج الدراسة الوصفية لمنصة الروضة الافتراضية، أوضحت وجود 
ثلاث ( نشاطاً تعميمياً، منيا 5٠( تعميمية تتضمف عدد تجاوز خمسوف )22أحدى عشر  وحدة )

)وحدة أنا، وحدة جسدي، وحدة عائمتي(، الرياضيات ميارات تعمـ اشتممت عمى تعميمية وحدات 
، ولكنيا لـ كنشاط بشري يرتبط بالحياة الواقعيةمف خلاؿ اتباع مبادئ تعمـ الرياضيات  وذلؾ

تشمؿ الأربعة مستويات مف التدخؿ الرياضي )المُبتدأ، الأوؿ، الثاني، الثالث( والمتوافقة مع 
 ,Van Den Heuvel-Panhuizen ;)الأطفال مبادئ تعمـ الرياضيات لمتعميـ في سف رياض 

2008 Zaranis 2011, 2012،)  حيث ركز تطبيؽ الروضة الافتراضية عمى المستوى المُبتدأ
 مف الرياضيات.

ووفقًا لما أوضحتو نتائج عدد مف الدراسات، إلى أنو قد تختمؼ معرفة المفاىيـ الرياضية 
الرسمية اختلافًا كبيرًا مف طفؿ إلى آخر عند دخوؿ رياض الأطفاؿ، حيث أف بعض ىؤلاء 

ونوا عمى دراية تامة بالعدّ البسيط، بينما لا يكوف أقرانيـ كذلؾ، ومف ثّـَ فإف مدى الأطفاؿ قد يك
قدرتيـ عمى التمييز بيف معاني الأرقاـ المختمفة قد تختمؼ، وبالتالي قد يختمؼ فيـ الأطفاؿ لمعدّ 
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 ,Rittle‐Johnson)الناتج الذي تّـ تنميتو عند دخوليـ إلى رياض الأطفاؿ بشكؿ كبير أيضًا 

فالوضع الأولي المتغير  للأطفاؿ عف دخوؿ رياض الأطفاؿ يمكف وصفو بأنو (، 2017
المستوى المبتدأ، وىو المستويات الأولية المختمفة للأطفاؿ في معرفة الرياضيات عند بدء روضة 
الأطفاؿ، وبشكؿ عاـ يتطور الحس العددي الأولي قبؿ وأثناء التعميـ قبؿ المدرسي في أربعة 

-Van Den Heuvel) مة، بالإضافة إلى المستوى المبتدأ الموجود مسبقًامستويات عا

Panhuizen, 2008; Zaranis 2011, 2012) فإف المستويات العامة الثلاثة التي ينبغي ،
 :تطويرىا أثناء تعميـ رياض الأطفاؿ ىي كما يمي

بسيطيف، المستوى الأوؿ، وىو مستوى الحساب المرتبط بالسياؽ وحساب الجمع والطرح ال (1)
حيث يتكوف ىذا المستوى مف مواقؼ مرتبطة بالسياؽ يتّـ فييا توجيو الأطفاؿ الصغار إلى 
جراء تقديرات أو مقارنات معقولة  العدّ حتى عشرة، وتنظيـ الأرقاـ بالترتيب الصحيح، وا 
للأرقاـ مف خلاؿ مفاىيـ أكثر مف أو أقؿ أو متساوية أيضًا، كما يتّـ تقديـ مسائؿ الجمع 

 طرح الأساسية في ىذا المستوى.وال
المستوى الثاني، وىو مستوى العدّ المرتبط بالعناصر التي تُعَدّ، وحساب مسائؿ الجمع  (2)

والطرح البسيطة، حيث يتـ عرض الأغراض ثـ إخفاؤىا، يتكوف ىذا المستوى مف الأنشطة 
جمع والطرح التي يستطيع الأطفاؿ الصغار فييا اختيار استراتيجية مناسبة لحؿّ مسائؿ ال

البسيطة التي يتّـ فييا عرض الأشياء في متناوؿ اليد لفترة وجيزة مف الوقت قبؿ أف يتـ 
إخفاؤىا، وىناؾ عدد مف الأمثمة عمى أسئمة المستوى الثاني مثؿ: كـ عدد قطع الحموى 
الموجودة في الصندوؽ؟ كـ عدد الكراسي؟ كـ عدد الأشخاص الذيف ينتظروف في الطابور؟ 

 لصندوؽ الذي يحتوي عمى معظـ الحمويات؟ ما ىو ا
المستوى الثالث، وىو مستوى العد الخالص، وحساب الجمع والطرح باستخداـ متغير مفقود،  (3)

حيث يتكوف ىذا المستوى مف العدّ والحساب البحت، والأسئمة باستخداـ الأرقاـ الحقيقية 
مى سبيؿ المثاؿ "ما العدد بدلًا مف الأشياء، مع التركيز عمى جانب المتغير المفقود، فع

المتبقي إذا قمت بطرح ثلاثة مف سبعة؟" وفي ىذه الحالة يضطر الأطفاؿ إلى استخداـ 
أصابعيـ، حيث يتـ إزالة الأشياء المرئية مف المعادلة، وبيذه الطريقة، لـ يَعُد التعداد يعتمد 

لتمثيلات الجسدية عمى الأشياء نفسيا، وبدلًا مف ذلؾ يتّـ وضعو في المنظور باستخداـ ا
 أو العقمية ليذه الأشياء.

كما يركز الحساب المرتبط بالعناصر وحساب المستوى الثاني الذي يتّـ في حالات المسائؿ 
بشكؿ مباشر عمى الجانب الكمي؛ فعمى النقيض مف المستوى الأوؿ فإف الأسئمة التي تطمب مف 

يو معيف يتـ تقديميا وفيميا في الأطفاؿ حساب عدد العناصر المعينة وتحديدىا في سينار 
المستوى الثاني، ويتّـ ىذا فقط إذا كانت الأسئمة المطروحة مرتبطة بأشياء محددة تتضمف أرقامًا 
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ـ ، إنو يمكف أف يتّـ ىذا باستخداـ "قبعة ٣٠٠8طبيعية، وكما أوضح الباحث فاف دف في عاـ 
ـ رياض الأطفاؿ مف الأطفاؿ عيد الميلاد"، ولكف ىناؾ إمكانات أخرى، مثؿ أف يطمب معم

وصؼ أعمارىـ دوف استخداـ الكممات، وفي المستوى الثالث يستطيع الأطفاؿ تمثيؿ الأرقاـ مف 
ّـَ يمكنيـ استخداـ ىذه  2٠إلى  2 باستخداـ أصابعيـ، وكذلؾ باستخداـ الخطوط والنقاطػ، ومف ثَ

بالعمميات الحسابية المستخدمة في الميارات لأنشطة الجمع والطرح، فإف استخداـ الأعداد والقياـ 
المستوى الثالث ليست بشكؿ عاـ أحد الأىداؼ المقصودة مف منيج رياض الأطفاؿ، إلا أف 

 (.Van Den Heuvel-Panhuizen, 2008)ىناؾ أطفالًا يستطيعوف العمؿ في ىذا المستوى 

فإنو مف ـ، ٣٠٠4في المقابؿ، عند النظر إلى تصنيؼ الباحث نايسميث وآخروف في عاـ 
وجية نظر تربوية، فإف تطبيقات الياتؼ المحموؿ تتبع طريقة التعميـ السموكية أو البنائية، والتي 
تتبع بعض تطبيقات المنظور السموكي مف خلاؿ توفير تغذية راجعة سريعة وفورية أثناء 

منظور استخداـ عناصر التعمـ المعززة، مثؿ تأكيد صحة الإجابة، وكما يستخدـ البعض الآخر ال
البنائي، حيث يوفروف تجارب تعميمية مفتوحة للأطفاؿ، وتقدـ جميع التطبيقات ملاحظات في 
حالة الخطأ، وكذلؾ عند إتماـ النشاط بنجاح، وتكوف ىذه الملاحظات في شكؿ مرئيّ ومسموع 
بحيث يسيؿ عمى الأطفاؿ الصغار فيميا، كما يتّـ توفير ملاحظات بسيطة مف خلاؿ 

ومية )مثؿ ظيور وجو سعيد أو حزيف(، بينما يتّـ توفير تعميقات أكثر تقدمًا مف الشخصيات الرس
لقد فعمتيا"(  -خلاؿ رسالة صوتية )عمى سبيؿ المثاؿ "حاوؿ مرة أخرى" أو "أحسنت 

(Naismith, et al., 2004 .) 

  :التوصيات .1
يتوافؽ مع  التأكيد عمى تطوير الأنشطة الرياضية في تطبيؽ الروضة الافتراضية، بما (1)

ـ،  ضرورة أف يتضمف ٣٠2٠توصيات دراسة خبير المناىج الباحث الرحاحمة في عاـ 
منيج رياضيات مرحمة الروضة المفردات التالية: تصنيؼ الأشياء وفقاً لخاصية معينة 

لخ(، تصنيؼ الأشياء في مجموعات وفؽ إ)الشكؿ، الموف، أماـ، خمؼ، فوؽ، أسفؿ ...
لخ(، تصنيؼ الأشياء وفؽ خاصيتيف إر، أقؿ، ثقيؿ/ خفيؼ ..خاصية )كبير، صغير، أكث

)الشكؿ والموف(، العدد الترتيبي مف الأوؿ إلى العاشر ، قراءة وكتابة رموز الأعداد مف 
، النقود، مفيوـ الجمع ورمزه )+(، جمع عدديف كؿ منيما مف رقـ واحد، 99صفر إلى 

ؿ حوؿ الجمع والطرح، علاقة (، طرح عدد مف آخر، حؿ مسائ-مفيوـ الطرح ورمزه )
)المستطيؿ، المربع،  الطرح بالجمع، مقارنة المناطؽ اليندسية، قراءة الأشكاؿ والصور

سطوانة(، المثمث(، مقارنة المناطؽ اليندسية، الحجوـ اليندسية )المكعب، شبو المكعب، الإ
والمعب العد بطرؽ مختمفة، وتمثيؿ جمؿ بالصور، وحؿ جمؿ مفتوحة، واستخداـ القصة 

 والعمؿ الجماعي والتعميـ مف خلاؿ النشاط والعمؿ اثناء القياـ بالتعميـ والتقييـ. 



 استخدام الأجهزة الموحية الذكية لتعميم الرياضيات في مرحمة رياض الأطفال 
 )تقييم تطبيق الروضة الافتراضية نموذجاً(

 

468 468 

إجراء دراسات تحميمية ومقارنة لممفردات والميارات الرياضية المناسبة لتعمـ أطفاؿ الروضة  (2)
 في ضوء معايير الرياضيات الدولية. 

مف وجية نظر معممات رياض تقييـ الأنشطة الرياضية في تطبيؽ الروضة الافتراضية،  (3)
 الأطفاؿ والمشرفات التربويات، وذلؾ في ضوء:

 معايير التعمـ المبكر النمائية السعودية.  (أ )
 أىداؼ تعميـ الرياضيات لمرحمة رياض الأطفاؿ. (ب )
 مفاىيـ تعميـ الرياضيات لمرحمة رياض الأطفاؿ.  (ج )

 



 0202يوليو  -التربيـة تالجمعية العربية لتكنولوجيا

  

469 

 المراجع
ميارات الرياضية لأطفاؿ ما قبؿ تنمية المفاىيـ وال (.۳۰۰۴بدوي، رمضان وقنديل، محمد )

 المدرسة دار الفكر لمنشر والتوزيع، عماف
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ويـ منيج تق (.0212جوهر، سموى باقر.، الداود، عفيفة حسين.، محمد، أنور حسن )

الرياضيات في مرحمة رياض الأطفاؿ مف وجية نظر القائميف عمييا بدولة الكويت. مجمة 
- ٣68(، الصفحة:٣(، العدد )٣6كمية الدراسات العميا لمتربية بجامعة القاىرة، مجمد )

328. 
مفردات منيج الرياضيات المناسبة لمرحمة رياض الأطفاؿ  (.0212الرحاحمة، محمد يوسف )

(، 28قطر في ضوء بعض المتغيرات. مجمة بحوث التربية النوعية، العدد )بدولة 
 .85-69الصفحة 

رؤية جديدة لمتعمـ باستخداـ Mobile learning  التعمـ الجواؿ. (0221سالم، أحمد محمد )
ورقة عمؿ مقدمة إلى المؤتمر العممي الثامف عشر لمجمعية  التقنيات اللاسمکية. 

 لتدريس. المصرية لممناىج وطرؽ ا
المفاىيـ الرياضية في مرحمة رياض الأطفاؿ.  مجمة دراسات  (.۳۰۲۲سميمان، مروة سميمان )

 – 272(، الصفحة: ۲۷۴في المناىج وطرؽ التدريس بجامعة عيف شمس. العدد )
286. 

إعداد برنامج باستخداـ الكمبيوتر لاستيعاب طفؿ الروضة  (.0222سمعان، عماد ثابت. )
(، العدد ٣4مجمة كمية التربية بجامعة أسيوط، المجمد ) ومدلولاتيا، لمفاىيـ الأعداد

 .245-2٣5(، الصفحة: ٣5)
رياضيات الطفولة المبكرة. ترجمة: صالح عوض عزاـ دار الكتاب  (.۳۰۰۲سميت سوزان )

 الجامعي فمسطيف غزة
ية في مناىج معايير مقترحة لاختيار الألعاب الرقمية التعميم (.0212الشهراني، فاطمة محمد )
 .4٣٠-4٠2، ٣( الجزء 22) 35مجمة كمية التربية )أسيوط(، . المرحمة الإبتدائية

تنمية بعض ميارات الحس العددي لدى الأطفاؿ باستخداـ  (.۳۰۲۳عطيفي، زينب محمود )
(، ٣(، عدد )4الألعاب التعميمية. مجمة جرش لمبحوث والدراسات بجامعة أسيوط، مجمد )

 .٣٣6 – ٣٠6الصفحة: 
دراسة تقويمية شاممة لممنياج الوطني التفاعمي المطبؽ في  م(.0221عماد الدين، منی. )

 رياض الأطفاؿ الحكومية في الأردف، بحث منشور، الأردف.
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آراء معممات بعض مدارس وكالة الغوث الدولية الأردف في  (.0222العمايرة، محمد حسن. )
التي تواجييـ في استخداميا، مجمة العموـ  أىمية استخداـ التقنيات التعميمية والصعوبات

 .264-234( صفحة 4( عدد )4التربوية والنفسية. مجمد )
أثر استخداـ التعمـ النقاؿ في تنمية الإدراؾ البصري لدى أطفاؿ  (.0212العنزي، إيمان خمف )

(، مجمة كمية التربية بجامعة أسيوط، المجمد 5) 35مرحمة الرياض بدولة الكويت، 
 .428-38٣(، الصفحة: 5العدد )(، 35)

تأثير بيئة الكمبيوتر عمى تفاعؿ اطفاؿ المستوى الثاني بمرحمة  م(.0221فرماوی، محمد )
(. ٣5بحث منشور. مجمة كمية التربية. القاىرة: جامعة حمواف العدد ) رياض الأطفاؿ.

 .287-257(، 5جزء )
عمى تحصيؿ أطفاؿ رياض  iPad) (أثر استخداـ تقنية (.0212القحطاني، عبير محمد. )

( 2٠) 35أطفاؿ مدارس الحضارة الأىمية بمدينة الرياض. مجمة كمية التربية )أسيوط(، 
 .587-559، ٣الجزء 

استراتيجيات التدخؿ المبكر لطلاب الحضانة ذوي  (.0211قشقري، سميرة يعقوب )
(، الصفحة 6) الاحتياجات الخاصة. مجمة الطفولة والتربية، بجامعة الاسكندرية. العدد

55 – 77 . 
فاعمية برنامج متعدد الوسائط في  (.0211قشقري، سميرة يعقوب، والجزار، هالة حسن )

إكساب طفؿ الروضة المفاىيـ والميارات المرتبطة بالتعامؿ مع الحاسب الآلي. مجمة 
 . 755 – 728(، الصفحة 264(، العدد )3التربية، بجامعة الأزىر. المجمد )

-تأثير التدريس باستخداـ الفصوؿ الإلكترونية )التفاعمي (.0201ة خميل )القلاف، نادي
التكاممي( عمى مستوى التذكر والفيـ والتطبيؽ في تعمـ مادة الرياضيات -التعاوني

(، 5(، العدد )37مجمة كمية التربية بجامعة أسيوط، المجمد ). لمتعممي المرحمة الابتدائية
 .3٠-2الصفحة: 
منيج التعمـ الذاتي لرياض الأطفاؿ:  هـ.(.1101ربوي بوزارة التربية والتعميم )مركز التطوير الت

دليؿ المعممة لمنيج التعمـ الذاتي لرياض الأطفاؿ. المممكة العربية السعودية، مكتبة 
 الممؾ فيد الوطنية. 

تطوير الأنشطة الرياضية بمرحمة رياض الأطفاؿ في ضوء  (.۳۰۰۲مصطفى، أحمد )
، جامعة متطمبات معاي ير الرياضيات المعاصرة رسالة دكتوراه، كمية التربية شبيف الكوـ

 المنوفية. 
 شركة تطوير الخدمات التعميمية، الرياض. هـ(.1121معايير التعمم المبكر النمائية السعودية )
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