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 الشخصية مطي بن المسرحي  القائمة على التمثيل   تصميم القصة الرقمية 

رات  ومها  البصرى الانتباه تنمية  ى عل  ثرهماأو ( كارتونيةال /  الواقعية)
 صعوبات التعلم  ذوى لتلاميذ ادى ل القراءة 

   
 
 

 : المستخلص
القائمة على التمثيل المسرحي بنمطي  تصميم القصة الرقمية    تأثير البحث إلى الكشف عن    هدف 

الكارتونية(  الشخصية )ا  التلاميذ ذوى  لواقعية /  القراءة لدى  البصرى ومهارات  تنمية الانتباه  وأثرهما على 
تصميم معالجتان    ى اعتمد عل   ى الذ منهج البحث التطويرى  ، ولتحقيق هذا الهدف تم استخدام  صعوبات التعلم 

  ، الثانية و   ، ية الواقعية بنمط الشخص   المسرحى   ثيل التم   القائمة على تصميم قصة رقمية    ، الأولي   : تجريبيتان 
الكارتونية   بنمط  الانتباه مس نمية  ت ل   الشخصية  القراءة الب   توى  ومهارات  صعوبات  ذوى    التلاميذ دى  ل   صري 
ائية  د الإبت رابعة العدوية  مدرسة  ب   بالصف الرابع الإبتدائي   تلميذًا   ( 98ن= ) مجتمع البحث من    . تكون التعلم 

أ  التعليمية بإدراة  تم  شمون  الز   مقياس تطبيق  ،  ) فتحي  لصع الت   ( 2015يات  التشخيصي  التعلم    ات وب قدير 
الانتباه    عمدية   عينة   اختيار   م ث ،  ( القراءة   ه، الانتبا )   وبات صع   ية يم الأكاد  لصعوبات  المتوسطة  الفئة  من 

  لتحقيق ؛ تين بالتساو ، وتم تقسيمها لمجموع تعلم   صعوبات  وى ذ   تلميذًا   ( 12ن= )   نت من تكو  البصري والقراءة 
ياس  وبطاقة ملاحظة لق   في، لجانب المعر لقياس ا يلي  كما تم تطبيق اختبار تحص   ، الحالي   البحث   هدف 

ال  البحث ،  راءة ق مهارات  نتائج  ب   : إلى   وتوصلت  إحصائيًا  دال  فرق  متوسط وجود  المجموعتين  ين  رتب  ي 
القصة الرقمية   ة الثانية المجموعة التجريبي   صالح ين ل التجربيت  تمثيل المسرحي بنمط  القائمة على ال   تصميم 

الكارتونية  الدراسي،    الشخصية  والتحصيل  البصري  الانتباه  إلى في  توصلت  د لا    نه أ   كما  فرق  ال  يوجد 
  ، الأداء   مقياس صعوبات القراءة أو بطاقة ملاحظة في    ين التجربيت   إحصائيًا بين متوسطي رتب المجموعتين 

ري  في تنمية الانتباه البص   طيها تمثيل المسرحي بنم القائمة على ال ية  القصة الرقم تصميم    تأثير بالإضافة إلى  
م  يد لها في ضوء معايير التصمي عزي إلى التصميم الج ذوي صعوبات التعلم، ي  ذ  ومهارات القراءة للتلامي 

 فة.  المستهد   ة ئ خصائص الف مراعاة  التعليمي و 
مفتا الرقال:  حية كلمات  ال القائمة    ميةقصة  الشخصية على  نمطي  المسرحي،    تمثيل 

القرا  القراءة،صعوبات    ،ى البصر   الانتباه صعوبات  (،  الكارتونية  /واقعيةال)   التلاميذ   ءة، مهارات 
 .  التعلمصعوبات   ذوى 

 ارـــــــــد سالم العط ـــد سعيـــــد. أحم
 سب الآلى والحا  يا التعليم مدرس تكنولوج 
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Design the digital story based on Staging in two types of 

the character (realism / cartoon) and their impact on 

developing visual attention and reading skills for 

students with learning difficulties 
Abstract:  

The goal of the research to reveal the effect of the design of the 

digital story based on theatrical representation (realism / cartoon) and 

their impact on developing visual attention and reading skills among 

students with learning difficulties, and to achieve this goal, the 

development research curriculum was used that relied on the design of 

two experimental treatment: the first, Designing a digital story based on 

theatrical acting in the style of real character, and the second, designing a 

digital story with the cartoon character to develop the level of visual 

attention and reading skills of students with learning difficulties. The 

research community is from (N = 98) a pupil in the fourth grade of 

primary school at the Rabaa Al -Adawiya Primary School in Ashmoun 

Educational Administration, Fathi Al -Zayat scale (2015) was applied 

diagnostic estimate of academic learning difficulties Al -Basri and 

reading consisted of (N = 12) a student with learning difficulties, and 

they were divided into two groups equal; To achieve the current research 

goal, an achievement test was also applied to measure the cognitive 

aspect, and a note card to measure reading skills, and the search results 

reached: the presence of statistically indicative teams between the 

average ranks Visual and academic achievement, and I also concluded 

that there is no statistical difference between the two ranks of the two 

criminal groups in the reading difficulties or performance observation 

card, in addition to the effect of the digital story design based on 

theatrical representation by its pattern in developing visual attention and 

reading skills for students with learning difficulties, attributed To its 

good design in light of educational design standards and the 

characteristics of the target group . 

Keywords: Design the digital story based on Staging, the 

characteristics (realism/ cartoon), visual attention difficulties, reading 

difficulties, reading skills, students with learning difficulties. 
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  مقدمة

الفنون   أشكال  أقدم  من  واحدة  تعد  حيث  الإنسان،  حياة  من  يتجزأ  لا  جزء  ات  ذ القصة 
ة وثقافية، تغرس يالطابع الشعبي، وتستخدم في تقديم معلومات تاريخية وعلمية ودينية واجتماع 

إ  بالإضافة  والمجتمعية،  الأخلاقية  المخزون  القيم  تثرى  أنها  والا لى  الحياتيلمعرفي  ة  مهارات 
غوية التي تساعد  اه، ورغم قدمها إلا أنها من أهم الأساليب الل  لاجتماعية وتحسن مستوى الانتبوا

  التطبيقات   من  واحدة   الرقمية  القصة  رواية  تعدكما    الفرد على التعبير عن الخبرات التي مر بها،
  يثير   وبشكل  لة بسهو   الصفية  الغرفة  داخل   استخدامها  يتم  حيث   التعليم   تكنولوجيا   في   المثيرة 
 . الانتباه  جذب ساعد على  وت المتعلم،  دافعية

  القصة  على  الحادث   التطور  هي  الرقمية  القصة  أن  (Salmons,  2006)*  سالمونز أشار
  العناصر  للقصة وفرت  والتي الرقمية،  التكنولوجيا  على بالاعتماد  وذلك عليها، المتعارف التقليدية
  قصة  إنتاج   بغرض  وذلك  المتحركة،  والصور  الثابتة،  والصور  والصوت  النص،:  منها  الرقمية

  ( ,Dogan & Robin  2009) وربين دوجان هاي عرفو  . التعلم  في ا فريدً   ا دورً  تلعب ا، الكترونيً  متماسكة
  مختلف   مع  المكتوب   السيناريو  أو  أصيلة  قصة  نص  بين  يجمع  قصير  فيلم   إنشاء  عملية"    بأنها

 . القصة  منتج بصوت  القصة لسرد   المصاحب  التعليق   ون يك ما البً وغا المتعددة الوسائط  مكونات
عطية    وضح  كما  عديدة  ومميزات  إمكانيات(  741-738  ص  ،2015)  خميسمحمد 

  النصوص   مع  الصورو   اتالرسوم  على   يعتمد  حيث   ؛ي بصر   وسيط(  1  فهي  الرقمية  للقصة
  استخدام   أقل مع والصور،  اتالرسوم باستخدام  المتتابعة الأحداث  لتقديم وظيفية بطريقة المناسبة

(  2  ؛المتتابعة  الصور   بين   الربط  على  الكلمات  استخدام  يقتصر   حيث   المكتوبة،   للكلمات  ممكن
 اتالرسوم  وبرامج  أفلام  من  العكس  على   دائم،   بشكل  موجودة  المسلسلة  ات فالرسوم  دائم؛   وسيط 

  اهيمالمف  علمتل   كوسيط  أو  تعلم   كسقالات  استخدامها  يمكن  حيث  ي؛ئبي  وسيط(  3  ؛المتحركة
 .  شيقة   بطريقة  القصة تروى  لأنها شعبي؛ وسيط( 4 ؛والموضوعات  الصعبة

الآ  في  تقسيمات  ظهرت  عدة  الأخيرة  الرقمية ونه  تصميمها   للقصة  لطريقة  وهي:  طبقًا   ،1  )
( قصص  2  . لثابتة والنصوص عبارة عن مجموعة من الصور ا   Photo Stories  القصص المصورة 

الفيديو  مج   رة با ع   Video Words  كلمات  الصور موعة  عن  بسيطة  ب ع ل وا   من  قصة  لإنتاج  ارات 
عبارة عن مجموعة من الصور والنصوص    Presentation  العروض التقديمية ( قصص  3  . صيرة وق 

 
الباحث   *  علم    ان استخدم  جمعية  توثيق  الأمريكية  نظام  logical American Psychoالسابع  الإصدار  النفس 

).ed th7Association (APA    في بيئتها.   سماء العربية كما هي مع كتابة الأ 
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يتم    ا وفيه   Staging  ل المسرحى التمثي   قصص (  4  . المدعومة بالحركة مع إضافة المؤثرات الصوتية 
إلى  بالإضافة  والأحداث  المشاعر  على  على الترك   التركيز  ا و   البصرية   المثيرات   يز  لحقائق  عرض 

ا يتم دمج الصور والنصوص  وفيه   Video Clips  مقاطع الفيديو قصص    ( 5  . البصري   ب الانتباه ذ وج 
 Pieterse)والمحادثات لعمل قصة تدور حول موضوع معين ولها هدف محدد من وجهة نظر الراوى  

& Quilling, 2011, p. 16 ;Campbell, 2012, p.2) 

ال  على  اعتمد  الحالي  التصميبحث  الم  المسرحيقصة  التمثيل  على  القائمة  نظرًارقمية    ؛ 
سرحى فقد  لما   يللتمثاة بالمعالج  أو  امالوظيفة العلاجية للتمثيل المسرحى أو ما يسمى بالسيكودر ل

ظ   ا و  الأمراض  بعض  لعلاج  المسرح  صعوباف  وعلاج  التعلنفسية  تحسين  ت  مثل  النمائية  لم 
الانتباه  مصطفي)   مستوى  ودراسات    أجريت  كما.  ( 161ص    ،2010،  دينا  يم  لتصمبحوث 

الم التمثيل  بنمط  الرقمية  من  سرحيالقصة  كل  التي    (Christoulakis, et al., 2013)  مثل دراسة 
إنشاء  هد إلى  لإنشاء  فت  والأطفال  البالغين  قبل  من  استخدامها  يمكن  القصص  لسرد  أداة 

الرقميةخيال  مسرحيات   وم  الظل  ويو وتسجيلها  ومشاهدتها.  بديطرقً فر  شاركتها  ل ا  في  لة  لتحكم 
، وتوصلت  أو من خلال جهاز التحكم باستشعار الحركة  الفأرة راضية إما من خلال  الدمى الافت 

لالنتائج   الاستخدام  سهولة  والمعلمين،    وجذب،  eShadow  نظام إلى  الأطفال  من  كل  اهتمام 
  Bjelica ( 2023) ة ودراس، الإبداع لدى الأطفالباه و الانتيجابي على تنمية  الإ  تأثيرال  بالإضافة إلى 

السرد القصصي الرقمي في المسرح، مع التركيز بشكل خاص على    استخدام  تي هدفت إلىال
شكسبير   مسرحيات  عرض  في  أعمالتطبيقه  الرقمية  هومعالجة  الروايات  ،  وتعديلها  خلال 

 .  تمثيل المسرحيعلى ال ئمة قاالص الرقمية وتوصلت إلى التأثير الفعَّال للقص
ا هذا   ;Robin, 2006)دراسة كل من    مثل   والبحوث   الدراسات   من   عديد   أجريت سياق،  ل في 

Hofer & Swan, 2006; Dogan & Robin, 2008; Blocher, 2008; Burmark, 2004; Brown, et 

al., 2005; Garrety & Schmidt, 2008; Figg Mc & Gonsoulin, 2010; Herrm 2010; Kocaman-

Karoglu, 2010; Pence, 2010)   التعليمية   العملية   في   عامة   الرقمية   القصة   استخدام   اعلية ف   حول  ،
  الشكل   من   فاعلية   أكثر   وأنها   الرقمية،   المعلومات   تكنولوجيا   وتنمية   وبناء   للطلاب،   مهارات وتنمية  
القائمة   ةص الرقميللقصال  التأثير الفعَّ حول  عدة    بحوث ودراساتأجريت  كذلك  .  للتعلم   التقليدي 

، هت شحا   نشوى   ؛2013م،  إكرامي أبو مغن )   دراسة كلا من  مثل  خاصة،  على التمثيل المسرحي
شكر،  ؛  2015وى،  العد   داليا  ؛2014 الحربي،  ؛  2015إيمان  سيد، 2016سلمى  هويدا  ؛ 
 ,et al., 2015; Penttilä, al. et, iTsa, 2014; et al.Lin ,؛ 2016؛ مختار عطية،  2016

; 4201 ;, 2016; Aşık, 2016t al.e ctenisI& Aronstam, 2016;  ley016; Mood2

2017, .et al ,Schroeder  Zabidi,)  المعرفي   تنمية عديد من نواتج التعلم   في التحصيل  منها 
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التعلم،    لذوى صعوبات ى الانتباه  و ن مستوتحسي،  لعليا ات التفكير ا والأداء المهارى، وتنمية مهار 
إلى   الطبيعة لدى  تباهالانتحسين  بالإضافة  البسيط في  للخط  ذ  البصري  ات  بوي صعو الأطفال 

ال   مهاراتتنمية  و ،  التعلم ذوي  و ،  قد ناالاستماع  للأطفال  الثقافية  الهوية  التعلم تنمية  ،  صعوبات 
لناطقين  ل  لدى متعلميها  ربيةالدافعية لتعلم اللغة العتنمية مهارات الفهم الاستماعي و عن    فضلاً 

 لتكنولوجية. اكساب المفاهيم او بغيرها، 
في تنمية   مهمًادورًا    المسرحي  القائمة على التمثيللقصة الرقمية  تلعب ا  ،اق لسيا  هذافي  

الدور ينبع م  صري الب  تباه الان وروايتها    القصصن أن )استماع الطفل إلى  لدى الأطفال، وهذا 
لى جذب  ه ع أن تنمي قدرات  جميعًا  ها الخيالية، من شأنشاهدة  وممارسة الألعاب القائمة على الم 

لاتصال  اة المخصصة لغات، وذلك أن ظهور ونمو هذه الأد وتنمية مهارات الل    ى البصر   لانتباها
التفكي  -للغةأي ا– أنماط  إثراء  وتتنوع هذ كبير ومتنو د  ح  إلىر  من شأنه  وتتطور ع،  الانماط  ه 

إسهامًا ملموسًا    المسرحي  التمثيل  القائمة على  القصة الرقمية  تسهم   ؛ لذا أكثر سرعة وأكثر دقة 
فيوكبيرً  شخصية  نضو   ا  تع  التلاميذ ج  تكوين  فهي  في  المؤثرة  الاتصال  وسائل  من  وسيلة  تبر 

فالمس  ولهومي  لميذالتاتجاهات   ولذلك  شخصيته؛  ونمط  والمدرسي  وقيمه  التعليمي  جدًا    مهمرح 
 . ( 33-32، ص2018وانتباهه )أحمد التهامي وآخرون،  التلميذ تنمية ذكاء ل

  التعليم   في   الرقمية   القصة   مية وأه   فوائد تحديد   إلى   هدفت  التي (  (Barret, 2006  دراسة  أكدت كما  
  والمشاركة   والدافعية   التعلم   تعزز   الرقمية   القصة   أن   إلى   وتوصلت   ، تعلم   كأداة   الرقمية   القصة   وتقييم 
  وأنها   ، مبكرة   مرحلة   في   متقدمة   معارف   ويكسبه   عديدة،   جوانب   في   الطالب   تفيد   الإلكترونية  الفعالة 
  غرائز   لديه   وتشبع   النفسية   الطالب   احتياجات   وتلبي   المعرفي،   الطالب   و نم   في   ا كبيرً   ا إسهامً   تسهم 
 ى الانتباه لديه.  وتنم   الاستطلاع   حب  غريزة   مثل   عديدة 

للقصة   المكونةمات المتحركة  أن مشاهدة الرسو   (2007أكدت دراسة صادق أبو الحسن )
هم  ت سوأنها  حلة مبكرة  ارف متقدمة في مر الإلكترونية تفيد الطالب في جوانب عديدة، ويكسبه مع

احت  وتلبي  المعرفي،  الطالب  نمو  في  كبيرًا  الطإسهامًا  لديه  ياجات  وتشبع  النفسية  غرائز  الب 
الانتباه.   وتنمية  الاستطلاع  حب  مثل  سلامة  عديدة  ووفاء  موسي  محمد  دراسة  أكدت  كما 

ة وتنمية قمية الر جود علاقة قوية بين القصعلى و   (2008هراني )ز ، ودراسة مرضي ال ( 2004)
خلا من  التربوية،  الفعَّ القيم  دورها  حية  ل  صورة  في  وإبرازها  المجردة  المفاهيم  تقريب  في  ال 

مجسده، وتربية المتعلم المتمثل في تعليمه سلوك حل المشكلات واستثاره خياله، وزيادة دافعيته  
 علاء  ودراسةمما يؤدي إلى بقاء أثر التعلم.  ذب الانتباه البصري،  وتعمل على جنحو التعلم،  
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  وتحسين   نشط تعلم  بيئة توفير  في الرقمية   القصة  سرد  فاعلية  أثبتت   التي (Sadek,  2008) صادق 
  سرد  استخدام   فاعلية  أظهرت  التي(  ,Figg & Mecaniny  (2010  ودراسة   التقنية  الطلاب  مهارات
 Yuksel et,  2010)  ودراسة .  الطلاب  لدى  الدراسي  صيل التح   تنمية  على  للآخرين  الرقمية  القصة

al)  تحسين   في  وتسهم  الدراسية،  المواد  من  عديدل  الطلبة  تعلم  تدعم   الرقمية  القصة  أن  أكدت   التي  
  ومهارات  الاجتماعية،  المهارات  من  عديد   تنمية  على  وتعمل  عام،   بشكل  الأكاديمي  الأداء
لأنها  التفكير   ومهارات ،  البحث  ومهارات  العرض،  ومهارات  التقنية  والمهارات  ،القراءة  تعمل ؛ 

 . لى تحسين الانتباه ع
القائمة   الرقمية  القصص   استخدام   فاعلية  أكدت  قد  السابقة  والدراسات   البحوث  لأن  ا نظرً 

  فاعليتها  وزيادة  القصص  هذه  تحسين   نحو   البحث  اتجه   فقد   التعليم،  فيعلى التمثيل المسرحي  
  تحتل   ث يح  ،تغيراالمت  هذه   أهم   من  الشخصية  وتعد  ها،تصميم  متغيرات  دراسة  طريق  عن

 في  الفنية   العناصر  جميع  ليهاإو   منها  تمتد  حيث   الرقمية  القصة  في  امرموقً   امركزً   الشخصية
  أن (  ,p. 34)  Barhes ,2008 بارت رولان حيث يرى .  لها  الفقري  العمود بمثابة وتعد الرقمية القصة
  القصصي،   الحدث  تطور  في  بدور  يقوم  الذي  المتخيل  الشخص  هي  القصصية  الشخصية  مفهوم 

  .أحداثها  سرد  يتم   التي  الرقمية  القصة  إليه  تستند  الذي  العنصر  ذلك  هو  القصة  في  فالبطل
  أو  مشهد  أو  قصة  في  الكيان  أو  الحيوان  أو  الشخص  بأنها  (,p. 10  Dawn ,2010)  دوان  يعرفهاو 

  الفردية  السمات  تقليد   الشخصية  دوتجسي   مميزة،  ووجدانية  وعقلية  جسدية  سمات  ذو   مسرحية
  القصة   في  الشخصية  بعد   للمتفرجين،   الشخصية  تلك  لتصوير   مسرحية  في   الشخصية  زة لمميوا

  عبد(  نجاحها،   وسبب  الرقمية  القصة  بناء  أساس  النقاد  يعتبرها  حيث  خاصة،  أهمية  لها  الرقمية
  القصة   كانأر   من  أساسي  وركن  مكون   الشخصية  وتعتبر  (،108ص    ،2011  عثمان  الفتاح

 معناهما   والمكان  الزمان  من  كل  يفقد  الشخصية  وبدون   دثالح   صنع  إلى  تهدف  حيث  الرقمية،
 . (64 ص ،2010 هلال محمد) وقيمتهما

 ;Kabapinar, 2005)    مثل  الرقمية  القصة  في  الشخصية  نمط  حول  عديدة   بحوث  أجريت

Palomaki, 2006; Zhuk & Grabowski & 2009; Birisci & Metin, 2010)  كل  أظهرت  وقد  
  والدراسات   البحوث  اتجهت  لذلك   ؛الرقمية  القصة  على   تصميم  في  شخصية ل ا  فاعلية  البحوث  هذه
  الشخصية  ونمط  الواقعية،  الشخصية  نمط  وهي  النوع  حيث  من  الشخصية   متغيرات  دراسة  إلى

 ، (Palomaki, 2009, p.(24  الأسطورية  الشخصية  ونمط  الخيالية،  الشخصية  ونمط  الكارتونية،
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ال  (والكارتونية   الواقعية،)  الشخصية  ط نم  عليةاف  تتناول   لم  البحوث  هذه   ولكن ا في  ية لرقمقصة 
 . البحث الحالي   وهو هدف. سرحي ى التمثيل المالقائمة عل

  بأنها(  58  ص  ،2003)  ستانزال  يعرفها  الرقمية  القصة  في   الواقعية  بالشخصية  يقصد
  ويوضح  ، الأدبي  العمل  إبداع  في  مون يساه  الذين  الحقيقيين  الأشخاص  في  تتمثل  التي   الشخصية

  حقيقة  المؤلف   يقدمها  أن   يجب   الواقعية  الشخصية(  244  ص   ، 2008)  اناستاسييف   نيكولاي 
  أن  يجب  محايد  شاهد  مجرد  هو  وإنما  الواقعية،  لشخصيته  بالنسبة  احكمً   ليس   والمؤلف   يراها  كما

 بكامل  تتصرف  ةالشخصي  يترك  بحيث  وموضوعية  محايدة   بطريقة  الواقعية  الشخصية  يعرض
  فهو  بها،  المحيطة   الواقعية  الشخصية  فيها  حدثت   التي  الواقعية  الظروف  حسب   وروتتط  حريتها، 

  حدثت  كما  الواقعية   والشخصيات   للأحداث  كاملة  الحرية   يترك   أنه  بل   شيء،   في   وجوده  يثبت   لا
 Gable  جابل  تعرفها  الرقمية  القصة  في  الكارتونية  الشخصية  أما،  نقصان  أو  زيادة  دون   بالفعل

 اتالرسوم  عالم   من  هادسيتج  يتم   ولكن  الطبيعية،  الشخصية  تحاكي  صيةشخ   هي  بأنها  (2012)
  بطريقة   تتجسد  واقعية،  شخصية  فهي  الكارتونية  الشخصية  متحركة  أو  ثابتة  ات رسوم  سواء

 ها بأن  ( ,Joyce  2006)  يجوس  يعرفها  كما  الأدبي  العمل  شخصيات  باقي  شأن  شأنها  كارتونية
  ا عنصرً   تعد   الشخصية   أن  من  الرغم  وعلى .  يةنطقالم  المتحركة  اتالرسوم  عالم   من   شخصية

 عامة   الشخصية  أنماط  دراسات  في  ندرة  هناك  أن  لاإ  ،القصصي   النص  عناصر  من  اهامً 
 . خاصة  والواقعية الكارتونية  الشخصية طيمون

الرقمية   الشخصيات   استخدام   السابقة   الدراسات   تناولت  القصة  من   ة دراس   في   Zhuk)  كل 

Grabowakim 2006; Ackmaca; 2009; Evrekti et al, 2011)    2005; ,Kabapinar   التي أظهرت  
  ا يضً أ و   والأسطورية،   الخيالية   وهى   محددة   أنواع   دراسة   على   اقتصرت   ولكنها   الشخصية،   نمط   فاعلية 

  البحوث   نتائج   اتفاق   وعدم   اء ر الآ   لتباين   ا ونظرً   والكارتونية،   الواقعية،   الشخصية   نمط   تتناول   ولم   نادرة 
  الأنماط   هذه   أي   تحديد   يمكن   لا   وبالتالي   . الآخر   على   معين   نمط   تفضيل   على   السابقة   ت والدراسا 

  نمط   فاعلية   توضح التي    دراسات ال و   بحوث ال   ندرة   إلى   بالإضافة   الرقمية   القصة   في   فاعلية   أكثر 
  الواقعية،   الشخصية   نمط   : ا هم   ، نمطين   الحالي   البحث   تناول   لذلك (.  الكارتونية /   الواقعية )   الشخصية 

صعوبات    لتعليم   النمطين   هذين   ولمناسبة   لندرتهم   وذلك   ؛ ونية ارت الك   الشخصية   ونمط  ذوى  التلاميذ 
  تأثير   قوة   من   لهما   لما   وتوجيهه   الطفل   بتربية   والفعالة   المؤثرة   التربوية   الأساليب   من   أنهما   حيث   لم التع 

  جيد   بشكل  هما معالجت   تم  إذا ( والكارتونية   واقعية، ال )  صية شخ ال نمط   أن  كما  الأطفال،  من   متلقيها   على 
  ذهن   في   الخيال   وتقوي   فيه   الجيدة   المبادئ   وغرس   الطفل   لدى   السلوك   توجيه   في   دور   لهما   يكون 
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  دافعيتهم   زيادة   إلى   بهم   وتدفع   فيهم   والسرور   لبهجة ا   تدخل   كذلك   ، وتنمية الانتباه البصرى، الأطفال 
 . (Zhu Grabowski, 2006)  التعلم 

واهر القرائية،  إتقان الظ )  ومهارات القراءة  ي البصر  نتباه الا ى تنمية إل  اق التعليمي للبحث السي  هدف 
والتراكيب ال  الأساليب  استخدام  والدمج،  في    ، ( تحليل  التعلم  صعوبات  تلاميذ  المستهدفة:  الفئة  وكذلك 

مراحل  لي من  رات القراءة في الصفوف الأو ا تنمية مه الرغم من أهمية    ، وعلى الصف الرابع الإبتدائي 
تلاميذ صعوبات التعلم؛ قد يرجع ذلك  امتلاك مهارات القراءة ل  أن هناك ضعف في  تلاميذ، إلا تعليم ال 

الا  بين  العلاقة  البصري و إلى  القراءة تنمية  نتباه   & Rabiner)  كل من سة  درا   هدفت   ، حيث مهارات 

Coie, 2018)   تلاميذ ي لدى  العلاقة بين مشاكل الانتباه في الطفولة المبكرة والتحصيل القرائ   ديد إلى تح  
  ا هدفت ، بينم القرائي باه والتحصيل  ل الانت قة بين مشاك علا   الدراسة أن هناك   وتوصلت .  التعلم   صعوبات 
هارات  ية م تنم  في بًا ؤثر إيجا ي  البصرى  الانتباه تحسين  إلى أن   (Torgesen, et al., 2012)من   دراسة كل 

ري  ص الب   ين الانتباه قة ب العلا   دراسة   ى إل   (Facoetti, et al., 2006)  ، كما هدفت دراسة كل من اءة القر 
لا و  التي  للكلمات  في    القراءة  لها  صعوبات معنى  من   كما   . القراءة   عسر   حالات  كل  دراسة    هدفت 

(Willcutt, et al., 2010)    ب نقص الانتباه وفرط  لقراءة واضطرا لاقة بين صعوبات ا الع   سة  إلى درا
مشكلة صعوبات التعلم    أما عن   قة. لعلا ه ا هذ   نتباه في التنفيذية والا ى دور الوظائف  عل النشاط، وتركز  

المشكلا في   تقتصر  من  لا  قد  التي  الحياتية  عل مر   على ت  ولا  الطفولة  ولا    ى حلة  المدرسي  النطاق 
ثر بصورة أو  التي قد تؤ   لفرد القادمة، مراحل حياة ا   إلى ب، بل تتعداه لتصل  فحس   ديمي الجانب الأكا 

عديد  ي تؤرق  هو من المشكلات الت ماعية، و ة والاجت سي نف ال بلية و المستق حياة الفرد المهنية    ى بأخري عل 
ال  وبريطانيا من  الأمريكية  المتحدة  الولايات  في  خاصة  كث   ، دول  الأ يرً أن  من  ا ا  يواجهون  طفال  لذين 

تتع مشك  المدرسة  في  ب لات  الأك التحصي لق  ا ل  الذكاء  ذوي  من  هم  لكنهم  اديمي  والمرتفع،  لمتوسط 
   .  (Rourke, 2010; Miciak & Fletcher, 2018; Mastropieri & Scruggs, 2019)  ن في الدراسة يخفقو 

ل التمثيتصميم القصة الرقمية القائمة على    ر يعن تأث  الكشفإلى  حاجة    توجد   ،ذلك   على
الشخصية  نمب   المسرحي  وم  الكارتونية( / الواقعية)طي  البصري  الانتباه  لدى  على  القراءة  هارات 

  التلميذ إتقان  ن  أ  لىع  ( 98، ص  2005مردان )نجم الدين  د  ؤكي  حيث  عوبات التعلم، تلاميذ ص
لمحفزات  وا   غوية، الل  على تعلم اللغة، وثراء بيئته    يتوقف  سابهالأساسية وكيفية اكت غة المهارات الل

ص.  غوية من خلال القصاللروة الطفل  ما تنمو ث  التي يتلقاها في محيط أسرته وروضته، وغالبًا
المستحدث التكنو ومن  اللوجيات  ا ة دافي جوانب مختلفيتها  فاعل  رت أظهتي  ة  التعليمة مللعخل  ية 

ال الر   القصص ب  والتي  تعليميةقمية  التعلم  أنماط  أحد  حيث  تعد  الكمبيوتر،  توفر  مساعدة  أنها 
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البصريقليدية تعتمد على الصور والتلمي ر ت غي  المعلومات بطريقة الجرافيكية   اتلرسومة واحات 
فية والأدائية  ظيالو   تدراالق   نسيأجل زيادة وتح  راجعة الفورية مندية ال الصوتية والتغؤثرات  والم

 هم من ممارسة أنشطتهم التعليمية بطريقة فعًالة.  فال وتمكينالأطلدى 
من  تعد  قصة الرقمية  الإلى أن    (2010مسافر )ي  من عبد الفتاح مطر وعل  كلاً   يشير  فيما

تنم وسائل  اليأهم  والمفة  الل  اهيمهارات  ام  لدى  أن، حي لأطفال غوية  بفطرتهم  طفالأ  ث  يميلون  ال 
من ديد  كدت ع وقد أ  .التلاميذلدى    البصرى   ب الانتباه ذي تج الت  مجالبراا أنها من  كم،  قصةلى ا إل

ذ مرحلة رياض  اللازمة لتلاميغوية  مية المهارات الل  ة القصص الرقمية في تنفاعليعلى  الدراسات  
منها  توت   الأطفال  الأثر   التي  (Tutum, 2009)يوم  دراسة  نتائجها  للقص  أبرزت  ص  الإيجابي 
في   القر ة  يمتنالرقمية  تشمل  وا  اءة مهارات  عللتي  التعرف  دراسة  مهارة  أكدت  كما  الكلمات.  ى 

ة للقصص الرقمية في دفت إلى التعرف على الإمكانات المختلفالتي هو   (Robin, 2006)روبن  
المهارات منها  ن م عديد  ة م في تنميرقمية تسهجها أن القصص الائت نتمجال التعليم والتي أظهر 

أكد    (Sadik, 2008)ء صادق  سة لعلاوفي درا صرى.  الب   تباهوالان   والتمييزابة  تكلا مهارات القراءة و 
أ عل في  همية  ى  فعًالة  كأداة  الرقمية  مخرجات  القصص  عتحسين  بشكل  وأوصت  التعلم  ام، 

 .  البصري  الانتباه  ستوى ين م وتحس المختلفةكمدخل أساسي لتعليم المهارات باعتمادها 
التي تدعم   إلى الرقمية    ةقصالتستند   التربوية  النظريات  البصري، الانتباه  تنمية    عديد من 

المعرفية،  منها،  والمهارات  ا و   النظرية  المعرفينظرية  التي    ،Coginative Load Theory  لحمل 
خزن في  ة قبل أن تها في الذاكرة العامليتم معالجتالمعلومات الجديدة يجب أن    أن  علىتعتمد  

سعة محدودة فإن عملية التعلم ستتأثر سلبًا  مدى، وبما أن سعة الذاكرة العاملة  الذاكرة طويلة ال
 Homer and et  رون وآخر   هومرشير  إذا تجاوز قدرة الذاكرة العاملة على معالجة المعلومات، ي 

al. (2008)   ذاتي يتوقف على درجة صعوبة المحتوى،    ،ي الأوللى نوعين من الحمل المعرفإ
ال والثان على  يعتمد  خارجي  التعليمية  تصميم ي  للمواد  القصة  التعليمي  أنماط  تصميم  يتم  لذا  ؛ 

ا منه  ، بطرق عديدةي ن الحمل المعرفي الخارجلتخلص مالرقمية بالتركيز على الذاكرة العاملة وا
الانتباه  انقسام  يض  تأثير  عندما  ت  طريحدث  إلى  مالمتعلم  بين  انتباهه  المعقسيم  مات و لصادر 

ا ال يحدمختلفة  حتي  بينها  فيما  عقلي  تكامل  عمل  الاستيعاب لتي يجب  القناة  ث  وتأثير  الذي  ، 
العامليقو  الذاكرة  أن  افتراض  على  المم  هي  عناصر  ثلاثة  إلى  تنقسم  الرئ ة  والمكون عالج  يس، 

ي حدث  فإن تقديم نص وصورة بصريًا  في  عر محمل الوطبقًا لنظرية ال ،  ن البصري والمكو ل غوي،  ال
الانتباهانقس في  ال ام  تقديم  بينما  مع  ص،  عن  وت  المشكلة  هذه  على  يتغلب  أن  يمكن  الصورة 
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ء  ه نظرية انتقا، ويؤيد هذا التوج(Banzato, 2014; Kasemsap, 2017)طريقة زيادة الذاكرة العاملة  
  ي المدخلاتا حتي يمكن معالجة باقو ترشيحهانتقاء المدخلات الحسية أمعلومات حيث تقوم بال

     . ( Galotti, 2008, p. 92) و مناسب على نح
 القائمة علىيم القصة الرقمية  صمت  رثيتأعن    فلكشالبحث الحالي إلى ا  ف، هدبناءً عليه 

المسرحى )  التمثيل  الشخصية  الكارتونيةبنمطي    صري الب   ه الانتبا   نميةت على    (الواقعية، 
القرا صذللأطفال    ءة وصعوبات  التعلمعوباوى  عديدلتأ  وذلك  ؛ت  و   كيد  الدراسات    البحوثمن 

 مثل ةعليميلتفي العملية ا  القائمة على التمثيل المسرحي  القصص الرقمية  على أهمية  الأجنبية

 . (Babikian, et al., 2019; Wang, 2019; Elias, 2020; Chen, et al., 2020) دراسة كل من
   شكلة البحثم

   : لحالى من عدة محاور هي ا ث  بح ل ة ا نبعت مشكل 
لرقمية القائمة  القصص ا  التي تناولت تأثير ث البحو ن الدراسات و عديد منتائج    مراجعة .1

المسرحي  ع التمثيل  منلى  كل  والانتباه  على  القراءة  ذوى  ل   البصرى   مهارات  لتلاميذ 
من  التعلم  صعوبات  كل  دراسة   ,Kim & Sankey, 2021; Cavanaugh & Friedman)  مثل 

2021; Wang & Han, 2021) ،في    الشخصيات   استخدام   تناولت التي    السابقة   الدراسات   كوكذل
الرقمية  من   دراسة   مثل   القصة   ;Zhuk Grabowakim 2006; Ackmaca; 2009)  كل 

Evrekti et al, 2011)    2005; ,Kabapinar   ولكنها   الشخصية،   نمط   فاعلية   التي أظهرت  
  نمط   تتناول   ولم   نادرة   ا يضً أ و   والأسطورية،   الخيالية   وهى   محددة   أنواع   دراسة   على   اقتصرت 

  والدراسات   البحوث   نتائج   اتفاق   وعدم   الآراء   لتباين   ا ونظرً   والكارتونية،   الواقعية،   الشخصية 
  أكثر  الأنماط   هذه   أي  تحديد  يمكن   لا   وبالتالي   . الآخر   على   معين   نمط   تفضيل  على  السابقة 
  نمط  فاعلية   توضح   دراسات ال و   بحوث ال   رة ند   إلى   فة بالإضا   الرقمية   القصة   في   فاعلية 

 (. الكارتونية /   الواقعية )   الشخصية 
ب  .2 الباحثان  تأثير  نتائج    تحليل قيام  تناولت  التي  والبحوث  الشخصية  الدراسات  نمطي 

  ل من ى التمثيل المسرحي مثل دراسة ك القائمة عل القصة الرقمية  في    ( الواقعية، والكارتونية ) 
(Burmark, 2004; Brown,et al., 2005; Robin, 2006; Hofer& Swan, 2006; Dogan& 

Robin, 2008; Blocher, 2008; Kocaman-Karoglu, 2008; Figg,Mc& 

Gonsoulin,2010; Herr, 2010) :واتضح ما يلي ، 
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o   القصصي ت العمل  بناء  في  المهمة  الجوانب  أحد  الشخصية  أنماط  عد  تعدد  وقد   ،
ها لم  ، إلا أن الشخصية بالقصة مثل الشخصية الواقعية والكارتونية والخالية والأسطورية 

 منها بالقصة الرقمية.   أي تأثير  يتم تناولها بالبحث للكشف عن  
o   أشارت دراسة(Kabapinarm 2005)    إلى فاعلية استخدام نمط الشخصية الكرتونية في

إلى   ( Evrekli, et al., 2011) دراسة   توصلت  وتنمية المهارات، وكذلك تحصيل الطلاب  
إ  أثر  لا وجود  الش يجابي  الكار ستخدام  تحصيل خصية  زيادة  في  وزيادة    تونية  الطلاب 

 تحسين المفاهيم الل غوية الخاطئة. تباه، وكشف  ذب الان ج دافعيتهم نحو التعلم من خلال  
o   أكدت دراسة (Wang & Zahan, 2010 )   استخدام القصة الرقمية    التي أظهرت فاعلية

الإبداعي  التفكير  تنمية  الدافعي ،  في  وت وإثارة  للتعلم،  الانتبا ة  أد حسين  تنمية  ه  إلى  ى 
 ة. التحصيل الدراسي لتلاميذ المدارس الإبتدائي 

o  ( من  كل  دراسة  نمطي  أن    ( Zhu & Grabowski, 2006؛  2010هلال،  توصلت 
والكارتونية ) الشخصية   ج   ( الواقعية،  بشكل  معالجتهما  تم  لهم إذا  يكون  في يد  دور    ا 

ال توجي و   سين الانتباه تح  ا   سلوك ه  المبادئ  وتقوي الخيال  لجيدة فيه  لدى الطفل وغرس 
الأطفال في   زيادة    ذهن  إلى  بهم  وتدفع  البهجة  تدخل  وتنمية  كذلك  للتعلم  دافعيتهم 

 المهارات لديهم. 
o  ة الرقمية في زيادة الانتباه  أكيد نتائج الدراسات والبحوث السابقة على أهمية القص رغم ت

الداف  وتنمية  و والتحصيل  أهمية  الت   مهارات عية  وكذلك  العليا،    صية الشخ أنماط  فكير 
م تتناول  ، إلا أنها ل طفال الأ ، خاصة الشخصية الواقعية والكارتونية مع  بالقصة الرقمية 

تنمية   على  تأثيرهما  لتوضيح  الرقمية  بالقصة  والواقعية  الكارتونية  الشخصية  بالبحث 
       . صعوبات التعلم التلاميذ ذوى  ى ومهارات القراءة لدى  الانتباه البصر 

دراسة    مثل :  نتائج الدراسات السابقة   حيث توصلت   قلة والتابعة لبحث المست علاقة متغيرات ا  .3
(Elias, 2020)    الرقمية يمكن أن يزيد من مستويات  ن استخدام القصة  إلى أ توصلت  التي

 Babikian, et)  كلًا من   دراسة كذلك توصلت نتائج    .والتحفيز لدى هؤلاء الطلاب   الانتباه 

al., 2019)    ا إلى ي   قصة ال   تخدام س أن  مستوى الرقمية  من  يزيد  أن  والمهارات  ال   مكن  فهم 
ن استخدام القصة  أ إلى    (Wang, 2019)  ج دراسة أشارت نتائ   لك ذ ؛ ك اللغوية لدى الأطفال 

لدى   اللفظي  والإنتاج  الفهم  مستويات  تحسين  في  يساعد  أن  يمكن    ى ذو أطفال  الرقمية 
قصص  تأثير ال   (Chen, et al., 2020)  من   كلاً   راسة التوحد، بينما تناولت د راب طيف  ضط ا 
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المتعدد  والوسائط  ال الرقمية  لدى  والدافعية  التحدث  مهارات  على  إ ة  وتوصلت  لى  طلاب 
كل  دراسة    توصلت كما توجد علاقة بين الانتباه البصري ومهارات القراءة حيث    فاعليتها. 

،  القرائي باه والتحصيل ل الانت ن مشاك قة بي علا   أن هناك إلى    (Rabiner & Coie, 2018)  من 
  البصرى   الانتباه تحسين    إلى أن   (Torgesen, et al., 2012) دراسة كل من   توصلت ا  بينم 

  (Facoetti, et al., 2006)  دراسة كل من  توصلت ، كما  اءة هارات القر م   ية تنم   في بًا  ؤثر إيجا ي 

الانتباه علا   وجود   ى إل  بين  و ص الب   قة  لا ري  التي  للكلمات  له   القراءة  في  معنى  الات  ح ا 
وجود  إلى    (Willcutt, et al., 2010)  دراسة كل من   توصلت   كما   . ة ء ا القر   عسر   صعوبات 

ا ع  صعوبات  بين  واضطرا لاقة  وتركز  لقراءة  النشاط،  وفرط  الانتباه  نقص  دور  ب  على 
تعتبر الدراما رفيقًا طبيعيًا لتعليم القراءة،  وكذلك   قة. لعلا ه ا هذ   نتباه في الوظائف التنفيذية والا 

دها أن يفهم ويعبر عن التفاصيل المهمة  حيث يجب علي الطفل الذي يمثل قصة أو يشاه 
للشخصيات والكلمات وتسلسل القصة، والعلاقات بين السبب والنتيجة، وهذا يتطلب القدرة  

القصة، وأيضًا الانتباه إلي ما تقوله وتفعله    ى علي التفسير وتطبيق المعرفة والخبرات عل 
 & Miccinati)  الشخصيات، ولهذا تعتبر الدراما حافزًا مهما يشجع الأطفال علي القراءة 

Phelps, 1980) .   كل من  وتوصلت دراسة (Rose, et al., 2000; Podlozny, 2000; Alber 

& Foil, 2003; Thomas & Reinhart, 2014)    تعليم المفردات    يمكنها   أنشطة الدراما إلى أن
يعانون  بشكل فعَّال وتحسين فهم القراءة وتعزيز تعميم المفردات الجديدة لدى الطلاب الذين  

 . من مشاكل في التعلم وبشكل فعَّال ومحفز لجميع الطلاب 
بها  فية  شاستك الادراسة  ال   نتائج .4 قام  خلا  نثاباح الالتي  ميدا  ل من  إلزيارة  مدرسة  نية  ى 

وجود    لىالتي أكدت ع   وفيةن المظة  فبمحايمية  عل لتا ون  بإدارة أشم  ة الإبتدائيةرابعة العدوي
تعلم   صعوبات  ذوي  التلاميذ  لدى  القراءة  وتنمية  البصرى  الانتباه  مستوى  لتحسين  حاجة 

الإبتدائية  بالمدراس  مقياس  حيث  ،  القراءة  تطبيق  خلالها  لقياس  تم  لرافن  المصفوفات 
)لعة  قليالع  قدرة ال قدرها  عينة  وتلميذه   (98ن=ى  الإبتدائي،  تلميذًا  الرابع  تم  و   بالصف 

كما تم تطبيق    عف في القدرات العقلية،  يعانون من ضالتلاميذ لاميع  ج  التأكد من أن
الت  التقدير  الزي  نتباه لاا  اس صعوباتلقي   شخيصي مقياس  )لفتحي  وأكدت  (2015ات   ،

أن التلا  %12.24نسبة    النتائج  الانتباه صعهم  لدي  ميذمن  في  بدرجة    رى البص  وبات 
اس التقدير  كما تم تطبيق مقيلدراسي،  تؤثر على التحصيل ا   متوسطة بالنسبة للمقياس

  نسبة   أن   ، وأكدت النتائج ( 2015لفتحي الزيات )  القراءةاس صعوبات  لقي  شخيصي الت 
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في  هم  لدييذ  تلام المن    13.40% لل  ءةاالقر صعوبات  بالنسبة  متوسطة    ،مقياس بدرجة 
ذ  مي من التلا  %13.5ووجد أن نسبة  بار تحصيلي في القراءة  فة إلى تطبيق اخت ضابالإ

  ة، ومهار ن الظواهر القرائيةقا إت  ة وهي مهار لصحيحة،  قراءة اهارات ال ضعف في ميهم  لد
 .  اءةقر الدام الأساليب والتراكيب في استخرة هاوم ، قراءة ال لدمج في  التحليل وا 

بمشكلة   الإحساس  يواجهون   %15:% 10نسبة  أنث  البح يؤكد  العامة  المدارس  طلاب  من 
  ة، وأن هم مشاكل في القراءلدي  صعوبات التعلم  ى الطلاب ذو   صعوبة في القراءة فإن الغالبية من

عاقات التعلم  إ   معهمحملون  الثالث ي  لم في الصف ت التعصعوبا  ى من الطلاب ذو   % 74حوالي  
ها هناك فرصة  الثالث سيكون حينصف  ال  ال قبل ذا تم التدخل الفعَّ ولكن إ ،  سعالصف التا   ىإل

أنشأت    كما؛  ( 133، ص2011ود أمين،حم)نائل محمد، وم  أكبر لتكوين مهارات قراءة مناسبة
وا  التربية  موزارة  المصرية  التعليم  موقع  من  ئية  لقراشروع    قراءةللطني  لو ا   وع المشر خلال 

onalreadingprogramme.comtps://natiht / 
لتعليمية  أشمون ا بإدارة    يةرابعة العدو   تلاميذ مدرسةي حاجة  الحالي ف تمثلت مشكلة البحث  

ك من لضح ذ، وات م ه لدي  راءة القمهارات  تنمية  سين مستوى الانتباه البصرى و حت مساعدة في  إلى ال
ود حاجة  ة التقريرية وجالعبار الى في  كلة البحث الحن صياغة مش. ويمكالسابقة  المقاييس خلال  

" عن  الكشف  الرقميةصمت   ر ثيتأإلى  القصص  علال   يم  المسر التمث ى  قائمة  بنمطي   حي يل 
( والكارتونيةالشخصية  الانتباه  (الواقعية،  تنمية  لدى  ار مهو   البصري   على  القراءة    تلاميذات 

التعلم لم تتصعوبات  ما  التيدراسال و   البحوث ناوله  " وهو  السابقة   دراسة كلى  عل  اقتصرت  ات 
 .  لرقميةالقصص ا ده، وهي ضرورية لتصميم متغير على ح

 أسئلة البحث: 
   :تي الآة عن السؤال الرئيس بالحالي الإجا يتطلب البحث  

  / الواقعية )   الشخصية   ي بنمط التمثيل المسرحي    القائمة على   تصميم القصة الرقمية   ن يمك   كيف 
 ؟ صعوبات التعلم   ذوى   للتلاميذ   ءة ات القرا ومهار   البصرى   تباه الان   ة مي تن على   أثرهما و   ( الكارتونية 

 من هذا السؤال الرئيس الأسئلة التالية:   عفر تي
 ؟  ئيةالإبتدا  المرحلة  تلاميذالواجب توافراها لدى  القراءة اراتما مه -1

  الشخصية   ي باستخدام نمط المسرحي    التمثيل القائمة على    القصة الرقمية ر تصميم  عايي ما م  -2
 ؟  ات التعلم ب صعو ميذ  اءة لدى تلا اه البصري ومهارات القر نتب الا مية  لتن   ( رتونيةكاال  /لواقعية ا ) 

https://nationalreadingprogramme.com/
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التعليتصمل اراءات  إجما   -3 على    الرقمية للقصة  مي  يم  باستخدام  المسرحي    التمثيل القائمة 
يذ  م ة لدى تلا اء اه البصري ومهارات القر نتب الا مية  لتن   ( الكارتونية   /لواقعية ا )   الشخصية   نمطي 
 . ( 2015نموذج محمد عطية خميس ) جية ل نه لإجراءات الم وفقًا ل وذلك    ؟ ات التعلم ب صعو 

  الشخصية   نمطي ب المسرحي    التمثيل القائمة على    الرقمية   يةتصميم القصة الرقم  تأثير ما   -4
 ؟ات التعلم ب صعو ميذ  اءة لدى تلا اه البصري ومهارات القر نتب الا مية  لتن   ( الكارتونية  /لواقعية ا ) 

  البحث:أهداف 
 لي إلى:  البحث الحايهدف 

تأثير ل ا  .1   الشخصية   نمطي ب المسرحي    التمثيل قائمة على    رقمية قصص    تصميم   كشف عن 
 . ات التعلم ب صعو ميذ  اءة لدى تلا اه البصري ومهارات القر نتب الا مية  لتن   ( الكارتونية  /لواقعية ا ) 

ع .2 ) ضلية  أف ن  الكشف  الشخصية  الكارتونية نمطي  الرقميةال   داخل  (الواقعية/    قصص 
  ذوى   للتلاميذ   القراءةمهارات  و   بصرى ال  الانتباهتنمية    يف  القائمة على التمثيل المسرحي

 . صعوبات التعلم 

 : البحث أهمية

طبقًا  حي  التمثيل المسر   القائمة على  القصص الرقميةثين إلى تصميم  وجيه أنظار الباحت .1
المستخدمةلأنماط   الب   الشخصية  البصري    ( الكارتونية  / عية الواق )   حث في  الانتباه  لتنمية 

 .  لم صعوات التع ة لدى تلاميذ  اء ارات القر ومه 

مهارات  و  البصرى  الانتباهية نملت ة  للقصص الرقميناسب الم  الشخصيةنمط   التوصل إلى .2
 ؟مصعوبات التعل   ذوى   للتلاميذ القراءة 

الرقمية جيه اهتمام مصممي  و ت  .3 أنم   القصص    الشخصيات   اط مختلفة من إلى ضرورة توفير 
 . صعوبات التعلم   ذوى   ميذ للتلا   القراءة   رات مها و رى  بص ال   الانتباه   لتنمية   ص الرقمية للقص 

المصريةمس .4 الدولة  و   اعدة  في  والتعليم ممثلة  التربية  تنم  زراة  البصرى    تباه ن الاية  في 
تصميم القصص    خلالمن  ت التعلم في المدارس  ذوى صعوبا  للتلاميذ  اءة القر مهارات  و 

 . ( رتونية الكا  /قعية وا ال )   الشخصية طيبنميل المسرحي مثالتقائمة على الالرقمية 
 لبحث:ا محددات
 :  يةالآت المحددات   على حالي ث ال البح اقتصر 

ة  بمدرسبتدائية  الا   لةذ المرحتلامي  من  البحث  عينة  ت: تكون والمكاني   البشري   حدال .1
   بإدارة أشمون التعليمية.ة الإبتدائية العدوي  رابعة
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 :في تمثل  الموضوعي  الحد .2

 .  التمثيل المسرحى   على القائمة    قصة الرقمية ال ي  ف   ( قعية/ الكارتونية الوا صية ) الشخ   ا ط نم   أ. 

   . صري الب  ه الانتبا   تنميةب.  
  ، قراءة ال التحليل والدمج في  ،  ية اهر القرائ إتقان الظو )   ، وهيتنمية مهارات القراءةج.  

   . (قراءة ال استخدام الأساليب والتراكيب في  

 م. 2022م لعا  الأولفصل الدراسي  ال تم التطبيق في : ي الزمن   الحد .3
  البحث: هجمن

، وهو كما عرفه Developmental Research Methodمنهج البحث التطويري    ان اتبع الباحث 
( منهج البحث 1ه تكامل ثلاثة مناهج متتابعة للبحث:  بأن   ( Elgazzar, 2014) الجزار  عبد اللطيف  

الأول الوصفي التحليلي الذي يبحث في جوانب التحصيل والمعايير، للإجابة عن السؤال الفرعي  
، وذلك Systems Development Method( منهج التطوير المنظومي  2والثاني من أسئلة البحث.  

قصة الرقمية القائمة ( للتصميم التعليمي، لتطوير ال 2015باستخدام نموذج محمد عطية خميس ) 
المسرحي عل  التمثيل  السؤا الكارتونية ،  الواقعية)  الشخصيةنمطي  ب  ى  عن  للإجابة  الفرعي (،  ل 

فاعلية  3.  الثالث للكشف عن  البحث  التجريبي، وذلك عند تطبيق تجربة  البحث  تصميم ( منهج 
مهارات الانتباه البصري و ( لتنمية  لكارتونية ا،  الواقعية)   خصية الش   نمطيباستخدام    القصة الرقمية 

 الرابع من أسئلة البحث.  ، للإجابة عن السؤال الفرعي القراءة للتلاميذ ذوي صعوبات التعلم 
 البحث:  رات غيمت

 تغيرات التالية :  يتضمن البحث الحالي الم 
المستقلة المتغي  ➢ ال ص ت نمطا  :  رات  القصص  المسرحي    رقمية ميم  التمثيل  على  القائمة 

   .  ( الكارتونية   / الواقعية )   بنمطي الشخصية 

 .  لتعلم صعوبات ا   ذوى   ذ للتلامي   قراءة ت ال ومهارا   ، ي ر البص   تباه تنمية الان التابعة:    ت يرا المتغ  ➢
 ث:  نة البحيع

من    عينة   ت تكون  الإ   تلاميذ البحث  الرابع  الإ ة  رابع   ة رس مد ب   بتدائي الصف  بإدارة  العدوية  بتدائية 
التعليم  المن أشمون  محافظة  الباحثان   ، ة في و ية  اختبار    قام  المصفوفات بتطبيق  لقياس    مقياس  لرافن 

البحثعلى  قدرة العقلية  ال ابالصف الر   ذهتلميذًا وتلمي  ( 98ن=)  مجتمع  التأكد  تم  و   لإبتدائي، ابع 
كما تم تطبيق مقياس التقدير    انون من ضعف في القدرات العقلية،من أن جميع التلاميذ لا يع

صعو لقي  يشخيصالت  ااس  )  نتباهلابات  الزيات  مقياس  ،  (2015لفتحي  تطبيق  تم  التقدير  كما 
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البحث  عينة    تيار باخ ن  قام الباحثا،  ( 2015)  لزياتلفتحي ا   راءةالقت  عوبااس صلقي  شخيصي الت 
التعلم ذ  للتلامي ودة  بطريقة مقص  صعوبات  الا   ذوى  لمقياس    صرى الب نتباه  في  الانتباه  طبقًا  صعوبات 

)   قراءة ال ت  صعوبا وكذلك  ،  البصري  الزيات  لمقياس  طبقًا  المتوسطة  ال   ( 2015الفئة    ة عين وتكونت 
اه البصري وصعوبات  في كل من صعوبات الانتب   المتوسطة   ة الفئ من    وتلميذه   ا تلميذً   12من  الأساسية 

  ، ( 2015مقياس الزيات ) تصنيف  بقًا ل جة ط در   60إلى أقل من    41من  التي تراوحت درجاتهم    اءة القر 
المجموعة  ضمنت  ت ،  تلاميذ   6على  ، تشتمل كل مجموعة  بالتساو   تين وتم تقسيمهم عشوائيًا إلى مجموعي 

" ا  ال القص   تصميم   لأولى  على رقمية  ة  الم التمثي   القائمة  الواقعية الشخصي   بنمط   رحى س ل  المجموعة  ة   ،
 ".  بنمط الشخصية الكارتونية نية " الثا 

ضوء المسالمتغير   على  لتقل ات  ت لة  الت بحث  استخدام  )م  التجريبي  ويوضح 1×2صميم   ،)
 (.  212، ص 2013يس، د خم)محمبحث لي ل ( التصميم التجريب1جدول )

 (  1جدول ) 
 1× 2ي  يب تصميم التجر ال 

 بعدى التطبيق ال  المعالجة التجريبة  لي تطبيق القب ال  قالتطبي  /المجموعة 

   1 تجريبية
 نمط الشخصية الواقعية 

وبات عصمقياس   -
 . البصري  الانتباه

وبات عصمقياس   -
 . القراءة

 اختبار تحصيلي -
   .بطاقة ملاحظة -

  على   قائمة قمية  يم قصة ر صم ت 
بنمط الشخصية    سرحى الم   يل التمث 

 ة الواقعي 

وبات  عصياس  مق -
 . البصري  الانتباه

  وبات عصمقياس   -
 . القراءة

 اختبار تحصيلي -
 . بطاقة ملاحظة -

   2ة ي تجريب 
 نمط الشخصية الكارتونية 

  على   قائمة قمية  يم قصة ر صم ت 
بنمط الشخصية    سرحى الم   يل التمث 

 نية و الكارت 
  أدوات البحث:

 ( 2015زيات، فتحي ال)  البصرى   الانتباه  صعوبات  لقياس خيصيتش التقدير ال مقياس  -1

 . ( 2015، لزياتي افتح) عوبات القراءةلقياس ص التقدير التشخيصيمقياس  -2

 .  ( حثانإعداد البا)  بمهارات القراءة   الجانب المعرفي المرتبطياس  حصيلي لقاختبار ت  -3

   .( الباحثانإعداد ) ارات القراءةبطاقة ملاحظة لمه -4

 : حثالب وضر ف
ميم  وعة التجريبية الأولى )تص مجم ال   رتب   وسط بين مت   0.05ئيًا عند مستوى  دال إحصا وجد فرق  ي  .1

  لمقياس البعدى  القبلي و طبيق  في الت   ( بنمط الشخصية الواقعية   التمثيل المسرحى   القائمة مية  القصص الرق 
 . لبعدي صالح التطبيق ا ل   التعلم بات  ذوى صعو   ذ لامي لت   البصرى   الانتباه   صعوبات التقدير التشخيصي ل 
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إحصاي .2 دال  فرق  مستوى    ئيًاوجد  مت  0.05عند  التجريبية  وعمجمال  رتب  وسط بين  ة 
الرق )   الثانية القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  الشخصية    التمثيل  في    ( نية كارتو ال بنمط 

  ذ لتلامي  البصرى   الانتباه   صعوباتالتقدير التشخيصي ل لمقياس  البعدى  القبلي و التطبيق  
   .لصالح التطبيق البعدي  التعلمبات  ى صعو و ذ

تصميم  الأولى ) ة  جموعة التجريبي الم   رتب   سط و ن مت بي   0.05ستوى  م   صائيًا عند ل إح فرق دا   يوجد  .3
البعدى  و   القبلي   طبيق الت   في (  بنمط الشخصية الواقعية   التمثيل المسرحى   القائمة مية  القصص الرق 

 . بيق البعدي تط لصالح ال   ت التعلم صعوبا   ميذ لتلا   راءة وبات الق صع ل خيصي  التقدير التش لمقياس  

تصميم  )   الثانية ة  ريبي المجموعة التج   ب رت سطي  بين متو   0.05يًا عند مستوى  صائ ل إح فرق دا   يوجد    .4
الرق  المسرحى   القائمة مية  القصص  الشخصية    التمثيل  التطبيق (  الكارتونية بنمط  البعدى  و   القبلي   في 

 . لصالح التطبيق البعدي   لم ت التع صعوبا   ميذ لتلا   وبات القراءة صع خيصي ل التقدير التش ياس  لمق 
لى  و ية الأ المجموعة التجريب   رتب   ي ط س بين متو   0.05ق دال إحصائيًا عند مستوى  لا يوجد فر  .5

الرق )  القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  الواقعية   التمثيل  الشخصية  المجموعة  و (  بنمط 
) التجري  الثانية  ال بية  القصص  المسرحى   القائمة مية  رق تصميم  الشخصية    التمثيل  بنمط 

 ت التعلم.  صعوبا   لتلاميذ   ري صعوبات الانتباه البص قياس  لم ( في التطبيق البعدى  الكارتونية 

ى  ية الأول جموعة التجريب الم   رتب   ي ط س بين متو   0.05ق دال إحصائيًا عند مستوى  لا يوجد فر  .6
الرق )  القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  الواقعية   التمثيل  الشخصية  المجموعة  و (  بنمط 

الثاني التجري  ) بية  الر ة  القصص  المسرحى   القائمة مية  ق تصميم  الشخصية    التمثيل  بنمط 
 ت التعلم.  صعوبا   ذ لتلامي   اءة قر لمقياس صعوبات ال ( في التطبيق البعدى  نية الكارتو 

ية  ريب تجالمجموعة ال  رتب  يط سبين متو   0.05ق دال إحصائيًا عند مستوى  يوجد فر   لا .7
الرق )   ولى الأ القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  الواقعية   التمثيل  الشخصية    ( بنمط 

التجري و  الثا المجموعة  )بية  الرق نية  القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  بنمط    التمثيل 
  للجانب المعرفي المرتبط   صيلي لاختبار التح ل( في التطبيق البعدى  الكارتونية الشخصية  

   ت التعلم. صعوبا   لتلاميذ  ت القراءة اار بمه

ة التجريبية الأولى  المجموع   رتب سطي  و بين مت   0.05وى  مست   ل إحصائيًا عند دا ق  لا يوجد فر  .8
القص )  الرق تصميم  المسرحى   القائمة مية  ص  الواقعية   التمثيل  الشخصية  عة  مو مج ال و (  بنمط 

 ( الثانية  الرق التجريبية  القصص  المسرحى   القائمة مية  تصميم  الشخصية    التمثيل  بنمط 
   ت التعلم. صعوبا   لتلاميذ   ت القراءة ا مهار ملاحظة  لبطاقة  البعدى  ( في التطبيق  توينة الكار 
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 :البحثخطوات 
 بع الباحث الخطوات التالية: ج البحث التطويري، ات لتحقيق أهداف البحث، ومنه

و  .1 مراجعة  ويتضمن  للبحث،  النظري  الإطار  السابقة  إعداد  والدراسات  الأدبيات  تحليل 
 المرتبطة بمتغيرات البحث، وهي:

o  التعليمية.  ا، وإمكانياتها، وخصائصهالقصة الرقميةمفهوم 
o ( الواقعية/الكارتونيةنمطي الشخصية ) تصميم القصة الرقميةغيرات كأحد مت . 
o   بين الرقمية  العلاقة  المالقصة  التمثيل  على  بنمالقائمة  الشخصية  سرحي  طي 

 . القراءة وتنمية الانتباه البصري ومهارات  ( الواقعية/ الكارتونية)
o   سرحيالقائمة على التمثيل الم  القصة الرقميةالأسس النظرية ومعايير تصميم  

 . (يةالواقعية/ الكارتونطي الشخصية ) بنم
بمعايير   .2 قائمة  الرقميةتصميم  إعداد  الم  القصة  التمثيل  على  بالقائمة  طي  نمسرحي 

 . (الواقعية/ الكارتونية الشخصية ) 
الرقميةتطوير   .3 الم  القصة  التمثيل  على  بنم القائمة  ) سرحي  الشخصية  الواقعية/  طي 

 ( للتصميم التعليمي.  2015محمد عطية خميس )، وفقًا لنموذج (الكارتونية
 من صدقها وثباتها.  للتأكد أدوات البحث وتطبيقها على العينة الاستطلاعيةإعداد   .4
 (. 1×2وفقًا للتصميم التجريبي )  ،ديد مجتمع البحث، واختيار عينة البحث وتقسيمهاتح .5
 تجربة البحث:   إجراء .6

o  .التطبيق القبلي لأدوات البحث 
o   الرقميةتطبيق المالقا  القصة  التمثيل  على  بنمئمة  الشخصية  سرحي  طي 

 وفقًا للتصميم التجريبي للبحث.    ،( الواقعية/ الكارتونية)
o لأدوات البحث  التطبيق البعدي . 
o  الإحصائية. تصحيح النتائج ورصد الدرجات لإجراء المعالجة 

 عرض نتائج البحث واختبار فروض البحث ومناقشتها وتفسيرها.  .7
 تقديم التوصيات والمقترحات للبحوث اللاحقة.  .8

 مصطلحات البحث: 
على التعريفات التي وردت في عديد من الأدبيات التربوية ذات العلاقة    ان وء اطلاع الباحث في ض 

 : الآتي  واته، تم تحديد مصطلحات البحث إجرائيًا على النحو أد عينة البحث و و بمتغيرات البحث،  
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أنها   الباحثان  هايعرف  لرقمية: ا  القصة التع  إجرائيًا على  في دمج المعرفة  ليمي و شرح المحتوى 
  المتعددةبالوسائط    قائمة على التمثيل المسرحي وتقديمهما  قصة وحكايات شخصية قصيرة سياق  

والموسيقي وغالبًا ما يكون التعليق المصاحب لسرد    حركةمت  فيديو والرسوماتصور و :  في شكل
بصوت  القص والرسومات   رواية  والموسيقي  الفوتوغرافية  الصور  بين  الجمع  ويتم  القصة 

ستوى  تحسين مو ب  ذج ل  دقائق  (5-2فيلم من ) المتحركة عبر وسيط إلكتروني، وتكون النتيجة  
  بنمطين   تصميمها  تم  ، والتي ات القراءة لدى أطفال صعوبات التعلمتنمية مهار و   البصري   الانتباه

 : ث بحالا  هذ  في خصيةللش 
الواقعية  واجتماعية    سيةتتكون من خصائص جسدية ونف التي    ي شخصية حقيقيةه:  الشخصية 

لشخوص  تمثيلها  م  يت  واقعي  بشكلا  عل  وشخصياتوتجسيدها  القائمة  الرقمية  التمثيل    ى القصة 
برنامج المسرح التربوي بكلية التربية النوعية جامعة   الثالث   ى المستو  طلاب من خلال    رحي سالم

 .  ذوي صعوبات التعليم  ذتلامي ال ى، ثم عرضها علوتصويرها فيديو، ةالمنوفي
الكارتونية حد أنواع المواد البصرية التعليمية التي تجعل المتعلم يشارك بفاعلية  هي أ:  الشخصية 
،  لم تراتيجية جديدة في التعليم والتعتجعل التعلم ذات معني، وهي إس  ا، كمفي العملية التعليمية 

هيئة    التي  على  بصرية  أداة  عن  كارتوني  شخصياتتعبر  ع  متحرك  بنمط  للتعبير  ن  تستخدم 
المسرحيقصة   التمثيل  على  القراءة تتناول    قائمة  حوارمحتوى  بينهم  ويجري  على    ، ،  وتعمل 

 .  هارات القراءةوتنمية مالبصري   جذب الانتباه 
ا نتب ال  لومات  ى التركيز على مع القدرة عل   ن إجرائيًا على أنه يعرفه الباحثا   : Visual Attention  صرى لب اه 

سيًا  تباه الحسي ويعتبر جزءًا أسا ن الا أحد أشكال    وهو محددة وتجاهل المعلومات البصرية الأخرى.    بصرية 
عليها التلميذ    الدرجة الكلية التي يحصل   خلال ، ويحسب من  حسية ل ات ا المعلوم   دماغ لمعالجة من وظائف ال 
 . ( 2015ه البصري لفتحي الزيات ) الانتبا وبات  صع على مقياس  
  القدرة   صعوبة  ابإنهحالي  البحث ال يفإجرائيًا بات القراءة صعو ان الباحث   يعرف: القراءةصعوبات  

وفهالكلمات  قراءةعلى   عمل التعثر  و ،  المعاني  م،  ا أثناء  القراءة    .ةلقراءية  مهارات  إتقان  وعدم 
 .  ( والتراكيباستخدام الأساليب  و  مج،ليل والدلتحاو إتقان الظواهر القرائية، )

أو أكثر من العمليات النفسية    ي تعاني اضطرابات في واحدة أنها تلك الفئة من الأطفال الت   ى عل   رف تع :  صعوبات التعلم 
  والكلام   ر كي تف ل ا مع و بات الس را المنطوقة واستعمالها والتي تبدو في اضط لمكتوبة أو  تضمن فهم اللغة ا الأساسية التي ت 

نها لا  ولك   Minimal Brain Dysfunctionالوظيفية  الدماغ البسيطة  ب تتعلق بإصابة با أس  ى إل د التي تعو ء والإملا والقراءة 
 . ( 67، ص 2012الديار،    بو د أ مسع )   بصرية أو غيرها و ال السمعية أ أو  عقلية  أسباب تتعلق بالإعاقة ال   ى تعود إل 
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 بحث ى للظر النر الإطا
البح  ا   ن نمطا   تأثير الكشف عن  ى  ل إ   هدف ى  ل ا الح ث  نظرًا لأن    القائمة على   ية لقصة الرقم تصميم 

لدى    ومهارات القراءة   رى البص   باه نت الا   تنمية   على (  الكارتونية   / الواقعية )   بنمطي الشخصية   التمثيل المسرحى 
لذا  التعلم عوبات  ذوى ص   التلاميذ  الحالى    تناول ؛  المحور الأ ي ه   ة رئيس   ثلاث محاور البحث    تناول ول  : 

عل   ية م رق ال   القصص  المسرحي القائمة  التمثيل  خص ا تعريفه   ى  معايير  رية،  ظ لن ا   ا سسه أ   ، تها إمكان   ، ا ائصه ، 
،  راءة ومهارات الق   البصرى   وى الانتباه بتحسين مست وعلاقتها    ( الكارتونية   / قعية الوا نمطا الشخصية ) ،  يمها تصم 

، والأساس النظرى  س لقيا ية ا صائص، كيف الخ عريف، و من حيث الت   البصرى   نتباه لا ا محور الثاني  ويتناول ال 
   : اور مح ل ل   ض يما يلي عر وف   ، وقياسها   صعوبات التعلم ذوى  ل   اءة لقر ا ، المحور الثالث  له 
 :  القصص الرقمية   لأول: محور ا ال 

 :  Digital Storyمفهوم القصة الرقمية  
العملية نها:  بأ   الرقمية القصة    ( Frazll, 2011, P. 9) فرزل    ف ت عر  الوسا   تلك  تدمج  ئط  التي 

المتنوعة   وال النصو   لإثراء التعليمية  المكتوبة  بالمؤ منطو ص  المت   ية ق وسي الم   ت ا ثر قة    حركة والصور 
مست الروائ   الفن ومهارات   ت ي  غاية  ذلك  في  ذات هدفة  تناســـــب لا م   ربوية  وإثــارة  تشويق  ات  ار مه   مح 

ع بين فن السرد  طريقة تجم   بأنها   (Tan, 2014)  تان فها  بينما يعر   ، المتطورة   والعشرين القرن الحادي  
 .Shelton and et al   ها رف ما ي ع ، في سائط و ال صور متعددة  ل ة من الصوت والفيديو وا ع و مع مجموعة متن 

 ى يتضمن صور حية مع أصوات.  ذ صي مع التواصل المرئي ال بأنها السرد القص   (2017)
حيث يعرفها  خصية للقصص الرقميةإبراز السمة الش Dogan (2009, p. 58) ان دوج  يحاول

مع ة  يل أص   رةنص قصة أو خب   أو   وب المكت  يناريو قصير يجمع بين الس   عملية إنشاء فيلمبأنها  
الوسائ  مختلف  الم مكونات  الصو تعط  مثل:  و ددة،  والفيديو  وغاالمو ر  والسرد،  يكون    ما  لبًا سيقى 
 Frazil (2010, p. 44)ا بدوره يتفق مع  صة، وهذ قت ينتج ال القصة بصو د  المصاحب لسر   التعليق

  على أنها يث تنظر لها  ح،  يةالرقم  قصص للي  والواقع  الجانب التعليمي  ضوء علىالتي تسلط ال
الو عمل مزج  مع  ية  المتعددة  القصصي  سائط  أو    زوتعزي  لإثراءالفن  المنطوقة  الكلمات  فهم 

عن   توظيالمكتوبة  التطبيقطريق  الت  اف  الصورة متعددالرقمية  من  والرسوم  هوالفيديو   ة  ات 
 واقعية.  رديم القصصي أكثالمتحركة والخلفيات الموسيقية مما يجعل التق

) فها  يعر  خميس  ع   ( 740ص  ،  2015محمد  يعتمد  تعلم رقمي مصور  أنها مصدر  لى  على 
المتتا  والرسوم  والتعليقا الصور  النصية بعة  يستخ ت  وقد  وسا ،  أخر م ئط  دم  كالحوار تعددة  والصوت    ى 

 دد.  ح موضوع معين في مجال م   ول واقعية ح لية أو  خيا صة كاملة  ث ق أحدا   والموسيقي لسرد والفيديو  
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ال  باحثانال   يعرف  ،عليه  ءً انب أنهاإجرائيً ة  رقميالقصة  على  الصور  ا  من  والرسوم  تتألف   ،
والنصوص،   فهي  الأصواتإلى    بالإضافةالمتحركة،  الق ممجموعة    والموسيقى  الن  تي  صص 

حيث تشمل الصوت، والصورة، والنصوص، والمؤثرات  ة ب الوسائط المتعدد  يها مزيج منل يف إأض 
الواقعية،  الصوتية، الشخصية  رقمي  لإنتاج،  المتحركةونية  تالكر   والشخصية  بنمطي  ة قصص 

التعليم  شيق وب  لسبأ العلمية  في  توظيفها  )تترا  ةيبغرض  بين  مدتها  ب  ذجل   دقائق،   (5-2وح 
 . ذوى صعوبات التعلم ذ  ميلاالبصرى وتنمية مهارات القراءة لدى التستوى الانتباه تحسين م و 

 خصائص القصة الرقمية:  
،  2015تتميز القصة الرقمية بمجموعة من الخصائص كما حددها محمد عطية خميس )

رقمنة في تعرض عن طريق  ( ال1:  ، وهي(Chatterjee & Dhande, 2004)  ك لذ وك  ( 741ص  
كلمات، مما تساعد على جذب  بأقل عدد نسبي من ال  اتية الصور والرسومأولو (  2الكمبيوتر؛  

( السرد القصصي من خلال راوي  4؛  تتابع للصور والرسومات ( العرض الم3؛  الانتباه البصري 
ذوى  ةالقص للتلاميذ  التعليمية  الخصائص  بعض  الباحثان  ويضيف  التعل.  وتتمثل  صعوبات  م، 

أنها للتلا  في:  تامة،مي توفر  بحرية  القصة  استكشاف عالم  إمكانية  تحق  ذ  القصة على  يق  تركز 
لل  واحد  ممهدف  التعلم  صعوبات  ذوي  يساعدتلاميذ  ت ا  على  لديهم،  هم  الل غوية  المهارات  نمية 

ال تقديم  في  والتنوع  بالأصالة  القصة  ت   دةعق تتميز  لا  حتي  والحل  الإثارةوالذروة  عنصر  ،  فقد 
حقيقية  عبر شخصيات    المسرحي  القائمة على التمثيل  النشط مع محتوى القصة الرقميةالتفاعل  

ك( واقعية) شخصيات  أو  تارتو ،  ال نية  على  القائمة  الرقمية  القصة  تقديم  الانتباه،  تمثيل  جذب 
يض من  المسرحي  عديد  التكيف  الصوت، نولوجيالتقنيات  مثل  والفيدي  ة  والرسومات  و،  والصور 

التي   المسرح  عناصر  إضافة  عن  الفضلًا  من  جو  والتشويق تضفي  اهتمام  متعة  يثير  وهذا   ،
 كائنات التعلم المتعددة.  فير بيئة ثرية بذوى صعوبات التعلم من خلال تو   وانتباه التلاميذ

 مكونات القصة الرقمية:  
  قصص ة لضمان إنتاج  في القصة الرقمي  ها وافر لتي ينبغي تا وعة من المكونات  جمم  توجد 

 Center for Digital Storytelling  ةلقصص الرقمي ز رواية امرككل من    حهاوض   مام للأهت  مثيرة 

 Point ofلنظر وجهة ا (  1 :التالية ة ر السبعفي العناص (Lambert, 2007,p. 19)ولمبرت  (2010)

view  القصة،  : وتتمثل في تحديد الوقائع،  جردة مثل سقة مبطريدم  ولا تق وجهة نظر كاتب  رد 
: وهو سؤال  Dramatic Questionسؤال درامي مثير  (  2؛  رالجمهو   من مراعاة وجهة نظر   ولابد 

انت يجذب  وتتم تعل الم   باه افتتاحي،  في    الإجابة  م  الق عليه  العاطفي  (  3؛  صةنهاية  المحتوى 
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Emotional Content ومشاعر الجمهور    والظواهر التي تجذب انتباه اث  حد والأ ضايا  اصيل الق : وهو تف
ة لرقميا  لقصة: اEconomy  الاقتصاد (  4؛  قصة وع ال نحو موض (  ، سرور ت، دموع، تعبيرات كا ضح ) 

لمحتوى القصة،    قطف  زمةاللا  والأصواتسوم  والر   المعلومات والصور  خدم ي تستة هي التالمؤثر 
القصة  ودون تحميل مشاه  المعبمعلومات وتفد  : Pacingالسرعة  (  5؛  المطلوب   دلاصيل فوق 

اسب لطبيعة كل مشهد  من  مد في القصة وفق معدل تق  الأحداثسل  سل ت   عرض  خلال من    وذلك 
القصمن م توضيح ةشاهد  بفاعلية في  للمساعدة  لل  ؛ وذلك  وت  ولابد   لم، متعالقصة  وجود  يرة  من 

فيوا ت  ضحة  الرقمية  القصة  رواية  ا  عملعرض  انتقال  حاعلى  من  وجدانيةلجمهور  إلى    لة 
على    جاذبية  القصة وتضفي  محتوى   : تدعم The Soundtrackالموسيقى التصويرية  (  6؛  أخرى 

توظيفها بشكل   جبذلك يالقصة ول لمراد طرحها في  عر ا المشا  عنفهي تعبير صادق    هدها،مشا
على  لشخصي  : يسهم في إضفاء الطابع ا Voiceصوت  لا (  7؛  يةبنتائج سلب  تأتي  لا  جيد حتى

 . صةعلى تفهم أحداث ومحتوى الق   علمين القصة، كما يساعد المت

رفعت  شن  من  لك  أوضح وآخرون و  (2011)وى  الحميد  عبد  هناك    (2016)  محمد  أن 
صيات: فيجب تحديد  شخ ال (  1  وهي:  ، قميةالقصة الر ء كتابة  ديدها أثناتح  عناصر من الضروري 

أو  الرقمية،  كلة القصة  العقدة: وهي عبارة عن مش (  2؛  ثانوية شخصيات القصة الرقمية سواء الرئيسة أو ال 
: عادة  والإجراءات   داث ح الأ (  3؛  ة المتعلم من متابعة القصة الرقمي   سبه وما سيكت ة  قص ال لهدف من كتابة  ا 

حل القصة  ربط مرا التي ت   جراءات والإ   الأحداث   تتوالى ثم    تها، ع ب علم لمتا ثير المت قصة الرقمية بحدث ي أ ال تبد 
من    دروس المستفادة ، أو ال المشكلة عبارة عن حل  الذروة: وهي  (  4؛  ا، وتوضح تفاصيلها الرقمية ببعضه 

  كس الرقمية ببيان ختامي يع ة ما تنتهي القصة  : عاد ( الخاتمة ) نهاية القصة الرقمية  (  5؛  ة القصة الرقمية رواي 
 . أو موجز يلخص ما تم فيها من أحداث   ية قم ر للقصة ال   ئيسة النقاط الر 

 :  قمية الر   القصص وائد  ف 
ع القصة  الرقميةتحقق  والقصص  معدي بخاصة    امة  الفو د  التربوين  ومن  ،  اتيز والمم  ةائد 

  في  ( 2009)ر شيمي  ادون (Sadiq, 2008)دق ده صاا أور ائد التربوية في مجال التعليم مه الفو هذ
 : الى لتكاوهي ا، نهمكل م دراسة
o حي ج  نموذ التكنولوجيا:  نملتفعيل  الرقمية  القصص  تعد  ل واضحً ا  يً بو تر   ا وذجً ث    تفعيلا 

 مية التربوية. لعلتملية التعليمية االتكنولوجيا في الع
o الرقموال  عالإبدا ة  ميتن القصص  تهدف  حيث  البناء:  تنمنقد  إلى  بية  مهاراتية    عض 

 ارات التفكير الناقد. هة متنميو ، والمرونة الطلاقة مهارتي وبالإخص الإبداعيالتفكير  
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o ف  مدايث إن استخوالخجل: ح   وائيةطنالإ تخلص من  ال الرقمية    تعليم جال  ي مالقصص 
يسا  اللغة  مهارات الطلبةالعربية،  التفاعلين علالخجو   عد    بطرح ما يدور  الإيجابيل  ى 

 ابهة.شممن قصص   يهملد ن آرائهم وما يخطر هم والتعبير بحرية تامة ععقول في
o  ية أو بصرية أو كتابية. سمع نت سواء أكاوالتواصل  الاتصالتحسين وتطوير مهارات 

o  المتعددة    وسائط ال ت  الناتجة عن استخدام تطبيقا   الإلكترونية فايات  ات؛ كالك الكفاي ستوى  رفع م
 . والاستماع والتعبير    حدث لت خرى ككفاية ا أ   الرقمية، إضافة إلى الكفايات   بناء القصص   في 

o نتي، وذلك مالذا   ثيلفي دعم التم  اصص الرقمية دورً ق لل  ث إنتي؛ حيدعم التمثيل الذا  
 ن الرأي. والتعبير عالمشاركة  لخلا

الرقمية    قصةال  لاستخدام  تدفعهمة  أسباب مة  إلى وجود عد   (Engle, 2010)يشير "إنجل"  
 : التاليفي  لتعلم، يمكن إيجازها في عمليتي التعلم وا

o  والابتكار   ع الإبدا عه على  له، وتشج ني في عم لتفا لم ل لمع تدفع ا . 
o  مشكلات ال ارات في حل  مه ال ف، وتطوير  مي المناسب في الص تحفيز الجو التعلي . 

o   في التعلم والانخراط    ، لتعاوني ى العمل ا عل ، وحثهم  ذ لتلامي ل   الانتباه البصرى جذب . 
o   نها. لمية المتنوعة واحتضا لتع التعليمية ا   الأساليب تفعيل 

لف  العاطفي المغ  لتنفيس سائل التعبير وا و من  يلة  تعد وس يةقمصص الر سرد الق  عليه،   بناءً 
  لة،بالمشك  الإحساس  مي، وتنوالانتباه البصري مهارات  الاعد في تنمية  تسير، و ق ومثبسياق مشو 

 بة. السلوكية المرغو  طنمالأوا جتماعيةالالمهارات وتحسن ا 
   قصص الرقمية: ع ال أنوا 

خميس  حموم  (Robin, 2006)  وبنر   يصنف ص2015)د   ،  740-741)  ،(Garrety, 

حس ال (2008 الرقمية  إلىقصص  المحتوى  ال (  1  : ب  السرد    Personal Storiesشخصي  قصص 
الأحدا  بعض  حي تتضمن  في  المهمة  المرء ث  ال   أي ،  اة  السيرة  له ذ تتضمن  التاريخي (  2؛  اتية  ة  القصص 

Historical Stories   ؛ وظروفه ياته  وهي القصص الوثائقية التي تروى أحداث تاريخية من الماضي وشخص  
  لتقديم   لاً التي يتم استخدامها أو   Information or Instructional Storiesية  لتعليم ا   أو   رية الإخبا ص  القص (  3

تبطة بمجال  وحقائق وقواعد ونظريات مر يتضمن مفاهيم    معين   ضوع و م م  عل م لت توجيه راد أو  المعلومات للأف 
 ق.  سب مما  من    هجين القصص التي تشتمل على  ي  وه :  يات أو القصص الهجينة وا لر ا (  4؛  ليمي تع 

  ( 2014،  شحاتة   نشوي ؛  Oheler, 2007; Robin, 2006مثل )   دراسات والأدبيات ل من ا قد أشارت عديد  
  هي أقدمهم، وعة: و م المس القصص  (  1لى:  ة تقديم محتواها إ يق ب طر نفها حس يمكن تصي أن القصة الرقمية  
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غة  ع ال والل  صال الف لات ت ا مهارا   جيدًا لتنمية ، وتعد نموذجًا  مسموع فقط   شكل وأحداثها ب يعرض محتواها  والتي  
  واها محت   يم التي يتم تصم: وهي القصص المكتوبة  (2 ؛Oheler, 2007, p. 45)) ال  والتحدث لدى الأطف 

ش قالبفي  م  كل  يعتمكنصي  وتعبيري  الكاتتوب  فيه  أحداد  سرد  على  معينة  ب  بين  ث  تجرى 
و  شخصيأخ شخصية  أو  يس رى  متعددة  التشويات  عنصر  على  وصفها  في  يصل  تند  حتي  ق 

إلى الحل حتي  رئ  قدة ويتطلع حينها القالع  تسمى ا فيها الأحداث و نقطة معينة تتأزم  ى  القارئ إل
ة  بصور   للفظى حتواها ا وهي القصص التي يعرض م افية:  فوتوغر ال صص  الق (  3  ؛ة القصةفي نهايتأتي  

تشتمل  ب  الثابتة  من  على مجموعة  صرية    مقاطع قصص  (  4؛  مكتوبة   احبها نصوص التي يص الصور 
ال يديو:  الف  ف ق وهي  يتم  التي  والموسيقي وتسج ال ج  م د   ا ه ي صص  النصوص  لعمل  صور مع  المحادثات  يل 

يد  مح موض   حول   ور عرض  هدف  وله  معين  العرو (  5؛  دد وع  التقديم قصص  دمج    تم ي ية:  ض  فيها 
قصص  (  6موضوع معين.  قديم  تية لت ؤثرات الصو سيقي والم كات والمو حر نصوص والصور المدعمة بال ال 

ا  خصياته ولش صة  ة لأحداث الق المتحرك   ات الرسوم صميم  م فيها ت لتي يت ا   صص لق تحركة: وهي ا م ال   ات سوم الر 
اطقة بشكل تزامني  ن الشخصيات ال مع    ها ج ثم دم صوات المصاحبة  عاد وتسجيل الأ سواء ثنائية أو ثلاثية الأب 

  يل المسرحي قصص التمث (  7  ؛ ية رقم ال   ام البرامج د ستخ با   احد و   موسيقي في فيلم صوتية كال ت ال ؤثرا م وإضافة ال 
Staging   تباه الان   ب ذ لحقائق وج عرض ا   ر والأحداث بالإضافة إلى لمشاع يتم التركيز على ا   ا وفيه . 

الح ال   عتمد ي  على  بحث  الرقمية الي  القصة  على   تصميم  المسر   القائمة  بنمطي    حي التمثيل 
بات  ذوى صعو   للتلاميذ ات  لوم تقديم المع في  ين  ط النم   لفاعلية نظرًا  ؛  ( الكارتونية   / الواقعية )   الشخصية 

ك ا  ي لتعلم،  التعليمية  ما  الخصائص  مع  التعلم    طفال للأ   والإدراكية ة  والمعرفي تناسب  صعوبات  ذوى 
قصور القدرة  ، و فهوم ى تبسيط الم ل إ   ميل بال تصفون  حيث ي   البصرى   نقص الانتباه   ن يعانون من الذي 

صة  وخا دراسي  يل ال لتحص على ا ركيز والانتباه، وضعف القدرة  ى الت على التعميم، وضعف القدرة عل 
ز،  ى استخدام الرمو و التي تعتمد عل أ   ة، اب كت ل غوى كالقراءة وال لتي تعتمد على النشاط ال ت ا مقررا ال   في 

د  ه من أسلوب جدي ذه الأنواع من القصص بما تقدم ه والتعميم، و   ر المجرد ى التفكي عل   م وعدم قدرته 
عمل  وت ،  ة القص   حداث وال أ مستمر ط ل  ه بشك تباه والمحافظة علي ن ذب الا وج   ، يق ة والتشو ع مت حقق ال ي 

للمفاهيم  إداركهم  تحسين  تع على  كما  ممتعة بي د  ،  تت ابة  ذ وج   ئة  تفاعلية  عناصر  في  تتضمن  مثل 
الا رسو  الشخصيات  والصو فتر مات  الم اضية  والمؤثرات    ب ح صا ت  ت الصوتي لها  والتي  تصميمها  ة  م 

   لبحث.  ا   إجراءات يل في  فص كل من الت حة بش الموض   ة القصة الرقمي تأليف  جة و برامج معال بواسطة  
ه  الدراسات   ، اق السي   ا ذ في  المسر   والبحوث   أكدت عديد من  التمثيل  نمط  أهمية  حي في  على 

  إلىهدفت التي   ( 2018)  مة بني ملحم محمد الخطيب وأسا   القراءة مثل دراسة   تنمية الانتباه ومهارات 
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التحصيل وخفض تشتت الانتباه لدي الطلبة ذوي صعوبات    معرفة أثر مسرحة وحدة الهندسة في 
ب  الرياضيات  وتوصلت  تعلم  الأساسي،  الخامس  باستخدام    إلى الصف  درسن  اللواتي  الطالبات  أن 
تفوقً  أكثر  في  المسرح  وأقل ا  الطالبا تشتتً   التحصيل  من  ا ا  در للو ت  الاعتيادية. اتي  بالطريقة    سن 

فاعلية استخدام المسرح الغنائي الرقمي  إلى    ( 2021)   بدالوهاب ع   آيات عبدالفتاح دراسة    وتوصلت 
لأطفال ذوي  وأثره في تحسين التفاعل الاجتماعي  لدي ا   اللغة الاستقبالية واللغة رتي  مها   مية ن ت في  

التوحد  طيف  دراسة  .  اضطراب  محمد وهدفت  محمد  فاعلية    ( 2022)   شهناز  على  التعرف  إلى 
الحركي    نشاط برنامج قائم على مسرح العرائس لخفض حدة اضطراب قصور الانتباه المصحوب بال 

فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي    صلت نتائج الدراسة إلي وجو د أطفال الروضة، وتو   ى الزائد لد 
الأطفا  التط درجات  في  البحث(  )مجموعة  والبع ل  القبلي  على بيقين  نقص    دي  اضطراب  مقياس 

البعد  التطبيق  لصالح  الحركة  وفرط  علي  الانتباه  يدل  وهذا  كبيرة  كانت  الأثر  حجم  وقيم  أن  ي، 
قصور الانتباه المصحوب بالنشاط  أثر كبير في خفض اضطراب    لها   كان   ائس استخدام مسرح العر 

التعرف  إلى    ( 2023)   دية شالة وهنية مايدي نا دراسة    هدفت فيما    طفل الروضة.   ى ائد لد الحركي الز 
ا   ى مد   ى عل  التعبير  مهارات  تنمية  في  المدرسي  المسرح  الصف  فاعلية طريقة  تلاميذ  لدي  لشفهي 

في اكتساب بعض مهارات  طريقة المسرح المدرسي لها أثر كبير  أن    إلى لت  الثالث ابتدائي، وتوص 
تنمية المهارات  ى  إل   ( 2023)   أسماء عادل ة  دراس   وهدفت   ي تلاميذ هذه العينة. التعبير الشفهي لد 

لد الل   البسيطة    ى غوية  الفكرية  الإعاقة  عروض  أطفال  خلال  إل مسرح ال من  وتوصلت  ة  فاعلي   ى ، 
التدريبي  الل    ى عل وأثره    البرنامج  لدي تحسين  التعبيرية  استمرار    غة  بل  التجريبية،  المجموعة  أطفال 

   . ية البرنامج بعد التطبيق اعل ف 
 صلت تو   يالت    (Dreon, et al., 2011)  دراسة   حوث مثل عديد من الدراسات والب   ج نتائ فضلًا عن  

الرقم القصص  الم ثلأن  الوسيلة  هي  ل ية  الأساسية  لما   عليم تى  من ذ و ؛  ميذ للتلاهارات  لها  لما  لك 
ى  عل  واء المنشود سالتفاعل    وتحقيق   البصرى   ب الانتباهذئلة على ج ة هاتلفة ومقدر إمكانيات مخ

السرد امستو  المختل ن خلال عناصر تكو و م لقصص أى  ال  سةدرا   وتوصلت ،  فةينها  ين  د شمس 
تنم إلى    (Shamsuddin, et al., 2020)  رون وآخ الرقمي في  القصصي  السرد  ية مهارات  فاعلية 

ب نقص الانتباه وفرط ى متعلمي اللغة الإنجليزية كلغة ثانية المصابين باضطراالفهم القرائي لد
التمثيل المسرحي    ائمة على ية الق تصميم القصة الرقم   أهمية   تتضح يه،  بناءً عل .  (ADHD)النشاط  

على الق   في  وتنمية    درة  البصرى  الانتباه  الاحتياجات  هار م تحسين  ذوي  التلاميذ  لدى  القراءة  ات 
 .  صة ي صعوبات التعلم بصفة خا اصة بصفة عامة، وذو الخ 
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 : ئمة على التمثيل المسرحي القا  القصة الرقميةفي  ( الواقعية، والكارتونية) نمطا الشخصية 
الواقعية (  1  : إلى   القصة الرقمية أنماط الشخصية في    تصنف  الشخصية  التي يكون فيها    :نمط 

تصوير  ويمكن  الواقع  من  ثابتة الشخصية  فيديو(  )   ها  )لقطات  حية  تصويرها  أو  فوتوغرافية(  صور 
مثل   الواقع  أرض  على  تتم  كلها  أحداثها  وتكون  المجتمع  في  حدثت  واقعية  قصة  تجسد  والشخصية 

 ( المختار  الشرقاوى وشخصية عمر  أدهم  الفتاح عثمان،  شخصية  الشخصية  (  2  ؛ ( 2011عبد  نمط 
سواء رسوم    ات عالم الرسوم هي شخصية تحاكي الشخصية الطبيعية ولكن يتم تجسيدها من    :الكارتونية 

الخيالية   ( 3؛  Gable (2012)  . وتعرف ثابتة أو متحركة  هي الشخصية التي يتم تأليفها    : نمط الشخصية 
موروث المجتمع الثقافي وأحداثها تكون منطقية  أنما تكون من    الكاتب ليس لها وجود في الحقيقة   من قبل 

تألي  ثمار  تؤتي  الأ حتى  الروايات  شخصيات  مثل  تناقلها  فها،  ويتم  الشخصيات  هذه  تدوين  ويتم  دبية، 
  ، عبير صديق ) شفاهة، حتى لا تتعدد فيها الروايات، وتتحور فيه أفعال الشخصية كما يحلو لكل رأي  

تلك الشخصيات التي يستوحيها الكاتب من واقع الخيال وهى    نمط الشخصية الأسطورية   ( 3؛  ( 2001
برمان"، "باتمان"،  تعتمد على شخصيات لهم قدرات خارقة للطبيعة البشرية، يأتون بأفعال معجزة مثل "سو 

الباتع،  صيات  وهي شخ  يمتلكون قوى غير عادية )حسن  ي قهرون   ,Palomaki)ضح  ويو   ، ( 2012لا 

2009, p. 24)   يتم  بأن شخصيات  شخص    إنشائها ها  أو  مبسط  كاريكاتيري  رسم  تكون  ما  رقميًا وعادة 
( أنها  2004)   يمكن أن يمشى ويجرى ويطير في العالم الافتراضي كما يعرفها سمير أحمد  متكامل  

شخصيات تقوم بأعمال خارقة لا وجود لها في عالم الواقع، وتقوم هذه الشخصيات بأحداث غير حقيقية  
ذلك   يتضح  كما  المؤلف  يتخيلها  افتراضات  من  وجودها  تناولت  تستمد  التي  بوتر  هارى  قصص  في 

الخير والشر وقد استخدم    ها صراع بين وعة من الأليات تتمثل في مدرسة السحر التي حوى بداخل مجم 
وفيما  ،  ل المسرحي مة على التمثي القائ   القصة الرقمية  نمطا الشخصية الواقعية، والكارتونية في    ان الباحث 

 . الحالي   بالبحث ن نمطا الشخصية )الواقعية، والكارتونية(  لنمطي لى عرض لهذين ا ي 
   : : الشخصيات الواقعيةلا و أ 

( الستار  عبد  عتاب  ص  2015تعرف  تلك  65،  هي  بأنها  الواقعية  الشخصية  مفهوم   )
سواء   الواقع  من  الكاتب  يستمدها  التي  شخصيات  أدمية  آكانت  أالشخصيات  هي  حيوانية  م 

أن الروايات أو الكتابات المؤلفة  حقيقية، حيث لا مجال الإقحام شخصيات من وحي الكاتب ش
الشخصية الواقعية من أفضل أشكال القصة    ( بأن إيصال الأفكار2010وتعتبر منى الصبان )

من حيث قدرتها على لأكبر عدد ممكن من الناس فالشخصيات الواقعية    ا أكثرها تأثيرً الرقمية، و 
له يكون  للمالمعروفة  حتى  معنى  الثقافةا  وقليل  البسيط  التعليم  ذو  الشخصيات    تفرج  نمط  فإن 

ا في القصة الرقمية. وتصوير نمط الشخصيات الواقعية في  امً ي أكثر الأساليب استخد ة هعيقالوا
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القصة الرقمية تكون أقل تكلفة من تصوير أي نمط من أنماط الشخصيات الأخرى. ومن خلال  
الباح توصل  السابقة  الرقمية   نثاالتعريفات  بالقصة  الواقعية  للشخصية  الإجرائي  التعريف  إلى 

  حية خصائص الشخصية الواقعية  تصويرهابأنها هي الشخصية التي تتكون من الواقع ويمكن  
 . المسرحعلى ة واقعية د قصس)لقطات فيديو( وتج 

 نمط الشخصية الواقعية:  خصائص 
البا  الواقع( أن  121، ص  2012)ع  تأوضح حسن  ية بعض من السمات لابد للشخصية 

ن الشخصية الواقعية مقنعة معبرة عن نفسها، أي  تكو أن  (  1:  للمؤلف أن يتناولها من عدة زوايا
التنا عن  الأحداث،    ( 2  ؛ قضبعيدة  مع  ومتفاعلة  فعالة  حيوية  الواقعية  الشخصية  تكون  أن 

آخرها إلى  القصة  أول  من  بتطورها  عنصر  (  3؛  متطورة  الواقعية  الشخصية  في  يتوفر  أن 
أو  الصراع عقلها،  أو  عقيدتها،  أو  الذاتية  وعواطفها  نفسها،  وبين  بينها  الاحتكاك  به  ويقصد   ،

هذه العناصر كانت الشخصية    بين  ا واضحً   ا بينها وبين شخصيات أخرى، وكلما كان الصراع قويً 
أن تظهر   (5؛  فة واحدةو ص لواقعية فكرة أن تجسد الشخصية ا أ(  4  ؛ اواقعية أنجح وأعمق تأثيرً ال

عليه من لواقعية على ما هي  أن تبقى الشخصية ا   (6؛  الشخصية الواقعية واضحة دون إرباك
أن تكون الشخصية الواقعية بأبهى (  7؛  هابداية القصة وحتى نهايتها فالقارئ يتذكرها كلما مر ب

 صورها خاصة إذا كانت إذا كانت كوميدية. 
 نية لشخصية الكارتو ثانيا: ا 

أنواع   (Birisci & Metin, 2010)  يعرف بيرسك وميتن الشخصية الكرتونية بأنها هي أحد 
بف  المواد  يشارك  المتعلم  تجعل  التي  التعليمية  فيالبصرية  التعليمية  عالية  تجعل ،  العملية  كما 

ذاتن التعلم  جابل.  معنى  تائج  الشخصية    ( Gable 2012)   وتعرفها  تحاكي  شخصية  هي  بأنها 
عالم ا من  تجسيدها  يتم  ولكن  الشخصية    اتالرسوم  لطبيعية  متحركة  أو  ثابتة  رسوم  سواء 

كارتونية بطريقة  تتجسد  واقعية،  شخصية  فهي  شأش  الكارتونية  العمل أنها  شخصيات  باقي  ن 
جويسي   يعرفها  كما  الكارتونية(  (Joyce, 2006الأدبي  الشخصية  عالم   أن  من  شخصية  هي 

 . المنطقيةالمتحركة   اتالرسوم
ايكيجي وايدن    اتفق كلاً   ;Joycem, 2006 Ekict & Aydin, 2007; Sexton, 2008)من 

Gervasoni & Brandenburg; 2009; Sengul, 2011)    والتعلم    واعدة ستراتيجية  إبأنها للتعليم 
لثلاثة أفراد  النصوص المكتوبة على هيئة حوارات  ساسي بين العناصر البصرية و أ تجمع بشكل  

ال أو حدث علمي   طلاب على هيئة شخصيات أو أكثر من  مفهوم أو موضوع  لتمثيل  كرتونية 
ساسية  أ من وجهات النظر والتي تشمل بصورة    ية، وبحيث يتم طرح مجموعةمعين بصورة مركز 

التصورا المفاهيم   أو  ا الخاطئة  في  أساسية  بصورة  الطلاب، وهي تستخدم  لدى  البديلة  لتربية  ت 
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ا لاستخدامها بصورة قوية في ة، وهناك إمكانية ايضً اهيم العلميالمف  جل استكشافأالعلمية من  
مل بدورها كمحفز للمتعلمين الإجراء محادثات أخرى  والمواد الدراسية الأخرى، وبحيث تع  القراءة 

تفكير   ومناقشة  البعض  بعضهم  فالشخصيات    (Long & Marson, 2003.p. 22)  ب الطلامع 
ت النظرية البنائية من جهة ضا الكارتونية واحدة من الأفكار الحديثة التي تسعى إلى تطبيق افترا

أخر  جهة  من  الصف  ضبط  مشاكل  تعتمد  وتقليل  صفية  بيئة  في  البنائيةأى  النظرية    سس 

Mathew & Robyn, 2003))   صل  تو   ، طار ما سبق ذكره عن مفهوم الشخصيات الكرتونيةإوفي
ة  هي أحد أنواع المواد البصرية التعليمينها  أب  ئيًاإجرا   للشخصيات الكرتونية  إلى تعريف  انالباحث

التعليمية العملية  في  بفاعلية  يشارك  المتعلم  تجعل  كمالتي  وهي   ا،  معني،  ذات  التعلم  تجعل 
والتعلمإس التعليم  في  جديدة  التيتراتيجية  هيئة  ،  على  بصرية  أداة  عن  بنمط    شخصيات   تعبر 

،  توى القراءةمح تتناول    التمثيل المسرحيعلى  قائمة  قصة  ن  تستخدم للتعبير ع  متحرك   كارتوني
 .  هارات القراءةوتنمية م ، وتعمل على جذب الانتباه ويجري بينهم حوار

الكارتونية في القصة ( إن مشاهدة نمط الشخصي85، ص  2010منى الصبان )  تذكر ة 
لها   أنهاأهمية خاصة عند عر الرقمية  أهمها  ل  تنمي خيا(  1  :ضها وخاصة على الأطفال من 

لهوت  الطفل، لتخطر  تكن  لم  جديدة  عوالم  إلى  به  تنتقل  إذ  قدراته،  يتسلق    غذي  وتجعله  ببال، 
ويصعد الفضاء ويقتحم الأحراش ويسامر الوحوش كما تعرفه بأساليب مبتكرة متعددة في   ، الجبال

والسلوك  منتقا  ( 2؛  التفكير  ثقافية  بمعلومات  الطفل  فبعض   ه تزود  التعليمية،  بالعملية  وتسارع 
الضوء على بيئات جغرافية معينة، الأمر الذي يعطي الطفل    تسلط  أنماط الشخصية الكارتونية 

معقدة   علمية  قضايا  على  الضوء  يسلط  الآخر  والبعض  وافية  ومعلومات  طيبة،  كعمل  معرفة 
لأمر الذي يكسب الطفل معارف متقدمة  أجهزة جسم الإنسان المختلفة بأسلوب سهلي جذاب، ا

، لا يجدها في محيطه الأسري مما ييسر له  ىفصحلطفل لغة عربية  تقدم ل  (3؛  في مرحلة مبكرة 
النطق الل    وتقويم   تصحيح  وتجويد  الل  اللسان  أن  وبما  المعرفي غة،  للنمو  الأولى  الأداة  هي  غة 

غير مباشر في   امقدرً   االجانب تسهم إسهامً فيمكن القول بأن نمط الشخصية الكارتونية من هذا  
ل النفسية وتشبع له غرائز عديدة مثل غريزة  الطفنمو الطفل المعرفي، وتلبي بعض احتياجات  

وغريزة المنافسة والمسابقة تجعله يطمح   ،ا جديدً   يستكشف في كل يوم  فتجعلهحب الاستطلاع،  
 ح ويسعى للفوز. للنجا

 خصائص الشخصية الكرتونية 
 علاً فا  هاستخداملكي يكون ا   الشخصية الكارتونية بمجموعة من الخصائص  يجب أن تتسم 

أن تستند  ( 1 : وهى   ، (Joyce, 2006; Naylor & Keogh, 2012)ا في الفصول الدراسية أو خارجه
وجهات نظر بديلة عن  أن تعرض  (  2؛  نها علميةأإلى مواقف الحياة اليومية التي لا يبدو عليها  
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  هاأن يتضمن عند عرض(  3؛  انظر صحيحة علميً   ضمنها وجهة  تلك المواقف، بحيث يكون من 
مزيد من الأفكار التي لم  يكون هناك    ه قدفقاعة كلامية فارغة، لإعطاء بيان واضح للطلبة أن

  ذيالتلامقاعات بلغة  تتم كتابة النصوص الموجودة داخل الف  ( 4؛  تدرج بعد في الحوار الكرتوني 
وبسيطة سهلة  تكون  تشمل  الفقاعات    بحيث  الكارتونية  للشخصية  الأ الكلامية  المفاهيم  تي  هم 

   كيد عليها. أدرس للتوردت بال 
عديد من الوظائف التربوية، فقد ذكر كلا من سهم نمط الشخصية الكارتونية في تحقيق  ي

لكارتونية  ( أن نمط الشخصية ا27، ص  ۲۰۰۱  ،عزميبيل  نو   ؛12، ص  2003زينب أمين  )
خصية  تعمل الش(  1  عند استخدامها خاصة عند تعليم الأطفال، منها:  عديد من الوظائفتحقق  

للتلميذ  الانفعالي  التأثير  إثراء  على  توضيح  (  2؛  الكارتونية  على  الكارتونية  الشخصية  تعمل 
  تعمل الشخصية الكارتونية على التركيز على معلومة معينة.(  3؛  المعنى، وتقريب الفكرة للتلميذ 

ا(  4 الزمنتعمل  إلى  الإشارة  على  الكارتونية  الشخصيا  . لشخصية  تبرز  أن  يمكن  ت  كما 
والمفاهة  الكارتوني والقيم  الموضوعات  من  الأخلاق،  عديد  وتعزز  والتعاون،  والعدد،  كالون،  يم، 

 . ( 87، ص 2008 ، منيرة الغصون ) غوى للطفلبل وتسهم في النمو الل  

 : ات التعلم عوب ذوى ص  للتلاميذ ة رقمي تصميم القصص ال مراحل 
 :  الآتيمية في ص الرقمراحل وإجراءات تصميم القص Robin (2016, p. 24)  روبن دديح
الأولى:   .1 الإالمرحلة  ح مرحلة  راعداد  يحدد  ا يث  المعالم  القصة  للق وى  صة،  لرئيسة 

موضوع  وا الر ختيار  يبحث  ةيقمالقصة  ثم  ا ،  مصادر  العن  و لصور  الوسائط  رقمية 
وال و الصوتية،  التعليمي  جميعالمعلوماتمحتوى  يجمع  وعندما  ي  ،  في  المصادر،  فكر 

   ال؟ز أو سؤ و استفزا غًا أو إقناع ألاف منها إبة، هل الهدالهدف من القص

ددة  محاع  تار أنو يخاوى و الر   تي فيها ينظم القصة المرحلة إعداد لوحة  :  نيةة الثامرحللا .2
ثم  ،  مسبقًالمصادر التي جمعها  للقصة من ا ى  محتو و   صور والنص،ن الصوت، وال م

 .  والنص وتحويلها إلى قصة مصورة لصور بدمج ا  يقوم 

الثالثة: .3 ح  المرحلة  الإنتاج  بمرحلة  القصة  راوي  يقوم  وإنتإنيث  عناصر شاء  ها  اج 
 .(wmv.كملف ) هاالانتهاء من  أخيرًا يتم  رة عليها، الأخيت  وتسجيلها ووضع اللمسا

جمع  ه  قات، ويمكن تعلي ويتلقي ال   ه لزملاء القصة  يعرض الراوي  حلة التقويم حيث  المرحلة الرابعة: مر  .4
 .  ا في الفصل الدراسي وسيعها واستخدامه وت   قصة ال   سين تح ت حول كيفية  التعليقا 

   : ي الآت   ( 1) شكل  ، يوضحها  إلى خطوات تصميم القصة الرقمية   ( Morra, 2013)   نما يشير مورا ي ب 
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 (  1)   شكل 
   ( Morra, 2013) ة  صة الرقمي لق ا   يم م خطوات تص 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 هدف.  الجمهور المست   ريف الهدف أو الغرض من إنشاء القصة الرقمية، والتعرف على تع  .1

 .  ر صاد م ال د  ي حد ت و ف  ا ش كت ا بحث و  .2

 السيناريو.  اد  إعد ، ثم  ص القصة نصو   كتابة  .3

 .  ( ددة ائط المتع الوس للصوت، والصور، وعناصر  )   اج والتطوير ت الإن ، ثم  المصادر   جمع  .4

 .  حول منتج القصة وردود أفعال الآخرين   تغذية الراجعة عة وال اج مر ل مل ا م بع يا ق ال  .5

 . مشاركة القصة مع الأقران  .6

نمو ال ع  اتب وتطوير  ،  (2015)خميس    محمد  جذباحثان  والتصميم  الرقمية  لذى القصص 
ر،  التطوي، ومرحلة  لة التصميم رحم، و ليلالتح   لةمرحهي  التعليمي و   حل التصميم يشتمل على مرا

 إجراءات البحث المنهجية.    ا موضح فيوهذ ، لنهائيويم ا التقومرحلة 
 التعلم:    ذوى صعوبات   لتلاميذ ل الرقمية  تصميم القصص    ات ي مكان إ 

( خميس  عطية  محمد  ص  2015أوضح  ص  لها   (738-741،  الرقمية  القصة  أن 
يعتمد على الصور    : صري ( وسيط ب 1مكانيات متعددة من خلال الرسومات المسلسلة، وهي:  إ

بطريوالر  الأسومات  لتقديم  وظيفية  الم حدقة  دائم2؛  تابعةتاث  وسيط  المتسلسلة    :(  فالرسومات 
دائم  بشكل  الرس ى ع، علموجوده  وأفلام  برامج  المكس  بيئى3  تحركة؛وم  ي   :( وسيط  مكن حيث 

سقالات   أو  الموضوعات  استخدامها كوسيط  لتعلم  الصعتعلم،    : ( وسيط شعبي4؛  بة والمفاهيم 
ف الباحثان بعض الإمكانيات  يضيلأنها تروي القصص بطريقة شيقة وتحسن الانتباه البصري.  

(  2ميكية والنشاط؛  ى الديناقف التعليمي إللمو ( تحويل ا 1للقصة الرقمية، وتتمثل في:  التعليمية  
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دافعية   التعليمية  زيادة  الدروس  استعراض  في  التعلم  صعوبات  ببعض  تلاميذ  المرتبطة 
مثل صعوبة  الأكثر  ا  الموضوعات  ا3لقراءة؛  مهارات  لجذب  تعليمية  وسيلة  البصري  (  لانتباه 

 التعلم.  ذ صعوبات وتحسين التعلم لتلامي
ع ) ت  لدراساا   منديد  توضح  ة  ينبث،  2011،  رضوانأسعد    ؛ 2008  عرفان، إيمان  مثل 

الله،  هديل  ،  2015على    سعيد؛  2016يد،  سع  ;Bernnan & Jakes, 2005  ؛2015عبد 

Yuksel, et al., 2014; Robinm 2008; Ohler, 2008; Okyay & Kand, 2017; Preradovic, et 

al, 2016; Garaba, 2018)  الرقمية القصص  ر كتكنولوجي  أن  عدا  تتيح  من  قمية    انياتمكلإايد 
 ا في التالي:  مكن إيجازهالأطفال، يلفصول لدى با  عليميةمواقف التال  يند دمجها فوالمميزات ع 

و تحسين   .1 دافعيتهم  في  ان ز كبير  ا   خراطهم يادة  الانخراط ت ل في  لهم  تتيح  حيث  في    علم  والاندماج 
وتشركهم    عني م م ذو ال لتعل مثيرة تحقق ا   مية ي ل ع ي بيئة ت تعلمهم من خلال جعل بيئة الفصل الدراس 

 .  ( Smeda et al, 2014; Lee & Hung, 2014; Barber, 2016) قصصهم الرقمية  ير  تطو و   التعلم   في 

ه  ذوى الاحتياجات ما يتعلمون ميذ  لتلا لجديدة وتذكر ا ا   علومات ظ بالم حتفا ، والا ة مفاهيم الصعب ال   فهم  .2
 .  ( Skouge et al, 2007) ر من غيرها  من خلال القصة أكث 

    Han (2007)فقد أكد هان    وبات التعلم صع ذوى  الخاصة و  جات وى الاحتيا ذ التعلم ل   عة تحقق مت  .3
يهي التعليمي  لترف م ا في إنتاج محتويات التعل   نصر ضرورى قمية هي ع القصص االر أن رواية  

   . ن ي ر حادى والعش لتعلم في القرن ال اء محتويات ا أساسي في إنش   وم الذى هو مفه 

ال  .4 المتعلم ذوى  ة  رقمي تجعل القصص  ا إنت ا حتي  قظًا ونشطً تي م   م التعل   ات وب صع ذهن  ة  لعملي هاء 
 قدراته.    ، فهي تثرى خياله وتنمي يمية التعل 

، وتطور  ( هية والسرد المكتوبة والشف   تحدث وال   مهارات الاستماع نطق ) غة وال ات الل  تحسن مهار  .5
الاجتما  ) المهارات  لديهم  الاج التفاع عية  الت مها   ، تماعي ل  الجماع لع وا   واصل، رات  ي،  مل 

 .  ر والصوت والصو   نصوص ال آزر بين  ت محو الأمية البصرية وال ، وفي  ( تعاون لتعاطف وال وا 

والانتبعلى  تساعد   .6 وجذب  للأ   البصرى   اهالتركيز  والإثارة    البصري   الانتباه حداث، 
ال لدى  حاس طفل،  والتشويق  و وتخاطب  السمع  فيتي  وتجسد    البصر  واحد،  آن 

عله  حداثها، وتجأيعيش مع  ه  جعلا تلواقع ممنها في اكأ  لطفل ا   هاصة فيرا الق  تشخصيا
 .  (Yuksel, et al., 2014ة )قميصة الر د االقوقت سر  نشطًا طوال

تعدلع  بناءً  القص   يه،  الرقميةراوية  ل  ةلوجيتكنو بيئة    ص  قوية  رقمية  من تعليمية  لمتعلمين 
ا  ه، ويتضح قدرتفوف لص ات  ويامار ومستالعاديين في جميع الأعوأقرانهم  م  التعل   اتذوى صعوب



 

 810 

 المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

 

   1ج 2022الحادي والثلاثون يوليو لعدد ا
 

الإ توامكانيا تنمية  على  لديهم ها  والابتكار  خ   بداع  ثقتهم  يالهم وتوسيع  وتنمية  وتعزيز   ،بأنفسهم، 
القم الإ هاته اتجا تدعيم  تساعدهم يم كما  يجابية نحو  ،  اطفيالعكاء  لذوا  الإنسانيةالعلاقات    على 
بير  عتوال   الأسئلة كارهم وطرح  أف  ظيمتن   علم كيفية وت،  دةة والرياضية المجر العلميفاهيم  يط الم وتبس
التلاميذ    خصبة ممتعة ونشطة تساعد  بيئة  سي إلىيئة الفصل الدرا حويل ب إلى تفهى تؤدى    عنها

النشط مع  على التفاعل  تثارة دافعيتهم وحثهم  في اسم وأقرانهم العاديين  وبات التعل ى صعمن ذو 
شعرون عة ولا ي لمتبا  ن فيهاعرو شيف  ،ةحسيلمدركاتهم اقعي قريب من  في جو واتعليمية  ل االمادة  
مون مما يجعلهم يفه  ثابتحرك أو  بصرى مت  معيل سومات في شكمعلثقلون إدراكيًا بالأنهم م

أعمقبصو  وانوب   رة  البحث    ذال؛  تباهتركيز  ب  الحالييهدف  إمكانيات  توظيف  القصص  إلى  يئة 
الم  الرقمية التمثيل  الواقالقائمة على  الشخصية  بنمطي  والكارتونيةعيسرحي  تنمف  ة  الانتي  باه  ية 

 .  التعلم  تباو صعلأطفال ذوى  ل ة اء ر ق بصرى ومهارات اللا
اع  جد تو  من  القصص  لالدراسات  ديد  وظفت  الأطفالرقميتي  مع  ذة  من  صال  ت  عوبا وى 
تكنولوجيا    ضرورة دمج  (Preradovic, et al, 2016)دراسة    تأوضحين فقط  العادي وأقرانهم  التعلم  

  نأ  وأظهرت ، يس للحياة في العصر الرقمابل المدرسي كأستصالات في التعليم ق المعلومات والا
الرقمية  الق  در س الصص  مرحلة  المبطفو في  و لة  مفاهيم  تنمية  في  يسهم  الح مهار كرة  ساب،  ات 
على فاعلية    (Okayay & Kand, 2017)علم، وأكدت دراسة  ابة مع زيادة دافعيتهم للتة والكتقراءوال

الرقمية   تنمالقصة  الاس في  اللغة  واية  من    ية بير لتعتقبالية  الأطفال  و سنو   6-4لدى  تؤكد  ات، 
الرق أن رواية    (Monica & Nilsson, 2010)ة  سرا د ن طفل سيمو ت اهتمام  د أثار مية قالقصص 
صعوبات يعاذى  ال   ( سنوات  9) من  القراءة   ني  بالوالكتابة  في  ويشعر  في  م،  الرغبة  وعدم  لل 

القصص   ع سيمون سرد تطاد اس ة فقواني يعاني من سلوكيات عداركة في الأنشطة الصفية، و المش
ثم    كتابة القصص  ة لديه، كما استطاعالقراء هارات  مفي تنمية  ذلك    دعاس  اممية بصوته  الرقم

جه في  ماة وإندت الكتاباراتنمية مهذلك على  الرقمية مما ساعد  رامج الوسائط  اسطة بإنتاجها بو 
 الأنشطة الصفية بفاعلية.  

ة في  مي رق ة ال ئم على القص يق قا على فاعلية تطب   ( Chatzara, et al, 2014) نتائج دراسة  كدت  فيما أ 
أكد    ة، حيث سن   11-7من  رهم  ح عم حد يتراو ابات تو اضطر ذوى  لدى أطفال    ة تي حيا ال   رات ض المها نمية بع ت 

وكان عندهم  رغبتهم في ترك استخدامها    ة وحبهم لها وعدم الرقمي   بالقصة   تباط أبنائهم ر طفال مدى ا آباء الأ 
  من طريقة ترتيب   بشكل أفضل وأسرع   ر صو ال   ترتتيب   لموا ستخدامها، كما أنهم تع للاستمرار في ا   حافز قوى 
 تقل.  وبة منهم وبشكل مس مة المطل هم في أداء المه تمرا ى اس إل لمطبوعة التقليدية، بالإضافة  الصور ا 
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و  والر  ركز  ال  (Waller & Black, 2012)بلاك  قد  نظام  تطوير  المتبادل تواصل  على 
(AAC)  الشدي ط ى اضم ذو المستخد اللغة  رد  يث يستخدم سحة ب ديالجس  وى الإعاقاتد وذرابات 

موا  جدوا الأطفال الذين استخدو وقد  نظام،  يتضمنها ال   ة التيلتعليميلأنشطة ا إنجاز ا  يالقصص ف
القص قادصالسرد  كانوا  بالنظام  أر ي  بشكل  المشاركة  على  التفاعليين  المحادثات  في  ة  فضل 

اجت علاقات  الآخريوتكوين  مع  المماعية  ونمت  لديهمن،  أكعرفة  بينما  راسة  د  جئتا ن  تد، 
(Escobedo, et al., 2011)  ا المدور  للأطفال  كداعم  الرقمية  بلقصص  لتحسين  التو صابين  حد 

الاجتماعية  حيا وتفاعلاتهم  أقمتهم  والأفراد  ع  كرانهم  في  البالغين،  الرقمية  القصة  استخدمت  ما 
قد  ، و وحدلت طرابات ا اض  ر لذوى دخل المبكات التراتيجست وإ ب  د أساليأحك  (Tartaro, 2006)ة  دراس

ى الكتابة علد  الطفال المصابين بالتوح رة  قد  (Dillonn & Underwood, 2012)ة  اسكشفت دراس
تستند إلى الواقع    والذين طورا قصصًا يال  للخ   أعوام، كمقياس  9-7  ح أعماهم بين ية تتراو التعبير 

باست  برنامج  والخيال  كمBubble Dialogueخدام  دراسة  ا  ،    أن  (Davies, et al., 2018)بينت 
ية مهارات  نمى القصص الرقمية لت ول قائم علالعقلية تطبيقة محمالإعاقة  وى  ب ذتخدام الطلااس

 .  طاء أقل ومساعدة أقل لى إنشاء جمل بإخم عبير الكتابي قد حسن من قدراته التع
حلمة  دراس  استخدمت  لت  (2016)  ىعل  يإيمان  ا نمطين  اللوحات  )   يةقمالر صة  لق صميم 

قصة كأحد  أهمية ال   ى ، وأكدت علت الخاطئةسلوكيا ل اض  لتعديل بع  ( الفيديو  اطعقم  -يةلقصصا
قيم  الهم المفاهيم والأفكار العلمية وغرس  اكسابالأطفال و بة لتعليم  النسبالة  لفعَّ الأساليب التربوية وا
سل وتعديل  لم والمبادئ  لوكياتهم  تأثير علها  ا  قوة  عبد  ء  أسمادراسة  ت  أكدما  في،  ايهتلق ى ممن 

)ال فاعلية    (2020منعم  معلى  تنمية  في  الرقمية  التهاراالقصص  الوظيفي  بيعت  الشفهي  ر 
ج  نتائدت  ة العقلية، كما أكارس التربيد بتدائية بالملإ تلاميذ المرحلة ا دى رات القراءة الجهرية ل ومها

ا   (2020)  ن خرو وآ   العزيزعبد  محمود  اسة  در  ا لر  لكبيالأثر  فلقصة  ال لرقمية  تنمية  انب  جي 
دراسة    دفتهو عاقة البسيطة.  طفال ذوى الإتية لدى الأللمهارات الحيا  مهاري نب الوالجا  يرفلمعا

( مكاوي  وناهد  بدوى  تن  ع  الكشفإلى    (2020أمل  )وقيت  أثر    (المتقطع-صلالمتوا التعزيز 
الرسومي   الوكيل  ال المصاحب  بواسطة  الر لأنشطة  على  قصة  ومدةنسالا  ك و سلال قمية    حابي 

المفاهي بع  مية تنو   باهالانت  ما  ض  ام  الأكاديمقبل  لدى  القابلين ية  عقليًا  و للتدري  لمعاقين  قد  ب، 
تقديمض أو  لتوقيتي  الفعَّال  التأثير  النتائج  ال   حت  خفض  في  الانسحابسلو التعزيز  وتنك  مية  ي 

الأ قبل  ما  الانتباه المفاهيم  ومدة  إلها  صرى.لبا  كاديمية  دراسة  )وهدفت  إبراهيم  إلى    (2021م 
عن   ) نمطتأثير  الكشف  الشخصية  الكارتونيةا  على    (الواقعية/  قائمة  إلكترونية  تعلم  بيئة  في 
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ة، وتوصلت إلى فاعلية  الإبتدائيخي لدى تلاميذ المرحلة  القصة الرقمية على تنمية التفكير التاري 
 . نمط الشخصية الواقعيةعن  ارتونيةبنمط الشخصية الكتصميم القصة الرقمية 

التي اهتمت   ةبقات الساات والدراسد الأدبيدع ة  قلتبين    ابقة الس  والبحوث   بيات بمراجعة الأد 
  (ونية الكارت  /الواقعية)   الشخصية  طيبنم   التمثيل المسرحيالقائمة على    الرقميةلقصص  بتصميم ا

وهو    ومهارات القراءة   البصري   تباه نالالتنمية    ،الحالي لبحث  عينة ا ات التعلم  صعوب  ذتلاميلذوى  
 حث الحالي. هدف الب 

 :  لتلاميذ ذوى صعوبات التعلمل ثيل المسرحي معايير تصميم القصة الرقمية القائمة على التم
ة والبحوث السابق  ديد من الدراسات، وع ( 745-743، ص ص 2015يس )محمد خم ؤكد ي

ة  ور ضر   (Lambert, 2014؛  2017؛ محمود،  2016طية،  عمختار  ؛  2017،  أمل شعبان ) ثل  م
   ها في التالي:ر ومبادئ أساسية يمكن إيجاز معاييفي ضوء  رقمية للأطفالص الالقصتصميم  

ا لتنمية  دفً ه سواء كان هتحقيقية هدف مجتمعي تسعي أحداثها ل صة الرقمكون للق أن ي .1
 اديمية.  لأكوا ات اللغويةيم أو السلوكيات أو المهار القاهيم أو  المف

م اخ .2 و ضمو تيار  القصة  ن  الأاسب  المنمحتوى  المطللتحقيق  وت هداف  نو وبة،  ع  حديد 
 .  يميةتعل أو  خيةأو تاري القصة المناسب لهذا الموضوع هل هي قصة شخصية

الق سر  .3 خريطة  باستم  الأحداث  صة  لوحة  رسومخدام  تصميم  هي  لالتي  اهد  لمشي 
القصة ف  الأساسية المشاهد وت  ي  بتسلوزمن ومكان حدوث هذه    ، ونوع يمنسل ز رتيبها 
 كل مشهد.   ن فياللو لحركة و اللقطة وا 

المتعة والتشو   البصرى   ذب الانتباهج .4 بشكل مستمر طوال    لمحافظة عليهيق وا وتحقيق 
 طفال.  اه الأوأفكارًا تشد انتتب ث تتضمن القصة مواقفأحداث القصة بحي

هل  وى حي وسسلوب ل غوجهة نظر الرواي بأبشكل ممتع وشيق لعرض    القصةاية  رو  .5
 تبع أحداثها. مها بعمق وتم من فهالمتعل  ا حتي يتمنها وعبارتهلماتكفي 

الانفعا .6 فللاتإبراز  إي   لك،  الأخر انفعالعور  وش  قاعقصة  في  يؤثر  تى  وألا  تضمن  ين، 
مثير  لانفعمواقف  حاد اة  سلبيً   ةلات  تأثيرًا  التي    واختيار   ،لالأطفا  لدىا  تؤثر  المواقف 

   . والتفاؤلب  لات المرح والحاانفعتتميز ب

القصة .7 الو الرقمية بص  رواية  الجيدة تعتماوي ا ر ت  القصة  الصوت  لخاص حيث  د على 
مزيد ذويضيف    لنغمة، وا مونتمن    لك  وعمل  والموضوعية  للتعليق  المصداقية  اج 

 .  حصول على صوت جيدتي ال الصوتي ح
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االوساصر  عناختيار   .8 للقصة ائط  وظيفي    لرقمية  أحدابشكل  وأن  ث  يناسب  القصة 
 .  ف القصةأهدا   يحققعض بشكل مع بعضها البهذه الوسائط كامل تت

الأم  تصار خالا .9 والتر بقدر  والأحداث  كان  التفاصيل  على  بكيز  تكون المهمة  أن    حيث 
الرقمية   تتراوحقصير القصة  مدتها  )ب   ما  ة  حتى  (5:4ين  الطفل  لا  دقائق  يمل  من   

 ية.  هاحتي النا  إليها ومشاهدتهلاستماع  ا

طيئة والعرض  ة السريعة أو الب تي صو ال ة بحيث تبتعد عن النغمات ص ق د لل الجي  الإيقاع على  التأكيد  .10
د معدل  ريعة أو بطيئة وتحدي متي تكون الأحداث س   ور والرسوم المتحركة، وتحديد الخاطف للص 

 لصمت بها.  كلام وا د معدل ال تحدي تحركة، و م لرسوم ال وزمن عرض الصور وا 

ستخدام  ل نحو موضوع واطفر مشاعر البة والتي تثيلمناسقية االموسي  اتاستخدام الخلفي .11
 لقصة.  د ا بين مشاه في الانتقالات  ل وظيفيلموسيقي بشكا

ال .12 معايير  الف مراعاة  الني  بناء  بحللقصة  تشتمرقمية  ب يث  على  ونهاية ل    قدةوع  داية 
و   يات وشخص الأ  ار حو وسرد  تتسلسل  تسلسوأن  وأحداث  منطقيًا  اللًا  تكون  اية  بدن 

 طقية.  سبة ومنة منالنهايثيرة وتكون امشوقة وم

د عدة خيارات  ج سهلة الاستخدام للطفل بحيث تو بحيث تكون القصة  م  دا ية الاستخ قابل .13
المساعدة   يتحكم  أن  والسرعويستطيع  العرض  في  القصة،  طقل  أحداث  واسترجاع  ة 

 فنية أثناء عرضها.   ر مشكلاتوعدم ظهو 

التغذية م  .14 تقديم  ومشا   عة الراج   راعاة  الر لمحتوى  القصة  التدق   قمية هد  لنص وعمل  النحوى  وص  يق 
  اث القصة لمتحركة الرقمية لأحد رسوم ا الصور وال مناسبة عناصر  جعة مدى مكتوبة ومرا القصة ال 

ناصر الوسائط  ع ع  تجمي   عند   ادقة ة وص وقي موث د بمصادر تعلم  تشها التأكد من الاست وجودتها، و 
   موسيقي.  تحركة وصوت و وم ورسوم ثابتة  وص وصور  نص   لرقمية من ا 
تؤخذ    يلزم أن عدة  اعتبارات  إلى    ( 382-381، ص ص  2018)   الشناوي   ود حم م ر  شي ي كما  

الروضة هي أن  لأطفال    القائمة على التمثيل المسرحي   يم القصص الرقمية عتبار عند تصم في الا 
لغة القصة  سابقة، وأن تكون  وخبراتهم ال   صة وعمر الطفل ومستواه العقلي رواية الق   أسلوب   يتناسب 

وس  الفهم، بسيطة  الق يك وأن    هلة  محتوى  ملا ون  للم ئ صة  وملا   ية العمر رحلة  م  الذى  ئ للطفل  للواقع  م 
ومس  فيه  من  يعيش  غم به،  طة  المحي   البيئة تمد  لا  وواضحة  بسيطة  القصة  حتى  وفكرة  فيها  وض 

الية من  ون خ ن تك ، وأ الطفل   بيئة   ة من قص يات ال شخص ون  وأن تك صها،  استخلا   لطفل من يتمكن ا 
ثرات الصوتية  ات والمؤ الأصو و  ركة لوان والح الأ تكون الصور و ن  ية، أ كيات إيجاب العنف وتتضمن سلو 
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له، وتزود    ه ب وقة وجذا ، وأن تكون بدايات ونهايات القصة مش بالجودة وتتسم    مة للطفل ئ ملا   بالقصة 
 الطفل.    ل من قب   كم والتح   التشغيل والاستخدام تكون سهلة  ن  ، وأ ديدة رات ج ل بمعلومات وخب الأطفا 
ة القصص الرقميبتقييم  الخاصة  المعايير    مجموعة من    (Lambert, 2002)ضيف لامبرت  ي

ها بسرده الشخصي لها، حيث إن ذلك يعطي  ةؤلف القصيًا لما صوت قً أن تتضمن تعليهي  الة  الفعَّ 
التعليق، والتحدث    يني فمهل والتآالت   مراعاة  ىإلبالإضافة  ضوعية،  مو قية والمن المصدامزيدًا  

هناك ماللوب  بأس يكون  وأن  النسا  خاطب.  بين  الصوتي جام  والخلفا  ر و والص  تعليق  ية  لمتحركة 
فة عاط  ثارةفي سرد الأحداث التي تتطلب إريعًا مناسبًا  ا ساعً تتضمن إيق  أنلك  ذوك ،  الموسيقية

تتض  المشاهد، وفي أن  بطيئًا المقابل  إيقاعًا  في سر   من  الأحداأو عاديًا  الت  ث فيد  ي  المشاهد 
الا والتأملستر تتطلب  تحافإلى    فةبالإضا،  خاء  و أن  على  عالية ظ  ال  تيرة  سرد  التي  في  مشاهد 
ي  لقصة الناجحة هي تلك القصة التفا  باههم،ذب انتجور و الجمه  م حافظة على اهتماتتطلب الم

رة  البطيئة المستمة أو  ة المستمر سريعتيرة الالو   لأنلية؛  العا  تيرةد ذات الو شاهالم   توازن عند عرض
  باهه عنها. ينصرف انت مان د قدرة التحمل وسرعاالمشاه تفقد  

ايضي خصائصلبا ف  مراعاة  ضرورة  ذو التلا  وحاجات  حثان  عند  ميذ  التعلم  صعوبات  ى 
 .  القراءة الانتباه البصرى ومهارات تنمية  ؛ لتصميم القصة الرقمية القائمة على التمثيل المسرحي

لتصميسس  لأا ا النظرية  الرقمية لقصم  المسرحي   ة  التمثيل  على    الشخصية   نمطي ب   القائمة 
 وبات القراءة:  النتباه البصري وصعوعلاقتها ب

منها نظرية    مهاراتالفي تعليم    صة الرقميةتصميم القتدعم  يوجد عديد من النظريات التي  
المعرفي تقوم هذه   الحمل  الجديدة    Cognitive load theory  حيث  المعلومات  أن  النظرية على 

الذاكرة طويلة المدى؛ وبما أن سعة    قبل أن تخزن فيمعالجتها في الذاكرة العاملة    جب أن يتم ي
تجاوز قدرة الذاكرة العاملة على   إذا تما  دة فإن عملية التعلم ستتأثر سلبً محدو سعة   الذاكرة العاملة

نطاق    تها فىأن تتم معالج  مواد تعليمية مرئية يمكن  وبالتالي ينصح بتصميم  معالجة المعلومات
إلى أن    Homer and et al. (2008) هومر وآخرون يشير   وهنا المتعلم   عند ملةلعاة الذاكرة اعس

الم  المعرفي  الحمل المصادر  بعرض  استخدام  به  يقصد  والذي  التعلم،  ومصادر  التعليمية  واد 
فق مع معينة من الزمن. وبالتالي فلابد أن تت كرة عند نقطة  المتنوعة يكون عن طريق عمل الذا

مح ال البشرية  فالذاكرة  للفرد  المعرفي  مبناء  عائقً دودة  يضع  للم  اما  الذهنية  السعة  تعلم،  على 
 Homer  رون وآخر   هومر  وي شير  علم من مصادر المعلومات المتعددة.إمكانية الت  وبالتالي على

and et al. (2008)  المعرفإ الحمل  من  نوعين  حمليلى  الأول  أو  ،  ذاتي  جوهري:    معرفي 
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ع  دويتوقف  المحلى  صعوبة  الصعوب؛  تعليميال   توى رجة  التعليمية  أي  المواد  في  الكامنة  ة 
المتعل الم على  تساعروضة  إجراءات  وهناك  الداخليعد  م.  المعرفي  الحمل  تقليل  والثاني  على   .

الت  حمل التصميم  على  يعتمد  النوع  وهذا  خارجي  للمواد  معرفي  تصميم  عليمي  أي  التعليمية، 
لخارجي يكون  عرفي اطرق تقديمه، حيث يفترض أن أثر الحمل المتنظيمه و العرض التعليمي و 

ا فمن غير المحتمل  مرتفعً ، فإذا لم يكن  امرتفعً خلي  الدا  كون الحمل المعرفيعندما ي  ا أكثر بروزً 
لأن الطلب الكلى على الذاكرة    ؛ أن يؤدى الحمل المعرفي الخارجي إلى مشكلات حادة في التعلم 

الحالة   هذه  في  كبالعاملة  وتقتر   ايرً ليس  ن.  طالة  ظريح  المعرفي  أو  حمل  من  للحد  عدة  رق 
 : الب التعليمية المرئية الرقمية منهاالقو  لخارجي عند التعلم بواسطةالمعرفي ا حملالتخلص من ال 

o   تأثير انقسام الانتباهThe Split attention effect  نتباه عند المتعلم  الاام في  انقس  يحدث
تق  إلى  يضطر  انتبعندما  مصادر  سيم  بين  المخمعلو الاهه  عممات  يجب  التي  ل  تلفة 

 ب. ستيعافيما بينها حتى يحدث الا تكامل عقلي
o  ناة  تأثير القThe modality effect    يقوم أثر القناة على افتراض أن الذاكرة العاملة تنقسم إلى

  لنظرية   وطبقًا .  المكاني   -بصري ال  ، والمكون ، المكون اللغوي : المعالج الرئيس ثلاثة عناصر 
الصوت   نما تقديم بي   يحدث انقسام في الانتباه، ا  صريً نص وصورة ب ن تقديم  فإ في  المعر  الحمل 

لأن    ؛ العاملة  عن طريق زيادة سعة الذاكرة  المشكلة  ه هذ   ى مع الصورة يمكن أن يتغلب عل 
تباه، وتؤدى  موقف انقسام الان  علومات في الم   في معالجة يستخدمان  القناة السمعية والبصرية 

 . أثر إيجابي على التعلم  إلى   ستخدام أكثر من قناة با الذاكرة العاملة   الية فع زيادة  

المعرفي الخارجي ونقل    الحملمن    ين إلى الحدي ين التعليمما وجه عديد من المصمم  هذا
اهتمام المتعلمين للعمليات المعرفية المرتبطة بالأساس التعليمي للمواد التعليمية ومصادر التعلم،  

طر  عن  مرا وذلك  التصميم يق  الجعليالت  عاة  بطر مي  والاهتمام  التعليمية  المواد  عرض  عند  ق  يد 
 . (Banzato, 2014; Kasemsap, 2017) مع طبيعة المتعلمين ب  تنظيمها وتقديمها بما يتناس

بني في  تغير  عملية  هو  التعلم  فان  النظرية  لهذه  المعلو طبقا  شبكة  الأمد ة  بذاكرة  مات 
الشغالة وتركز ذاكرة  في ال   لمتعلم، حيث تتم معالجة المعلومات أولاً ي أداء ا الطويل والذي يؤثر ف

لتسهيل التغيرات التي تحدث في    كرة الشغالةفي على الذاعلى تخفيف الحمل المعر   ريةظهذه الن
فمثلاً  الطويل.  الأمد  بذاكرة  المعلومات  تتا  شبكة  استخدام  خطوات  عند  لعرض  فيديو  بعات 

تف لذكر  حاجة  فلا  جالمهارت  الخطوات  اصيل  طال  على ميع  فشاشة  عرضه الما  الامكان  ي 
 . الرقمية بنمطيها  ةالقصا عن ومتتابعً منفصلا 
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مصادر التعلم يزيد من عبء  أن تعدد   (Moreno& Mayer, 1994, p.114)   ة أكدت دراس   
على خفض قدرة ذاكرة  اعد على توضيح المادة التعليمية، بل سيعمل ولا يس  التحميل على الذاكرة 

 وعلى   كملها.التعلم بأ   يةفي زائد قد يؤدي لإعاقة عمل معر   حملك  عن ذل  ج علم النشطة، وسينت المت 
تزامنها في نفس  أفضلية عرض المعلومات تتابعيًا وليس  تؤيد رية النظ مبادئ هذه    هذا الأساس فإن

لا  الفرد   نظرية إلى أن ا نظرية انتقاء المعلومات حيث استندت هذه ال أيضً  ويؤيد هذا التوجه،  الوقت
أ يس يقوم تطيع  عب بتجهي   ن  يستقبلها  التي  المعلومات  ومعالجة  حواز  أ ر  قسنا  مرة و  الحسية  نواتنا 

ن أو ترشيحها؛ حتى يمكن واحدة في  الحسية  المدخلات  بانتقاء بعض  الوقت، ومن ثم نقوم  فس 
 . ( (Galotti, 2008, p.92لمدخلات على نحو مناسب هذه ا  معالجة باقي

 أن   ى بالانتباه إليها، وبعد م بعد أن تحظمات تت المعلو  جةفإن معال  ا لتصور برودبنت وفقً 

ويدعم هذه النظرية فرض  محدودة السعة. قائي إلى القناة تر أو المرشح الانتلال الفلتمر من خ
والذي يفترض وجود وحدتين   المنفصل   The Separate Dual-Code Hypothesisالترميز الثنائي

 غة غير اللفظيةرى لترميز الل  لفظية، والأخال غةل  ز الحداهما لترميشري، إ للترميز داخل العقل الب 

   ا يشمل كلا اللغتين، فإنه يقوم بطريقةتعليميً  سومات. فإذا أعطى المتعلم محتوى والر   صوركال
المخ،  ية بومات لفظه من معلمنفصلة في دراسة العلاقة البينية للمحتوى اللفظي في ضوء ما لدي

بدرا أيضًا  يقوم  البينيةثم  العلاقة  اللفظي  حتللم  سة  غير  لديوى  ما  ضوء  مفي  من  ومات  عله 
فإن لفظية،   هذا  ب  وعلى  يتنبأ  سالفرض  المتعلمون  التعليمية بطريقة  أن  المواد  وينقلون  يتذكرون 

 . ( Mayer & Anderson, 1991, p. 484ا غير اللفظي )أفضل إذا رموزا جانبها اللفظي وجانبه
ابعات  تها بالانتباه لمشاهد التت دودة وعلاق المح سعة  ل ا   ( Lang et al., 1999يفسر لانج وآخرون ) 

المعالجة على مهمة ما وعليه يمكن  در  ر إلى الانتباه على انه تخصيص أو توزيع لمصا رئية تنظ الم 
، فالانتباه  تخصيص المسار طوعًا أو كرهًا مما يؤدي إلى حدوث تغير في الذاكرة قصيرة وطويلة الأمد 

  مما يؤدي إلى عات المرئية  ر البنائي داخل التتاب  إرادية للتغي ية لا وج ة فيسيول قصير الأمد يعد استجاب 
أ  لمص توماتي تخصيص  بأنه  كي  يعرف  والذي  الأمد  طويل  الانتباه  أما  المثيرات  على  المعالجة  ادر 

ة  الذي يقرر درج مشاهد ) ه تحت تحكم ال صة الموجهة للمثير يتم تصوره على أن مستوى السعة المخص 
والرس ( اولة لمح ا  ال ،  معي ت الة  مقدرًا  تتطلب  م ي  يتم  حتي  السعة  من  بالك عالجته نًا  النظرية    كذلك   ل. ام ا 
التمثيل  ين  قواني و عرفية  م ال  القائمة على  الرقمية  القصة  محتوى  تصميم  في  الإداركي  المجال  نظريات 

لت  والكارتونية  الواقعية  الشخصية  بنمطي  وهي المسرحي  القراءة،  ومهارات  البصري  الانتباه    : نمية 
   .  ( 2013،  ة خميس محمد عطي )   الغلق   ، التشابة   ، التقارب   ، البساطة   ، التقارب 
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 لتعلم:  ذوى صعوبات ا   للتلاميذ   البصرى  تباه ن ال :  اني المحور الث 
،  في لدى الطفل مو المعر دورًا هامًا في النلعب  من أهم العلمليات العقلية التي ت   تباه نيعد الا 

أ  ينتفيحيث  أن  خلاله  من  يستطيع  الحسالمن  نه  تساالمية  بهات  التي  اكتساب  عختلفة  على  ده 
وتكوينالمهار  بالسلوكية  ات  عادال  ات  ل ي  ماالصحيحة  التكيف  حقق  بمه  المحيطة  البيئة  ه،  ع 

الا ويتن  ولمسنتباه  قسم  وشمي  وبصرى  سمعي  انتباه  و إلى  علقي،  تذو ى  يطلق  الا ولذلك  تباه  نى 
أنه    أيه  ويعدليسبق الإدراك    تباهلانوا  ذا. وهكري  لبص ه ا حاسة البصر بالانتبا  ل خلا  ى يتم من الذ 

 يكشف ويتعرف.  الإدارك  ن فإن حسيت نتباه يزداد و الان فاذا كا يهيئ الطفل للإدراك 
   Attentionنتباه  سي للا قامو يف ال التعر 

د الجهاز واستعدا وضوح حاسي  ى يصاحبها  ور الشعباه على أنه حالة من الوعي  يعرف الانت 
ثيرات معينة أيضًا التركيز على م  ه ويقصد بالانتبا،  يرات للاستجابة للمث   CNSى المركزى  العصب

التركيز    إنتقائية   عملية  ووه بيئة  ال  من  محددة  وجوانب  يتحدد  داحيث  بعوامل  :  مثل  خلية فيها 
المح  النشاط،  السابقة،  ادداالخبرة  )ت  الديلخارجية  وجابرعلاء  كفافي  الحميد   ن    ،1988،  عبد 

ويعرف  (293  ص ص  1998)  ي قاو الشر أنور  ،  على  (63،  وظ   الانتباه  عملية  تقوم  يفية  أنه 
ا  ذ ي إدراك الإل  االمجأو إلى بعض أجزاء من هذا  ى جديد،  موقف سلوك  نحو  ور الفرد بتوجيه شع

ليات حسية  ز للشعور على عمعملية تركي  يؤكد أن الانتباه والذى  نسبة له  ا بال كان الموقف مألوفً 
تن المثمعينة  من  الخ شأ  الميرات  في  ارجية  للف  جالالموجودة  من   أيوفي    ردالسلوكى  وقت 

 . تسجل   ثيرات التيالممع  أي اهه له بير الفرد انتت يمكن أن يغ الأوقا
على معلومات بصرية    ز ي هو مفهوم يشير إلى القدرة على الترك :  Visual Attention  صرى تباه الب الن 

يًا من  ويعتبر جزءًا أساس   الحسي تباه  الان كال  د أش ح أ يعتبر  و .  لأخرى ا   ومات البصرية لمعل هل ا محددة وتجا 
   . (Richard, 2015, PP 4-6; Brien, 2015, PP13-14)  ية الحس معلومات  وظائف الدماغ لمعالجة ال 

 Attention theory  نظرية النتباه 
 ى أن الطفل ذو   هامفاديزى البصرى،  لم التمالتعفي    Houseوهوس    Zeaman  أشار زيمان

يجب  صعوبا التعلم  يلاحت  لأبأن  ويصغي  معينثمعاد  ظ  نعمير  وبعدئذ  إدراكه  ،  على  ل 
ما    لتعلم عادة بات اذوى صعو   أن الأطفالالنظرية  ذه  ر ه ذه الأبعاد. وتشية لهيحصحشعرات الالم

 .  (127، ص  2006الدسوقي، دي  مجمجال الانتباه ) في يظهرون 
 ،  ي علد سيالا يلي )ل كمأشكا ةي عد جد فيو الانتباه  ين أن لمعرفياماء النفس قد بين علو  هذا 

الأول ال:  ( 45، ص  2001،  انيالفخر حامد  ؛  17، ص  1999،  وفايقة محمد يه  يكون ف  :شكل 
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الثاالات،  ين عدد من المنبهتباه موزعًا ب الان به  لمن  ة ئيتعلق بعملية توجيه الانتباه وانتقا:  نيشكل 
ال بين  من  المنبهمعين  تقات  التي  وعى  مجال  في  وهذع  افرد  العملية  تسمي  لأخي ه    انتقاء رة 

ينت الا وبهذا  الانباه،  أن  هلاحظ  التتباه  الواعى  و  مركيز  على  واحللشعور  وتجاهل نبه  فقط  د 
معه،  التيى  لمنبهات الأخر ا الواقت  توجد  النوع من الانتباه،    ليالحابحث  صر  الشكل  على هذا 

بعملية  لث الثا يتعلق  يحي  اليقظة :  ج  كون ث  يقظَا  وفي  دً الشخص  الحاا  ينتهذه  باه  تالانل  قلة 
   به الشخص.  يهتمبه الذى  تقي منها المنى يننبهات المختلفة لكالمشديدة بين ة  بسرع
 :  البصرى   النتباه جذب    عوامل 

تؤ عوا  هناك إلمل  الادى  جذب  )ه  نتبا ى  في  ص  2002سالم،  كمال  تتمثل  عبد    ؛112، 
 : (98، ص  2014سليمان، الرحمن  

   فيه وتتضمن:   الذى يظهر   قف المو ف  رو وظ ه  لمنب بخصائص ا : والتي تتعلق  ية مل الخارج لا: العوا أو 
الساكنة وكذلك    إليها عن الأشياء   البصرى   تباه تجذب الان لأشياء التي  يث أنها من ا : ح الحركة  .1

 لسريعة.  وا جئة  المفا   ركة الح 

يكهمنبالتغير   .2 المتغير  المنبه  أن  حيث  للا:  جذبًا  أكثر  المنبه  م  البصرى   ه نتبا ون  ن 
  المنبه من حيث الشدة  ما أن تغيركحدة،  عة وا وسر   واحد   ى حالعل  لالذى يظ  الثابت 

  ، وكلما البصرى   نتباهثر كبير في جذب الا عمله وتوقفه، له أأو    الموضوع  أو الحجم أو 
 إليه.  رى بصاللانتباه ب افي جذ  د أثرها كلما زا ئيً فجاغير كان الت

المنبه  .3   ثارة ع لإ وق أحسن م ه كما أن  إلي نتباه  ي جذب الا أو موقع المنبه يؤثر ف   : فإن مكان موقع 
 رة.  م العين مباش يكون المنبه أما أن    ه هو نتبا الا 

 رة.  الصغي ننتباه إليها أكثر متجذب الارة الأشياء ذات الأحجام الكبي :  نتباه حجم ال  .4

 . دة ش   قل لأ ا هات  المنب من    أكثر   رى بص ال   نتباه شديدة تجذب الا ال المنبهات  : حيث أن  نتباه شدة ال  .5

 ها من ضوضاء.  م كل ما يحيط ب نتباه إليها رغ جذب الا عليها ت   ت التي تعود الشخص بيها التن : أن  عتياد ال  .6

المنبه  .7 معي أم  هو س   وكيفيته هل   من حيث نوعه المنبه    ة باه بإختلاف طبيع ت ن : يختلف الا طبيعة 
   . ا ذ لمة وهك جماد أم ك   هو صورة لإنسان أم لة أنه بصريًا فهل  حا بصرى، وفي  

 .  المألوفة   من ثر  أك نتباهه  ا لأول مرة تجذب  خبرة الفرد  يها  ي تدخل ف يدة الت لمنبهات الجد : أن ا ه ب من ة ال اث حد  .8

 .  البصرى   لجذب الانتباه   ه يؤدى نب الم   : أن تكرار ه منب ل ار ا تكر  .9

   . رى البص   تباه ن الا   ذب لج يؤدى  و   ، الأرضية   ن تلاف الشكل ع و اخ : وه التباين أو التضاد  .10

 ياده تعقده.  نبه وز وث الم عة حد يق بسبب سر حة للتنس : حيث تأتي هذه الحاجة المل سيق دة للتن ائ الز   حاجة ل ا  .11
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الداخلية  العوامل  بالعو   التي :  ثانياا  ال تتعلق  التي تي ذا امل  و بشخصية  تتصل    ة  وميوله  الفرد  دوافعه 
 ة إلى:  الداخلي   تنقسم العوامل وحالته الجسمية والنفسية و   ته واهتماما 

الامعو لا .1 ة دون غيرها،  منبهات معين  ؤ الذهني وهي تهيئة الذهن لإستقبال: التهيقتةمؤ ل 
ية  ى له أهملذاالداخل، والدافع    إلى   ه الفردالذي يؤدى إلى جذب انتباوالنشاط العضوى  

 بعها.  ءمة ليت ء الملالى الأشياإكبيرة في توجيه انتباهه 

أن  لانتباه إرتباطًا موجبًا، و به ا الذى يرتبط    لية خ الدا   ة الإستثار مستوى  ل في  مث تت :  مستديمة ل العوامل ا  .2
الد ع  الإستثارة  ت ملية  مع اخلية  لمنبه  الشخص  انتباه  والإهت جذب  الميول  وأيضًا  لد ين،  ى  مامات 

حة  الانتباه، وكذلك الرا على    وامل الداخلية التي تؤثر هم الع ت التعلم من أ ا ذوي صعوب   الأطفال 
 ية، وضعف القدرة على الانتباه.  والعصب   الجسمية   اقة ط ال   ذ نفا   إلى يؤديان    والتعب اللذان 

الخبرات الحسي   البصرى   ه عليه، الانتبا   اءً بن  ال عملية يتم من خلالها اختيار بعض    خارجية أو ة 
  ني نتباه مع العمر الزم لا نمو ا   من زيادة مات لتزا ها في نظام المعلو أجل معالجت يها من  والتركيز ف الداخلية  

  تباهم بسرعة وعندما ة قصيرة ويتشتت ان واحد ولمد نتبهون إلا لشئ ي  فلا   مدى ل وا   ة د محدودين في الم وهم 
ما  ئهم ب اه وينب ثير للانتب اجون إلى م تبهون إليها من تلقاء أنفسهم ويحت م أشياء كثيرة فإنهم لا ين تمر به 

 . ( Brown & Radford, 2007) وع الأساسي  وض إلى الم ور حولهم ويرشدهم  يد 
   :ري لبصس النتباه اقيا

بالاطلا الباحث قام   البصرى ان  الانتباه  مقاييس  على  صعوبات تلا لل   ع  ذوى  مثل    ميذ  التعلم 
(Brien, 2015; Black, 2015)  ، تتبع حركة العين المحوسب لقياس الانتباه البصري   مقياس   ك ل ذ وك  ،

مقيا  الباحثان  فتحي  واستخدام  الا ل   ، ( 2015) الزيات  س  البصري قياس  الفئة  وتم    ، نتباه  اختيار 
من درجة صفر  وقسم الزيات    درجة،   80مقياس هي  جة الكلية لل أن الدر ياس حيث  المتوسطة للمق 

  إلى أقل   21نتباه البصري، ومن درجة  هي الفئة التي لا تعان من صعوبات في الا  20إلى أقل من  
لى أقل  إ   41ن  جة خفيفة، وم البصري بدر   في الانتباه من صعوبات  الفئة التي تعاني  ي  ه   40من  
متوسطة،   جة در   60من   من   بدرجة  اخت   61  وأكثر  وتم  شديدة،  المتوسطة الفئ ر  ا ي بدرجة  نظرًا  ة  ؛ 

 .  البحث الحالي   المستخدمة   عينة ل ا لطبيعة  
 :  Learning Disabilities  تعلم ات ال صعوب   ور الثالث: المح 

صمف اهوم  فعبارة عن ع  :لتعلم عوبات  الجز مستمر  الفعال  ي  ات للمهار تعلم والاستخدام 
  درة على التكيفناقد أو الق والتفكير ال  قراءة والكتابة والحساب والاستماع والتحدثالأساسية في ال
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رفي في الأداء الأكاديمي والاجتماعي والح  شلأخر أو ف لتعليمية، يؤدي إلى تالبيئات ا  بنجاح مع
 (.American Psychological Association, 2020ي" )خصوالش 

م   يعرفها  من    نها أ ب   ( 19ص   ، 2011) أمين   محمود و   د، حم نائل  مجموعة  يصف  عام  مصطلح 
ع  ن زملائهم العاديين م ا في التحصيل الدراسي ع ن انخفاضً عادي يظهرو الدراسي ال   فصل ميذ في ال التلا 

  يظهرون  صعوبة في بعض العمليات المتصلة   ط، إلا أنهم  ق المتوس عادي فو   ون بذكاء أنهم يتمتع 
أو  ،  جي، أو النطق قراءة، أو الكتابة، أو الته الانتباه، أو ال   ، أو أو الإدراك فكير،  : كالفهم، أو الت بالتعلم 

أو  الحساب العمليات  إجراء   المهارات  ية  ويست في  السابقة  العمليات  من  بكل  حالات المتصلة  من    بعد 
  صر وب السمع والب ي أمراض وع ا والمصابون ب يً لعقلية والمضطربون انفعال ا   عاقة صعوبات التعلم ذوو الإ 

 . نها انون م تي يع ال   للصعوبات   ا مباشرً ا  اقتهم قد تكون سببً أن إع   دة؛ حيث د متع عاقات ال و الإ ذو و 
حبها  صا  ة التي يظهرلصعوبات التعلم، ومن أشهرها أنها الحال  التعريفات د من  عدي  توجد      

الجو  في  أكثر  أو  التالية: مشكلة  اللغة  علىالقدرة    انب  عل  استخدام  القدرة  أو  فهمها،    ى أو 
ذه  ر هتظهطة، وقد  سابية البسييات الح ابة أو العمل ءة أو الكتم او القرالا لكاء والتفكير واالإصغ

ذكر  مما    ثنين أو ثلاث ردة، أو قد يكون لدي الطفل مشكلة في ا هر منفجتمعة وقد تظالمظاهر م
 (. 7، ص2018، وآخرون  أحمد التهامي)

يعرفها أبو    كما  )الديامسعد  الأط   الفئةك  تلا  أنه  ىعل  (67ص  ،  2012ر  تي  ال   لفامن 
اتع من  أكثر  أو  واحدة  في  اضطرابات  الأساس الن لعمليات  اني  الفسية  فهم  ية  تتضمن  غة  اللتي 

لقراءة  فكير والكلام وا سمع والت بات الاضطرا  التي تبدو فيغة المنطوقة واستعمالها و المكتوبة أو الل
إل تعود  التي  والحساب  الدم  ىوالإملاء  بإصابة  تتعلق  الب أسباب  الوظيفية  اغ   Minimalسيطة 

Brain Dysfunction  بصرية  معية أو ال لية أو السالعق   عاقةالإ أسباب تتعلق ب  ى  تعود إلولكنها لا
 . الإعاقات غيرها من  أو
 هر صعوبات التعلم فيما يأتي: ظاتبدو مو 

 . المتجانسةيما الأشياء   سولا لتمييز بينهاشياء واطفل للأ لا  صعوبة إدراك -1
 مهمة قد انتهت. ال  أنيدرك    ط دون أني النشااستمرار الطفل ف -2
ا -3 تبدغوية  لل  الاضطرابات  فالتي  مظاهر  و  وصعوبة  Dyslexiaقراءة  ال بة  و صعي   ،

 . Language Deficit غةتركيب الل   وصعوبة Dysgraphia الكتابة  
"الأ -4 الدراسي  التحصيل  لدي تدني  التع   كاديمي"  صعوبات  ذوي  يظهر    لمالأطفال  حيث 

راسي  تحصيلهم الد   ين قدراتهم العقلية وب  بينDiscrepancy ا  ا واضحً تباينً هؤلاء الأطفال  
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ص2012الديار،  أبو    د)مسع  ي""الأكاديم  ،67، Siegel, 2017; Reid, 2016; 

Hallahan, et al., 2015 .) و  بات التعلم فه م صعو مفهو   عمومية مدى يتضح مما سبق
إل متباي جمم  ى يشير  من  وعات  صعنة  التعلم  ذوي  فنيات لات  مشك  لياتوبال وبات    في 

عان من  عام فهناك نو   لكش ب و نيف،  ف المبكر والتص وأساليب الكشج  والعلا  التشخيص
 ت التعلم هما: صعوبا

 : Developmental Learning Disabilitiesعوبات التعلم النمائية  ص -1
الصعو  التي  هي  الدماغية  بات  بالوظائف  العقلوبالتتعلق  التي    يةعمليات  المعرفية 

ة تخص الجهاز  رابات وظيفياضط   ىديمي وترجع إلالأكفي تحصيله ا   الطفل   يحتاجها
الال و مر عصبي  إكزي  الانتب  ىلتصنف  مثل  أولية  والذاكرة    اه صعوبات  والإدراك 

كالتفكير  وصع ثانوية  والفوبات  الشفهم  والكلام  التعلم    وتوجد وية،  واللغة  صعوبات 
   . رية الحركيةات البص معرفي ونمو المهار النمو اللغوي والنمو الي ف النمائية

للجم لوفقًا  الأمريكية  فAPA (2013)س فلنا م  علعية  النمائية  التعل  صعوباتإن  ،  م 
رة على  ؤثر على القدساسية التي تلمعالجة العصبية الأابات في ا عبارة عن "اضطر هي  

 ."اديميةكالقراءة والكتابة والحساب وفهم المفاهيم الأتحدث و ماع والستالا
ا  صعوبات  مجمالنمائي لتعلم  تشمل  الاضوعة  ة  من  ا متنوعة  على  طرابات  تؤثر  لتي 

 :، مثلكاديمي والاجتماعيداء الأالوظائف العصبية الأساسية للأ
 .لغةة وفهم العلى الاستماع والتحدث والقراءة والكتاب ة لقدر في ا غة: اضطرابات الل   •
القراءة:   • الق اضطرابات  البصري  ر دفي  الاستشعار  على  الأة  والوتحليل  لمات  كحرف 

 .نيلمعاا هم والجمل وف
 .ي بشكل كتاب لأفكار والمفاهيمن افي القدرة على التعبير عاضطرابات الكتابة:  •
 .ياضي تفكير الر على الحساب وال  رابات في القدرة ساب: وهي اضطاضطرابات الح  •
مات والتفكير  المعلو   ضطرابات في القدرة على معالجة اضطرابات معالجة المعلومات: وهي ا  •

 ,National Center for Learning Disabilities, 2014; Lerner)  زمني ي والتنظيم ال تدلال الاس 

2003; Siegel, 2006; Snowling, 2013; McArthur, & Castles, 2013)   
 :Academic Learning Disabilitiesصعوبات التعلم الأكاديمية  -2

تتعلق  الد بموضوع  وهي  مات  الأساسية  عن   Dyslexia  القراءة   عسر ثل  راسة    والعجز 
ا   Dystrophicبة  اتالك العمليات  إجراء    وصعوبات  Dyscalculiaلحسابية  وصعوبة 
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النمائية  Dysorhographlyالتهجئة   الصعوبات  عن  تنتج  ومحمود  )نائ وهي  محمد،  ل 
 ,.Siegel, 2017; Reid, 2016; Hallahan, et al)،  26-25صص  ،  2011أمين،

2015; Fletcher & Morris, 2013; Lerner, 2016) 

  صعوبات   إلى أن   (Lyon, et al., 2003; Shaywitz, 2003)مثل    ات ن الدراسد معدي   تشير 
وتشمل هذه الصعوبات مشكلات في فك رموز ءة،  لقرامع صعوبات ا افق غالبًا  التعلم النمائية تتر 

 .  معانيوفهم الالحروف والكلمات والجمل  
 لتعلم: وبات ا لذوي صع  القراءة  صعوبات

القراء المهار تعتبر  أهم  من  ت ة  التي  البحثات  التعلم   ستحق  صعوبات  أكثر  أنها   كما 
انت كادالأ كلاً   ا، شارً يمي  السبب    ".Carnine, et al"   وآخرون كارنيني    من  ويفترض  هذا هو  أن 

  سم ر   ى علبشكل قوي  القراءة تؤثر  فممارسات وخبرات    ، رسدافشل الطلاب في المالرئيسي في  
في  شل  ذلك فإن الف  ىقدرة إضافة إلالكفاءة والفي    مشاعره  ى وعل  اتهه ذالطالب في مخيلته لصور 

يالقراء  إلكن أن يؤ مة  وفق   ىدي  السلوك والقلق  التحفيز والدافعية سوء  الفرد  لكو ،  دان  ي يستطيع 
متطلب  ة  قراءراءة متمكن فيها؛ فاللق ا  ىا عليكون قادرً ن  يه أتحقيق النجاح في أي ميدان يجب عل 

  ذ التلمي ا  خصوصً الفرد    يواجهاات القراءة التي  عوبمدرسي وحياتي، لذلك لابد من البحث في ص
ربين  مكنا كم قراءة يولأن تمييز جوانب الضعف في ال  -  ي عينة هذا البحث وه  -  المدرسة  في

 . لمعالجة ذلك الضعفة سباليب المناتيار الأسمور من اخ وأولياء أ
ها ويمكن تقسيم  ،قراءلالزيادة فعالية    يةتعتبر ضرور من المهارات المختلفة التي    اعددً   يوجد

راءة  وكلا النوعين ضروري في عملية تعلم القستيعاب  الا  ومهارات  تقسمين: تمييز الكلما  إلى
 . ( 132، ص2011ين،حمود أمل محمد، وم )نائ  اا وعمليً ب عليهما نظريً ي التدرير ومن الضرو 

 :  صعوبات القراءةس  قيا
جة أن الدر حيث  ،  صعوبات القراءة قياس  ل ،  (2015س فتحي الزيات ) قيا استخدام الباحثان م 

هي الفئة التي لا   20من درجة صفر إلى أقل من  ت  وقسم الزيادرجة،    80مقياس هي  لية لل الك
صعوبات من  درجة  ة القراءفي    تعان  ومن  أقل  21،  تعاني  هي    40من    إلى  التي  من الفئة 

ة متوسطة، وأكثر من جة بدرج در   60قل من  إلى أ   41ومن    بدرجة خفيفة،   القراءة في  صعوبات  
 . البحث الحالي المستخدمة  عينة ال  ا لطبيعة ؛ نظرً طةتوس يار الفئة المم اخت بدرجة شديدة، وت   61

االمؤش ذرات  لأداء  التعلم: لفارقة  صعوبات  والب   وي  الدراسات  نتائج  التي  تشير  ولت  تناحوث 
التميي القضية  صعوبات  ذوي  بين  وغيز  الأخ تعلم  الفئات  من   ,Waldron& Saphireرى  رهم 
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س  لي  قرانهم ممنوازنة بأالتعلم ماء ذوي صعوبات  د لات المميزة لأوجود بعض الدلا   ى( إل(1990
خفاض سعة  نا (  2؛  داء اللفظي بوجه عامانخفاض الأ (  1  أتي:ما ي  هاومن  ، لديهم صعوبات تعلم 

المكانية(  3؛  Digit Spanالأرقام   القدرة  أعراض  زمل  ورهظ(  4؛  Spatial Ability  انخفاض  ة 
عضو  مخية  اضطرابات  اضطرابات  (  5؛  Organic Brain Syndromeية    إلى  تؤدي ظهور 

أداء ا  انخفاض مستوي  التم (  6؛  لسمعية الذاكرة  الكلمات عي أو تمييز أصوات  سمييز الضعف 
تمييز  (  7؛  والحروف أو  البصري  التمييز  (  8؛  والكمات قاطع  والم  حروف وال  ، الأشكالضعف 

 لفظية. مات الو سترجاع الحر للمعلالا  لىعضعف القدرة 
 اعمها كمالتي تدوث والدراسات  حمن البمزيد    ىإل  دلالات المشار إليها تحتاجذه ال كن هل

ي تنبؤي وثبات عاليين حتي يمكن محك ي  ذات صدق تجريب  ات ومقاييسأدو   داد إع  ىتحتاج إل
 (. 68ص ، 2012ديار، مسعد أبو ال )والعلاج  خيص شالتو ف لكشطمئنان إليها في االا
 وبات التعلم: ص صعخيشت

ص تشخيص  يظهر  لا  ا قد  الطفل  دخول  بعد  إلا  التعلم  الطفل لمعوبات  وإظهار  درسة، 
ممتأخرً   تحصيلاً  هو  ما  متوسط  عن  منا  والظ  -أقرانه  توقع  العمر  نفس  في  هم  روف  ممن 

ية من اسلدر ا في المهارات ا ا ملحوظً رً فل تأخ هر الط حيث يظ  -الاجتماعية والاقتصادية والصحية
كتا أو  أو  قراءة  وتأابسحبة  ا،  هخر  في  صلطفل  أساس  هو  المهارات  التعلمذه  وما   ، عوبات 

ن الطفل  أ  ىإلا  خرى يكون عائدً اسية الأاد الدر بات في المو عو طفل من صيظهر بعد ذلك لدي ال
فهم أو    ىعدم قدرته عل  ىيس إل، ول ى ر خ لأا  وادابة نصوص المأو كت  قراءة  ى ليست لدية قدرة عل

 (. 9، ص2018مي وآخرون، أحمد التهاا) ك المواد تحديدً ت تلماو لاستيعاب مع
 : تعلم لتشخيص صعوبات ال ب ت المناس التوقي

وآكلا من    ر ي يش  التهامي  ص2018)  خرون أحمد  أن    (10-9ص  ،  يخضع  الطفل    إلى 
كن  دراسية لديه، ل ل  وجود مشاك   الصف الأول الابتدائي واستمر   ب او تج صعوبات التعلم إذا    لفحص 
التي  هناك   المؤشرات  ال أ غة  طق والل  الن   ختصاصي ا   تمكن بعض  تعلم من  و اختصاصي صعوبات 
و  م توقع  ومن جود  مستقبلية،  يلي:    أبرزها   شكلة  في لتأخا ما  اللغوي كال  ر  التأخر  أي  ود  جو   ؛ لام 

الأصواتم اكتساب  في  الطفل  عند  إنقاصال  شاكل  أو  أثنيز   أو  كلامية  أحرف  الكلام ادة    ؛ اء 
ا ا لتركيضعف  ضعف  أو  الحفظ   ؛ رة لذاكز  ص ؛  صعوبة  باستخدام  التعبير  لغوية صعوبة  يغ 

رنة مقا  مني الز وي أقل من عمره  ي لغلمستو ل  استخدام الطف؛  ت الروايةوبة في مهاراصع؛  مناسبة
صعو ؛  بأقرانه واستخدام  وجود  القلم  مسك  في  الطفل  عند  مثل:  بات  مهارات  أداء  في  اليدين 



 

 824 

 المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

 

   1ج 2022الحادي والثلاثون يوليو لعدد ا
 

القصالت والر ،  مزيق،  تكون وغالبً   ، سم التلوين،  العقلالقدر   ا  للأطفات  ا ية  يعال  من  لذين  انون 
   .ينالموهوبلطبيعية وقد يكونون من  ل بيعية أو أقرب ت التعلم طصعوبا

 : يصها وتشخالت صعوبات التعلم ت قياس حلخص خطوام
وفة كمقياس ت الذكاء المعر راتبا ية، وذلك بواسطة اخ تقرير عن حالة الطفل العقل  عدادإ  -1

بينيه، أو وكسلستان  الفرد لا يعاني أي    التأكد من  إلى ويهدف هذا التقرير  ر،  فورد  أن 
 عياري واحد. حراف ماء بانني في قدراته العقلية دون متوسط الذكالتد شكل من أشكال  

الط -2 اإعداد تقرير عن حالة  "الأكاديمية" وذلك بواسطة اختبارات  فل  الدراسية  لتحصيلية 
لفرد  اتدني تحصيل  التأكد من    إلىر  التقريهدف هذا  التحصيل المدرسية، أو المقننة، وي

"الأكاديميال مادراسي  في  معظم"  أو  بعواالم  دة  يفسر  لا  والذي  حسية واد،  أومل:   ،  
 سية. أو مدر   و أسرية،عقلية، أ

تقرير  -3 الالعن ح  إعداد  تطبيق  ة  النفسية من خلال    أو ة  يرقاختبارات تشخيصية و طفل 
التعرف عللكترونا القوة والضعف    ى ية تهدف  ارات  شخصية الطفل كالاختبفي  نواحي 

 (. 69، ص 2012ر، الديا مسعد أبو) الشخصية واختبارات النمائية 
 مهارات القراءة:  

  فهم   الرموز  هذه  تطلبوت  قارئ،لا   يتلقاها  تيال  وزالرم  سير تف   شملعملية معقدة ت   ءة هيالقرا
،  2000ي،  ، ومصطفعبد اللههديل  ) المعاني  وهذه  صية شخ المعاني، وتتطلب الربط بين الخبرة ال 

  رأ يق   ما   رستثماهمها، والتفاعل معها وافو لقدرة على حل الرموز،  : ا كما تعرف بأنها ،  ( 55ص  
  الخبرات  ترجمة  يقطر   عن  حياته،  في   به  عوالانتفا  القارئ،  بها  يمر  التي  تلاشكالم  مواجهة  في
 . (105، ص 1995شحاتة، نشوي ) القارئ   يتمثله سلوك ائية إلى  القر 

؛  ( 2010)   ي مسافر مطر وعل   عبد الفتاح   ؛ ( 2005)   على مردان نجم الدين    من   كما حدد كلاً 
بإن  القراءة  مهار 1ها:  مهارات  القرائية وتش (  الظواهر  إتقان  الفرعية  ة  المهارات  المد  )   الآتية مل  حروف 

بأنواعها ،  بأنواعها  التنوين  القمرية ،  علامات  واللام  الشمسية  المربوطة  ،  اللام  ألف  ،  المفتوحة و التاء 
القطع  وهمزة  اللينة هم ال ،  الوصل  والألف  المتطرفة  ا 2(؛  زة  وتشمل  والدمج  التحليل  مهارة  هارات  لم ( 

دمج الحروف لتكوين  ،  تحليل الكلمات إلى حروف ،  تحليل الكلمات إلى مقاطع صوتية )   الآتية الفرعية  
لأساليب  مهارة استخدام ا   (؛ ترتيب الحروف لتكوين كلمة ،  دمج المقاطع الصوتية لتكوين كلمة ،  كلمة 

 ( الآتية  الفرعية  المهارات  وتشمل  الضمائر والتراكيب  ح أنواع  الإشارة،  أسماء  حروف  ،  الجر،  روف 
 وهي المهارات التي اعتمد عليها البحث الحالي.  (.  عطف ال 
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  :المنهجية البحثءات راجإ
القائمة على    لقصة الرقميةصميم ا ت   تأثيرالكشف عن  إلى    هدف ى  لاالحالبحث  لأن  ظرًا  ن

ومهارات    رى البص   باهالانت  تنمية  على  (الواقعية/ الكارتونية)   الشخصية  بنمطيالتمثيل المسرحي  
 : ةتيالآت ءا حثان الإجرافقد اتبع البا ا لذ ؛لمبات التعصعو   لتلاميذ القراءة 

 ولت: حوث التي تنا والدراسات والب   الإدبيات على  ل الإطلاع  خلا من  ث  لبح ظري ل ر الن طا إعداد الإ :  أولا   
الرقمية ➢ ماهيته  القصة  حيث  والأساس  من  ومميز ل  النظري ا  وأسس ها  وعناصرها    اتها 

صعوبات  تصميمهاعايير  مو  الواقعية  ،التعلم   لذوى  الشخصية  في   والكارتونية  نمطا 
 .  ةءراارات الق مهو  البصرى   وعلاقتها بالانتباه  فهومها، خصائصها،، مةالقصة الرقمي

 فية قياسه. يوك،  رى لهوالأساس النظ ،ئص االخصيف و لتعر حيث ا من الانتباه البصرى  ➢
 ها.  كيفية قياسصنيفاتها و لتعريف وت يث امن ح  مهارات القراءة لذوى صعوبات التعلم ➢

 مة. قائ   في شكل   صياغتها و   ، مهارات القراءة للتلاميذ ذوى صعوبات التعلم ا: تحديد  ثانيا 
 ا الواجب توافره ةاءهارات القر بمئمة  قامت لإعداد ات التي استخدءراجلي استعراض الإ ما يفي

 :  لتعلم لاميذ صعوبات اتى دل
 .  تلاميذ صعوبات التعلمى  دل  الواجب توافرها  ءة لقرابمهارات اة:  الهدف من القائم  ❖
 ادر اشتقاق القائمة:  صم ❖

ى  دل  اهفر الواجب توا ةالقراءهارات مب  رتبطةالموالمراجع  ت الأدبياعلى   علاطلإا ➢
 . رى للبحث النظطار لإباموضح  كما  ،تلاميذ صعوبات التعلم

    .  ةيلرقمة االقص باستخدام   ة لذوى صعوبات التعلم قراءالهارات مل ليتح ➢
قائم ➢ القراءة ة مبدئية  إعداد  ما  على  طلاع  لإخلال ا  منن  الباحثا  توصل، و بمهارات 

ات تشتمل بدئية بالمهار ى إعداد قائمة ممهارات إلة الائمق  مصادر لاشتقاقسبق من  
 . فرعية  مهارة (18)عدد  فرع منهايت   ،ةرئيسمهارات  ث لاثعلى 

القائمة ➢ الباح ق:  صدق  بعر ام  المثان  القائمة  مجمو بض  على  المحكمين    من  عةدئية 
مقرر الإبتدائيةالل  مدرسي  بالمدراس  العربية  ي  ذو   نوم  يمية،التعلأشمون    رة بإدا   غة 

ت   الخبرة مجال  القائمب  ة الرقميالقصص  صميم  في  صحة  من  التحقق  ة،  هدف 
با المهارا  لموضوع وارتباطها  الفرعيوانتماء  ج  ةت  جان لكل  من    لمهارة،ا  بيانب 

باللغة العربية    ء المختصينى أحد الزملالعا ضهعر و دف منها، تها لتحقيق الهسب ومنا
 : ةالآتيلاحظات ون المقد أبدى المحكمو   ا،يً للتحقق من صحة صياغتها لغو 
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o ت. الفقرا بعض إعادة صياغة 
o  وضوعبالمها تباطلعدم ار فقرات بعض ال حذف . 

القائمة ➢ ص  تعديل  في  النهووضعها  ايةائورتها  قام  التعديلا   لباحثان:  ا بعمل  لتي  ت 
  لى شتملت ع، والتي ا في صورتها النهائية  ةلقائمبحت اص أك  لكمون وبذلمحا  داهابأ

ء  راالإج  وبهذا (  2)ق  ملح  ،مهارة فرعية  (15)عدد   هارع من يتف سة  رئيمهارات    ثلاث
 .  بحثة اللالأول من أسئ ال سؤ لعلى ا  ةلإجابيكون قد تم ا

  الشخصية  بنمطي  سرحيالتمثيل المالقائمة على  قصة الرقمية  التحديد معايير تصميم    ا:ثالثا  
 .  علم مهارات القراءة لذوى صعوبات التالنتباه البصرى و نمية  ( لت الكارتونية / الواقعية)

التمثيــل القائمــة علــى  قميــةلقصة الر صميم ات  تأثير الكشف عن  إلى    هدف ى  ل ا الح ن البحث  لأ   نظرًا 
 ومهــارات القــراءة  رى البص ــ بــاه الانت تنميــة علــى (الواقعيــة/ الكارتونيــة) الشخصــية بنمطــيمســرحي ال

 لقصـــة الرقميـــةصـــميم اتر عـــاييقائمــة م يـــد قائمـــةمـــر تحدلـــذا تتطلــب الأ ؛لم بات الـــتعصـــعو  لتلاميــذ
ايير مع ــذه التحديــد ه ــول، (الواقعيــة/ الكارتونيــة) الشخصــية بنمطــيالتمثيــل المســرحي  القائمــة علــى

 ية:الالتت  بالإجراءا  انثالباحقام  
، وكـــــذلك لقصـــــص الرقميـــــةباحـــــوث الســـــابقة المرتبطـــــة دبيـــــات والدراســـــات والبالأ ســـــحم .1

الدراســات ، وكــذلك ( الكارتونيــة   / الواقعيــة )  الشخصــيةبنمطــي والبحــوث المرتبطــة  الدراســات
كمــا ورد ، تعلم لــذوى صــعوبات ال ــ قــراءة الاه البصــرى ومهــارات الانتب ــتبطــة بر والبحــوث الم

 .  ثحرى للبظطار النفي الإ

التمثيــل المســرحي القائمــة علــى  لقصــة الرقميــةصــميم التة  بدئي ــير م اســتخلاص قائمــة معــاي  .2
 راءة ومهــارات الق ــ رى البص ــ بــاه الانت تنميــة علــى (الواقعيــة/ الكارتونيــة) الشخصــية بنمطــي
 ر هي:  يي معا ، وال مؤشرًا (  76)   ل د ي تعا ، الت ( معايير 5منت ) تض و ،  لم بات التعصعو   لتلاميذ

o   طينمب مة على التمثيل المسرحي  القائ  قصة الرقمية  لا المعيار الأول: أن تصمم 
ال  (الكارتونية  /واقعيةال)  الشخصية للحبكة  التربوية  المعايير  تراعي  مية  درابحيث 

   ؤشرًا.م (23وعناصر القصة الرقمية، واشتمل على )
o  :طــينمبقائمــة علــى التمثيــل المســرحي ال قصــة الرقميــة لامم تص ــأن المعيــار الثــاني 

التصــميمة والفنيــة لعناصــر   تراعــي المعــايير  ثبحي ــ  (الكارتونية  /واقعيةال)  الشخصية
  مؤشرًا.    (21ت )ضمنوت  مية،قالر ة بالقصة  تعددالوسائط الم
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o طــينمبالقائمــة علــى التمثيــل المســرحي  ة الرقميــة قص ــلاتصــمم أن ثالــث:  المعيار ال 
بطــة ة متنوعــة ومرتأنشــطة تعليلم ــ تتضــمن بحيــث (الكارتونيــة /واقعيــةال) الشخصــية

  مؤشرًا.    (15، وتضمنت )بالأهداف التعليمية

o  الشخصــية   طــي نم ب القائمــة علــى التمثيــل المســرحي    قصــة الرقميــة  ل ا تصمم  أن  ر الرابع:  عيا الم  
  تلاميـــذ ائص  وخص ـــدم التعزيـــز الإيجـــابي المناســـب لمســـتوى  ق ـــت   بحيـــث   ( الكارتونيـــة   /واقعيـــة ال ) 

   مؤشرًا.    ( 11)   وتضمن ،  ( القراءة   نتباه، صعوبات صعوبات الا بات التعلم ) صعو 

o  طــي نم ب المســرحي  القائمــة علــى التمثيــل    قصــة الرقميــة  ل ا تصــمم  أن تصــمم  س:  المعيــار الخــام  
       مؤشرًا.   ( 5)   وتضمن   تخدام، ابلية للاس تراعي الق   بحيث   ( الكارتونية   /واقعية ال )   الشخصية 

 ين.  المحكمو لخبراء  ا  دة السا  المبدئية علىائمة المعايير  انه لعرض قتبد اسإعدا .3
ــام البا ين،كم ـــحبانه علـــى المعـــرض الاســـت .4 ــة المبدئيـــة علـــى ر حثـــان بع ـــحيـــث قـ ض القائمـ

 حذف وتعديل وإضافة.من ات  حظضوء الملا ت فيديلااء التعالمحكمين وإجر 
ــديلات إجـــراء ال .5 ــاالتوص ـــو تعـ ــة المعـ ــةيير ل إلـــى قائمـ ــق ،النهائيـ ــر (. 3) ملحـ ــذا الإجـ اء وبهـ

 .  أسئلة البحث من  نيثااللسؤال  اى  عل  ةبيكون قد تم الإجا
تصمرابعا  الرقمية  رويوتطم  يا:  المسرح  القصة  التمثيل  على  ي  ف  يةالشخص  مطيبن  يالقائمة 
 بحث. ء نموذج التصميم للضو 

  للتصميم   ( 2015محمد عطية خميس )   نموذج   في ضوء   ها القصة الرقمية بنمطي   تم تصميم   
ال و   ، يمي التعل  اتبع  الت و ط لخ ان ا حث با قد  التمثيل    يم وتطوير تصم ل الية  ات  القائمة على  الرقمية   القصة 

 .  ية )الواقعية/ الكارتونية( مطي الشخص المسرحي بن 
 التالية:  طوات  رحلة الخالمه ذت هشتمليل: التحلى: االمرحلة الأول

   ا في بداية البحث.قً م تحديد المشكلة مسب : تجاتالحاكلات وتقدير مشل التحلي (1
المت (2 التعليمحليل  ا   :يةهمات  االتعلمهمات  تمثلت  في  المعليمية  و فير لمفاهيم  المهارات  ة 

لتائية  الأد القراءة  ) ميذ  لالمهارات  التعلم  اصعوبات  ح ( الإبتدائيلرابع  الصف    مت يث  ، 
هداف  ديد الأتحم  لذا ت   ؛مهاعلية تضح كيفهرمي يو   رتيبها في شكلتها، وتتحليلها وتجزئ

 فيما يلي:  د المهمات النهائية تحدي  وتم ة،  يليفصإلى مستويات تها  ة وتحليلعامال

ات  ار ه ثلاث م   ضمنت ، وت مهارات القراءة محتوى  حثان بتحليل  ا ب م ال ا ، ق ائية النه مهمات  ال  . أ 
 .  اليب والتراكيب استخدام الأس   ، التحليل والدمج    ة مهار   ، واهر القرائية لظ ن ا إتقا   رئيسة هي: 
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تحليل المهمات    ل الهرمي، فيمدخالخدم الباحثان  تعليمية، واستلمهمات اتفصيل ال . ب
استخدم التحليل  ، حيث  ى ية أخر ع ر ف  إلى  عية، ثم تجزئتهافر التعليمية إلى مهمات  

 (.   4، ملحق )تلاميذال وخصائص  المهمات التعليمية،  ة  لطبيعلمناسب ا

إل يج ر ر  يشي   : المتعلمين تحليل خصائص   (3 التصميم ا ر ى أن نظ لوث    أن ضح  مي تو لتعلي يات 
تعلمونه،  الذي سي ضوع  مو ال بقة ب ا فتهم الس ، يجب أن يتم وفق معر تعلمين لم ليل خصائص ا تح 

الأ  المهارات  تع )ا   ساسية وتحديد  التي يجب  المدخلى(  صهم  ائ اعاة خص أولًا، ومر   ها لم لسلوك 
لم، وتوجهاتهم  عيتهم للتع داف ، و قة ب ا س هم ال خبرات ، و مهم عل ت  الإدراكية، كاستعدادهم للتعلم، وأساليب 

ئي  تدا الرابع الإب تلاميذ الصف  ن  عينة م   على   حالى ال نحو المادة التعليمية. ويقتصر البحث  
التي تعاني اضطرابات    لتلاميذامن  الفئة  صائص هذه  خ   ومن أهم   لتعلم ا   وبات ع ص ذوى  

المكتوبة أو  غة  ل  ن فهم الالنفسية الأساسية التي تتضمفي واحدة أو أكثر من العمليات  
لقراءة  ا والكلام و   ،التفكير لسمع و في اضطرابات ا ة واستعمالها والتي تبدو  غة المنطوقالل  

والحساب  تعو ال   والإملاء  إلتي  بإصأسباب    ى د  الو اتتعلق  البسيطة  الدماغ  ظيفية  بة 
لبصرية أو غيرها من  ا   عية أوأو السم  أسباب تتعلق بالإعاقة العقلية  ىولكنها لا تعود إل

ولا    الطفل للأشياء والتمييز بينها   كصعوبة إدرابالإضافة إلى أنهم يعانون من    . الإعاقات
الأشي المت سيما  دون    التلميذاستمرار  و   ،جانسةاء  النشاط  المهأن  في  أن  قد  يدرك  مة 

وكذلك  انتهت  الل  ،  تبدغوية  الاضطرابات  مظاهر  التي  في  عوبة  وص  ،القراءةصعوبة  و 
حيث يظهر    م يه لدسي  اتدني التحصيل الدر عن    فضلاً   .غةبة تركيب الل  عو وص  ، الكتابة

 . يراسالد  ين تحصيلهم وب  قدراتهم العقلية بين ا ا واضحً تباينً هؤلاء الأطفال  
حاضرة  م قة ال الدرس في الفصل بطري   يئة التعلم التقليدي على شرح تمدت ب اع :  تحليل بيئة التعلم  (4

مراعاة حاجات  تلاميذ بنفس الطريقة ونفس الأسلوب دون  كل ال موعة من الأنشطة ل م إجراء مج ث 
ات التكنولوجية  مجموعة من المعوق وجود  فضلًا عن    ، صائص المتعلمين وسلوكهم الم دخلى وخ 

  قصة الرقمية ال ميم  ويتطلب البحث تص   ؛ ذ ذوي صعوبات التعلم ي والتربوية في التعامل مع التلام 
الكارتونية(  )الواقعية/  الشخصية  بنمطي  المسرحي  التمثيل  على  البصري  لتنمية    القائمة  الانتباه 

 .  ومهارات القراءة للتلاميذ ذوى صعوبات التعلم 
 تية:  الخطوات ال ى علة لمرحلهذه  ا مل شتم: تالتصميلة رحم

في    ية للمحتوى خطوة أساسيةالتعليم  افدويأتي تحديد الأه  : ةاف التعليميهدالأ  تحديد  (1
واستخلاميالتص  رحلةم المحتوى  تحليل  ثم  المفا م،  والمهار هي ص  التي  م  المتضمنة،  ات 
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لمحتوى  صياغة اا  يهيًا، يلبعد عملية التعلم في فترة محددة نسبيظهرها المتعلم  يمكن أن  
 :  رًا على أن ن المتدرب قاد يكو ن ي، ولذا يجب أ كله النهائفي ش

 (  2جدول )
 ا ه ة لفرعي ل هداف التعليمية والأهداف االأ

 تقان الظواهر القرائية. إ 1
 بين حروف المد بأنواعها.    التلميذميز  ي  1/1
 بين علامات التنوين بأنواعها )الفتحة، الضمة، الكسرة(.   التلميذميز  ي  1/2
 بين اللام الشمسية واللام القمرية.   التلميذميز  ي  1/3
 المربوطة والتاء المفتوحة.  التاء  بين  التلميذميز  ي  1/4
 بين ألف الوصل وهمزة القطع.   التلميذميز  ي  1/5
 بين الهمزة المتطرفة والألف اللينة.   التلميذميز  ي  1/6

 . ةقراء الالتحليل والدمج في  2
 الكلمات إلى مقاطع صوتية.  يحلل التلميذ 2/1
 .الكلمات إلى حروف يحلل التلميذ 2/2
 الحروف لتكوين كلمة.   تلميذال  يدمج 2/3
 المقاطع الصوتية لتكوين كلمة.   ذالتلمي   يدمج 2/4
 الحروف لتكوين كلمة.  التلميذ  يرتب 2/5

  .قراءةالاستخدام الأساليب والتراكيب في  3
 بين أنواع الضمائر )أنا، أنت، نحن، ...(.    التلميذميز  ي  3/1
 ، هذان، ...(.ا، هذه)هذبين أسماء الإشارة   التلميذميز  ي  3/2
 وف الجر )من، إلى، ...(.  بين حر   التلميذميز  ي  3/3
 بين حروف العطف )الواو، الفاء، ثم، ...(.  التلميذميز  ي  3/4

 :  القياس محكية المرجعتصميم أدوات   (2

ءة  القراس مدى تحصيل عينة البحث للمفاهيم المرتبطة بت اختبار تحصيلي لقيا تضمن 
صعوبات  ، و الانتباه البصرى   لقياس  (2015فتحي الزيات )  قياس غة العربية، ومفي الل

ملاقراءة ال وبطاقة  ال،  اللغة  في  القراءة  مهارات  لقياس  خطوات  حظة  تمت  وقد  عربية، 
التأكد من خصائصها  اد أدوات القياس و ، وذلك في الجزء الخاص بإعدبناءها وإعدادها

 السيكومترية.  
 :  المحتوى التعليمي  تصميم  (3

يمية وقائمة تحليل  داف التعل ائمة الأه قوتنظيمها في ضوء    عناصر المحتوى   يد تم تحد
لاث موضوعات  م المحتوى إلى ثحديدها، حيث تم تقسي بق ت المهمات التعليمية التي س 

تناولت   يتراوح من )أنشطها موضوع  كل قصة رقمية و رئيسة  بما  د  ( 5:3وزمنها  قائق 
، ويوضح  الحاليث  التعلم عينة البحيتناسب مع الخصائص والقدرات لذوى صعوبات  

( و الموض  (3جدول  وأنشطتها  للقصص  التعليمية  تنظيم  وعات  تم  وقد  ابع  تتزمنها، 
للقصص    يميةتعل م المهمات اللترتيب تسلسل تنظيالقصص الرقمية وفقًا    محتوى عرض  

 الرقمية.  
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   (3جدول ) 

 ا وزمنها وأنشطته  (وتمثيل مسرحي/ مقاطع فيديبنمطيها ) للقصص الرقميةمحتوى  موضوعات ال
رقم  
زمن  محتوى القصة  عناصر نها لقصة وعنواا  موضوع القصة 

 ق بالدقائ
أنشطة  
 مصاحبة 

يد على أهمية القراءة،  كالتأ . السهم المختلف  1
 2 3   .وتحسين الانتباه البصري 

 2 5   . وف المد حر التمييز بين   . إتقان الظواهر القرائية 2
 2 5 . رية م الشمسية والقم اللا   التمييز بين   3
 2 4.50 المقاطع الصوتية لتكوين كلمة   دمج  التحليل والدمج في القراءة 4
 2 3.90 بين حروف الجر   التمييز  استخدام الأساليب والتراكيب   5

والتعلم تصميم إس (4 التعليم  إستراتاعتم:  تراتيجيات  الحالي على  البحث  العرض  ي د  جيتي 
اوالتعلم   المتمركز حول  القائمين على التعلم الفردي  لمتعلم بمساعدة المعلم من  النشط 

قصة رقمية  إنتاج سطة وا بل المسرحي التمثي القائمة على ض القصص الرقمية خلال عر 
تؤدي    الطلاب لمجموعة من    واقعيةبواسطة أشخاص  مسرحي تمثيلي  مصورة لعرض  
الشخصيات  التعليمي  دور  المسرح  توافر جميع عناصر  بما    مع  أحداثها  مع  والتفاعل 

ا ئ يلا وخصائص  حاجات  التعلم ذوى  لتلاميذ  م  تصميم  وكذلك    ، صعوبات    وض عر تم 
الرقميةالق  المسرحي  صص  التمثيل  على  بواسطة    الكارتونيةالشخصية  بنمط    القائمة 

التصميمر ب مثل    امج   Adobe illustrator, Anime Studio Pro, Plotagonالمحتلفة 

Studio  المص الأنشطة  وتقديم  أحداثها  مع  لها  والتفاعل  يلاباحبة  ذوى  ئ ما  حاجات  م 
وخصائص  صعوبات مالتعلم  للهم،  الفرصة  إتاحة  أثع  والاستماع  تلميذ  المشاهدة  ناء 

إيقافها مؤقتًا، والتقدم فيها حسب خطوه  دة التشغيل والتقديم لمشاهد القصة و للقصص إعا
   تة الذاتية في التعلم. الذاتي وسرع

أدوات ت (5 من  يهوالتوج  الدعم   حديد  أنواع  استخدام ثلاثة  تم  )   الدعم :  التشغيل    دعمهي 
و ( عليم الت  دعم التدريب،    دعم والاستخدام،   تدذلك من  ،  لل ر خلال عقد ورش  تلاميذ  يبية 

طبقًا    ل المعلم لك التعزيز والرجع من خلا، وكذي كل مرةن فيومين بواقع ساعتيلمدة  
 عتين.   لخصائص كل مجموعة من المجمو 

ت  (6 أو  التعلم  مصادر  التع:  صميمهااختيار  مصادر  تصميم  الخاصة  تم  بمهارات  لم 
البصري  الا الرقم  القراءةومهارات  نتباه  القصة  إنتاج  التمثيل  وهي  على  القائمة  ية 

الشخصية   بنمطي  الكارتو )المسرحي  ضو   (نية الواقعية،  خميس  في  محمد  نموذج  ء 
والتطوير  2015) للتصميم  عدد  .  التعليمي(  وتطوير  تصميم  رقمية    ( 5)وتم  قصص 

المسرحي،  التمثيل  على  الأول  قائمة  القصة  مى  وهي:  تنمية  إلى  الانتباه    ة هار هدفت 
القراءةو   البصري  الثانيةالتأكيد على أهمية  إلى تنمية م  والثالثة   ، والقصة  ات  هار هدفت 

الظواهر   مإلى  هدفت    والرابعةالقرائية،  إتقان  التحلتنمية  والدمجهارة  القراءة  يل  ،  في 
مه تنمية  إلى  هدفت  القراءة.  والخامسة  في  والتراكيب  الأساليب  استخدام  وتم  ارات 

والت الشخصية التصميم  نمطي  ضوء  في  والكارتونيةالواقعية )  طوير  يلا   ( ،  ئم  بما 
 :  ذوي صعوبات التعلم ميذ  خصائص وحاجات التلا
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o حيث  :  تصميم القصة القائمة على التمثيل المسرحي بنمط الشخصية الواقعية
إعداد   المسرحي  وتأليف تم  التمثيل  على  القائمة  الرقمية  وتصميمها القصة   ،

مستوى الثالث  وتطويرها على خشبة المسرح بنمط الشخصية الواقعية لطلاب ال
ب التعليمي  المسرح  ال برنامج  التربية  تصويرها  كلية  ثم  المنوفية،  جامعة  نوعية 

 .  رقمي وتقديميها في صورة قصة رقمية مصورة وإجراء المونتاج ال

o   القصة الم تصميم  التمثيل  على  القائمة  الشخصية الرقمية  بنمط  سرحي 
 القصة الرقمية القائمة على التمثيل المسرحي  وتأليف حيث تم إعداد    الكارتونية: 

 Adobeمثل  الرسومات المتحركة  تصميم وتطوير  وتصميمها وتطويرها ببرامج  
illustrator, Anime Studio Pro, Plotagon Studio 

تم تصميم خطة عامة منظمة من مجموعة محددة  :  العامة  عليم اتيجية التتصميم إستر  (7
  ،نشطة والإجراءات التعليمية مرتبة في تسلسل منطقي لتحقيق الأهداف التعليمية من الأ

   يلي: طبقًا لما
o ا دافعيتهم نجذب  واستثارة  التعلم  صعوبات  ذوى  التلاميذ  مش:  تباه  استخدام  اهد  تم 

، وشخصيات  (واقعية )حقيقية  ما يتضمنه من شخصيات  الرقمية و المقدمة للقصص  
مؤثرات الصوتية المصاحبة  ضافة إلى استخدام البشكل جذاب للتلاميذ، بالإ   رتونيةاك
) ل تشتيت   (الموسيقيلمشاهد  إلى  تؤدي  لا  التي  و   الهادئة  راعي  ذلك  كالانتباه، 

، وكذلك  ات التعلم ذوى صعوب  يذللتلام مناسب يكون  شخصياتل م اتصمي  أن  حثانا الب
تصميم الملابس وألوانها والشكل من حيث الشعر والملامح بما يتناسب بعدم وجود  

 تباه.  لانتات بصرية لأي مشت 

o ب قصة  التعريف  لكل  التعليمية  الأهداف  عرض  تم  التعليمية:  خلال الأهداف  من 
ق الصوتي  ، وأيضًا التعليكل قصة رقمية  ةيلراوي في بداالتعليق الصوتي لشخصية ا 

الر  بالقصص  لها  مشهد  أول  في  المعلمة  مع  لشخصية  يتناسب  بما  وذلك  قمية 
   صعوبات التعلم.ن ذوى  خصائص هذه الفئة م

o  صة. كل ق  للتعلم السابق في بدايةتم التأكيد على مراجعة اجعة التعلم السابق: مر 
o  ا محتوى  ا تقديم  تقديم  تم  الجديد:  للتعلم  المناسب  التعليمي  التعلألمحتوى  ليمية  هداف 

ال ولخ  قصة  تلامي صائص  كل  تتناول  حيث  بالنمطين  الرقمية  القصص  خلال  من  ذ 
التعل  محتوى  يت موضوع  والذى  الرئيسي  فرع  منضم  محتوى  ويتبعه    يةعناصر 

 .  مجموعة من الأنشطة التفاعلية المعززة 
o  الرجع: تم تنشيط مشاركة التلاميذ  و   قديم التعزيزيط مشاركة المتعلمين في التعلم وتتنش

تعليمية   أنشطة  تقديم  خلال  من  التعلم  صعوبات  الوسائط  ذوى  متعددة  متنوعة 
زيز  ، ثم تقديم التعهبقه وتصنيفاتتبط بمعرفة المفهوم وتتطاكل قصة، تر ومصاحبة ل

 بيرات الوجه.  يد وتعوالرجع من خلال إيماءات وحركة ال

o التحصيلي   من الاختبارتم تطبيق قبلي وبعدي لكل    يق الاختبار محكي المرجع:تطب  ،
الزيات  ومقياس   البصرى   صعوبات   لقياس   (2015)فتحي  وصعوبات    الانتباه 

 .  اري المه ملاحظة الأداء ، وبطاقة القراءة 

o  عناصر للقصص   اختيار  المتعددة  عناصر    الوسائط  اختيار  تم  بنمطيها:  الرقمية 
وش المتعددة  ا الوسائط  الرقمية لقصخصيات  الكارتونية)   ة  يناسب    ( الواقعية،  بما 
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ذ  التلاميذ  وخصائص  للقصص،  التعليمية  التعلمالأهداف  صعوبات  وطبيعة  وى   ،

التعليميال رسوممحتوى  على  واشتملت  في    مصممةمتحركة    اتة،  المتمثلة 
في   الشخصيات  الرقمية  الكارتونية  صوتي  القصة  الشخصية    ، وتعليق  نمط  وكذلك 
بينها بشكل    فيماثرات صوتية، وتم مرعاة الربط  مؤ   رح مع إضافةلى المسالواقعية ع

كلية منظومة  في  ومتفاعل  التواحدة   متكامل  المهام  لتحقيق  وفعالي؛  بكفاءة  ة  عليمية 
معايير   قائمة  في  تحديدها  سبق  التي  التصميمة  المعايير  ا حسب  لقصص  تصميم 

   .  القائمة على التمثيل المسرحي ميةرقال
 :  التاليةالإجراءات واشتملت على  :طتها لرقمية وأنشصص االسناريوهات للقتصميم   (8

o النصي للقصص تم كتابة السرد  :  إعداد لوحة الأحداث الخاصة بالقصص الرقمية  ،
الفكرة الرئيسية لكل قصة والتي تتناول مهمة تعليمية واحدة من اوتح  مات  لمهديد 

للقصص الرئيسة  و   التعليمية  التعالرقمية،  الوصول  غيلات في صياد عمل  ته حتي 
تصمي تم  ثم  نهائية،  صيغة  القصص ومعال إلى  أحداث  لوحة  بطاقات  السرد  م  جة 
صر، وتوزيع  يد الأفكار الرئيسة لكل عنصرية وتحد النصي للقصص إلى عناصر ب

يذ على  لملبصرية وما يشاهده التالوسائط التعليمية، المناسبة، ثم ترتيب العناصر ا
بطاقات لوحة الأحداث  شة، وتضمنت  إطار الشا  ووضعه في إطار يمثل  الكمبيوتر

وو  موجزًا  صور  ا وصفًا  من  بالقصة  البصرية  المحتوى  لعناصر    ات ورسومضحًا 
كارتونية)  وشخصيات  ومؤ وتع  (واقعية،  صوتي  صوتيةثليق  والكيرات  التي  ،  فية 

الشا على  العناصر  بها  أيضً شةتظهر  واشتملت  با،  الهدف كل  على  ورقم  طاقة   ،
 لوحة الأحداث.  ثم رتبت البطاقات على   كروكي المشهد،ورسم  ،( هد المشالاطار ) 

o السناري وإعداد  الرقميةكتابة  للقصص  بالقصص  :  و  االخاص  السيناريو  إعداد  تم 
لوحةالرقمية   بطاقات  تحويل  طريق  رقم  الأ   عن  على  يشتمل  للسيناريو  حداث 

وعنوانه،   لمحالمشهد،  الصوتي  ووصف  النص  وتوضيح  الشاشة،  تويات 
ص  صميم القصبة لنمطي ت، والأنشطة المصاح( قعية، والكارتونيةالوا)  للشخصيات

 للشخصيات، ورسم كروكي للإطار.  الرقمية، والصور والرسومات المتحركة 
o الأ النسخة  لعرض  للسيناريو  الرقمية:  ولية  الأولية  لقصص  النسخة  عرض  تم 

في مجال تكنولوجيا التعليم    المحكمين والمتخصصين  سادة يناريو على بعض الللس 
ل صلاحيته ووضع المقترحات والتعديلات وذلك  و بداء الرأي حلا صة،  والتربية الخا 

الرقمية القصص  تصميم  معايير  ضوء  و في  النس،  مراجعة  تم  و قد  في  خة  تعديلها 
آر  المحكيمنضوء  ا اء  إلى  وصولًا  للسيناري،  النهائية  بالقصص  لصيغة  الخاص  و 
ال الرقمية   على  المسرحي  القائمة    /الواقعية)  الشخصيةطي  بنم  طتهاوأنشتمثيل 

 .  عوبات التعلم ذ ذوي صلامي لانتباه البصري ومهارات القراءة للتنمية الت   (تونيةالكار 
 :  الآتية خطوات  بال مر  مرحلة التطوير:  

العمل    كيل فريق الخطوة تم تش ذه  في ه   : ة الإدار   ونظام   ت ؤوليا مس ال د  تيار فريق الإنتاج وتحدي اخ  (1
  / الواقعية )   ي الشخصية على التمثيل المسرحي بنمط   القائمة   القصص الرقمية لتصميم وتطوير  

تربوي  بقسم الإعلام ال كلية التربية النوعية  لاب  ، وبعض ط ان ، والمتمثل في )الباحث ( كارتونية ال 
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المسرح  الرقمية    تخصص  القصة  لتصوير  على  القائ التعليمي  بنمط    المسرحي   التمثيل مة 
الواقعية  المتطل و   (. الشخصية  وتحضير  والبرمج ا   بات تحديد  الإنتاج: لمادية  ومستلزمات    تم   ية 

بنمط يم  صم ت  الرقمية  التص ا  وفقً   يها القصة  البحث  لمعايير  طبيعة  لتناسب  لها  التعليمي  ميم 
 . أسابيع   ست زمني في  جدول  تم تحديد    الحالي. 

   :الآتيةوات  وتم اتباع الخط:  القائمة على التمثيل المسرحي   صص الرقمية تاج الق إن  (2
المتع   تم  الوسائط  عناصر  الرقمية تجهيز  القصة  وشخصيات  الكارتونية )   ددة    ( الواقعية، 
المتخصصة وم  بالبرامج  نمط    عالجتها  في  فيديو  تصويرها  بعد  الرقمي  بالمونتاج  سواء 

ال  ببرامج  أو  الواقعية،  الكارتونية، الشخصية  الشخصية  نمط  في  المتحركة  وفقًا    رسومات 
أحد  سيناريوهات  القصص  لتصميم  وشخصيات  الب اث  إعدها  التي  تم  احثان الرقمية  وقد   ،

ج استخدمت في الرسم  برام ( 1:  لإنتاج القصص الرقمية وأنشطتها امج استخدام عديد من البر 
والتلوي  القصة ن  والتصميم  وهي   الكارتونية   لشخصيات   ,Adobe Photoshop  ومشاهدها 

illustrator    ومعالجة لتصميم  ورسوم وذلك  الق   ات صور  الرقمية،  مشاهد  برامج  2صص   )
(  Plotagon Studio  ،3يندر برنامج  المتحركة وتحريكها، والر   ات م شخصيات الرسوم تصمي 

بالقصص   للشخصيات  الصوتي  التعليق  ومونتاج  تسجيل  فقد  رات  والمؤث برامج  الصوتية 
هائي للقصة وإخراجها في صيغة  ( برامج عمل المونتاج الن Acoustica Mixcraft ،4استخدم 

MP4  نامج  ر ب ، فقد استخدمAdobe Premiere Creative Cloud  . 
 ,Articulate Story Lineستخدام  با لية المصاحبة للقصة  صميم الأنشطة التعليمية التفاع ت   تم  (3

Captivate    معايير التصميم في ضوء معايير تصميمها كما في قائمة  . 

نم  (4 تصميم  الرقمية  تم  للقصة  على  طين  المسرحي  القائمة  باستخدام التمثيل    نمط   الأولى 
من    الشخصيات الكارتونية بنمط    ة ، والثاني تجسد شخصيات القصة   ( حقيقة )   واقعية   ات شخصي 

شخصيات   متحركة خلال  وتت   رسومات  القصة  شخصيات  تصم تجسد  مع  أحداثها،  يم  ابع 
 . هما لكل نمط من ة  الأنشطة المصاحب 

القائمــة    يــة للقصــص الرقم   يــة الإنتــاج بعــد الانتهــاء مــن عمل : للنســخة الأوليــة التقــويم البنــائي (5
الخبـــراء  مـــن    علـــى مجموعـــة   للقصـــص المبدئيـــة  لنســـخة  بعـــرض ا   ان باحث ـــقـــام ال   التمثيـــل المســـرحي   علـــى 

امهــا  و ق   التلاميــذ مــن  ة  ئي وا ، وكــذلك علــى عينــة عش ــوالتربيــة الخاصــة   تكنولوجيا التعلــيم والمتخصصين في  
ــذًا   12 ــد  ،  تلميـ ــك للتأكـ ــداف المـــراد ت وذلـ ــبتها للأهـ ــن مناسـ ــة  مـ ــر المكتوبـ ــبة العناصـ ــدى مناسـ ــا، ومـ حقيقهـ

 ة والفنية في إنتاجها.  فات التربوي مواص دى وضوحها، ومدى مراعاة التصميم وال والمصورة فيها، وم 
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ــخة ا (6 ــديل النسـ ــرالأولتعـ ــة والإخـ ــامجيـ ــائي للبرنـ ــد الا : ج النهـ ــن ت اءته ـــنبعـ ــديل المـ ــخة عـ نسـ
الواقعيــة، خصــية )الش بنمطــي القصة الرقميــةدليل استخدام نهائي تم عمل اج المنتج الإخر ية و الأول

 .  وى صعوبات التعلم ذ  للتلاميذفي البحث الحالى    (الكارتونية
  ، التجربــة الاســتطلاعية، وبنــاءً عليــه بــإجراء    ان لباحث ــقــام ا :  القصــة ويم النهــائي وإجــازة  رحلة التق م  (7
ى  عل ــ  الأساســية   راء التجربــة ث تــم إج ــة، حي ــبي ــري تج جــة ال اء التعــديلات الموجــودة فــي مــادة المعال تــم إجــر 

تــــم تقســــيمها    بـــإدارة أشــــمون التعليميــــة،   عــــة العدويــــة رســــة راب مد مـــن    تلميــــذًا (  12قوامهــــا )   عمديــــة ينـــة  ع 
ديــد زمــن تجربــة  تح  ة الاســتطلاعية إلــى: ، وهــدفت التجرب ــفــي كــل مجموعــة   تلاميــذ (  6بواقــع ) عشــوائيًا  
ــعوبات    التعــــرف علــــى و   البحــــث،  ــق الصــ ــاء تطبيــ ــان أثنــ ــه الباحثــ ــي تواجــ ــة الأ جر لت ا   التــ ــية  بــ للبحــــث  ساســ

، فضــــلًا عـــن تحديــــد  ارات والمقـــاييس )أدوات البحـــث( الفعلـــي لحـــل الاختب ــــ  تحديـــد الوقــــت و   ا، لمعالجته ـــ
 . ذ ذوى صعوبات التعلم نشطة التعليمية التي تلائم خصائص التلامي أنسب أنواع الأ 

 ( 2شكل ) 
  ( الكارتونية   / الواقعية )   طي بنم   ى التمثيل المسرحي بنمطي الشخصية القائمة عل   بعض اللقطات لتصميم القصة الرقمية 

 ي البحث الحالي ف 

 الشخصية الواقعية  نمط   الشخصية الكارتونيةنمط  هدف القصة

 

  

 

 

 

 

 

 
 ثانياا: بناء أدوات البحث:  

 تم إعداد أدوات البحث، وهي:     ، اختبارات محكية المرجع   تم بناء 
 وفقًا للخطوات التالية:    لاختبار التحصيلي للجوانب المعرفية، ا  (1
 .  حث عينه الب   ذ صعوبات التعلم تلامي : قياس معدل التحصيل المعرفي لدى  بار هدف الاخت  . أ 
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 :  ( 4جدول ) ،  القراءة لمهارات  داف  لأه سبي ل لن ا   زن : تم تحديد الو تحليل محتوى الاختبار  . ب 

 (  4جدول ) 
 علم ذ ذوى صعوبات التارات القراءة للتلاميمه بار التحصيلى في  ختمواصفات ال 

 الهدف العام  م
ستويات  ردات وفق م توزيع المف

مجموع   الأهداف 
 المفردات 

ن  زو لا
 تطبيق فهم  رتذك لنسبي ا

 %   30.4 7 1 5 1   .إتقان الظواهر القرائية 1
 %  39.1 9 3 2 4    . التحليل والدمج في القراءة  2
 %  34.7 8 1 4 3   الأساليب والتراكيب في القراءة. استخدام   3

  23 4 11 8 مجموع المفردات 
 % 100  % 17.39 % 47.8 %   34.7 الوزن النسبي

  ، كمل العبارات أ ئلة  : تم صياغة مفردات الاختبار في صورة أس مفردات الاختبار صياغة   . ت 
 .  ل العبارات الآتية بصيغة أكم   ( سؤالاً 30)   صورته النهائية بار في  الاخت ت  دا فر دد م وبلغ ع 

تم عرض   ، حيث صدق المحكمين   تم حساب صدق الاختبار عن طريق :  صدق الاختبار    . ث 
، وتم  ربية غة الع في الل    خصصين جموعة من الخبراء المت على م   ر لاختبا الصورة الأولية ل 

 جميع عبارات الاختبار، وتدقيقها ل غويًا.    إجراء التعديلات المطلوبة بعد مراجعة صياغة 

العينة  :  بار الاخت ات  ب ث  . ج  على  الاختبار  تجربة  بعد  كرونباخ  ألفا  ثبات  معامل  حساب  تم 
 ختبار.  ة عالية وتدل على ثبات الا سب وهي ن (  0.93)   فا ية، وجاء معامل أل الاستطلاع 

متوسط الزمن    لزمن المناسب للاختبار عن طريق حساب : تم حساب ا زمن إجابة الاختبار  . ح 
 دقيقة.    ( 60)   لاختبار ة ا ابة عن أسئل لإج مناسب ل من ال لز ا   بح ليص إجابة جميع التلاميذ  بين  

للاختبار . خ النهائية  )  : الصورة  الاختبار  مفردات  يتك30بلغ عدد  )( سؤالًا،  من  (  30ون 
 .  ةدرج ( 30)  اروالدرجة النهائية للاختب ، واحدة  عبارة درجة  أكمل الفراغات لكلعبارة  

 :  ، كما يلي عربية لمهارات القراءة في اللغة ال مهارى  ل ا   حظة الأداء ملا بطاقة   (2

بطاقة  ق بعمل  الباحثان  المهارى    لاحظةمام  القراءةالأداء  ذوى    لمهارات  لتلاميذ 
التعلم، بالإ  صعوبات  الباحثان  قام  الأدبيات  (  1  :الآتيةجراءات  ولإعدادها  مسح 

 . اد الصورة المبدئيةإعد ( 2؛ بمهارات القراءةطة رتبم القة والدراسات والبحوث الساب 

الأولي  خاناتٍ،  ثلاث  البطاقة  الت  تضمنت  لبنود  والثانية  التقيم،  والثالثة  لعناصر  قيم، 
في  لمس الأداء  التعلمتوى  صعوبات  لذوى  القراءة  ثلاثتضمن  مهارات  رئيسية   ت  مهارات 
 ، والدمجتحليل  الثانية الو مهارات فرعية،    ( 6وتضمنت )  ، ةقرائيهر الإتقان الظوا   : ىالأول  ،هي

مهارات فرعية،   (4وتضمنت )  ،الأساليب والتراكيب  الثالثةو مهارات فرعية،    (5وتضمنت )
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الك و  )الدرجة  للبطاقة  بتق  درجة،  (45لية  الباحثان  الحق تتوى  مسر  ديوقام  كل من    غرضيق 
 ( التالي:  5ل )رج، كما هو موضح بجدو وهو مقياس متد، لتقدير الكميبا مهمة

 (  5جدول ) 
 للغة العربيةلمهارات ا الدرجات لبطاقة ملاحظة الأداء المهارى  نظام تقدير 

 ة رجتفسير الد الدرجة  مستوى الأداء 
 دةتلميذ أداء كامل دون مساعأدى ال 3 أداء كامل

  وسط بمساعدةأدى التلميذ أداء مت  2 أداء متوسط 
  مهارة لم يؤد التلميذ ال  1 أداء ضعيف 

 لمحكمين.  على ا ملاحظة الأداء المهارى المبدئية لبطاقة قام الباحثان بعرض الصورة   -

 إجراء التعديلات والتوصل إلى الصورة النهائية لبطاقة ملاحظة الأداء المهارى.   -

    :يلي  حيتها للتطبيق كماوتحقيق صلا،  ارى ظة الأداء المهقة ملاحبطا  تباوثق حساب صد 

 :  حساب صدق بطاقة ملاحظة الأداء المهارى  -1
عرضها على   تمقة  طالأولية للبصدق المحكمين، فبعد إعداد الصورة ا   اعتمد الباحثان على

في   المتخصصين  المحكمين  من  العربيةمجموعة  من  الل غة  مدى  آر   للاستفادة  في  سلامة ائهم 
، ومدى مناسبة أسلوب  خطواتهامكانية تقييم  الصياغة الإجرائية لمفردات البطاقة ووضوحها، وإ

 هدافها. وتم مراعاة الملاحظات عند إعداد الصورة النهائية للبطاقة.  ة لتحقيق أ تصميم البطاق
 :  لمهارات القراءة في اللغة العربيةء المهارى  داة الأملاحظة  اقبطالتأكد من ثبات   -2

المهارى   الأداء  ملاحظة  بطاقة  ثبات  من  بالتأكد  الباحثان  طريقام  تعدد  عن  أسلوب  ق 
أداء   على  طريق  الوا   تلميذ الالملاحظين  عن  للأداء  تقديرهم  بين  الاتفاق  معامل  حساب  ثم  حد 

"كوبر" لتحدي  قامفاق،  ت الاب  د نساستخدام معادلة  لالباحثان وزمي  حيث  أل  بتقييم  داء ثلاثة  هما 
ثة باستخدام معادلة  الثلا  ذ التلامي من    تلميذ الاتفاق على أداء كل    ، ثم حساب معامل ذالتلامي من  

 : تيالآ(  6دول )ج  ها"كوبر"، ويوضح
 (  6جدول )

 رات القراءة لمها ء المهاري داطاقة ملاحظة الأن لبحظي الملان بيق معامل التفا
امل التفاق للملاحظ  مع

 الأول 
معامل التفاق للملاحظ  

 الثاني 
معامل التفاق للملاحظ  

 متوسط معامل التفاق  ث الثال
93%   94 % 92 % 93 % 

 غ بل   لات الثلاثفي الحا  ملاحظةالبطاقة  لتفاق  الامتوسط معامل  أن  (  6تضح من جدول )ي
 . مما يعني أنها ثابتة لحد كبير 93%
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 لبحث: ثالثاا: تجربة ا
ثلت في: اختيار عينة البحث، وتحديد التصميم التجريبي،  إجرائية تم خطوات ب مرت تجربة البحث  

بلي لأدوات  والتطبيق الق ث،  عينة البح   التلاميذ تدريب  عمل ل ش  ور د  اء التجربة الاستطلاعية، وعق وإجر 
 يما يلي:  البعدى لأدوات البحث وذلك ف   البحث، وإجراء المعالجة التجريبية ثم التطبيق 

الاستطلاعية . أ تم  التجربة  على  تجري  إجراء:  مصغر  لتناس عمديةعينة  ب  طبيعة  ؛  ب 
  يًا عشوائ  تم تقسيمهم  تلاميذ(  12مكونة من )  ،( ذوي صعوبات التعلم )   البحث الحالي 

بالتساو  للمتعللل  ؛ى لمجموعتين  المحتوى  مناسبة  من  و و   ن، ميتأكد  وضوح  دقة 
والأن ال في  شطةمعلومات،  الهالمتضمنة  ضوء  وفي  الشكل  ،  ليصبح  المطلوبة  نتائج 

 ث.  النهائي للمحتوى صالح للتطبيق على عينة البح

تم عقد ورش عمل لتعقد ورش عمل . ب الرقمية  على استخدام    التلاميذ دريب  :  القصص 
 . مين ساعتين لمدة يو بواقع  (، مقاطع الفيديو /حىتمثيل مسر )  مطي التصميمبن

أد . ج التحصيلي( واتطبيق  )الاختبار  قبليًا  البحث  من  ت  للتأكد  العينة  تكافؤ.  قبل  أفراد   ،
لاختبار التجانس    Mann- whitney u-testاختبار  م استخدام  ة الأساسية. ت إجراء التجرب

 يلي:   ماية، في أدوات البحث، كمجموعتين الأولي والثانن البي

 :  البصري   صعوبات النتباه المجموعتين في    تكافؤ  .1
 (  7جدول ) 

 البصري   مقياس صعوبات الانتباه ي والثانية في  للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأول    Mann- whitneyائج اختبار نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 رتبال

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 ري البص مقياس صعوبات النتباه
ا لفتحي الزيات )  (2015طبقا

 1.211 54.33 6 ثانيةال 0.682 15.5 1.414 54 6 ىالأول
تصميم القصة  المجموعة التجريبية الأولي )   تلاميذ   رتب   ( أن متوسط 7) ول  تضح من خلال جد ي 
مقياس صعوبات الانتباه البصري لفتحي  في    ( بنمط الشخصية الواقعية   التمثيل المسرحي   على   القائمة الرقمية  

  ، وتقترب طبقًا للمقياس   صعوبات الانتباه من    في الفئة المتوسطة تقع  وهي قيمة    54بلغ    ( 2015زيات ) ال 
  التمثيل المسرحي   على   القائمة تصميم القصة الرقمية  تلاميذ المجموعة التجريبية الثانية )   رتب من متوسط  

  15.5بلغت    U  وقيمة   هي تقع في الفئة المتوسطة أيضًا، ، و 54.33حيث بلغ      ( رتونية الكا بنمط الشخصية  
د فرق بين المجموعتين في  حصائيًا ولا يوج إ ، فهي غير دالة  0.05وحيث أنها أكبر من    0.682ودلالتها  

 .  تين المجموع   تكافؤ ا يشير إلى  مم ،  ياس القبلي في الق   ي ه البصر صعوبات الانتبا 
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 القراءة:  صعوبات  المجموعتين في  تكافؤ   .2
 (  8جدول ) 

 القراءة مقياس صعوبات  ي والثانية في للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأول  Mann- whitneyائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 القراءة مقياس صعوبات 
ا لفتحي الزيات )   ( 2015طبقا

 1.722 56.17 6 ىالأول
15 0.625 

 1.633 56.67 6 ثانيةال
تصميم المجموعة التجريبية الأولي )  تلاميذ   رتب   ( أن متوسط 8)ول  تضح من خلال جدي

الرقمية   المسرحي  على  القائمةالقصة  الواقعية  التمثيل  الشخصية  صعوبات  في    ( بنمط  مقياس 
ال لفتحي  البصري  )الانتباه  قيمة    56.17بلغ    ( 2015زيات  المتوسطةتقع  وهي  الفئة  من   في 

للمقياس  القراءة  وتقتربطبقًا  متوسط    ،  )  رتب من  الثانية  التجريبية  المجموعة  تصميم  تلاميذ 
،  56.67حيث بلغ      (الكارتونيةبنمط الشخصية    التمثيل المسرحي  على  القائمةالقصة الرقمية  

وحيث أنها أكبر من   0.625ودلالتها    15بلغت    U  وقيمة  هي تقع في الفئة المتوسطة أيضًا،و 
ياس في الق  القراءةصعوبات  د فرق بين المجموعتين في  ا ولا يوج، فهي غير دالة إحصائيً 0.05

 .  راءة القصعوبات في   تينالمجموع تكافؤمما يشير إلى  ، ليالقب
 :  المجموعتين في التحصيل الدراسيتكافؤ   .3

 ( 9جدول ) 
 ي والثانية في الاختبار التحصيلي ق بين المجموعة الأولللعينات المستقلة لدلالة الفر Mann- whitney u-testائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 0.816 1.67 6 ثانيةال 0.665 15.5 0.753 1.83 6 ىالأول ئيةإتقان الظواهر القرا

 0.516 1.67 6 ثانيةال 0.269 12 0.516 1.33 6 ىالأول في القراءة والدمجالتحليل  
في   استخدام الأساليب والتراكيب

 ءةالقرا
 0.753 1.83 6 ثانيةال 0.338 13 0.408 2.17 6 ىالأول

 0.408 5.17 6 ثانيةال 0.523 14.5 0.816 5.33 6 ىالأول الختبار التحصيلي الكلي 
تصميم جموعة التجريبية الأولي )الم  تلاميذ   رتب   ( أن متوسط 9)ول  تضح من خلال جدي

الرقمية   المسرحي   على  القائمةالقصة  الواقعية  التمثيل  الشخصية  المهار   ( بنمط  الفرعية  في  ة 
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بلغ   متوسط    1.83الأولي  من  جدًا  قريبة  قيمة  الثانية    رتب وهي  التجريبية  المجموعة  تلاميذ 
الرقمية  ) القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  الشخصية    التمثيل  بلغ    (الكارتونيةبنمط  حيث 

من    0.665ودلالتها    15.5بلغت    U  وقيمة  1.67 أكبر  أنها  دالة  0.05وحيث  غير  فهي   ،
يوج ولا  والبعديإحصائيًا  القبلي  التحصيل  في  المجموعتين  بين  فرق  إلى  ،  د  يشير   تكافؤ مما 

  رتب وسط  بينما في المهارة الفرعية الثانية بلغ مت  .ئيةواهر القراظفي مهارة إتقان ال   تين المجموع
  1.67المجموعة الثانية    رتب  بة من متوسطقيمة قريوهي    1.33الأولي    التلاميذ في المجموعة

، فهي غير دالة إحصائيًا ولا  0.05وحيث أنها أكبر من  ،  0.269ودلالتها    12بلغت    Uوقيمة  
في    تينالمجموع  تكافؤمما يشير إلى  ،  د فرق بين المجموعتين في التحصيل القبلي والبعدييوج 
والتحليل  رة مها القراءة،    الدمج  بلغ  في  الثالثة  الفرعية  المهارة  في رتب  متوسط  وفي  التلاميذ 

الأولي   متوسط  وهي    2.17المجموعة  قريبة من  الثانية  رتب  قيمة   Uوقيمة    1.83المجموعة 
د فرق ، فهي غير دالة إحصائيًا ولا يوج 0.05أكبر من  وحيث أنها  ،  0.338ودلالتها    13بلغت  

المجموعتي القبلي و بين  التحصيل  إلى  مما  ،  البعدين في  استخدام  في    تينالمجموع  ؤتكافيشير 
القراءة   والتراكيب  الأساليب الأما  .  في  التحصيل  في   رتب  متوسطبلغ    كلياختبار  التلاميذ 

الأولي   متوسطوهي    5.33المجموعة  قريبة من  الثانية    رتب   قيمة   Uوقيمة    5.17المجموعة 
د  ، فهي غير دالة إحصائيًا ولا يوج0.05وحيث أنها أكبر من  ،  0.523ودلالتها    14.5بلغت  

والبعدي القبلي  التحصيل  في  المجموعتين  بين  إلى  ،  فرق  يشير  في   تينالمجموع  تكافؤمما 
 التحصيل للجانب المعرفي المرتبط بمهارات القراءة.  

 مهارات القراءة:  موعتين في المجتكافؤ   .4
 (  10جدول )   
 بطاقة الملاحظةي والثانية في لمجموعة الأولللعينات المستقلة لدلالة الفرق بين ا Mann- whitney u-testائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 0.894 4.00 6 ثانيةال 0.494 14 0.816 3.67 6 ىالأول ئيةإتقان الظواهر القرا
 0.632 2.00 6 ثانيةال 0.652 15 0.753 1.83 6 ىالأول في القراءة والدمجالتحليل  

في   استخدام الأساليب والتراكيب
 ءةالقرا

 0.548 1.50 6 ثانيةال 0.575 15 0.516 1.33 6 ىالأول
 0.983 7.83 6 ثانيةال 0.115 8.5 0.983 6.83 6 ىالأول بطاقة الملاحظة الكلية 
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تصميم  ة الأولي ) المجموعة التجريبي  تلاميذ  رتب  ( أن متوسط10)ول  تضح من خلال جدي
الرقمية   المسرحي   على  القائمةالقصة  الواقعية  التمثيل  الشخصية  المهار   ( بنمط  الفرعية  في  ة 

بلغ   متوسط    3.67الأولي  من  جدًا  قريبة  قيمة  الثانية    رتب وهي  التجريبية  المجموعة  تلاميذ 
 4حيث بلغ      ( الكارتونيةبنمط الشخصية    التمثيل المسرحي  على  القائمةتصميم القصة الرقمية  )

، فهي غير دالة إحصائيًا ولا  0.05وحيث أنها أكبر من    0.494ودلالتها    14بلغت    U  وقيمة
فييوج  المجموعتين  بين  الملاحظة  د فرق  إلى  ،  بطاقة  يشير  مهارة    تينالمجموع  تكافؤمما  في 

المجموعة   التلاميذ فيرتب  وسط  بينما في المهارة الفرعية الثانية بلغ مت  .ة يئواهر القراإتقان الظ
متوسطوهي    1.83الأولي   من  قريبة  ال  رتب  قيمة   15بلغت    Uوقيمة    27ثانية  المجموعة 

من  ،  0.652ودلالتها   أكبر  أنها  يوج 0.05وحيث  ولا  إحصائيًا  دالة  غير  فهي  بين  ،  فرق  د 
إلى  ،  ة الملاحظةبطاقالمجموعتين في     الدمج والتحليل في مهارة    تينالمجموع  تكافؤمما يشير 

ال الثالثة بلغ  قراءة،  في  الفرعية  المهارة  المجموعة الأولي  رتب  متوسط  وفي    1.33التلاميذ في 
،  0.575ودلالتها   15بلغت   Uوقيمة  1.50المجموعة الثانية  رتب قيمة قريبة من متوسط وهي 

بطاقة د فرق بين المجموعتين في  الة إحصائيًا ولا يوجد، فهي غير  0.05وحيث أنها أكبر من  
إلى  مم،  الملاحظة يشير  أما  .  القراءة  في  والتراكيب   الأساليب تخدام  اسفي    تينموعالمج  تكافؤا 

قيمة قريبة  وهي    6.83التلاميذ في المجموعة الأولي    رتب  متوسطبلغ    بطاقة الملاحظة الكلية
الثانية  رتب  من متوسط   أنها  ،  0.115ودلالتها    8.5بلغت    Uوقيمة    7.83المجموعة  وحيث 

،  اقة الملاحظةبطد فرق بين المجموعتين في  غير دالة إحصائيًا ولا يوج   ، فهي0.05أكبر من  
 مهارات القراءة.  في  تينالمجموع تكافؤمما يشير إلى  

  الأول ي  فصل الدراس تم تطبيق التجربة في ال (:  ة التجريبية إجراء التجربة الأساسية )المعالج  .د
 .  م 2023-2022راسي  عام الد لل 

أدوات  ، تم تطبيق  التجريبية تطبيق المعالجات  بعد الانتهاء من  :  اس بعديًا طبيق أدوات القي ت  .ذ
   SPSS. 25ة  امج الاحصائي لبر استخدام حزمة ا ية: تم  حصائ ة الإ لج المعا   ، ثم إجراءحث الب 

 تائج البحث:  ن 
تخدام  الجتها باس حث، تم تجميع البيانات وتحليلها ومع بعد الانتهاء من التجربة وتطبيق أدوات الب 

وهي   ، نة في البحث الحالي جم العي نظرًا لح  ؛ Non Parametric Tests ري اللابارمت الأساليب الإحصائية 
يلي  وفيما    ، المستقلة   للعينات   Mann- whitney  اختبار   ، المرتبطة للعينات     Wilcoxon z-testار اختب 

 بحث:  ج ال ائ عرض نت 
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   ( 11جدول ) 
 الإحصاء الوصفي لأدوات البحث 

النحراف   المتوسط الحسابي  المجموعة  أدوات البحث 
 معيارى خطأ  العينة  المعياري 

 وات البحث القياس القبلي لأد
 0.577 6 1.414 54 تجريبية أولي  مقياس صعوبات النتباه 

 0.494 6 1.211 54.33 تجريبية ثانية
 0.703 6 1.722 56.17 تجريبية أولي  وبات القراءة مقياس صع

 0.667 6 1.633 56.67 تجريبية ثانية
 0.333 6 0.816 5.33 تجريبية أولي  الختبار التحصيلي 

 0.167 6 0.408 5.17 انيةتجريبية ث 
 0.401 6 0.983 6.83 تجريبية أولي  بطاقة ملاحظة الأداء 

 0.401 6 0.983 7.83 تجريبية ثانية
 حث القياس البعدي لأدوات الب

 0.671 6 1.643 34.5 تجريبية أولي  مقياس صعوبات النتباه 
 0.224 6 0.548 31.5 تجريبية ثانية

 0.671 6 1.643 32.5 أولي تجريبية  وبات القراءة مقياس صع
 0.558 6 1.366 32.67 تجريبية ثانية

 0.333 6 0.818 26.67 تجريبية أولي  الختبار التحصيلي 
 0.307 6 0.753 28.83 تجريبية ثانية

 0.477 6 1.169 41.83 تجريبية أولي  بطاقة ملاحظة الأداء 
 0.615 6 1.506 42.33 تجريبية ثانية

 :  الفرض الأول 
  رتب   وسط بين مت  0.05ئيًا عند مستوى  وجد فرق دال إحصا ي  على "فرض الأول  ينص ال

)مجمال الأولى  التجريبية  الرقمية  وعة  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 
الواقعية   الانتباه   صعوبات التقدير التشخيصي ل لمقياس  البعدى  القبلي و في التطبيق    ( الشخصية 

 "عدي لصالح التطبيق الب التعلمبات ذوى صعو   ذلتلامي  البصرى 
  ، وذلك المرتبطة للعينات     Wilcoxon z-testاختبار   ثان بتطبيق للتحقق من صحة الفرض قام الباح 

 : نتائج ال (  12، ويعرض جدول ) SPSS V. 25من خلال حزمة البرامج الإحصائية  
 (  12ول ) جد 

   للانتباه البصري   والبعدي   س القبلي القيا   رتب ي  ط س تو م   بين   الفرق لدللة    لمرتبطة ا " للعينات   Wilcoxon z-testر نتائج اختبا 

ة  المجموع أداه البحث
 الأولي

العينة 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"z  " 

مستوى 
 الدللة 

ا صعوبات  النتباه البصري طبقا
 (2015الزيات )فتحي لمقياس 

 قبلي
6 

54 1.41 
-2.25 0.024 

 1.64 34.5 بعدي 
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إلى مجموعة من الدرجات من صفر  الشخصي    مقياس التقدير  (2015قسم فتحي الزيات )
أقل    إلى  21نتباه البصري، من  تلميذ عادي لا يعان من صعوبات الا   درجة،  20  أقل من   إلى
يعاني من   60أقل من  إلى    41بدرجة خفيفة، من  ه بصري  يعاني من صعوبات انتبا  40  من

ه بصري  صعوبات انتبا ثر يعاني من  درجة فأك  61من  متوسطة،  بدرجة  ه بصري  صعوبات انتبا
اخبدرجة   وتم  وتم  شديدة،  التجريبية  المعالجات  إجراء  ثم  البحث،  لهذا  المتوسطة  الفئة  تيار 

في  يذ  التلام  رتب وسط  مت  إلى أن   ، (12)تشير نتائج جدول    حيث  ، تخفضيها إلى الدرجة الخفيفة
ي حيث بلغ  دالتطبيق البعالتلاميذ في    رتبعن متوسط  ة تزيد  يم، وهي ق54التطبيق القبلي بلغ  

وقيمة  34.5  ،z  ( قيمة  ،  0.024ودلالتها    (2.25-بلغت  دالة  0.05من    أقلوهي  فهي   ،
 ض البديل.  ا وتم قبول الفر إحصائيً 
 :  الثاني الفرض 

 رتب   وسطبين مت  0.05ئيًا عند مستوى  وجد فرق دال إحصاي  على "  الثانيفرض  ينص ال
التجريبية  مجمال الرقمية  )  الثانيةوعة  القصة  المسرحي   على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 

  الانتباه   صعوباتالتقدير التشخيصي للمقياس  البعدى  القبلي و في التطبيق    (الكارتونيةالشخصية  
 "لصالح التطبيق البعدي  التعلمبات ذوى صعو   ذلتلامي  البصرى 

  ، وذلك ة المرتبط للعينات     Wilcoxon z-testر اختبا   ثان بتطبيق صحة الفرض قام الباح   للتحقق من 
 : نتائج ال (  13، ويعرض جدول ) SPSS V. 25ة  من خلال حزمة البرامج الإحصائي 

 (  13ول ) جد 
   للانتباه البصري   والبعدي   س القبلي القيا   رتب ي  سط تو م   بين   الفرق لدللة    المرتبطة " للعينات   Wilcoxon z-testر نتائج اختبا 

ة  المجموع أداه البحث
 الثانية 

العينة 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"z  " 

مستوى 
 الدللة 

ا  اتصعوب النتباه البصري طبقا
 (2015الزيات )فتحي لمقياس 

 قبلي
6 

54.33 1.21 
-21 .2 0.027 

 0.548 31.5 بعدي 

إلى مجموعة من الدرجات من صفر  مقياس التقدير الشخصي    (2015قسم فتحي الزيات )
ل  أق  إلى  21نتباه البصري، من  تلميذ عادي لا يعان من صعوبات الا   درجة،  20  أقل من   إلى
يعاني من   60أقل من  إلى    41بدرجة خفيفة، من  ه بصري  يعاني من صعوبات انتبا  40  من

ه بصري  صعوبات انتبا ثر يعاني من  درجة فأك  61من  متوسطة،  بدرجة  ه بصري  صعوبات انتبا
اخبدرجة   وتم  وتم  شديدة،  التجريبية  المعالجات  إجراء  ثم  البحث،  لهذا  المتوسطة  الفئة  تيار 

في  يذ  التلام  رتب وسط  مت  إلى أن   ، (13)تشير نتائج جدول    حيث  ، تخفضيها إلى الدرجة الخفيفة
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ي حيث  التطبيق البعدالتلاميذ في    رتبعن متوسط  يد  ة تز يم، وهي ق54.33التطبيق القبلي بلغ  
، فهي دالة  0.05من    أقلوهي قيمة  ،  0.027ودلالتها    ( 2.21-بلغت )   z، وقيمة  31.5بلغ  

 ديل.  ض البا وتم قبول الفر إحصائيً 
 :  الثالث الفرض 

 رتبسطي بين متو   0.05ل إحصائيًا عند مستوى فرق دا يوجد   على "  الثالث فرض  ينص ال
التجريبي )ة  المجموعة  الرقمية  الأولى  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 
الواقعية التطبيق(  الشخصية  التش لمقياس    البعديو   القبلي  في  لالتقدير  القراءةصعخيصي    وبات 

 " لصالح التطبيق البعدي ت التعلم صعوبا  ميذلتلا
 (  14ول ) جد 

   لصعوبات القراءة   والبعدي   س القبلي القيا   ات درج   رتب   بين   الفرق لدللة    ة المرتبط " للعينات   Wilcoxon z-testر نتائج اختبا 

ة  المجموع أداه البحث
 الأولي

العينة 
 )ن(

متوسط 
 حسابي 

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"z  " 

مستوى 
 الدللة 

ا لمق صعوبات القراءة ياس  طبقا
 ( 2015الزيات )فتحي 

 قبلي
6 

56.17 0.703 
-2.27 0.023 

 0.671 32.50 بعدي 
الزيات )  التقدير الشخصي    ( 2015قسم فتحي  الدرجات من صفر  مقياس  إلى مجموعة من 

يعاني    40  أقل من   إلى   21، من  القراءة تلميذ عادي لا يعان من صعوبات    درجة،   20  أقل من   إلى 
صعوبات   من    قراءة من  خفيفة،  من  إلى    41بدرجة  صعوبات    60أقل  من  بدرجة    قراءة يعاني 

تيار الفئة المتوسطة  شديدة، وتم اخ بدرجة    قراءة صعوبات  ثر يعاني من  درجة فأك   61من  متوسطة،  
الخفيفة  الدرجة  إلى  تخفضيها  وتم  التجريبية  المعالجات  إجراء  ثم  البحث،  نتائج    حيث   ، لهذا  تشير 

عن  ة تزيد  يم ، وهي ق 56.17في التطبيق القبلي بلغ  يذ  التلام   رتب وسط  مت   إلى أن   ، ( 14) جدول  
البعد ي  التلاميذ ف   رتب متوسط   بلغ  التطبيق  وقيمة  32.50ي حيث   ،z   ( ودلالتها    ( 2.27-بلغت 
 ض البديل.  ا وتم قبول الفر ، فهي دالة إحصائيً 0.05من    أقل وهي قيمة  ،  0.023
 :  الرابعالفرض 

 رتب سطي  بين متو   0.05ل إحصائيًا عند مستوى  فرق دا  يوجد   على "  الرابعفرض  ينص ال 
التجريبي الرقمية  )  الثانيةة  المجموعة  القصة  المسرحي   على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 

  وبات القراءةصعخيصي ل التقدير التش لمقياس    البعديو   القبلي  في التطبيق(  الكارتونيةالشخصية  
 " لصالح التطبيق البعدي ت التعلم صعوبا  ميذلتلا
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 (  15ول ) جد 
   لصعوبات القراءة   والبعدي   س القبلي القيا   رتب ي  سط تو م   بين   الفرق لدللة    المرتبطة " للعينات   Wilcoxon z-testر نتائج اختبا 

ة  المجموع أداه البحث
 الثانية 

العينة 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"z  " 

مستوى 
 الدللة 

ا لمقياس   صعوبات القراءة طبقا
 ( 2015الزيات )فتحي 

 قبلي
6 

56.67 0.667 
-2.22 0.026 

 1.366 32.67 بعدي 
الزيات )  التقدير الشخصي    ( 2015قسم فتحي  الدرجات من صفر  مقياس  إلى مجموعة من 

يعاني    40  أقل من   إلى   21، من  القراءة تلميذ عادي لا يعان من صعوبات    درجة،   20  أقل من   إلى 
صعوبات   من    قراءة من  خفيفة،  من  إلى    41بدرجة  صعوبات    60أقل  من  بدرجة    قراءة يعاني 

تيار الفئة المتوسطة  شديدة، وتم اخ بدرجة    قراءة صعوبات  ثر يعاني من  درجة فأك   61من  متوسطة،  
الخفيفة  الدرجة  إلى  تخفضيها  وتم  التجريبية  المعالجات  إجراء  ثم  البحث،  نتائج    حيث   ، لهذا  تشير 

عن  ة تزيد  يم ، وهي ق 56.67في التطبيق القبلي بلغ  يذ  التلام   رتب وسط  مت   إلى أن   ، ( 15) جدول  
البعد ي  التلاميذ ف   رتب متوسط   بلغ  التطبيق  وقيمة  32.67ي حيث   ،z   ( ودلالتها    ( 2.22-بلغت 
 ض البديل.  ا وتم قبول الفر ، فهي دالة إحصائيً 0.05من    أقل وهي قيمة  ،  0.026

 الفرض الخامس:  
  ط سبين متو   0.05لا يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى    على "  الخامسفرض  ينص ال 

التجريب  رتب )المجموعة  الأولى  الرقمية  ية  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 
الواقعية التجري  رتبومتوسط  (  الشخصية  ) المجموعة  الثانية  الرقمية  بية  القصة   القائمة تصميم 

المسرحي  على الشخصية    التمثيل  التطبيق  الكارتونيةبنمط  في  صعوبات  البعدي(    لمقياس 
 " ت التعلم صعوبا  لتلاميذ  صري نتباه الب الا

  ، وذلك المستقلة   للعينات   Mann- whitney  اختبار   ثان بتطبيق من صحة الفرض قام الباح   للتحقق 
 : تائج ن ال (  16، ويعرض جدول ) SPSS V. 25من خلال حزمة البرامج الإحصائية  

 (  16جدول ) 
 البصري   صعوبات الانتباه ل التطبيق البعدي  ي والثانية في  للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأول  Mann- whitneyائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 صعوبات النتباه البصري 
 0.548 31.5 6 تجريبية ثانية  0.007 1.5 1.643 34.5 6 تجريبية أولي 
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تصميم  المجموعة التجريبية الأولي )  تلاميذ   رتب   ( أن متوسط 16)ول  تضح من خلال جدي
الرقمية   المسرحي  على  القائمةالقصة  الواقعية   التمثيل  الشخصية  مق  (بنمط  صعوبات  في  ياس 
التجريبية الثانية  تلاميذ المجموعة    رتب من متوسط    أكبروهي قيمة    34.5بلغ    الانتباه البصري 

الرقمية  ) القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  الشخصية    التمثيل  بلغ      (الكارتونية بنمط  حيث 
دالة إحصائيًا  ، فهي  0.05من    أقلوحيث أنها    0.007ودلالتها    1.5بلغت    U  وقيمة  31.5

المجموعتين في  يوجو  البصري لصالح المجموعة  اتحسين مستوى    د فرق بين  التجريبية  لانتباه 
متو الثانية تخفيض  تم  حيث  على  .  التلاميذ  )سط  الزيات  فتحي  الفئة    ( 2015مقياس  من 

   لخفيفة.باه البصري إلى الفئة امتوسطة الانت 
 :  السادس الفرض 

  ط سبين متو   0.05لا يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى    على "  السادسفرض  ينص ال
التجريب  رتب )المجموعة  الأولى  الرقمية  ية  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 

الواقعية التجري  رتبط  ومتوس(  الشخصية  ) المجموعة  الثانية  الرقمية  بية  القصة   القائمة تصميم 
  القراءة   لمقياس صعوبات   البعدي ( في التطبيق  الكارتونيةبنمط الشخصية    التمثيل المسرحي  على

 " ت التعلم صعوبا  لتلاميذ
  ، وذلك المستقلة للعينات    Mann- whitney  اختبار   ثان بتطبيق للتحقق من صحة الفرض قام الباح 

 : نتائج ال (  17، ويعرض جدول ) SPSS V. 25من خلال حزمة البرامج الإحصائية  
 (  17جدول ) 

 القراءة صعوبات  ل التطبيق البعدي  ي والثانية في  للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأول  Mann- whitneyائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 باه البصري صعوبات النت
 1.64 32.5 6 تجريبية أولي 

17.5 0.934 
 1.36 32.67 6 تجريبية ثانية 

تصميم  المجموعة التجريبية الأولي )  تلاميذ   رتب   ( أن متوسط 17)ول  تضح من خلال جدي
الرقمية   المسرحي  على  القائمةالقصة  الواقعية   التمثيل  الشخصية  مق  (بنمط  صعوبات  في  ياس 
تلاميذ المجموعة التجريبية الثانية    رتب من متوسط    أكبروهي قيمة    34.5بلغ    الانتباه البصري 

الرقمية  ) القصة  المسرحي   على  القائمةتصميم  الشخصية    التمثيل  بلغ    ( الكارتونيةبنمط  حيث 
أنها    0.934ودلالتها    1.5بلغت    U  وقيمة  31.5 فهي  0.05من    أكبروحيث  دالة  غير  ، 

 :  ( 3شكل ) هويوضح . وبات القراءة في مقياس صعد فرق بين المجموعتين يوجولا  إحصائيًا 
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 ( 3شكل )
 ءة بصري والقرا ال الانتباه  صعوبات  ل لبعدي  يق ا التطب ي والثانية في  لدلالة الفرق بين المجموعة الأول    Mann- whitneyائج اختبار نت 

 
 الفرض السابع:  

ال  "  سابعالفرض  ينص  دال إحصائيًا عند مستوى    على   ط سبين متو   0.05لا يوجد فرق 
التجريب  رتب )المجموعة  الأولى  الرقمية  ية  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 

الواقعية التجري   ومتوسط  رتب(  الشخصية  ) المجموعة  الثانية  الرقمية  بية  القصة   القائمةتصميم 
المسرحي  على الشخصية    التمثيل  التطبيق  الكارتونيةبنمط  في  التحصيليل  البعدي (    لاختبار 

 " ت التعلم صعوبا لتلاميذ  ت القراءةا بمهار  للجانب المعرفي المرتبط 
 (  18جدول ) 

 لاختبار التطبيق البعدي لي والثانية في للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأول Mann- whitneyبار  ائج اخت نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 0.516 9.67 6 تجريبية ثانية  0.075 8 0.632 9 6 تجريبية أولي  ئيةإتقان الظواهر القرا
 0.548 9.50 6 تجريبية ثانية  0.116 9 0.753 8.83 6 تجريبية أولي  في القراءة والدمجالتحليل  

 استخدام الأساليب والتراكيب
 ءةفي القرا

 0.516 9.67 6 تجريبية ثانية  0.018 5 0.408 8.83 6 تجريبية أولي 
 0.753 28.83 6 تجريبية ثانية  0.005 1 0.816 26.67 6 تجريبية أولي  الختبار التحصيلي الكلي 
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تصميم  المجموعة التجريبية الأولي )   تلاميذ  رتب  ( أن متوسط18)ول  تضح من خلال جدي
الرقمية   المسرحي   على  القائمةالقصة  الواقعية  التمثيل  الشخصية  المهار   ( بنمط  الفرعية  في  ة 

تصميم  تلاميذ المجموعة التجريبية الثانية )  رتبوهي قيمة قريبة جدًا من متوسط    9الأولي بلغ  
الرقمية   المسرحي  على  القائمةالقصة  الشخصية    التمثيل  بلغ      ( نيةتو الكار بنمط    9.67حيث 

قيمة  0.075ودلالتها    8بلغت    U  وقيمة إحصائيًا ولا0.05أكبر من    وهي  دالة  فهي غير   ،  
المعرفي المرتبط بمهارة إتقان    للجانب  د فرق بين المجموعتين في التحصيل القبلي والبعدييوج 

جموعة الأولي  التلاميذ في الم  رتب  وسط بينما في المهارة الفرعية الثانية بلغ مت  ،يةئ الظواهر القرا
متوسطوهي    8.33 قريبة من  الثانية  رتب    قيمة  ودلالتها    9بلغت    Uوقيمة    9.50المجموعة 

د فرق بين المجموعتين  ، فهي غير دالة إحصائيًا ولا يوج 0.05وحيث أنها أكبر من  ،  0.116
وفي المهارة    ،ةوالدمج في القراء  للجانب المعرفي المرتبط بالتحليل  في التحصيل القبلي والبعدي

  سط متو   عن  تقلقيمة  وهي    8.33التلاميذ في المجموعة الأولي    رتب   متوسطالفرعية الثالثة بلغ  
،  0.05من    أقل وحيث أنها  ،  0.018ودلالتها    5بلغت    Uوقيمة    9.67المجموعة الثانية    رتب

لصالح المجموعة   د فرق بين المجموعتين في التحصيل القبلي والبعدييوجو دالة إحصائيًا  فهي  
المعر ا الجانب  في  القراءةلثانية  في  والتراكيب  الأساليب  باستخدام  المرتبط  اختبار  أما    ،في 

ال الأولي    رتب  متوسطبلغ    كلي التحصيل  المجموعة  في  من    أقلقيمة  وهي    26.67التلاميذ 
أقل من وحيث أنها  ،  0.005ودلالتها    1بلغت    Uوقيمة    28.83المجموعة الثانية    رتب  متوسط

  د فرق بين المجموعتين في التحصيل القبلي والبعدييوجو دالة إحصائيًا  ، فهي  0.05  أو تساوي 
 :  التالي  شكل)( يوضحه  و   تجريبية الثانية.لصالح المجموعة ال 

 ( 4شكل )
 لاختبار التطبيق البعدي لي والثانية في ين المجموعة الأولللعينات المستقلة لدلالة الفرق ب  Mann- whitneyائج اختبار  نت 
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 :  الثامنض الفر 
الي "   الثامنفرض  نص  مستوى    على  دال إحصائيًا عند  يوجد فرق  متو   0.05لا   طسبين 

التجريب  رتب الرقمية  )  الثانيةية  المجموعة  القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  بنمط    التمثيل 
الواقعية رتب(  الشخصية  التجري   ومتوسط  )تصالمجموعة  الثانية  الرقمية   بية  القصة  تصميم 

 لبطاقة الملاحظة  البعدي ( في التطبيق  الكارتونية بنمط الشخصية    التمثيل المسرحي  على   القائمة
 " ت التعلم صعوبا  لتلاميذ

  ، وذلك المستقلة للعينات    Mann- whitney  اختبار   ثان بتطبيق للتحقق من صحة الفرض قام الباح 
 : نتائج ال (  19، ويعرض جدول ) SPSS V. 25من خلال حزمة البرامج الإحصائية  

 (  19جدول ) 
  للبطاقةالتطبيق البعدي ي والثانية في بين المجموعة الأولق الفرللعينات المستقلة لدلالة  Mann- whitneyائج اختبار  نت 

العينة  المجموعة المهارات 
 )ن(

متوسط 
 الرتب

انحراف  
 معياري 

قيمة  
"U  " 

مستوى 
 الدللة 

 ئيةإتقان الظواهر القرا
 0.753 16.83 6 تجريبية أولي 

11.5 0.268 
 0.816 17.33 6 تجريبية ثانية 

 في القراءة والدمجالتحليل  
 0.753 13.83 6 تجريبية أولي 

16 0.733 
 0.894 14 6 تجريبية ثانية 

 تراكيباستخدام الأساليب وال
 ءةفي القرا

 0.753 11.17 6 تجريبية أولي 
16 0.733 

 0.894 11 6 تجريبية ثانية 

 ة الكلي بطاقة الملاحظة
 1.169 41.83 6 تجريبية أولي 

16 0.741 
 1.506 42.33 6 تجريبية ثانية 

تصميم  المجموعة التجريبية الأولي )   تلاميذ  رتب  ( أن متوسط19)ول  تضح من خلال جدي
الرقمية   المسرحي   على  القائمةالقصة  الواقعية  التمثيل  الشخصية  المهار   ( بنمط  الفرعية  في  ة 

بلغ   قيمة    16.83الأولي  متوسط    تقتربوهي  الثانية    رتب من  التجريبية  المجموعة  تلاميذ 
الرقمية  ) القصة  المسرحي  على  القائمةتصميم  الشخصية    التمثيل  بلغ      (الكارتونية بنمط  حيث 

، فهي غير دالة  0.05وحيث أنها أكبر من    0.268ودلالتها    11.5بلغت    U  وقيمة  17.33
إتقان الظواهر القرائيةد فرق بين المجموعتين في  حصائيًا ولا يوجإ التطبيق البعدي  مهارة    . في 

مت بلغ  الثانية  الفرعية  المهارة  في  الأولي    رتب  وسطبينما  المجموعة  في  وهي   13.83التلاميذ 
وحيث  ،  0.733ودلالتها    16بلغت    Uوقيمة    14المجموعة الثانية    رتب  مة قريبة من متوسطقي
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مهارة التحليل  د فرق بين المجموعتين في  ، فهي غير دالة إحصائيًا ولا يوج 0.05أنها أكبر من  
يذ في  التلام  رتب   متوسط وفي المهارة الفرعية الثالثة بلغ  ،  والدمج في القراءة في التطبيق البعدي

الأولي   الثانية  وهي    11.17المجموعة  المجموعة  متوسط  قريبة من  بلغت    Uوقيمة    11قيمة 
د فرق بين  ، فهي غير دالة إحصائيًا ولا يوج0.05وحيث أنها أكبر من  ،  0.733ودلالتها    16

بطاقة أما    ، مهاراة استخدام الأساليب والتراكيب في القراءة في التطبيق البعدي المجموعتين في  
الكليةالملاحظ قيمة قريبة من وهي    41.83التلاميذ في المجموعة الأولي    رتب  متوسطبلغ    ة 
وحيث أنها أكبر  ،  0.741ودلالتها    16بلغت    Uوقيمة    42.33المجموعة الثانية    رتب  متوسط

يوج 0.05من   ولا  إحصائيًا  دالة  غير  فهي  في  ،  المجموعتين  بين  فرق  القراءة د  .  مهارات 
 :  اليالت  (4شكل)يوضحه و 

 ( 4شكل )
   لبطاقة الملاحظة التطبيق البعدي  ي والثانية في  ل للعينات المستقلة لدلالة الفرق بين المجموعة الأو  Mann- whitneyائج اختبار  نت 

 تفسير ومناقشة نتائج البحث: 
لنتائج   البحثطبقًا  وصعو فيما    فروض  البصري  الانتباه  بصعوبات  القراءة يتعلق  ، بات 

إلى البحث  نتائج  إحصائيً و   توصلت  دال  فرق  بين  جود  من  القبلي    التطبيقينا  لكل  والبعدي 
، مما يشير إلى قوة تأثير تصميم  صالح التطبيق البعديلي والثانية ل المجموعتين التجربيتبن الأو 

في تنمية    ( الكارتونية  /الواقعية )  بنمطي الشخصية  التمثيل المسرحي   قائمة علىالالرقمية  القصة  
ييس فتحي  ا قًا لمقطب ، وذلك  وي صعوبات التعلمللتلاميذ ذ  القراءة   مهاراتوكذلك    الانتباه البصري 

إل أقل    41ة المتوسطة من  درجتلاميذ صعوبات التعلم من البتحويل درجات    (2015الزيات )
نتائج عديد من  ، اتفقت هذه النتائج مع  40ن  أقل م  إلى  21، إلى الدرجة الخفيفة من  60من  
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( من  كل  دراسة  مثل  والمرتبطة  السابقة  والبحوث  مغنم، الدراسات  أبو   نشوى   ؛ 2013  إكرامي 
؛ هويدا سيد، 2016سلمى الحربي، ؛  2015إيمان شكر، ؛  2015وى،  العد   داليا   ؛2014، ه ت شحا

 ,et al., 2015; Penttilä, al. et, iTsa, 2014; et al.Lin ,؛ 2016؛ مختار عطية،  2016

; 4201 ;, 2016; Aşık, 2016et al. nicteIs& Aronstam, 2016;  2016; Moodley

0172, et al., Schroeder diZabi) . 
  القائمة على التمثيل المسرحي  قمية تصميم القصة الر تفسير هذه النتيجة في ضوء  ان كن للباحث يم 

أتاحت    ( الكارتونية   / الواقعية )   الشخصية   مطي بن  التعلم التي  صعوبات  التعلي   توفير   لتلاميذ  مي  الجو 
هم  ، وحث ذ لتلامي ل   الانتباه البصرى جذب  و ،  مشكلات ال ارات في حل  ف، وتطوير المه المناسب في الص 

العمل ا  التعلم والانخراط    ، لتعاوني على  الق   أن   ، بالإضافة إلى في  الرقم سرد  يلة من  ية تعد وس صص 
التعبير وا  المغ   لتنفيس وسائل  تنمية  لف بسياق مشو العاطفي    مي ، وتن مهارات ال ق ومثير، وتساعد في 

   . ( Engle, 2010)   بة السلوكية المرغو   ط نما لأ وا   جتماعية الا وتحسن المهارات    بالمشكلة،   ساس الإح 
للكما   النظرية    انباحثيمكن  ضوء  في  النتيجة  هذه  مراعتفسير  في  الخ السلوكية  برات اة 

التعلم في  للمتعلم  وتحوتحد  الماضية  المتعلم،  به  يقوم  الذي  الأداء  أو  السلوك  ووصف  ليل  يد 
وتقسيم عناصر الأداء  إلى  منفصلة،    ه  موضوعات  أو  وحدات  إلى  المحتوى  وتقسيم  فرعية، 

، ومن البسيط إلى  وى في شكل قصصي بطريقة متدرجة من السهل إلى الصعبمحتوصياغة ال
، ومن الملموس إلى المجرد، فضلًا عن تقديم التعزيز المناسب لتدعيم السلوك المطلوب،  المعقد 

الدوافع  الخارجية واواستثارة  الحاجاتا لداخلية، و ،  المطلوب، و   شباع  أخيرًا  للحصول على الرضا 
. والتعلم هو تغير في الأداء نتيجة المعلومات التي  محدد اء السلوك العلم على أساس أدتقويم الت

 .  (7، ص 2013محمد عطية خميس، ) ا المتعلميحصل عليه
إي  النتائج  هذه  تفسير  ضوءيمكن  في  المعنى   ضًا  تكوين  تعني  والتي  المعرفية   النظرية 

داخلية   وهو  ( التعلم ) تحدعملية  ا،  داخل  الب ني  لفردث  وتتضمن  الداخلي،  غير  والعمليات  ة 
، والدافعية، ومهارات التفكير العليا وحل المشكلات  ، والاتجاهات، والذاكرة عقل، مثل الالملاحظة

وي   المعرفة.  فوق  ما  عدوما  على  مؤشرًا  السلوك  في  العقل   التغير  في  فالتعلم    .يحدث  ثم  ومن 
يعني المعرفة وهي عملية بناء التحويلات. وإذا كانت السلوكية تركز على التغير في السلوك،  

ال في  التغير  المعرفية تركز على  بنية معرفية  فإن  وتكوين  وتنظيمها،  المعرفية، وتشكيلها،  بنية 
( خميس،  جديدة  عطية  ص  2015محمد  الر ،  ( 10،  القصة  ت عد  ذلك  ضوء  القائمة  وفي  قمية 

الواقعية   النظرية المعرفية التي  على التمثيل المسرحي بنمطي الشخصية  والكارتونية تستند إلى 
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في البنية المعرفية من خلال مشاهدة القصة  تهدف إلى تكوين معرفة جديدة من خلال التغير  
أيضًا التي  الرقمية. وتشير  العقلية  العمليات  التي تركز على  المعلومات  يجريها   نظرية معالجة 

التي   ال قبليستالفرد لمعالجة المعلومات  نظرية على مفهومين  ها من العالم الخارجي، وتقوم هذه 
الأمد    Chunkingالتكنيز  (  1  :هما ذاكرة  المعومات القصيوسعة  تقسيم  والتكنيز هو عملية  ر: 

صغيرة أجزاء  أو  وحدات  المسرح  إلى  التمثيل  على  القائمة  الرقمية  القصة  في  يحدث  ي كما 
اخرج    -اختبر-شغل-تبر( نموذج اخ2  ؛ دقائق  ( 5-2بين )  مدتها  تتراوح   التي   بنمطي الشخصية 

المثيروه نظرية  محل  يحل  النموذج  ال-ذا  التعلم  في  ي سلالإستجابة،  حيث  المتعلم  وكي،  بدأ 
الأهداف  لتحقيق  باختبار  التشغيل  تبدأ عملية  تكن محققة،  لم  فإذا  ث ،  الأهداف،  ،  اختبار   م هذه 

يتضح ذلك من خلال  .  (Miller, 1956; Miller et al., 1960ي يتم تحقيق الأهداف )وهكذا حت
ال على  القائمة  الرقمية  القصص  ثم  تركيز  ومن  فقط،  واحد  هدف  على  ركزت  المسرحي  تمثيل 

 وهكذا.  ، ثم الانتقال إلى هدف آخر هتحقيق
 :  البصري  لنتباه ا  على  القصة الرقميةب  الشخصية  نمطى  تأثيرائج بالمقارنة بين تفسير النت

الفرض   لنتائج  على   الذى   الخامس طبقًا  فر   أنه   ينص  يوجد  مستوى  لا  عند  إحصائيًا  دال  ق 
متو   0.05 التجريب المجمو   رتب  يطسبين  الأعة  )تصمو ية  الى  علىالرقمية    ة لقصيم    القائمة 

الرقمية    ةلقصيم ا تصمبية الثانية )المجموعة التجريو (  بنمط الشخصية الواقعية  رحىالتمثيل المس
صعوبات  لمقياس ( في التطبيق البعدى الكارتونية بنمط الشخصية   رحىالتمثيل المس القائمة على 

وقبول البديل حيث يوجد فرق   الفرض الصفرى،  رفض ، وتم  ت التعلمصعوبا لتلاميذ   ري لبص الانتباه ا 
ا  المجموعة  لصالح  إحصائيًا  الثانية دال  ا تصم)   لتجريبية  على الرقمية    ةلقصيم  التمثيل    القائمة 

قت هذه النتيجة مع عديد من  اتف ،  الانتباه البصري حسين  في ت   ( الكارتونية بنمط الشخصية    رحى المس
 ;Joyce, 2006؛ 2010 ، ي مسافرمطر وعل  عبد الفتاح )  ل بطة مث الدراسات والبحوث السابقة والمرت 

Naylor & Keogh, 2012; Robin, 2006; Tutum, 2009; Barkley, 2015; Kalyuga & 

Sweller, 2017; Latham, 2018; Wang, 2019; Elias, 2020; Shamsuddinm et al., 2020   )  . 
القدرة على  مية لديها  كتكنولوجيا رقمية  رقالة  القص  رواية  إلى أن   هذه النتيجة   ان الباحث   ي عزي 

عمليتي ال   تسهيل  الفصور  في  والتعلم  من  عد  يهتم ولذلك    ،دراسيةالتعليم  الا يد  ستفادة  المعلمين 
الف في  من  و صمنها  المستويات  جميع  في  الدراسية  لقدر   K-12ل  ونظرًا  العالى.  التعليم  تها  إلى 

اعلى اكتساب واستمرا انتباه  التعلم  رطًا  تجعله منخاعية  إبدئة  يب   وفر وت،  لطلاب ر   ,Sadik)في 

على    (2008 التلوتشجع  على  المرتكز  تح   ،ميد التعلم  التؤكد  يث  واندماج  نشاط  فعلى  ي  لميذ 
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الفالتعلم،   العميق،  وتنمي  دمج  كر  على  وتساعد  المشروعات  على  القائم  التعلم  وتشجع 
 . (Barrett, 2006)لفصول الدراسية التكنولوجيا في ا 
ع الدراساديد  توضح  ) ت  من  بثينة  ،  2011،  رضوان أسعد  ؛  2008عرفان،  إيمان  مثل 

الله،  هديل  ،  2015على  سعيد  ؛  2016يد،  سع  ;Bernnan & Jakes, 2005  ؛2015عبد 

Yuksel, et al., 2014; Robinm 2008; Ohler, 2008; Okyay & Kand, 2017; Preradovic, et 

al, 2016; Garaba, 2018)   الر القصص  كتكنولوجيأن  ر قمية  عدا  تتيح  من  قمية    انياتمكلإايد 
، يمكن م التلاميذ ذوى صعوبات التعل مواقف التعليمية بالفصول لدى  ال  جها فيند دموالمميزات ع 

  علم حيث تتيح لهم الانخراط ت ل خراطهم في ا يادة ان ز كبير في دافعيتهم و تحسين  (  1ا في التالي:  إيجازه
ف  ت والاندماج  خلال ي  من  الدراس   علمهم  الفصل  بيئة  ت جعل  بيئة  ا ي  تحقق  مثيرة  الم لتعل عليمية  ذو    عني م 

  . ( Smeda et al, 2014; Lee & Hung, 2014; Barber, 2016) تطوير قصصهم الرقمية  و   التعلم   وتشركهم في 
ه من  ون ذوى الاحتياجات ما يتعلم   لتلاميذ لجديدة وتذكر ا ظ بالمعلومات ا حتفا ، والا مفاهيم الصعبة ال فهم  (  2

الإثارة  ق و شوي م بالمتعة والت س تت موضوعات    ر من غيرها فهي تقدم المادة العلمية في شكل القصة أكث خلال  
 (Skouge et al, 2007 ) .3 ) فقد أكد هان    صعوبات التعلم ذوى  الخاصة و  جات وى الاحتيا ذ التعلم ل   عة تحقق مت

Han (2007)      لترفيهي التعليمي  م ا التعل   إنتاج محتويات في    نصر ضرورى قمية هي ع القصص االر أن رواية
رقمية  تجعل القصص ال (  4.  ن ي حادى والعشر لتعلم في القرن ال اء محتويات ا أساسي في إنش  الذى هو مفهوم 

  ، فهي تثرى خياله وتنمي يمية ة التعل لعملي هاء ا إنت ا حتي  قظًا ونشطً تي م   م صعوبات التعل ذهن المتعلم ذوى  
،  (والسرد المكتوبة والشفهيةوالتحدث    ستماعمهارات الا ق )نطغة والات اللتحسن مهار (  5قدراته.  

الاجت المهارات  ) ماوتطور  لديهم  الاج التفاععية  التواصل،  مها  ،عيتمال  الجماعرات  ،  يوالعمل 
(  6.  ر والصوت والصو   نصوصال آزر بين  تمحو الأمية البصرية وال ، وفي  ( والتعاطف والتعاون 

والإثارة والتشويق لدى    البصري   الانتباهذب  حداث، وجللأ  ى بصر ال  اهالتركيز والانتبعلى  تساعد  
لطفل  ا   هاالقصة فيرا   آن واحد، وتجسد شخصيات  البصر فيتي السمع و وتخاطب حاسالطفل،  

الر د االقعله نشطًا طوال وقت سر حداثها، وتجأا تجعله يعيش مع  لواقع ممنها في اكأ ة قميصة 
(Yuksel, et al., 2014).    بمجموعة من الخصائص  تتسم الشخصية الكارتونية  أن  بالإضافة إلى  

ا يكون  الرقميةالق في    علاً فا  هاستخداملكي   ، (Joyce, 2006; Naylor & Keogh, 2012)  صة 
أن تعرض (  2؛  نها علميةأى مواقف الحياة اليومية التي لا يبدو عليها  إلأن تستند  (  1 :وهى

(  3؛  ا نظر صحيحة علميً   ضمنها وجهة   وجهات نظر بديلة عن تلك المواقف، بحيث يكون من 
يكون هناك    ه قدفقاعة كلامية فارغة، لإعطاء بيان واضح للطلبة أن  هاأن يتضمن عند عرض

تتم كتابة النصوص الموجودة داخل    (4؛  مزيد من الأفكار التي لم تدرج بعد في الحوار الكرتوني
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الفقاعات الكلامية للشخصية الكارتونية تشمل   بحيث تكون سهلة وبسيطة   ذي التلامالفقاعات بلغة  
   كيد عليها.أدرس للتتي وردت بالهم المفاهيم الأ 

كلا من   عديد من الوظائف التربوية، فقد ذكرصية الكارتونية في تحقيق  سهم نمط الشخي
( أن نمط الشخصية الكارتونية  27، ص  ۲۰۰۱  ،عزميبيل  نو   ؛12، ص  2003زينب أمين  )

خصية  تعمل الش(  1  عند استخدامها خاصة عند تعليم الأطفال، منها:  عديد من الوظائفتحقق  
للتلميذ  الانفعالي  التأثير  إثراء  على  توضيح  (  2؛  الكارتونية  على  الكارتونية  الشخصية  تعمل 

؛  تعمل الشخصية الكارتونية على التركيز على معلومة معينة(  3؛  المعنى، وتقريب الفكرة للتلميذ 
ا(  4 الزمنتعمل  إلى  الإشارة  على  الكارتونية  الشخصيا  . لشخصية  تبرز  أن  يمكن  ت  كما 

والمفاهة  الكارتوني والقيم  الموضوعات  من  الأخلاق،  عديد  وتعزز  والتعاون،  والعدد،  كالون،  يم، 
 . ( 87، ص 2008 ، منيرة الغصون )غوى للطفل نمو الل  بل وتسهم في ال 

الكارتونية في القصة 85، ص  2010منى الصبان )  تذكر ( إن مشاهدة نمط الشخصية 
أنها أهمها  أهمية خاصة عند عرضها وخاصة على الأطفال من  لها  ل  تنمي خيا(  1  :الرقمية 

قدراتهوت  الطفل، منتقا   ( 2؛  غذي  ثقافية  بمعلومات  الطفل  التعليمية،    ه تزود  بالعملية  وتسارع 
الكارتونية الشخصية  أنماط  وتنمية  الضوء على    تسلط  فبعض  البصري  الانتباه  مهارات  ال جذب 

، لا يجدها في محيطه الأسري مما ييسر له تصحيح  ى فصحلطفل لغة عربية  تقدم ل  (3؛  ل غويةال
للنمو المعرفي فيمكن القول  غة هي الأداة الأولى  غة، وبما أن الل  اللسان وتجويد الل    وتقويم   النطق 

غير مباشر في نمو الطفل    مهمًا  ابأن نمط الشخصية الكارتونية من هذا الجانب تسهم إسهامً 
بعض   وتلبي  ذوى   النفسيةحتياجات  الاالمعرفي،  التعلمو صع  للتلاميذ  غرائز    ،بات  له  وتشبع 

الاستطلاع،   حب  غريزة  مثل  يوم  فتجعلهعديدة  كل  في  المنافسة   ،ا جديدً   يستكشف  وغريزة 
 . وتحقيق الأهداف والمسابقة تجعله يطمح للنجاح 
النتيج هذه  تفسير  ضيمكن  في  أيضًا  على  ء  و ة  أكدت  التي  المعرفي  الحمل  نظرية 

الانتبا تركيز  الاستقبالإستراتيجيات  وتسهيل  بأسبا (  1  :مثل   ه  المتعلم  دراستهم  إخبار  ب 
إليه ينبه  كي  و 2  ؛ للموضوع؛  في(  المهمة  المعلومات  الشاشة   ضع  انتباه  تمييز  3  ؛مركز   )

، وبين  صعوبة المواد المقدمةوافق بين مستوى  ( الت4  ؛ اه لتركيز الانتب  ؛ وإبرازها  المعلومات المهمة
للمتعلم المعرفي  روابط  5  ؛المستوى  وجود  المستوى  (  لتناسب  المعرفة؛  من  مختلفة  بمستويات 

للمتعلم  في   .  (Ally, 2004; Mayer, 1979; Stoynava & Kommer, 2002)  المعرفي  وكذلك 
القو  مع  لتفاعله  نتيجة  هو  الفرد  سلوك  أن  الحيوى  بالمجال  ويقصد  المجال  نظرية  ى  ضوء 

.  والتوجهات الموجودة في البيئة، وتشمل الأهداف والأفراد والأشياء والمواقف التي يستجيب لها
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المجال في  تغير  الد)  وأي  أو  السلوك،  (اخليالخارجي  في  تغير  إلى  لهذه  طبوالتعلم    يؤدي  قًا 
لتأثير   نتيجة  المعرفية،  وبنيته  الفرد  سلوك  في  التغير  هو  القوى  النظرية  هذه  كل  لتأثير 

وت  التعليمي؛  الموقف  في  الموجودة  ضر   النظرية  دؤكوالموجهات  أو على  البيئة  تصميم  ورة 
النظر إليها نظرة كلية كمجال كامل ، بطريقة تساعد على حدوث هذا السلوك، و الموقف التعليمي

عطية محمد  )  ، ثم تحليل مكوناتها إلى عناصرها والعوامل التي تؤثر فيهاومنظومة كاملة واحدة
القائمة على التمثيل المسرحي    ميم القصة الرقميةتص، وعلى ذلك تم  ( 13، ص  2013خميس،  

السلو  في  تغير  أي  أن  حيث  المجال،  لنظرية  طبقًا  الشخصية  الداخليبنمطي  الانتباه    ك  وهو 
   . والل غة ءة مهارات القراتنمية ينعكس على السلوك الخارجي في  البحث الحاليالبصري في 

 :  ءةالقراصعوبات ل  القصة الرقميةب  الشخصيةنمطى    أثيرت  بالمقارنة بين  فسير النتائج ت
ل إحصائيًا عند مستوى لا يوجد فرق داالذى ينص على أنه    السادسالفرض    طبقًا لنتائج 

القص  0.05 )تصميم  الأولى  التجريبية  المجموعة  رتب  متوسطي  علىالرقمية    ة بين    القائمة 
الرقمية    ةتصميم القص( والمجموعة التجريبية الثانية )بنمط الشخصية الواقعية  التمثيل المسرحى

وبات  صع( في التطبيق البعدى لمقياس الكارتونية بنمط الشخصية   التمثيل المسرحى القائمة على 
صعوب  القراءة  التعلم.لتلاميذ  الفرض  ات  قبول  تأثير  الصفري،    وتم  قوة  إلى  يشير  القصة  مما 

ب عن  الرقمية  النظر  المستخدمةنمط  غض  تنمية    الشخصية  لالقرامهارات  في  ذوى  ءة  لتلاميذ 
 ,Christoulakis, et al., 2013; Kim & Sankey)   ت مع نتائج دراسات كل مناتفق ،  صعوبات التعلم 

2021;; Cavanaugh & Friedman, 2021; Wang & Han, 2021; Bjelica, 2023)  أشارت إلى    التي
الرقمية القصة  المسرحي  القائمة على  فاعلية تصميم  الواقعية  التمثيل  الشخصية  وكذلك  بنمط   ،

 ;Mayer & Johnson, 2010; Papastergiou, 2017; Kalyuga & Sweller)  نتائج دراسات كل من

2017; Shamsuddin, et al., 2020)   القائمة على  فاعلية تصميم القصة الرقمية  ت إلى  لتي أشار ا
تنمية  عتين في  المجمو   تأثير  ي عزى الباحثان تساوى التمثيل المسرحي بنمط الشخصية الكارتونية.  

وخصائص    القراءة  مهارات الرقمية لطبيعة  القصة  فخدالمست   تصميم  الب مة  تم  حي  حيث  ث، 
رواية    أسلوب  مناسبةهي  يد لها و جتصميم القصص الرقمية بنمطيها في ضوء معايير التصميم ال

وخبراتهم   العقلي  ومستواه  الطفل  وعمر  تكون  ال القصة  وأن  وسهلة  ل  سابقة،  بسيطة  القصة  غة 
تمد من يعيش فيه ومس م للواقع الذى  ئللطفل وملا  يةالعمر رحلة  م للمئصة ملامحتوى الق و الفهم،  

المح  ووا به،  يطة  البيئة  بسيطة  القصة  غم ضحة  وفكرة  ا لا  يتمكن  حتى  فيها  من وض  لطفل 
فقط تع  استخلاصها واحد  هدف  على  القصو ،  تمد  والكارتونية)   ةشخصيات    بيئة   من  ( الواقعية 
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سلو خو ،  الطفل  وتتضمن  العنف  من  إيجابية،  الية  و   واستخدمتكيات  والحالصور  ركة الألوان 
بدايات ونهايات    وصممت،  بالجودة ملاءمة للطفل وتتسم    ثرات الصوتية بالقصةات والمؤ الأصو و 

تصميم القصة    وكان، ديدةل بمعلومات وخبرات ج ود الأطفاله، وتز   هبامشوقة وجذ بطريقة القصة  
، ص ص  2018  ،الشناوي   حمودم)   الطفل  ل من قب  كموالتح  دام التشغيل والاستخ   سهل  الرقمية

إلى(381-382 بالإضافة  الرقميبتقييم  الخاصة  المعايير    ة مراعا  .  الفعَّ القصص  أن  هي  و الة  ة 
تعلي صوتقً تتضمن  لما  القصيًا  ال  ةؤلف  يعطيبسرده  ذلك  إن  حيث  لها،  من  مزيدًا  ها  شخصي 

والمو المصدا إلضوعية،  قية  الت  ىبالإضافة  والتآمراعاة  فمهل  بأس  يني  والتحدث  لوب  التعليق، 
،  ية الموسيقيةلمتحركة والخلفور ا والص  تعليق الصوتينسجام بين ال ا   خاطب. وأن يكون هناك مال

إيقاعً لك  ذوك تتضمن  سأن  التيا  الأحداث  مناسبًا في سرد  إ  ريعًا  المشاهد،  عاط  ثارةتتطلب  فة 
تتض  وفي أن  بطيئًاالمقابل  إيقاعًا  عاديًا    من  الأحداأو  سرد  فيفي  الت  ث  تتطلب  المشاهد  ي 

والتأملالا تحافإلى    فةبالإضا،  سترخاء  و أن  على  عاليةظ  ال  تيرة  سرد  تتطلب  في  التي  مشاهد 
اهتماظمحافال و الجمه  م ة على  فاجور  انتباههم،  الناذب  التلقصة  القصة  تلك  هي  توازن  جحة  ي 

رة تفقد  البطيئة المستم ة أو  ة المستمر تيرة السريعالو   لأند ذات الوتيرة العالية؛  شاهالم  عند عرض
 .(Lambert, 2002)باهه عنهاما ينصرف انت ن  د قدرة التحمل وسرعاالمشاه

 على ما يلي:   حيث أكدت الحمل المعرفيضوء في  السابقة للبحث لنتائج سير ان تف مككما ي 
إست ➢ الاستقبالاستخدام  وتسهيل  الانتباه  تركيز  المعلومات من    راتيجيات  وضع    خلال 

على الشاشة، وتمييز المعلومات المهمة لتركيز الانتباه عليها،  المهمة في مركز الانتباه  
 .  ين المستوى المعرفي للمتعلم.التوافق بين مستوى صعوبة المواد المقدمة، وب

إستراتيجات ➢ بالقديمة  استخدام  الجديدة  المعلومات  ربط  مثل وأساليب  المنظمات  ،   :
 .  المتقدمة، اختبار المتطلبات السابقة، والأسئلة القبلية

مكانز،  ➢ المعلومات بوضعها في  المعلومات بصيغ قصص رقمية    تكنير  من خلال عرض 
ن  ، وتطبيق التعلم في مواقف مختلفة م ثارة دافعية المتعلمين للتعلم كال مختلفة، است بصيغ وأش 

 .   (Ally, 2004; Mayer, 1979; Stoynava & Kommer, 2002)الحياة الحقيقية 
 :  يلتحصيل الدراس ا  على  القصة الرقميةب  الشخصيةنمطى    أثيرت  بالمقارنة بين  ير النتائج فست

  0.05ق دال إحصائيًا عند مستوى يوجد فر   لا   أنه   الذى ينص على  السابع طبقًا لنتائج الفرض  
  رحى التمثيل المس القائمة على الرقمية  ة لقص ى )تصميم ا ية الأول مجموعة التجريب ال  رتب   ي ط س بين متو 

التمثيل  القائمة على  الرقمية    ة لقص تصميم ا بية الثانية ) المجموعة التجري و (  بنمطي الشخصية الواقعية 



 

 856 

 المجلة العلمية لكلية التربية النوعية

 

   1ج 2022الحادي والثلاثون يوليو لعدد ا
 

الشخصية    رحى المس  البعدى  الكارتونية بنمطي  التطبيق  في  القر (  صعوبات    ذ لتلامي   اءة لمقياس 
ح  وقبول البديل حيث يوجد فرق دال إحصائيًا لصال   الفرض الصفرى،   رفض ، وتم  ت التعلم صعوبا 

بنمطي الشخصية    رحى التمثيل المس القائمة على  الرقمية    ة لقص تصميم ا )   لتجريبية الثانية المجموعة ا 
لصالح المجموعة    في مقرر القراءة للصف الرابع الإبتدائي التحصيل الدراسي    نمية ت في    ( الكارتونية 

الثانية   الكارتونية التجريبية  الشخصية  والبحوث  اتف ،  نمط  الدراسات  من  عديد  مع  النتيجة  هذه  قت 
؛  2015وى،  العد   داليا   ؛ 2014،  ه ت شحا   نشوى   ؛ 2013إكرامي أبو مغنم،  )   ل مث   بطة السابقة والمرت 
 ,et Lin؛ 2016؛ مختار عطية، 2016؛ هويدا سيد،  2016سلمى الحربي، ؛  2015إيمان شكر، 

& Aronstam, 2016;  , 2016; Moodleyet al., 2015; Penttilä, al. et, iTsa, 2014; al.

2017, et al., Schroeder; 4201 ;, 2016; Aşık, 2016et al. tenicIs  Zabidi ) . 
يم للباحثكما  الن تف   انكن  فتيسير  ضوءجة  الرق  ي  القصة  التمثيل    ميةتصميم  على  القائمة 

الكارتونيةبنمط    المسرحي  التعلم  أتاحت  لتيا  الشخصية  صعوبات  مع   لتلاميذ  التفاعل  فرص 
ا  القصة  وإممحتوى  و لرقمية  التقديم  عكانية  مرات  المشاهدة  الذاتي  إعادة  لخطوهم  طبقًا  ديده 

المتعة والتشو   البصرى   ذب الانتباهج، بالإضافة إلى  عتهم في التعلم وسر  لمحافظة يق وا وتحقيق 
بحي  القصة  أحداث  طوال  مستمر  بشكل  مواقفعليه  القصة  تتضمن  انتتب  ث  تشد  اه  وأفكارًا 

م من  المتعل   ا حتي يتمنها وعبارتهلمات سلوب ل غوى حي وسهل في كبأرواية القصة  ، و طفالالأ
وتفه بعمق  أحداثمها  الانفعاو   ها. تبع  فللاتإبراز  إي  لك،  وشعور  قصة  يؤثر  انفعالقاع  في ى 

د على الصوت  القصة الجيدة تعتم لخاص حيث  اوي ات الر و الرقمية بص  ة القصةروايو الأخرين،  
للتعليق الصوتي حالمصداقية والموضوعية وعمل مونتمن    لك مزيدذويضيف    لنغمة،وا تي  اج 
جيدال صوت  على  و حصول  و اختيار  ،  )والأ  ات الرسومالصور  الرقمية اصر  عنصوات  الوسائط 

عض بشكل مع بعضها البهذه الوسائط  كامل  القصة وأن تتث  بشكل وظيفي يناسب أحدا   ( للقصة
أهدا  تحقيق  في  القصةيسهم  و ف  والتر   تصارخالا،  الأمكان  والأحداث  بقدر  التفاصيل  على  كيز 

على    التأكيد و  ، دقائق   ( 5:4ن )ما بية مدتها تتراوح  القصة الرقمية قصير   المهمة بحيث أن تكون 
لل الجي   الإيقاع  تب د  النغمات  قصة بحيث  الب صو ال تعد عن  أو  السريعة  للص تية  الخاطف  والعرض  ور  طيئة 

،  لقصةد ا في الانتقالات بين مشاه  ل وظيفيبشكقية  الموسي  اتاستخدام الخلفيو والرسوم المتحركة، 
ال و  الفني  مراعاة معايير  البناء  بللقصة    بداية ونهاية وعقدة وشخصيات   يث تشتمل علىح رقمية 

ة لنهايثيرة وتكون ا اية مشوقة وم بد لًا منطقيًا وأن تكون ال حداث تسلسوأن تتسلسل الأ ارحو وسرد و 
سهلة الاستخدام للطفل بحيث  دام بحيث تكون القصة  ية الاستخقابلفضلًا عن  ،  طقيةسبة ومنمنا
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الد عدة خيارات مساعدة  توج  يتحكم  أن  والسرعل في  فط ويستطيع  أحداث  العرض  ة واسترجاع 
 ية أثناء عرضها.  فن  ر مشكلاتوعدم ظهو القصة، 

الباحثان  ي   التفسير  عزي  النظرية  ضوء  في  النتيجة  من  مهذه  الباحثان  استفاد  حيث  عرفية 
التمثيل  ين  قواني  على  القائمة  الرقمية  القصة  محتوى  تصميم  في  الإداركي  المجال  نظريات 

: نمية الانتباه البصري ومهارات القراءة، وهيالمسرحي بنمطي الشخصية الواقعية والكارتونية لت
( البساطة حيث  2زًا عن الأرضية، لكي يسهل إدراكه؛  غي أن يكون ممي( التقارب فالشكل ينب1

القصص؛   تصميم  في  بسيطة  وأشكال  ورسومات  صور  استخدام  وضع  3تم  وتم  التقارب   )
إدراكها لسهولى  معًا  متقارب  بشكل  الرقمية  القصة  العناصر  4؛  عناصر  تمييز  وتم  التشابة   )

ف بألوانالمتشابهة  القصة  إدراكها؛  ي  وسهولة  عليها  الانتباه  لتركيز  مراعاة  5،  وتم  التناسق   )
( الغلق حيث تم  6لمثيرات البصرية داخل القصة الرقمية لسهولة إداكها؛  ا التناسق والتوازن في  

 صعب إدراكها.  وحة تشتت الانتباه، وين الأشكال الفتلأة؛ استخدام الأشكال بطريقة مغلق
 :  مهارات القراءة على  تصميم القصة الرقميةنمطى    أثيرت  بالمقارنة بين  سير النتائج فت

 0.05وى مست ل إحصائيًا عنددا لا يوجد فرق    أنه   الذى ينص على   الثامن طبقًا لنتائج الفرض  
مت الأولى    ب رتسطي  و بين  التجريبية  القص) المجموعة  علىالرقمية    ةتصميم  التمثيل    القائمة 

القائمة الرقمية    ةالقصالمجموعة التجريبية الثانية )تصميم  و (  واقعيةبنمط الشخصية ال  المسرحى 
ت  امهار ملاحظة  لبطاقة  البعدى  ( في التطبيق  الكارتونيةبنمط الشخصية    التمثيل المسرحى  على

رقمية القصة ال مما يشير إلى قوة تأثير  ،  الفرض الصفرى   قبول ، وتم  ت التعلمصعوبا  لتلاميذ القراءة 
عن  ب النظر  داخلنمط  غض  المقدمة  تنمية    هاالشخصية  ل القرا  مهاراتفي  ذوى  ءة  لتلاميذ 

آيات ؛  2018،  محمد الخطيب وأسامة بني ملحم )  اتفقت مع نتائج دراسات كل من،  التعلم  صعوبات 

 Christoulakis, et ؛2023،  أسماء عادل؛ 2022، شهناز محمد ؛  2021، عبدالفتاح عبدالوهاب

al., 2013; Kim & Sankey, 2021;; Cavanaugh & Friedman, 2021; Wang & Han, 2021; 

Bjelica, 2023; Mayer & Johnson, 2010; Papastergiou, 2017; Kalyuga & Sweller; 2017; 

Shamsuddin, et al., 2020  )  . 
التعلم هو    التي تشير إلى أن   ي نظرية الحمل المعرف   ي ضوء جة ف تي سير الن تف   ان كن للباحث كما يم 

علم، حيث تتم  مات بذاكرة الأمد الطويل والذي يؤثر في أداء المت ية تغير في بنية شبكة المعلو عمل 
المعلومات أولاً  ال   معالجة  المعرفي على  ذاكرة  في  النظرية على تخفيف الحمل  الشغالة وتركز هذه 

عند    الطويل. فمثلاً الذاكرة الشغالة لتسهيل التغيرات التي تحدث في شبكة المعلومات بذاكرة الأمد  
ت فلا حاجة لذكر تفاصيل جميع الخطوات  ا لعرض خطوات المهار   مطيها بن القصة الرقمية  استخدام  
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أكدت  حيث    . ها الرقمية بنمطي   ة القص ا عن  ومتتابعً ي الامكان عرضه منفصلا  على الشاشة طالما ف 
ن عبء  مصادر التعلم يزيد م  أن تعدد   (Moreno& Mayer, 1994, p.114)  مورينيو وماير  دراسة 

لى خفض قدرة ذاكرة  ع  اعد على توضيح المادة التعليمية، بل سيعمل ولا يس  التحميل على الذاكرة 
هذا    وعلى  التعلم بأكملها.   معرفي زائد قد يؤدي لإعاقة عملية   حمل ك عن ذل  المتعلم النشطة، وسينتج 

النظرية  هذه  مبادئ  فإن  و   تؤيد   الأساس  تتابعيًا  المعلومات  عرض  في    ليس أفضلية  نفس  تزامنها 
نظرية إلى أن الفرد لا  ا نظرية انتقاء المعلومات حيث استندت هذه ال ويؤيد هذا التوجه أيضً ،  الوقت 

تنا الحسية مرة واحدة  أو قنوا   ر حواسنا يستطيع أن يقوم بتجهيز ومعالجة المعلومات التي يستقبلها عب 
يحها؛ حتى يمكن معالجة باقي  في نفس الوقت، ومن ثم نقوم بانتقاء بعض المدخلات الحسية أو ترش 

 . ( (Galotti, 2008, p.92لمدخلات على نحو مناسب  هذه ا 
( وآخرون  لانج  وعلاق  (Lang et al., 1999يفسر  المحدودة  لمشاهد  السعة  بالانتباه  تها 

المعالجة على مهمة  نه تخصيص أو توزيع لمصادر  أ ابعات المرئية تنظر إلى الانتباه على  التت
ار طوعًا أو كرهًا مما يؤدي إلى حدوث تغير في الذاكرة قصيرة  لمسما وعليه يمكن تخصيص ا 

الأمد  استجابفا  ،وطويلة  يعد  الأمد  قصير  لا لانتباه  فيسيولوجية  للتغية  إرادية  داخل    البنائي  ر 
أ  تخصيص  إلى  يؤدي  مما  المرئية  أما  التتابعات  المثيرات  على  المعالجة  لمصادر  توماتيكي 

والذي يعرف بأنه مستوى السعة المخصصة الموجهة للمثير يتم تصوره على   الانتباه طويل الأمد 
)أن المشاهد  تحكم  تحت  المحاولةه  درجة  يقرر  معي(الذي  مقدرًا  تتطلب  التي  والرسالة  من ،  نًا 

 عالجتها بالكامل. السعة حتي يتم م
ل  مثيالت  القائمة علىللقصة الرقمية  قة إلى: التصميم الجيد  جع النتائج السابر عليه، ت  اءً بن  

م  ي لها، وتقدي ليمر التصميم التعمعاييضوء  في    بنمطي الشخصية الواقعية والكارتونية المسرحي 
،  (عينه البحث الحاليذوي صعوبات التعلم )  التلاميذ  وخصائصيناسب حاجات    تعليميمحتوى  

تنوع  و ثابتة، ومتحركة(،    ورسومات  ور)نصوص، ص  القصة الرقميةالإضافة إلى تنوع عناصر  ب
،  عمالرجع والدتنوع أساليب التعزيز و و ،  لبعدية في كل قصة رقميةا  دد الاختبارات والأنشطة وتع

 .  ذوي صعوبات التعلم للتلاميذ   ة الاستخدام ها تتيح سهولأن فضلًا على
 توصيات البحث: 

 بما يلي:    انث الحالي يوصي الباحثرت عنه نتائج البحضوء ما أسففي 
بنمطي    سرحيالتمثيل المالقائمة على  لقصص الرقمية  ا ر تصميم  الاستعانة بقائمة معايي .1

 .  التعلميذ ذوي صعوبات  تلاملل (ة الكارتوني / الواقعية) الشخصية 
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المق .2 وتطوير  تصميم  الخاصة  إعادة  الاحتياجات  لذوي  المقدمة  الدراسية  لتضمن  ررات 
التحصي لتنمية  فعَّالة  تعلم  م تكنولوجيات  لديهم  والمهارات  والسلوكيات  القصص  ل  ثل 

 .  والكتب الإلكترونية  القائمة على التمثيل المسرحي الرقمية
 والاجتماعية.  ة في تنمية الجوانب المعرفية والسلوكية والمهارية توظيف القصص الرقمي .3
الب  .4 اتجاه  نحو  ضرورة  تصميم  حوث  اأنماط  وتو لرقميةالقصص  ف،  تظيفها  قديم  ي 

   روق الفردية لديهم. ة مشكلة الفالمشخصن للمتعلمين لمجابهالتعلم/التدريب  
الرقميةاستخدام   .5 ال  القصص  على  المسرحي القائمة  مر   تمثيل  كافة  التعليم    احلفي 

زيادة لمو  مشكلة  الطلاب  اجهة  بشكل  وزيا  المتدربين / أعداد  الدراسية  الفصول  كثافة  دة 
 ليمية. ملية التعيعوق الع

الت .6 المؤسسات  استخدام    تدريبيةوالعليمية  تشجيع  الرقمية  على  على القصص  القائمة 
الم أنماط    ( ة الكارتوني  / الواقعية) الشخصية  بنمطي    سرحيالتمثيل  ضوء  معايير  في 

   . يد لهاالتصميم الج 
القائمين على   .7 التعليم والت عملتوجيه أنظار  الرقميةبتطوير    دريبيتي  للتغلب    القصص 

 .  وصعوبات القراءةعلى مشكلات صعوبات التعلم متمثلة في صعوبات الانتتباه  
التمثيل  القائمة على  القصص الرقمية    تصميم ة  عليم بأهميالتربية والت  وزارة يه أنظار  توج  .8

ومهارات    (ةالكارتوني  /الواقعية)الشخصية  بنمطي    سرحيالم البصري  الانتباه  لتنمية 
 .  القراءة للتلاميذ ذوي صعوبات التعلم

 مقترحات البحث: 
 :  الآتية   ما قدمه من توصيات يمكن اقتراح البحوثفيما توصل إليه البحث من نتائج و 

الرقميةتصميم   .1 المسرحي  القصص  التمثيل  على  أخري   القائمة  شخصية    في   بأنماط 
والسمعي،  لتنمية    تعليمية   اتبيئ البصري  الإدراك  الدافعية،  مثل  أخري  تعلم  نواتج 

 .  ذوي صعوبات التعلم الحساب وغيرها لة، ومهارات  كر وتحسن الذا
  قمية في تنمية الر   عض متغيرات تصميم القصةبء دراسات وبحوث تستهدف فاعلية  إجرا .2

 لذوي الاحتياجات الخاصة.   الأخرى لسلوكية الجوانب المعرفية والمهارات ا بعض
وب  .3 دراسات  )إجراء  المتحرك  الوكيل  شخصية  اختلاف  أثر  تتناول  ذوي  حوث  طفل 

ك شخصية  عادي،  تعلم/  حقيقية  /رتونية اصعوبات  التعلم    (شخصية  نواتج  تنمية  في 
 حتياجات الخاصة.  لذوى الا
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  تفكير العلياومهارات ال لتنمية    التعلم وأسلوب    تصميم القصة الرقمية  اطأنم  التفاعلأثر   .4
 .  لذوى الاحتياجات الخاصة 

والتعلم  يم الذاتي  مهارات التنظعلى    للبحث الحالي   تصميم القصة الرقمية  تأثير دراسة   .5
 . لتعلملذوى صعوبات ا  في المراحل المختلفة الذاتي

واتج  وبة لتنمية نمقلالفصول ال  في  صميم القصة الرقميةت   اط ختلاف أنمإجراء بحوث لا  .6
 .  نواتج التعلم المختلفة لذوى صعوبات التعلم ة في التعليم والتدريب لتنمية  التعلم المختلف
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 المراجع
   ة العربية: أولا المراجع باللغ

ر  . كفر الشيخ: دا وسبل علاجها التعلم   المرجع في صعوبات (. 2018ي نازك وآخرون ) لتهام أحمد ا 
 العلم والغيمان للنشر والتوزيع. 

 يع. دار وائل للنشر والتوز   : ، عمان تعديل السلوك (  2004أحمد قحطان ) 
برامج الكمبيوتر التعليمية وفاعليتها  . أسس إنتاج القصص التفاعلية في  ( 2011أسعد على رضوان ) 

 ، جامعة حلوان. ، كلية التربية ( رسالة ماجستير غير منشورة الحياتية ) في تعليم الأطفال المهارات  
 ( المنعم  الرقمية في تنمية مها ( 2020أسماء أحمد عبد  القصص  ال . استخدام  الشفهي  رات  تواصل 

ت  ) لدى  الفكرية  التربية  بمدارس  الابتدائية  المرحلة  غير  لاميذ  ماجستير  كلية    ( منشورة رسالة 
 جامعة بنها.  التربية  

فاعلية التدريب علي مسرح العرائس في تحسين مهارات اللغة لدي    . ( 2023) أسماء عادل محمد  
البسيطة،   الفكرية  الإعاقة  ذوي  بني  الأطفال  جامعة  الخاصة،  الاحتياجات  ذوي  علوم  مجلة 

 .  51-17،  ( 11)   5سويف،  
شعبان   ا أ   . ( ۲۰۱۷)   د  حم أ أمل  الرقمية  القصة  عرض  نمط  اختلاف  القصصية ثر    / للوحات 

تنمية الادراك الاجتماعي الاي مقطوع  الفيديو( على  العقلية  ات  جابي لدى تلاميذ ذوي الاعاقة 
 .  34-1،  31مجلة الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية،  الدمج،    البسيطة بفصول 

 ( مكاوي  وناهد  قرني  الغني  عبد  الوكي ( 2020أمل  تعزيز  تقديم  توقيت  الرس .  ) وم ل  -اصل المتو ي 
الرقمية المصاحب    ( المتقطع  القصة  الإنس وأ   لأنشطة  السلوك  على  الاانتباه  ثرها  ومدة  حابي 

مجلة  وتنمية بعض المفاهيم ما قبل الأكاديمية لدى الأطفال االمعاقين عقليًا القابليين للتدريب.  
 .  595-489،  21،  في التربية البحث العلمي  

 ، القاهرة: مكتبة الانجلو مصرية.  التعلم ونظريات تطبيقاته .  ( 1998رقاوي ) أنور الش 
فاعلية استخدام المسرح الغنائي الرقمي في تنمية مهارتي اللغة الاستقبالية واللغة    . ( 2021) عبدالوهاب  آيات  

مجلة بحوث  التعبيرية وأثره في تحسين التفاعل الاجتماعي لدي الأطفال ذوي اضطراب طيف التوحد،  
 .  189-156  -( 6) 3ة التربية للطفولة المبكرة، جامعة بني سويف،  ة، كلي ودراسات الطفول 

 ( علي  حلمي  ) ( 2016إيمان  الرقمية  القصة  عرض  نمط  اختلاف  أثر  القصصية/  .  اللوحات 
ل بعض السلوكيات البيئية الخاطئة لدى أطفال ما قبل المدرسة.  على تعدي   ( وعات الفيديو مقط 

 .  167-123،  27،  يا التربية نولوج عية العربية لتك مجلة الجم 
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. أثر استخدام القصص الإلكترونية في تنمية المفاهيم الاجتماعية لدى  ( 2008إيمان سمير عرفان ) 
 منيا.  كلية التربية، جامعة ال   ( رسالة ماجستير غير منشورة أطفال مرحلة ما قبل المدرسة ) 

ليمية في التحصيل  ة التع قمي أثر الاختلاف في تقديم القصة الر .  ( 2014مزة ) إيهاب عبد العظيم ح 
الم  تلاميذ  لدى  والمرجأ  في الابتدائية.  رحلة  الفوري  عربية  النفس،  التربي   دراسات  وعلم  ة 

 .  368-321،  54( 2، ) السعودية 
مية والقيم  نمية المفاهيم العل قصص الرسوم المتحركة في ت . فاعلية استخدام ( 2016بثينة محمد سعيد ) 

 .  47-21،  1( 177مجلة دار القراءة والمعرفة ) عية لأطفال الروضة في مدينة مكة.  الاجتما 
. القاهرة: دار  اضطراب الانتباه عند الأطفال، التشخيص والعلاج .  ( 2001حامد إبراهيم الفخراني ) 

   الحضارة للطباعة.  
محم  ) خالد  السلام  عبد  على  ( 2016د  الررقمية  القصص  تصميم  في  الآلي  الحاسب  استخدام  أثر   .

 بغزة.    الإسلامية عة  الجام   ، ، كلية التربية ( رسالة ماجستير غير منشورة )   علم ب للت تحسين دافعية الطلا 
 القاهرة: مكتبة الأنجلو مصرية. .  سيكودراما .  ( 2010)   دينا مصطفي 

   . 45-23،  ( 3) 2العربي  ، مجلة رسالة الخليج  العناصر الجوهرية للمواقع السردية .  ( 2003نزال ) ا ست 
التفاعلية الإلكترونية في تنمية حب الاستطلاع    . فاعلية القصص ( 2015ي ) سعيد عبد المعز عل 

 .  189-156.  21ربية،  مجلة الطفولة والت عية لدى أطفال الروضة،  تما الاج والمهارات  
على  ) و   أحمد   السيد  محمد  وتشخيصه  ا   . ( ۱۹۹۹فائقة  أسبابه  الأطفال،  لدى  الإنتباه  ضطراب 

 . مكتبة النهضة المصرية   : ، القاهرة وعلاجه 
محمد   محمد  اضطراب    . ( 2022) شهناز  حدة  لخفض  العرائس  مسرح  على  قائم  برنامج  فاعلية 

بالنش  المصحوب  الانتباه  الروضة قصور  أطفال  لدي  الزائد  الحركي  في  ،  اط  دراسات  مجلة 
 .  46-17،  20، جامعة أسيوط،  لطفولة والتربية ا 

سيد   الرحمن  ق .  ( 2014)   سليمان عبد  بالن اضطراب  المصحوب  الانتباه  عند  ش صور  الزائد  اط 
 وهوة للنشر والتوزيع.  ار الج . القاهرة: د الأطفال 

الف  )  مسا الله   بد مطر وعلي ع تاح  عبد  المفا .  ( 2010فر  ال يم  ه نمو  الأطفا والمهارات  لدى  .  ل لغوية 
   الرياض: دار النشر الدولى. 

و  كفافي  الدين  ال علاء  عبد  ) جابر  النفسي .  ( 1998حميد  الطب  النفس،  علم  دار معجم  القاهرة:   .  
 النهضة الحديثة. 
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جتماعية لدى  فاعلية برنامج تدريبي لتنمية المهارات الاجتماعية لخفض العزلة الا (  ۲۰۱۷)   أحمد فاطمة  
 . المجلة الدولية لعلوم وتأهيل ذوي الاحتياجات الخاصة المراهقين ذوي الإعاقة الفكرية البسيطة  

سال  ) كمال  ا .  ( 2002م  قصور  المفرط اضطراب  والحركة  د   . لانتباه  المتحدة:  العربية  ار  الأمارات 
 الكتاب الجامعي.  

. القاهرة: مكتبة  بالنشاط الزائد اضطراب نقص الانتباه المصحوب  .  ( 2006مجدي محمد الدسوقي ) 
 المصرية.    الإنجلو 

بني ملحم   الخطيب وأسامة  التحصيل وخفض    . ( 2018) محمد  المناهج في  استخدام مسرحة  أثر 
،  المجلة الأردنية في العلوم التربوية   ، يات تشتت الانتباه لدي الطلبة ذوي صعوبات تعلم الرياض 

14   (4 )  ،112-149 . 
التفاعلية وإنتاجها  ( معايير تصميم القصص الرقمية  ۲۰۱6، وليد يوسف ) فتحي   أسماء و   محمد عبد الحميد 

 251  -213. ( ۲)   ۲۹  مجلة تكنولوجيا التربية : دراسات وبحوث لتلاميذ المرحلة الابتدائية،  
العاطي )  التفاعلية  أ   . ( ۲۰۱۳محمد عبد  القصة  في  الرقمية  التعليمية  الانشطة  المرحلة  ثر  لتلاميذ 

 ، كلية التربية. ( رسالة ماجستير غير منشورة ) الابتدائية على اكتساب المفاهيم العلمية،  
. القاهرة:  الجزء الأول: الأفراد والوسائط   -مصادر التعلم الإلكتروني .  ( 2015محمد عطية خميس ) 

 النشر والتوزيع.  درار السحاب للطباعة و 
ثر استخدام القصة الرقمية  . أ ( 2020محمود إبراهيم عبد العزيز وهانم محمد ونجلاء قدري مختار ) 

الحي  المهارات  بعض  تنمية  ذوي  ا في  الأطفال  لدى  التربية،  البسيطة،    الإعاقة تية  كلية  مجلة 
 .  132-119،  3( 20)   جامعة كفر الشيح، 

ة  . فاعلية إستراتيجية حكي القصص الرقمية التشاركية في تنمي ( 2016مختار عبد الخالق عطية ) 
مجلة  ير الناطقين به.  تعلم اللغة العربية لدى متعلميها غ مهارات الفهم الاستماعي والدافعية ل 

 .  142-71،  100  ( 16)   الثقافة والتنمية 
الز  ) مرضي  ال ( 2008اهراني  أقراص  على  المسجلة  القصص  فاعلية  مهارات    في مدمجة  .  تنمية 

تلاميذ   لدى  الناقد  الساد الاستماع  وطرق  الصف  المناهج  في  دراسات  مجلة  الابتدائي،  س 
 .  140-98،  ( 14) 30التدريس،  

. توظيف القصة الرقمية في تنمية بعض المفاهيم الصحية لدى طفل  ( 2018ي ) مروة محمود الشناو 
 .  326-296،  3( 26) ،  سية لنف للدراسات التربوية وا   الإسلامية مجلة الجامعة  الروضة.  

 عليم الطفل. يم وت . الكويت: مركز تقو التعلم والتشخيص لذوي صعوبات  القياس  (.  2012د أبو الديار ) سع م 
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 ة العامة للكتاب.  . القاهرة: الهيئ المدرسة العربية للسينما والتليفزيون .  ( 2010مني الصبيان ) 
أمين  ومحمود  عبدالرحمن  محمد  )   نائل  والتطبيق (.  2011محمود  النظرية  بين  التعلم  .  صعوبات 

 الرياض: شركة الرشد العالمية. 
، الحضانة،  رة، البيت ك ة المب لغوى وتطويره في مرحلة الطفول النمو ال .  ( 2005على مردان ) نجم الدين  

 مارات العربية المتحدة: مكتبة الفلاح.  . الإ ورياض الطفال 
. تصميم إستراتيجية تعليمية مقترحة عبر الويب في ضوء أبعاد التعلم  ( 2014نشوي رفعت شحاته ) 

عليم دراسات  تكنولوجيا الت جلة  م ه.  التعليمية والاتجاه نحو لتنمية مهارات تطوير القصص الرقمية 
   . 292-231،  2( 24، ) وبحوث 

بعض المهارات اللغوية    رونية في تنمية الإلكت  فاعلية استخدام الرقمية  . ( 2015 ) الله  محمد عبد  ل هدي 
 ، كلية التربية، جامعة أم القري. ( ماجستير غير منشورة   رسالة لدى طفل الروضة، ) 

في القراءة لدى    لتعرف البصرى ة ا لصور على مهار ا . أثر  ( 2010) يضي  عو ال فظ عشيش  وفاء حا 
 .  36-12،  ( 3) 1عربي  ال   ج مجلة رسالة الخلي ات الصف الأول الابتدائي،  ذ تلمي 
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