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في تينية مهارات الابداع  STEAMبزىامج إثزائي قائه على  أثز
 الفني لدى التلنيذات بحصة التربية الفيية بدولة الكويت

 هدى عبد الله حمد الهدلل

 مستخلص البحح

في ت١ُٝٓ َٗازات  STEAMبسْاَر إثسا٥ٞ قا٥ِ ع٢ً  أثس ع٢ً ٖدف ايبشح ايتعسف

 ت، ٚيتشكٝل ذيو إضتدد١َ ايؿ١ٝٓ بدٚي١ ايهٜٛتالابداع ايؿني يد٣ ايتًُٝرات بحص١ ايتربٝ

المٓٗر ايتذسٜبي ايكا٥ِ ع٢ً تزُٛعتين تزُٛع١ تجسٜب١ٝ ٚتزُٛع١ ضابط١ َع تطبٝل  ١ايباسج

 يتًُٝرات الإبداع ايؿنيايكٝاع ايكبًٞ ٚايبعدٟ يلاختباز ايتشصًٝٞ، سٝح تم تحدٜد َٗازات 

٤ٛ الأدب ايتربٟٛ ٚايدزاضات ايطابك١ ايتي ، ٚذيو في ضبحص١ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ المسس١ً المتٛضط١

َٗازات  يت١ُٝٓ STEAM، ثِ إعداد بسْاَر قا٥ِ ع٢ً بساَر الإثسا٤ َٚٗازات الإبداع ايؿنيتٓاٚيت 

تم تطبٝل تجسب١ ايبشح الأضاض١ٝ  ثِ ( تًُٝر60٠تمجٌ تزتُع ايبشح في عدد )ٚ ،ايؿني الابداع

، تًُٝر٠( 30) ١ٔ ٚعددٖتم إختٝاز المجُٛع١ ايطابطٚ ( تًُٝر30٠ايتذسٜب١ٝ ٚعددٖا ) ُٛع١المجعًٞ 

٢ المجُٛع١ عً ايؿني الابداعيت١ُٝٓ َٗازات  STEAM ع٢ً ايكا٥ِتدزٜظ ايبرْاَر ثِ تم 

 ايبشح، ٚتٛصٌ 2022ّ/ 2021َّٔ ايعاّ الأناديمٞ  ايجاْٞ ٞيؿصٌ ايدزاض، ٚذيو في اايتذسٜب١ٝ

، سٝح ثبت َٔ إختباز سذِ الأثس إزتؿاع STEAM ع٢ً قا٥ِ بسْاَر ٚدٛد دلاي١ ع١ًُٝ يتطبٝلايٞ 

ايٓتا٥ر في صالح المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ٚايتي تم ، نُا دا٤ت STEAM ع٢ً ايكا٥ِتأثير ايبرْاَر 

يد٣  الإبداع ايؿنيايبرْاَر في ت١ُٝٓ  أثسٜؤند  ، مماSTEAMايتدزٜظ لها بايبرْاَر ايكا٥ِ عًٞ 

 .ٜٛتايه بدٚي١ ايؿ١ٝٓ ايترب١ٝ بحص١ ايتًُٝرات

 ايترب١ٝ -ايؿني  الابداع َٗازات - STEAM - إثسا٥ٞ بسْاَر ايهًُات المؿتاس١ٝ:

 .ايؿ١ٝٓ
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The effectiveness of an enrichment program based on STEAM 

and its impact on the artistic creativity skills of female students 

in the art education class in the State of Kuwait 

Mrs. Huda Abdullah Hamad Al-Hadl 

Abstract 

The aim of the research is to identify the effectiveness of 

an enrichment program based on STEAM and its impact on the 

artistic creativity skills of female students in the art education 

class in the State of Kuwait. For middle school students in the 

art education class, in the light of educational literature and 

previous studies that dealt with enrichment programs and artistic 

creativity skills, then preparing a STEAM-based program to 

develop artistic creativity skills, then the basic research 

experience was applied to a group of (50) middle school 

students. A student, where the control group of (50) students 

was chosen, then the STEAM-based program was taught to 

develop artistic creativity skills on the experimental group, in 

the second semester of the academic year 2021/2022, and the 

research found a practical indication for applying a STEAM-

based program The effect size test proved the high impact of the 

STEAM-based program, and the results were in favor of the 

experimental group, which was tested To teach her in the 

STEAM-based program, which confirms the effectiveness of the 

program in developing artistic creativity among female students 

in the art education class in the State of Kuwait. 

 

Keywords: enrichment program - STEAM - artistic creativity 

skills - art education. 
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 ة:المكدم

إٕ تكدّ ايػعٛب ٚايتٓاؾط١ٝ ايت٢ تطسٟ بين دٍٚ ايعالم تعتُد إعتُاداً 

تسٛزٜاً ع٢ً َد٣ ايتُٝص ؾ٢ الإتصاشات ٚالأؾهاز الإبتهاز١ٜ اترلاق١ ، يرا تحتِ ع٢ً 

ّٝا ايدٍٚ ايطاتس١ يًتُٝص، الإٖتُاّ بالمٖٛٛبين  ٚتكدِٜ عٓا١ٜ ْٛع١ٝ لمتابع١ أدم ؾٓ

ٛخ ٚايدزاضات ايت٢ تجس٣ قدزات تًو ايؿ١٦ ، ٚضُإ تطٜٛس ايتؿاصٌٝ المتعًك١ بايبش

طسم ٚأضايٝب إنتػاؾِٗ ٚتكدِٜ ايدعِ لهِ يلإضتؿاد٠ َٔ َٛاٖبِٗ بما تغدّ َطير٠ 

 ايت١ُٝٓ ؾ٢ المجتُع. 

تعد ت١ُٝٓ َٗازات الإبداع ايؿني أسد أِٖ ْٛاتر ايتعًِٝ ايتي تطع٢ إيٝٗا  

 اخ ٚايدزاضات اتذدٜج١ إى  اتذاد١ لاضتدداّٚتػير الأبحالأْص١َ ايتع١ًُٝٝ المتكد١َ، 

أحمد َسضٞ، بداع ايؿني. )َٔ أدٌ ت١ُٝٓ َٗازات الإأضايٝب غير تكًٝد١ٜ َداخٌ ٚ

 (69ضعد ايدٜٔ ص

 ايبراَر تزُٛع١ ٖٞ Enrichment programsٚايبراَر الإثسا١ٝ٥ 
 المٓٗر خازز المٖٛٛب ايطايب ايتي ٜهتطبٗا ٚاتربرات ٚايؿهس١ٜ ٚايع١ًُٝ ايترب١ٜٛ

 ٚايعك١ًٝ ايع١ًُٝ ايطًب١ سادات إغباع في بساَر الأْػط١ تطِٗ سٝح ايدزاضٞ،
 ايع١ًُٝ ايٓاس١ٝ َٔ لهِ ايهاٌَ ايدعِ تكدِٜ تتٛى  ايبراَر ايتي خلاٍ َٔ

ب١٦ٝ  في ٚقدزاتِٗ طاقاتِٗ ٚاضتجُاز تطٜٛس ع٢ً ٚايعٌُ ٚالادتُاع١ٝ ٚايٓؿط١ٝ،

 ايت١ُٝٓ ايٛط١ٝٓ استٝادات يطد ٛاٖبٚالم ايعكٍٛ اضتجُاز بٗدف تسؿص٠، ع١ًُٝ
  (:Facts on Embracing Gifted, 2018) .المٖٛٛبين َٔ المطتكب١ًٝ

ايباسجٕٛ اى  ايتأنٝد ع٢ً أ١ُٖٝ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ يتًب١ٝ  مما دؾع

 Capern)إستٝادات ايطلاب المٖٛٛبين الأناديم١ٝ ٚالمعسؾ١ٝ ٚالإدتُاع١ٝ ايٛددا١ْٝ 
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& Hammond, 2014, Reis, Eckert, Ferreira, dores & palhares, 

pedro, 2008)  ٖٓا إٖتُت الأْع١ُ ايترب١ٜٛ في نجير َٔ بًدإ ايعالم َٔٚ ،

بتصُِٝ ايبراَر ايتي تعني بترب١ٝ ٚزعا١ٜ ايطلاب المٖٛٛبين َٔ خلاٍ ايبراَر 

 ,Gubbels, Segers & Verheoven, 2014, Renzulli)الإثسا١ٝ٥ المتٓٛع١ 

2005 , Subotnik & Rickoff, 2010). 

عٓد  (Creative or productive thinking)ؾالإبداع أٚ ايتؿهير المٓتر 

الأطؿاٍ المٖٛٛبين أنجس إْتاد١ًٝ َكاز١ْ بأقساِْٗ غير المٖٛٛبين ، ٜٚتُجٌ ذيو في 

إْؿتاسِٗ عًٞ اتربرات اتددٜد٠ ٚإَتلانِٗ يهٌ َٔ ايطلاق١ ايًؿع١ٝ أٚ ايؿهس١ٜ 

د َٓٗا ، أٚ ايكدز٠ عًٞ ايتشًٌٝ ايدقٝل يلاؾهاز ٚايتؿاصٌٝ ، ٚالإتٝإ باتددٜ

ٚالإضتُتاع بايتشدٜات ايصعب١ ٚالمعكد٠ ٚالمٛاقـ ايػاَط١ ، ٚايكدز٠ عًٞ نػـ 

ايؿذٛات أٚ ايٓٛاقص في تزالات المعسؾ١ ، ٚايٛيع بالمػاَس٠ ، ٚايكدز٠ عًٞ سٌ المػهلات 

لأعُاٍ المتهسز٠ ايعاد١ٜ ، ٚخصٛب١ بطسم غير َأيٛؾ١ ، ٚضسع١ المًٌ َٔ ايٛادبات ٚا

اتذٝا٠ ، ٚتٓٛعٗا ٚالإتٝإ بأؾهاز غير عاد١ٜ ، ٚبدا٥ٌ ٚسًٍٛ نجير٠ َتعدد٠ لمٛضٛع أٚ 

َػه١ً َع١ٓٝ ، ٚايكدز٠ ايؿا٥ك١ في إْتاز الأؾهاز الأص١ًٝ ، نُا ٜؿطًٕٛ المٗاّ ذات 

 (78:  2009ايٓٗاٜات المؿتٛس١ . )إسماعٌٝ ، آَاٍ عبد ايعصٜص َطعٛد ، 

ٚقد إضتددّ ايباسجٕٛ ايبراَر ايت٢ تػتٌُ ع٢ً تزالات ايعًّٛ 

( Arts)ٚأخسٕٚ أضاؾٛا ايٝٗا ايؿٕٓٛ  ( STEM) ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚالهٓدض١ ٚايسٜاضٝات

 نتٛد٘ إثسا٢٥ يت١ُٝٓ اتدٛاْب المعسؾ١ٝ ٚايٛددا١ْٝ يًطًب١ المٖٛٛبين َجٌ دزاض١

ايت٢ إضتددَت  ّ(2018) تسُد ايسحمٔ ضاز٠، عبد ، أبٛ سطين صاتذ١، ضٌٗٝ

 طًب١ شٜاد٠ تحصٌٝ في STEMٚايسٜاضٝات  ٚالهٓدض١ ٚايتهٓٛيٛدٝا بسْاَر ايعًّٛ
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تسُٛد ، احمد سطٔ ابٛ ايسٜاضٝات ، ٚدزاض١  َاد٠ في الأضاضٞ ايعاغس ايصـ

ايت٢ تٛصًت اى  أ١ُٖٝ ايبرْاَر الإثسا٥ٞ ايكا٥ِ عًٞ بعض َٗازات  ّ(2018المعاطٞ )

ٜٔ يت١ُٝٓ ايك٠ٛ ايسٜاض١ٝ ٚايتؿهير ايسٜاضٞ يدٟ ايطلاب ايكسٕ اتذادٟ ٚايعػس

 Elizabeth Lynn المتؿٛقين دزاضٝاً بالمسس١ً الإعداد١ٜ ، ٚأٜطا دزاض١ 

Adams(2017)ّ  دزاض١ ٚMargaret E. Blume-Kohout,  (2017ٚ ، )ّ دزاض١

Christine Elliott et. al.,  (2013)ّ  دزاض١ ٚ ،David Merolla , 
Rchard T Serpe  (2012)ّ ت٢ أٚضشت تأثير َبادز٠ ايSTEM  اتراص١

 بالمدزض١ المتٛضط١ ع٢ً ايٓتا٥ر المعسؾ١ٝ ٚغير المعسؾ١ٝ يًطلاب. 

، بطسٚز٠ تٛدٝ٘ أْعاز ّ( 2012أٜٛب ، علا٤ ايدٜٔ عبد اتذُٝد )مما دؾع 

ايكا٥ُين عًٞ ايع١ًُٝ ايتع١ًُٝٝ إيٞ تصُِٝ ب٦ٝات تعًِ ْػط١ ٚثس١ٜ ٚإتاس١ ايؿسص 

َاّ ايطلاب يًُػازن١ ٚالإتطساط يًبشح عٔ المعًَٛات ٚايتذسٜب ٚالإنتػاف أ

يد٣ ٚممازض١ المصٜد َٔ الإدسا٤ات المعسؾ١ٝ المط٦ٛي١ عٔ ت١ُٝٓ َٗازات ايتؿهير ايعًٝا 

 .ايطلاب المٖٛٛبين

 َٚٔ ٖٓا تبرش أ١ُٖٝ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ ؾ٢ المجاٍ الإنما٢٥ يًطًب١ المٖٛٛبين

، ْعساً ضط١ بصؿ١ خاص١ايتع١ًُٝٝ بصؿ١ عا١َ ٚؾ٢ المسس١ً المتٛ ؾ٢ المساسٌ ؾٓٝاً

، بداٜات تهٜٛٓ٘ المعسؾ٢ ٚايٛددا٢ْ، سٝح تُػهٌ ١ُٖٝ تًو المسس١ً ؾ٢ سٝا٠ ايطايبلأ

يت١ُٝٓ قدزات٘ ٚتؿهيرٙ يلازتكا٤ بٗا اى  َطت٣ٛ أع٢ً   ٚبٗا ٜهٕٛ ؾ٢ أَظ اتذاد١

َكسز ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ ايرٟ ٜدزع في أعُاٍ يمهٓ٘ َٔ الإبداع ٚالإبتهاز ٚايتؿٛم ؾ٢ 

 .تًو المسس١ً
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 : البححمشكلة 

إٕ إتذام ايطًب١ المٖٛٛبين ببراَر إثسا١ٝ٥ خاص١ ي٘ تأثيرات عدٜد٠ ، في 

َطاعد٠ ايطًب١ المٖٛٛبين عًٞ ت١ُٝٓ قدزاتِٗ اتراص١ َٚٗازات ايتؿهير ، ٚتطٜٛس 

ؿهير اترلام يدِٜٗ ، ايتٛدٗات الأناديم١ٝ ٚإضتكلاي١ٝ الإبداع ايٛدداْٞ ، ٚايت

بالإضاؾ١ إٔ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ لها تأثير إتظابٞ عًٞ غدص١ٝ ايطًب١ ٚعًٞ 

إضتكلايِٝٗ ايػدصٞ مما ٜطاعد عًٞ تهٜٛٔ غدص١ٝ المتعًِ المطتكٌ ، نُا ٜطاعد 

عًٞ إدزاى إٔ ٖرٙ ايبراَر لها تأثيرات ق١ٜٛ عًٞ إنتطاب ايطًب١ َٗازات ايتٓعِٝ 

عًِٗ قادزٜٔ عًٞ تطٜٛس أٖداف ايتؿهير اترلام ذات ايك١ُٝ ٚايتعًِ ايراتٞ مما تظ

ٚالأ١ُٖٝ نبير٠ ، نُا إٔ َسادع١ أدبٝات ايدزاض١ في تزاٍ دزاض١ تشسدات بساَر 

المٖٛٛبين تعٗس إٔ َععِ ٖرٙ ايدزاضات تسنص بػهٌ أضاضٞ عًٞ تأثير ٖرٙ ايبراَر 

 ,Goldring)١ عًٞ ايتشصٌٝ الأناديمٞ نُؤغس عًٞ تشسدات ايبراَر المعسؾٝ

1990,Kulik & Kulik, 1987, 1919 Vaughn et al., 1991 et. al.,) 

 Delcourt elٚايداؾع١ٝ َٚؿّٗٛ ايرات نُؤغسات عًٞ تشسدات ايبراَر ايٛددا١ْٝ 

al., 2007) 

ؾتطٜٛس ايتعًِٝ ايّٝٛ تعتاز إٔ ٜهتطب ايطًب١ قدز َٔ اتربر٠ إعتُاداً عًٞ 

يتطبٝك١ٝ ، ٚالمعازف ايع١ًُٝ ٚطسم ايتؿهير ٚايتي تطاعد المٗازات الأضاض١ٝ في ايعًّٛ ا

ايطًب١ في سٌ َا ٜٛادِٗٗ َٔ َػهلات ٚاقع١ٝ ٚسكٝك١ٝ ، ٜٚصبح يصاَاً تٛؾير تعًِٝ 

ٜسبط المتعًِ بب٦ٝت٘ ٜٚطاعدٙ ٜٚؤًٖ٘ يًعٌُ المطتكبًٞ ٚالمٓاؾط١ في ضٛم ايعٌُ 

، يد٣ ايتًُٝراتبداع ايؿني ٚإتصاش أعُاٍ ؾ١ٝٓ تعهظ الا ٚالمػازن١ في ت١ُٝٓ المجتُع
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في ت١ُٝٓ  STEAMبسْاَر إثسا٥ٞ قا٥ِ ع٢ً  أثسيريو إٖتُت ايباسج١ بتصُِٝ 

  .َٗازات الابداع ايؿني يد٣ ايتًُٝرات بحص١ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ بدٚي١ ايهٜٛت

ٚقد لاسعت ايباسج١ َٔ خلاٍ ايصٜازات المٝدا١ْٝ لمدازع المسس١ً المتٛضط١ 

 يد٣ تًُٝرات ايصـ ايطابع سٝح اْعهظ َٓتر الأعُاٍ تدْٞ َطت٣ٛ الابداع ايؿني

عهطت أضًٛباً تكًٝدٜاً  قد ٚالأغػاٍ ٚايسضَٛات ايؿ١ٝٓ ايتي قاَت بٗا ايتًُٝرات

ٜؿتكس إى  ايتذدٜد ٚالابداع مما دؾع ايباسج١ إى  تساٚي١ اضتدداّ ايبراَر الاثسا١ٝ٥ 

 يتشؿٝص ايتًُٝرات ٚت١ُٝٓ َٗازاتٗٔ تضٛ الابداع ايؿني.

 :الأض١ً٦ ايتاي١ٝفي تساٚي١ الإداب١ عٔ  ايبشحٚيريو تتشدد َػه١ً 

َا َطت٣ٛ أدا٤ تًُٝرات ايصـ ايطابع بالمسس١ً المتٛضط١ بدٚي١ ايهٜٛت لمٗازات :  1ع

 الابداع ايؿني بماد٠ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ؟ 

ٚايرٟ يمهٔ َٔ خلاي٘ ت١ُٝٓ   STEAMَا ايبرْاَر الاثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  : 2ع

المسس١ً بداع ايؿني بماد٠ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يد٣ تًُٝرات ايصـ ايطابع بَٗازات الا

  المتٛضط١ بدٚي١ ايهٜٛت ؟

ع٢ً َٗازات الابداع ايؿني بماد٠   STEAMَا أثس ايبرْاَر الاثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  : 3ع

 ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يد٣ تًُٝرات ايصـ ايطابع بالمسس١ً المتٛضط١ بدٚي١ ايهٜٛت؟

ع٢ً أدا٤ تًُٝرات  STEAMايبرْاَر الاثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  ثسأَا َطت٣ٛ  : 4ع

 ؟المتٛضط١ لمٗازات الابداع ايؿني ايصـ ايطابع بالمسس١ً
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 ف البحح:اهدأ

 ايتعسف ع٢ً:إيٞ  ٜطع٢ ايبشح

 .تحدٜد َٗازات الابداع ايؿني يد٣ تًُٝرات المسس١ً المتٛضط١ -1

 يد٣ ايؿني لابداعا َٗازات في ت١ُٝٓ STEAM ع٢ً قا٥ِ إثسا٥ٞ بسْاَربٓا٤  -2

 .ايهٜٛت بدٚي١ ايؿ١ٝٓ ايترب١ٝ بحص١ ايتًُٝرات

َٗازات الابداع ايؿني يد٣  ع٢ً STEAMبسْاَر إثسا٥ٞ قا٥ِ ع٢ً  أثس -3

 .ايتًُٝرات بحص١ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ بدٚي١ ايهٜٛت

 :البححفزوض 

 يًتشكل َٔ صش١ ايؿسٚض ايتاي١ٝ : ٜطع٢ ايبشح

المجُٛعتين بين َتٛضطات دزدات لا تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين  -1

 ايتذسٜب١ٝ ٚايطابط١ في ايتطبٝل ايكبًٞ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني . 

تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات تًُٝرات المجُٛع١  -2

 ،ايتذسٜب١ٝ في ايتطبٝكين ايكبًٞ ٚايبعدٟ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني

 يصالح ايتطبٝل ايبعدٟ.

ٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات تًُٝرات المجُٛع١ تٛدد ؾس -3

ايطابط١ في ايتطبٝكين ايكبًٞ ٚايبعدٟ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني يصالح 

 ايتطبٝل ايبعدٟ.
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تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات تًُٝرات المجُٛع١  -4

دٟ لمكٝاع َٗاازت ايتذسٜب١ٝ ٚتًُٝرات المجُٛع١ ايطابط١ في ايتطبٝل ايبع

 الابداع ايؿني يصالح تًُٝرات المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ. 

في ت١ُٝٓ َٗازات  نبير أثسي٘   STEAMايبرْاَر الاثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  -5

الابداع ايؿني يد٣ تًُٝرات ايصـ ايطابع َٔ المسس١ً المتٛضط١ بدٚي١ 

 ايهٜٛت. 

 :البحح حدود

 ات ايصـ ايطابع بإسد٣ َدازع ع١ٓٝ عػٛا١ٝ٥ َٔ بين تًُٝر :١ايبػسٜ ٚداتذد

 .المسس١ً المتٛضط١ بمشاؾع١ ايعاص١ُ بدٚي١ ايهٜٛت

 بمشاؾع١ ايعاص١ُ بدٚي١ َدزض١ ايصٖسا٤ المتٛضط١ يًبٓات :المها١ْٝ اتذدٚد ،

 ايهٜٛت.

 اتذدٚد المٛضٛع١ٝ:   

   STEAMالاقتصاز ع٢ً بٓا٤ ايبرْاَر الاثسا٥ٞ في ض٤ٛ نمٛذز  -

ايبرْاَر المكترح ع٢ً تزُٛع١ ايبشح الاقتصاز ع٢ً تطبٝل ٚسد٠ َٔ  -

 ايتذسٜب١ٝ. 

 الاقتصاز ع٢ً بعض الابعاد عٓد بٓا٤ َكٝاع في َٗازات الابداع ايؿني -

 )الاضتعداد ـ  اتدد١ٜ ٚايهؿا٠٤ ــ الاصاي١(
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 يعاّ ايدزاضٞ أَ ّ 14/4/2022ّ ست٢ 15/3/2022ايؿتر٠ َٔ : اتذدٚد ايصَا١ْٝ

2021/2022.ّ 

 :مصطلحات البحح

 :STEAM يعًّٛ ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚالهٓدض١ ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜاضٝاتتزاٍ ا

إصطلاسٝاً بأْ٘ " إغساى ٚإثاز٠ إٖتُاّ  (Joseph Lathan ,2020ٜعسؾ٘ )

ايطلاب سٍٛ ايعًّٛ ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚالهٓدض١ ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜاضٝات ؾ٢ ضٔ َبهس٠ َٔ 

ت ايت٢ تعد خلاٍ عًُٝات إبداع١ٝ تٓط٣ٛ ع٢ً ايبشح ٚالإضتكصا٤ ذات ص١ً بالمٗازا

 ايطلاب إٔ ٜهْٛٛا َبدعين ؾ٢ عالم دا٥ِ ايتطٛز".

 ٚايؿٕٓٛ ٚالهٓدض١ ٚايتهٓٛيٛدٝا تزاٍ ايعًّٛإدسا٥ٝاً: " ايباسج١ٚتعسؾ٘ 

ٚتصٜٚد ايطايبات ٚالابداع ايؿني  تعصٜص الإبتهازٚايسٜاضٝات ايرٟ يمهٔ َٔ خلاي٘ 

المبتهس٠ أثٓا٤ سص١ ايترب١ٝ  ١الأعُاٍ ايؿٓٝ المٖٛٛبات بالمٗازات ٚالمعازف ايت٢ تحتادٗا

 ."ايؿ١ٝٓ

 Artistic Creativity : ايؿنيالإبداع 

بأْ٘ ايكدز٠ عًٞ إصطلاسٝاً " (Mayer & Salovey, 1997)ٜعسؾ٘ 

الإسطاع بمػاعس ددٜد٠ ٚايتعبير عٓٗا بطسٜك١ تعصش ايُٓٛ ايػدصٞ ٚايعلاقات َع 

الإبداع١ٝ ضٛا٤ في تزاٍ  الآخسٜٔ ، ٚتطاعد ايؿسد عًٞ تحكٝل َصٜداً َٔ الإتصاشات

 .لآداب ٚايؿٕٓٛ أٚ في تزاٍ ايتدصصا
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ٚتعسؾ٘ ايدزاض١ إدسا٥ٝاً "بايدزد١ ايتي تحصٌ عًٝٗا ايطايب١ عًٞ أبعاد 

ٍٍ في الإبداع ايؿنيالإبداع  ، بُٝٓا ايؿني، سٝح تػير ايدزد١ المستؿع١ إيٞ َطتٟٛ عا

ٍٕ َٔ الإبداع  ٚايرٟ ٜػتٌُ عًٞ عد٠  ايؿنيتػير ايدزد١ المٓدؿط١ إيٞ َطتٟٛ َتد

 ، الأصاي١(". اتدد١ٜ ٚايهؿا٠٤أبعاد )الإضتعداد ، 

 الدراسات المزتبطة:

 ع٢ً قا٥ِ بسْاَر ؾعاي١ٝبعٓٛإ  ّ(:2019عًٝ٘ عبد ايطلاّ )، بلاٍدزاض١ 

 المعًُات يدٟ ايطايبات الابتهازٟ ايتؿهير َٗازات بعض ايؿ١ٝٓ يت١ُٝٓ ايترب١ٝ أْػط١

 َٗازات بعض يت١ُٝٓ ايؿ١ٝٓ ايترب١ٝ في بسْاَر بشح بٓا٤اي ، ٖدفالأطؿاٍ بسٜاض

 الأطؿاٍ، اضتددّ بسٜاض المعًُات عًٞ ايطايبات أثسٙ قٝاع ٚ الإبتهازٟ ايتؿهير

بمٛضٛع  المتعًك١ ايطابك١ ٚايدزاضات الأدبٝات َسادع١ في ايٛصؿٞ المٓٗر ايبشح

ايؿ١ٝٓ في  ايترب١ٝ ١أْػط ع٢ً ايكا٥ِ ايبرْاَر ٚتٛصًت ايدزاض١ إى  ؾعاي١ٝ، ايبشح

 .الأطؿاٍ بسٜاض المعًُات يدٟ ايطايبات الابتهازٟ ايتؿهير َٗازات بعض ت١ُٝٓ

اضتدداّ اترٝاٍ ايعًُٞ بعٓٛإ  ّ(:2019سص١ ضٝـ الله )ثاَس، دزاض١ ٚ

ٖدؾت يت١ُٝٓ َٗازات الإبداع ايؿني في ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يد٣ تًُٝرات المسس١ً المتٛضط١، 

اضتدداّ اترٝاٍ ايعًُٞ يت١ُٝٓ َٗازات الإبداع ايؿني في ايترب١ٝ ايدزاض١ ايتعسف ع٢ً 

يتشكٝل سٝح تم اضتدداّ المٓٗر ايتذسٜبي ايؿ١ٝٓ يد٣ تًُٝرات المسس١ً المتٛضط١، 

اضتدداّ اترٝاٍ ايعًُٞ في ت١ُٝٓ َٗازات الإبداع  أثسايٓتا٥ر  ٚأظٗستٖدف ايبشح، 

 ايؿني يد٣ تًُٝرات ايصـ ايتاضع المتٛضط.

بعٓٛإ َد٣ قدز٠ َٓٗاز ايؿٕٓٛ (: 2014ّْصاز، ضٝا٤ سطين ) ١ دزاضٚ

ٚاتذسف ع٢ً ت١ُٝٓ ايكدزات الابداع١ٝ يد٣ طًب١ ايصـ ايتاضع الأضاضٞ، ٖدؾت 

ايدزاض١ ايتعسف ع٢ً َد٣ قدز٠ َٓٗاز ايؿٕٓٛ ٚاتذسف ع٢ً ت١ُٝٓ ايكدزات الابداع١ٝ 

ٕ تزتُع ايدزاض١ َٔ ٚتهٛيد٣ طًب١ ايصـ ايتاضع الأضاضٞ َٔ ٚد١ٗ ْعس ايطًب١، 
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طلاب ايصـ ايتاضع الأضاضٞ، ٚاضتددَت ايدزاض١ المٓٗر ايٛصؿٞ، ٚتٛصًت إى  

في َد٣ قدز٠ َٓٗاز ايؿٕٓٛ ٚاتذسف ع٢ً ت١ُٝٓ ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ 

 طًب١ ايصـ ايتاضع.ايكدزات الابداع١ٝ يد٣ 

عًٞ تؿا بسْاَر أثسبعٓٛإ  ّ(:2011أحمد ضعد ايدٜٔ ) َسضٞ، دزاض١ٚ

 ايؿني يتلاَٝر الإبداع َٗازات يت١ُٝٓ ايؿ١ٝٓ ايترب١ٝ َاد٠ في المتشسن١ بايسضّٛ

ٖدؾت ايدزاض١ تحدٜد َٗازات الإبداع ايؿني الأضاضٞ،  ايتعًِٝ َٔ ايجا١ْٝ اتذًك١

يتلاَٝر اتذًك١ ايجا١ْٝ َٔ ايتعًِٝ الأضاضٞ ٚاْتاز بسْاَر تؿاعًٞ بايسضّٛ 

١ يت١ُٝٓ َٗازا ت الابداع ايؿني يتلاَٝر اتذًك١ ايجا١ْٝ المتشسن١ في َاد٠ ايترب١ٝ ايؿٓٝ

 أثس( تًُٝراً، ٚتٛصًت ايٓتا٥ر يٛدٛد 30ٚتهْٛت ايع١ٓٝ َٔ )َٔ ايتعًِٝ الأضاضٞ، 

يًبرْاَر ايتؿاعًٞ بايسضّٛ المتشسن١ في َاد٠ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يت١ُٝٓ َٗازات الابداع 

 ضاضٞ.ايؿني يد٣ تلاَٝر اتذًك١ ايجا١ْٝ َٔ ايتعًِٝ الأ

 الإطار اليظزي:

الاطلاع ع٢ً الأدبٝات تم اضتعساض الإطاز ايٓعسٟ لمٛضٛع ايبشح َٔ خلاٍ 

  ايتلاَٝر.يد٣ َٚٗازات الإبداع ايؿني ايبراَر الإثسا١ٝ٥ ٚايبشٛخ ايتي اٖتُت بدزاض١ 

 :برامج الإثزائيةالالمحور الأول 

الات المدتًؿ١، إلا إٔ تعددت ايبراَر الإثسا١ٝ٥ المكد١َ يًُٖٛٛبين ؾٓٝاً في المج

ايبراَر ايتي تعني بت١ُٝٓ ايكدزات الإبداع١ٝ تتدر َها١ْ خاص١ بين تًو ايبراَر ، 

إذ ٜتطح َٔ تجازب ايدٍٚ المتكد١َ في ٖرا المجاٍ ٚإضتدداَٗا المتعُل لأسدخ 

ايٓعسٜات في بٓا٤ ٖرٙ ايبراَر ، الأ١ُٖٝ ايتي تحتًٗا ايكدزات الإبداع١ٝ ٚنْٛٗا 

، ٚذيو  (Sternberg, 2010)اضٝاً في ايبراَر الإثسا١ٝ٥ يًطًب١ المٖٛٛبين َتطًباً أض

لما لها َٔ دٚز ؾاعٌ في تٛدٝ٘ ضًٛنٝات ايطًب١ ٚإضتجاز٠ دٚاؾعِٗ ايداخ١ًٝ ، لمتابع١ 
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ايكطاٜا ٚالمػهلات ٚايتعاٌَ َع ايتشدٜات ، يًٛصٍٛ إيٞ سًٍٛ تطِٗ في تهٝؿِٗ َع 

ٚتصاح ، ٖٚرا َا ٜتُاغ٧ َع ايعصس اتذايٞ ايرٟ َتطًبات اتذٝا٠ المعاصس٠ بؿعاي١ٝ 

غدٟ ايتػير المعسفي ايسضٝع ايط١ُ الأضاض١ٝ ي٘ ، ٚلا تتطًب ايبراَر الإثسا١ٝ٥ 

تٓعُٝات َدزض١ٝ َعكد٠ ، يرا بات َٔ ايسنا٥ص الأضاض١ٝ يسعا١ٜ المٖٛٛبين في بًدإ 

 (116، 2011ايعالم . )أٜٛب ، علا٤ ايدٜٔ عبد اتذُٝد ، 

ٛع١ ٚاضع١ َٔ ايدزاضات ايع١ًُٝ ضسٚز٠ تٜٓٛع ٚإغٓا٤ طسا٥ل أندت تزُٚ

َٔ خلاٍ تكدِٜ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ المب١ٝٓ عًٞ أضظ ؾٓٝاً المٖٛٛبين ايتلاَٝر تعًِٝ 

ع١ًُٝ يطُإ تٛؾير ايب١٦ٝ الملا١ُ٥ يت١ُٝٓ ٖرٙ المٛاٖب ٚعاٜتٗا ضٛا٤ قدَت ٖرٙ 

 Makerازدٗا ، أٚ في ايؿتر٠ ايصٝؿ١ٝ ايبراَر أثٓا٤ ايدٚاّ المدزضٞ ،داخٌ المدزض١ أٚ خ
& Schiever,2009)) 

ؾٓٝاً أثاز تصُِٝ ٚتطٜٛس ايبراَر الإثسا١ٝ٥ المٛد١ٗ يسعا١ٜ المٖٛٛبين ٚقد 

 & Davis, Rimm)ٚالمًب١ٝ لإستٝاداتِٗ إٖتُاّ ايباسجين َٔ تشتًـ دٍٚ ايعالم 
Seigle, 2010) ٜٛ١ في تعًِٝ ، ٚذيو َٔ خلاٍ تزُٛع١ ٚاضع١ َٔ ايُٓاذز ايترب

 The Schoolwide enrichment)المٖٛٛبين نايبرْاَر الإثسا٥ٞ المدزضٞ 
model)  يسشٚيٞ ٚزاٜظ(Renzulli & Reis, 1982, 2010)  ايتؿٛم بلا سدٚد

(Talents Unlimited)  يػًٝٝهتر(Schilichter, 1996, 2009)  ًِنمٛذز ايتع ،

 .(Betts, 2003) تدٛزز بٝتظ (Autonomous Learning Model)المطكٌ 

بطسٚز٠ الإٖتُاّ باضتدداّ  ّ(2019، إيمإ ايطٝد عًٞ  ،ايػاٍتسٟ )ٚ 

ايبراَر الإيهتر١ْٝٚ الإثسا١ٝ٥ في تدزٜظ ايتازٜذ، لإتاس١ ايؿسص أَاّ ايطلاب لمُازض١ 

الأْػط١ الإثسا١ٝ٥ ٚتحؿٝصِٖ عًٞ ايبشح في تسسنات ايبشح المدتًؿ١، ٚتكدِٜ 
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ّٝا يت١ُٝٓ َٗازات ايتؿهير الإبداعٞ َٔ خلاٍ تدزٜظ ايسعا١ٜ المٓاضب١ يًُتؿٛقين  دزاض

 .ايتازٜذ

( إٔ أضًٛب الإثسا٤ ؾ٢ تسب١ٝ الأطؿاٍ 2009ٜٚؤند )عاَس، طازم عبدايسؤٚف،

المٖٛٛبين  ٜتطًب تطٜٛس ايطسم ٚالمُازضات ايترب١ٜٛ ايتكًٝد١ٜ ايت٢ تطتددّ ٚ ضسٚز٠ 

ٖٛبين ايٓاسٝتين ايه١ُٝ ٚايهٝؿ١ٝ إٔ تػٌُ بساَر الإثسا٤ أٚ الإغٓا٤ ايتربٟٛ يًُٛ

لمحت٣ٛ اتربرات ٚالأْػط١ ايترب١ٜٛ ايت٢ تكدّ لهِ ٚضسٚز٠ إٔ تتٓاضب َع إَهاْات 

 المٖٛٛبين.

 ,Reis, Eckert, McCoach, Jacobs & Coyne)ٚتؿٝد دزاض١ 

ايكا١ُ٥ بٗدف تحدٜد دٚز ايبراَر الإثسا١ٝ٥ في ايطلاق١ ايكسا١ٝ٥ ٚالإتجاٖات  (2008

ا٠٤ يدٟ طًب١ ايصـ ايجايح ٚايسابع ٚاتراَظ الإبتدا٥ٞ ، ٚايت٢ إضتددَت تضٛ ايكس

المٓٗر ايٛصؿ٢ يتٛضٝح أ١ُٖٝ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ ، تؿٝد بايدٚز ايرٟ تًعب٘ ٖرٙ 

ايبراَر في ت١ُٝٓ ايطلاق١ ايكسا١ٝ٥ ٚالإضتٝعاب ايكسا٥ٞ ، ؾطلًا عٔ ت١ُٝٓ الإتجاٖات 

 الإتظاب١ٝ تضٛ ايكسا٠٤ يد٣ ايطلاب.

ٕ تصُِٝ ٚبٓا٤ أْػط١ إثسا١ٝ٥ في تعًِٝ ٚتكِٜٛ ايطًب١ المٖٛٛبين ٚؾكاً لمبدأ إ

ايتهاٌَ بين ايعًّٛ ٚالهٓدض١ ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜاضٝات ٚايتهٓٛيٛدٝا ٜؿترض إٔ ٜهٕٛ 

ٖدؾ٘ إضتجاز٠ ٚتحدٟ عكٍٛ ايطًب١ ٚتحؿٝصِٖ عًٞ ايبشح ٚايتكصٞ ٚإٔ ٜطًهٛا 

اضٝات ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚذيو َٔ خلاٍ ضًٛى عًُا٤ الهٓدض١ ٚايعًّٛ ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜ

إتباع ايطسٜك١ ايع١ًُٝ في ايتؿهير ٚالمُازض١ ٚايتأٌَ ايراتٞ ٚايعٌُ اتدُاعٞ ٚتبادٍ 

( ، ٚذيو ٜتشكل إذا تم دَر َٛضٛعات 2017الأؾهاز اترلام . )إسماعٌٝ ، حمدإ ، 
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داث٘ ايعًّٛ َع َٛضٛعات اتذٝا٠ ايٛاقع١ٝ ٚايعالم ايطبٝعٞ َٚػهلات٘ ٚقطاٜاٙ ٚأس

 .STEAMاتداز١ٜ ٚؾكاً لمدخٌ 

بٓا٤ بسْاَر ّ( 2019، إيمإ ايطٝد عًٞ  ،ايػاٍت )اضتٗدؾٚفي ٖرا المجاٍ 

إيهترْٚٞ إثسا٥ٞ لمٓٗر ايتازٜذ ٚقٝاع أثس ٚسد٠ إيهتر١ْٝٚ إثسا١ٝ٥ َٓ٘ عًٞ ت١ُٝٓ 

َٗازات ايتؿهير الإبداعٞ "ايطلاق١، المس١ْٚ، الأصاي١، اتذطاض١ٝ يًُػهلات، الإؾاض١ 

)إدزاى ايتؿاصٌٝ(" يد٣ ايطلاب المتؿٛقين بايصـ الأٍٚ ايجاْٟٛ، ٚقد تم إعداد قا١ُ٥ 

بمٗازات ايتؿهير الإبداعٞ في ايتازٜذ، ٚتم بٓا٤ إطاز عاّ يًبرْاَر الإيهترْٚٞ الإثسا٥ٞ، 

ٚتم بٓا٤ ٚسد٠ إيهتر١ْٝٚ إثسا١ٝ٥ َٔ ايبرْاَر الإيهترْٚٞ الإثسا٥ٞ، ٚتم إعداد َعٝاز 

٠ الإيهتر١ْٝٚ الإثسا١ٝ٥، ٚتم إعداد أٚزام عٌُ يًطايب المتؿٛم يتٓؿٝر تكِٜٛ ايٛسد

الأْػط١ الإثسا١ٝ٥ المستبط١ بالمٛضٛعات، ٚتم بٓا٤ اختباز لمٗازات ايتؿهير الإبداعٞ في 

( طايبّا 30ٚتهْٛت ع١ٓٝ ايبشح َٔ تزُٛع١ تجسٜب١ٝ ٚاسد٠ ٚنإ عددٖا )، ايتازٜذ

ّٝا، ثِ  ٚطايب١ َٔ ايطلاب المتؿٛقين بايصـ الأٍٚ ايجاْٟٛ، ٚقد تم تطبٝل الاختباز قبً

تم ايتدزٜظ بمٛضٛعات ايٛسد٠ الإيهتر١ْٝٚ الإثسا١ٝ٥ بالإضتعا١ْ بديٌٝ المعًِ 

ّٜا عًٞ تزُٛع١ ايبشح  الإيهترْٚٞ، ثِ تم تطبٝل اختباز َٗازات ايتؿهير الإبداعٞ بعد

ّٝا ّٝا عٔ ٚدٛد  قد نػؿت ْتا٥ر ايبشح، َٚٚعاتد١ ايٓتا٥ر اسصا٥ ؾسم داٍ إسصا٥

بين َتٛضطٞ دزدات طلاب المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ في ايتطبٝكين  0.01عٓد َطتٟٛ 

ايكبًٞ ٚايبعدٟ لاختباز َٗازات ايتؿهير الابداعٞ نهٌ ٚيهٌ َٗاز٠ عًٞ سد٠ 

)ايطلاق١، المس١ْٚ، الأصاي١، اتذطاض١ٝ يًُػهلات، الإؾاض١ ٚايتٛضع: إدزاى 

ٟ، ٚأندت ايٓتا٥ر أٜطّا إٔ ٖٓاى أثس نبير َِٚٗ يصالح ايتطبٝل ايبعد  ايتؿاصٌٝ(

ّٜا لاضتدداّ ايٛسد٠ الإيهتر١ْٝٚ الإثسا١ٝ٥ َٔ ايبرْاَر الإيهترْٚٞ الإثسا٥ٞ في  تسبٛ

،  ت١ُٝٓ َٗازات ايتؿهير الابداعٞ نهٌ ٚنٌ َٗاز٠ َٔ المٗازات ايؿسع١ٝ عًٞ سد٠
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بسْاَر إثسا٥ٞ قا٥ِ  أثسبعٓٛإ "  ّ(2018تسُٛد ، احمد سطٔ ابٛ المعاطٞ )ٚدزاض١ 

عًٞ بعض َٗازات ايكسٕ اتذادٟ ٚايعػسٜٔ يت١ُٝٓ ايك٠ٛ ايسٜاض١ٝ ٚايتؿهير ايسٜاضٞ 

يدٟ ايطلاب المتؿٛقين دزاضٝاً بالمسس١ً الإعداد١ٜ ـ ناْت أِٖ ايٓتا٥ر ، ٜٛدد ؾسم ذٚ 

( بين َتٛضطٞ دزدات تزُٛع١ ايدزاض١  α ≥ 0.05دلاي١ إسصا١ٝ٥ عٓد َطتٟٛ دلاي١ )

تباز ايك٠ٛ ايسٜاض١ٝ قبٌ ٚبعد ايتطبٝل يصالح ايتطبٝل ايبعدٟ ، نُا أندت في إخ

ايبراَر الإثسا١ٝ٥ أصبشت ساض١ٓ إٔ  ّ(2016، أٜٛب، علا٤ ايدٜٔ عبداتذُٝد)دزاض١ 

لمٛاٖب ٚإبداعات المٖٛٛبين ، ؾٗٞ تطاِٖ في تحؿٝص ايسٜاد٠ ، ٚالإبتهاز يدٟ ايطلاب ، 

انب١ َتطًبات ايكسٕ اتذادٟ ٚايعػسٜٔ ، ٚتعد ٚإنطابِٗ المعًَٛات ٚالمٗازات لمٛ

بساَر ايسٚبٛت إسدٟ أِٖ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ المكد١َ يًُٖٛٛبين ٚايتي سككت إْتػازاً 

 أٜٛب، علا٤ ايدٜٔ عبداتذُٝدَتصاٜداً في الأْع١ُ ايترب١ٜٛ في تشتًـ دٍٚ ايعالم . )

زض١ إبتدا١ٝ٥ دزاض١ عًٞ إسدٟ عػس َد (Reis et al., 2010)ّ(،ٚ أدست 2016،

ايبراَر الإثسا١ٝ٥ ايكسا١ٝ٥ ٚؾكاً  أثسَٚتٛضط١ في َٓاطل دػساؾ١ٝ تشتًؿ١ يدزاض١ 

ٚأندت ْتا٥ر ٖرٙ ايدزاض١ الأثس الإتظابٞ لهرٙ ايبراَر في زؾع ,  (SEM-R)يُٓٛذز 

َطتٟٛ ايطلاق١ ٚالإضتٝعاب ايكسا٥ٞ ، إضاؾ١ إيٞ ت١ُٝٓ الإتجاٖات الإتظاب١ٝ يدٟ 

 .(Reis et al., 2010)تضٛ ايكسا٠٤.  ايطًب١ المػازنين

مما ٜعهظ أ١ُٖٝ ايتٛد٘ اى  إضتدداّ ايبراَر الإثسا١ٝ٥ ٚأٜطا اتذسص ع٢ً 

 تكِٝٝ ْتا٥ذٗا ٚايٛقٛف عًٝٗا يًتشكل َٔ َٓاؾعٗا يًطلاب.

ايبراَر الإثسا١ٝ٥ إيٞ صٓؿين  (Davis et a., 2010)ٜٚصٓـ دٜؿص ٚشَلا٥٘ 

ٜٚعني بتٛضٝع َعسؾ١ ايطايب بمٛضٛعات غير ،  الإثسا٤ الأؾكٞز٥ٝطٝين ، ُٖٚا 

َستبط١ بالمٓاٖر ، أٟ إضاؾ١ ٚسدات ٚخبرات ددٜد٠ يٛسدات المٓٗاز الأصًٞ ، أَا 
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، ٚايرٟ ٜعني بتعُٝل َعًَٛات ايطايب سٍٛ  الإثسا٤ ايعُٛدٟ ايكطِ الآخس ، ؾٗٛ

 َٛضٛع َٔ َٛضٛعات المحتٟٛ المدزضٞ.

 :  (STEAM)مدخل العلوو المتكاملة 
Science Technology Engineering Art Mathematics 

Approach  

 STEAMيكد تعددت ايتعسٜؿات ايتي تٓاٚيت َؿّٗٛ َدخٌ ايعًّٛ المتها١ًَ 

بأْ٘ َدخٌ بٝني يًتعًِ ، ٜطبل ؾٝ٘  (Dugger, 2013, 135)، ْرنس َٓٗا تعسٜـ 

بإضتدداّ  المتعًِ ايعًّٛ ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚايتصُِٝ الهٓدضٞ ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜاضٝات ،

تزُٛع١ َٔ ايطسم ايع١ًُٝ الإضتكصا١ٝ٥ المتُسنص٠ سٍٛ المتعًِ عًٞ َدخٌ سٌ 

 المػهلات في بٓا٥ٗا .

 STEAMَدخٌ ايعًّٛ المتها١ًَ ٚايػهٌ ايتاى  ٜٛضح 

 

 

 

 

 

 

 

 STEAMخطٛات َدخٌ ايعًّٛ المتها١ًَ  (1) غهٌ

 STEAM تكاهلةهدخل العلىم الو

التصوين  الفٌىى العلىم التكٌىلىجيا

 الهٌدسي
 الرياضيات

تحديد 

الوفاهين 

 العلوية

تحديد 

التطبيقات 

 التكٌىلىجية

العلاقة بيي 

الوفاهين العلوية 

 والفٌىى

تحديد البراهج 

الحاسىبية في 

 العلىم والرياضيات

 
 تصوين التجارب والٌواذج

تحديد الأًشطة والوىاد 

 الأدواتو
تٌىيع أًواط التفكر عالي 

 الرتبة

 التقىين
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ٓشٞ إدسا٥ٝاً عًٞ أْ٘ َ STEAMٚيمهٔ تعسٜـ َدخٌ ايعًّٛ المتها١ًَ 

َتهاٌَ اايؿسٚع ايع١ًُٝ ، ٜدَر تخصصات ايعًّٛ ٚايتهٓٛيٛدٝا ٚايتصُِٝ الهٓدضٞ 

ٚايؿٕٓٛ ٚايسٜاضٝات َعاً ، ٜٚطبل ؾٝ٘ المتعًِ تزُٛع١ َٔ الأْػط١ ايع١ًُٝ 

ايتطبٝك١ٝ، ٚأْػط١ ايتهٓٛيٛدٝا ايسق١ُٝ ٚاتذاضٛب١ٝ ، ٚأْػط١ ايؿٕٓٛ ٚأْػط١ 

طتكب١ًٝ ، ٚالأعُاٍ ايؿ١ٝٓ ايٝد١ٜٚ ،ٚأْػط١ َتُسنص٠ سٍٛ اتربر٠، ٚسٌ المػهلات الم

 ايتؿهير ايعًُٞ ٚالمٓطكٞ ، ٚإتخاذ ايكسازٚسٌ المػهلات. 

، َٔ المداخٌ ايعالم١ٝ في تصُِٝ  STEAMٜعد َدخٌ ايعًّٛ المتها١ًَ 

المٓاٖر ٚايبراَر ايدازض١ٝ ، ٚايتي تكّٛ عًٞ ايتهاٌَ بين تزالات ايعًّٛ ٚايسٜاضٝات 

يتهٓٛيٛدٝا ، ٖٚٞ إختصاز يًشسٚف اترُط١ الأٚيٞ َٔ المكسزات ٚالهٓدض١ ٚايؿٔ ٚا

 Engineering، الهٓدض١  Mathematics، ايسٜاضٝات  Scienceايدازض١ٝ )ايعًّٛ 

( ، ٚتطعٞ لإعداد دٌٝ َتٓٛز في تًو المجالات ، Technology، ايتك١ٝٓ  Art ، ايؿٔ

المطتكبٌ ٚنٝؿ١ٝ  يدٜ٘ قدز٠ عًٞ تخٌٝ َا ضتهٕٛ عًٝ٘ الأغٝا٤ ٚالأسداخ في

الإضتعداد لمٛادٗتٗا ، ٚبما ٜطِٗ في تطبٝل المعازف ٚالمُازضات المهتطب١ لمٛاد١ٗ 

ايتشدٜات ايتي تٛادِٗٗ في سٝاتِٗ اي١َٝٛٝ ، ٚتطبٝك٘ عًُٝاً َٔ خلاٍ َػسٚعات 

 (Boy  :7ٜتبٓاٖا المتعًِ تعانٞ ؾٝٗا ممازضات ايعًُا٤ . )

 :ة تينية مهارات التفكير الإبداعيبيئ

تتٛؾس في ايب١٦ٝ ايتع١ًُٝٝ عٛاٌَ خاص١ ٚتسدد٠ يت١ُٝٓ ايتؿهير 

 الإبداعٞ يدٟ ايطًب١ المبدعين أُٖٗا َا ٜأتٞ :
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إستراّ غدص١ٝ ايطايب المبدع ٚالإٖتُاّ بأض٦ًت٘ ٚإضتؿطازات٘ ٚأؾهازٙ  -1

 لإظٗاز اتدٛاْب الإبداع١ٝ يدٜ٘ .
 .َطاعد٠ ايطايب عًٞ تصشٝح أخطا٥٘ بٓؿط٘ تحت إغساف َعًُ٘  -2
 ت١ُٝٓ ثك١ ايطايب المبدع بٓؿط٘ . -3
إتاس١ ايؿسص١ أَاّ ايطايب المبدع يًتعبير عٔ ترٚق٘ اتدُايٞ َٚٗازت٘ في  -4

 ايكسا٠٤ الهادؾ١.
إتاس١ ايؿسص١ أَاّ ايطايب المبدع يًتعبير ايسَصٟ ٚتحٌُ المط٦ٛي١ٝ .  -5

 ( 2012،184)أبٛ دلاي١ ، صبشٞ ، 
 :يب تعله مهارات التفكير الإبداعيأسال

 . Discover Learningب ايتعًِ َٔ خلاٍ الإنتػاؾات إضًٛ -
 .Problem Solvingإضًٛب ايتعًِ َٔ خلاٍ سٌ المػهلات  -
 .Discussionالمٓاقػ١ المؿتٛس١ ٚالمك١ٝ  -
 .Brain Stormingايعصـ ايرٖني  -
 .Research Assignmentsإعداد ايبشٛخ ٚايتكازٜس  -
الإضتكصا٤ ٚجمع المعًَٛات َٔ َصادز أضاض١ٝ ٚثا١ْٜٛ. )أبٛ دلاي١ ،  -

 ( 2012،186صبشٞ ، 



  

 

- 21 - 

 ايٓعسٜات المؿطس٠ يًتؿهير الإبداعٞ (1) ددٍٚ

ايٓعس١ٜ 

المؿطس٠ يًتؿهير 

 الإبداعٞ

زٚاد 

 ايٓعس١ٜ
 ٚد١ٗ ايٓعس المؿطس٠ "المبدأ الأضاضٞ"

ْعسٜات 

ايتشًٌٝ 

 ايٓؿطٞ

 ؾسٜٚد  -

 ْٜٛر -

- 

 نسٜظ

 ْردٛ -

 تؿطير الإبداع ٚؾكاً لمؿّٗٛ ايتطاَٞ أٚ الإعلا٤. -

تٛند عًٞ زبط الإبداع َع تزُٛع١ ايدٚاؾع ايتي تعسنٗا  -

ايلاغعٛز ، ؾالإبداع طبكاً يريو يمجٌ غهٌ صشٞ َٔ 

أغهاٍ ايتعٜٛض ، ٚذيو بإضتدداّ ايدٚاؾع ايلاغعٛز١ٜ 

 ايتي لم يمهٔ إغباعٗا في أٖداف إْتاد١ٝ.

ايٓعس١ٜ 

 الإزتباط١ٝ

-

 َٝدْٝو

 ضهٝٓس -

تعسف الإبداع عًٞ أْ٘ تجُٝع ايعٓاصس المترابط١ في تػهٝلات  -

َع١ٓٝ لمكاب١ً اتذادات ، أٚ يتشكٝل بعض ايؿا٥د٠ ، 

ٚنًُا ناْت عٓاصس ايتػه١ًٝ اتددٜد٠ َتٓاؾس٠ ٚغير 

 َتذاْط١ إشداد َطتٟٛ الإبداع.
تٗتِ ْعس١ٜ الإزتباطات بايكدز٠ عًٞ ايتؿهير المٓتر يدٟ  -

 ٔ طسٜل إضتداّ عدد َٔ ايٛصلات الإزتباط١ٝ .ايؿسد ع

 ٠یايٓعس
یاتدػطايت

٠ 

-

 ّیؾستٗا

 ايكدز٠ في اتدػطًت ْعس ٚد١ٗ سطب الإبداع َجٌی -
 ايتي ايعلاقات دزىٕ  ٚا المجاٍ، َهْٛات ايٓعس إى  ع٢ً

 سدٚخ ثِ بايٓعس٠ ايعابس٠، ٖایتتػ َهٔی لا
 يًُػه١ً نشٌ ؾذأ٠ أتٞی ايرٟ الاضتبصاز

 ٠یايٓعس
 ٠یإالإْط

 َاضًٛ -
 زٚدسش -

 ١َیايطٌ ٠یايٓؿظ ايصش١ َٔ الإبداع ُغتلی -
 ايتطٛز تسص١ً َجٌی ؾالإبداع ٠ يلإْطإ،یٚاتدٖٛس
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ايٓعس١ٜ 

المؿطس٠ يًتؿهير 

 الإبداعٞ

زٚاد 

 ايٓعس١ٜ
 ٚد١ٗ ايٓعس المؿطس٠ "المبدأ الأضاضٞ"

 .ايهاٌَ ايعكًٞ
 ؾكط، ٕیٚايٓابؼ ايعباقس٠ ع٢ً َكصٛزاً عیٍ الإبداع -

 ٕییايعاد الأغداص يد٣ نريو ظٗسیبٌ 

 ٠یايٓعس
 ٠یايعاٌَ

بعطِٗ  الأغداص شیتم ايتي ايطُات َٔ سم١ الإبداع - يؿٛزدیز

 .ِْٗیب ٠یايؿسد يًؿسٚم تبعاً بعطاً
ٕ یالمبدع يد٣ ٠یالإبداع ايكدزات َٔ قدزاً ٚدٛد اؾتراض -

 .ٕییايعاد الأؾساد َٔ زِٖیؽ َٔ أنجس

 (21، 2013)صٝاّ، َٗٓد ، 

 Artistic Creativity :الفنيالإبداع  الجاىي المحور

اْت بداٜت٘ في عصس ايؿلاضؿ١ ٕ الإٖتُاّ بالإبداع بدأ َٓر شَٔ قدِٜ ، ٚنإ

الأغسٜل ايكدَا٤ َا قبٌ أنجس َٔ عػسٜٔ قسْاً ، ٚتمجًت في تعسٜؿات نجير٠ َٔ بين 

ٖٛ الإلهاّ ايرٟ ٜٛدد ٚم ّ.( ،  Plato( )347-427عد٠ ؾلاضؿ١ ، َِٚٓٗ )أؾلاطٕٛ 

( Aristotleيدٟ ايؿسد بطبب ق٠ٛ خازد١ٝ سما١ٜ ٚٚسٞ ايطبٝع١ ،ٜٚسٟ )أزضطٛ 

ّ.( إٔ الإبداع ٜتُجٌ بالمٛاد المٓتذ١ َٔ ايطبٝع١ ، ٚتعٗس ٖرٙ المٓتذات  م 322-384)

-Kant( )1724أَا بػهٌ تًكا٥ٝاً أٚ عٔ طسٜل اتذغ ٚايصدؾ١ ، أَا إيمْٛت ناْت 

ّ( ؾيرٟ أٟ الإبداع ٖٛ المٖٛب١ ايطبٝع١ٝ ٚأْ٘ إْتاز ؾطسٟ ، ٚبني الإبداع عًٞ 1804

( ٜػير 15-12،  2002ٛيد الإبداع . )ايطسٚز ، أضظ طبٝع١ٝ ، أٟ إٔ ايطبٝع١ ٖٞ ايتي ت
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إيٞ قدز٠ ايطايب عًٞ ايتعبير عٔ الإْؿعالات ايتي تتصـ ٚتتُٝص باتدد٠ ٚالأصاي١ 

ٚايؿعاي١ٝ ، ٚتطاعدٙ عًٞ ايتٛدٝ٘ الإتظابٞ يتؿهيرٙ في ايتعاٌَ َع المٛاقـ المدتًؿ١ ، 

 ,Soroa, Gorostiaga)١ٝ ٚتدؾع٘ لإْتاز بعض الأعُاٍ ايؿ١ٝٓ ، أٚ ايع١ًُٝ ، أٚ الأدب
Aritzeta & Balluerka, 2015)  ٜٚتشدد إدسا٥ٝاً بدزد١ ايطايب عًٞ َكٝاع ،

،ٜٚػير أٜطاً اى  َكدز٠ ايؿسد  (Soroa, et, al.,2015)الإبداع ايٛدداْٞ َٔ إعداد 

عًٞ ايػعٛز بإْؿعالات٘ ٚايتعبير عٓٗا بصدم ٚبأضايٝب ؾسٜد٠ ٚؾعاي١ تطتذٝب 

 (115ايػدص١ٝ أٚ ايب١ٝ٦ٝ . )دٖؼ، شٜٓب ٚآخسٕٚ، لمتطًبات المٛاقـ 

في  Creationإضتُددّ المصطًشين "إبداع" ٚ "إبتهاز" نُسادؾين يًُصطًح 

 –َٔ سٝح ايًػ١ ايعسب١ٝ  –الإتصًٝص١ٜ ، ٜٚبدٚ إٔ ن١ًُ "إبداع" ٖٞ الأنجس صش١ 

سَ ، ٚتطابكاً َع َعني المصطًح بايًػ١ الأدٓب١ٝ ؾكد إغتكت ن١ًُ "إبتهاز" َٔ بَهَ

بهٛزَا خسز أٍٚ ايٓٗاز قبٍٛ طًٛع ايػُظ ، ٚتكدّ في ايٛقت عًٝ٘ ٚإيٝ٘ ، أتاٙ  –ٚبَهَسَ 

بهسّا إيٞ ايػٞ عذٌَّ إيٝ٘ ، عًٞ سين إغتكت ن١ًُ "إبداع" َٔ بَدَعَ ،  –بانسّا ، ٚبهس 

لا عًٞ َجاٍ ، ٚالله ضبشاْ٘ ٚتعايٞ  –اضتٓبط٘ ٚأْػأٙ  –ٚبَدَعَ أٚ أبدع ايػ٧ أخترع٘ 

ٜع ايطُاٚات ٚالأزض" أٟ َبدعُٗٗا َٔ ايعدّ ، ٚايبدع ايُشِدَخ اتددٜد ، ٚأبدع "بد

ايػاعس أٟ دا٤ بايبدٜع ، ٚايبِدِع١َ نٌ تسدخ ددٜد عًٞ غير َجاٍ ضابل ، نُا 

 (150،  2013أْٗا اتَذدَخ في ايدٜٔ بعد الإنُاٍ . )ايكسٜطٞ ، عبد المطًب ، 

إسدٟ سًكات ايتؿاعٌ في  بداعالإ َٔ Renzulli , J., 2005)  )  ٚقد دعٌ

 َعاٖسٖا، َٔ َعٗساً ٚيٝظ المٖٛب١ َهْٛات أسد الإبداع بإٔ ٜٛس٢ نمٛذد٘ مما
 الإثسا٤ بساَر يتدطٝط أضاضاً ٚاتخر  قبٛلًا ٚاضعاً زٜٓصٚى  يك٢ تعسٜـ ٚقد

 المتشد٠ بايٛلاٜات ايتع١ًُٝٝ المٓاطل بهجير َٔ ٚالمتؿٛقين يتعًِٝ المٖٛٛبين ايجلاث٢
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الماض١ٝ ، ٚأدٟ ٖرا ايتعسٜـ إيٞ سدٚخ تػٝيرٜٔ ، الاٍٚ ٖٛ  خلاٍ ايطٓٛات ٜه١ٝالأَس

ٖٛٛبين ، َٚتؿٛقين" ، ٚ"غير َٖٛٛبين" . َالإبتعاد عٔ تصٓٝـ ايطلاب إيٞ ؾ٦تين "

 (19،  2013)ايكسٜطٞ ، عبد المطًب ، 

إيٞ ٚدٛد تؿاعٌ بين الإبداع  (Averill, J.R., 2005, 765)ٚقد ألمح 

الإبداع المعسفي، ؾكاٍ "ٜكع الإبداع عًٞ اتذد ايؿاصٌ بين المعسؾ١ ٚايعاطؿ١" ايٛدداْٞ ٚ

، ٜٚبدٚ أْ٘ ٜٛدد إستُالإ أٚلهُا إٔ ايع١ًُٝ الإبداع١ٝ قد تتٓٛع بتٓٛع ايعاطؿ١ ، 

 ٚثاُْٝٗا إٔ ايعٛاطـ ذاتٗا قد تهٕٛ ْاتر ع١ًُٝ إبداع١ٝ.

 :الإبداع اتیمستو

  :نايتايٞ لوریتا اقطُٗ ؾكد ات يلإبداعیَطتٛ عد٠ ٖٓاى

 ايسضَٛات في ظهری ايرٟ  (Expressive):ریبالتعب تسمی ايرٟ الإبداع .1
  يلأطؿاٍ . ٠یايعؿٛ

 ٠یايؿٔ ايٓتادات في نُا : (Productive) بیالخص أٚ المٓتر الإبداع .2
 .٠یْطب بطٛابط د٠یالمل ٠یٚايعٌُ

 خلاٍ َٔ ظٗسی ايرٟ  (Inventive):اختراعا عٓ٘ نتجی ايرٟ الإبداع .3
 .ايعٌُ في اتدد١ٜ

 قیطر  عٔ ناتیتحس إدخاٍ في تجمىیو  (Innovative): ديیالتجد الإبداع .4
  لیالتعد

 ٚأْدزٖا الإبداع اتیمستو  أع٢ً ٖٚٛ  (Emergenative):اترلام الإبداع .5
 هیعم ترتبی ایكم دیجد اؾتراض أٚ ةیالنظر  أٚ َبدأ إى  ايٛصٍٛ هیف تحققیو 
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)صٝاّ،  .ةیعمم آؾام في د٠یدد ةیبحثٚسسنات  َدازع بسٚش أٚ اشدٖاز

 (27، 2013َٗٓد ، 

 ٚصٓـ دٜؿٝص ايكدزات الإبداع١ٝ نايتايٞ :

"ايطلاق١ ، المس١ْٚ ، ايتشًٌٝ ، تطٜٛس ايتؿطيرات ، ايكدز٠ عًٞ ايتعسف عًٞ المػانٌ ، 

ايتشٌٜٛ ، ايكدز٠ عًٞ ايتٓبؤ بايٓتا٥ر ، ايكدز٠ عًٞ ايترادع ، ايتكِٝٝ ، الإضٗاب ، 

نٝب ، اتذطٝاض١ٝ تجاٙ المػانٌ ، الأصاي١ ،ايتصٛز ، ايتؿهير المٓطكٞ ، اتذدع ، ايتر

 (33، 2013ايتهؿير المكازٕ ٚالمجاشٟ ، ايتدٌٝ")صٝاّ، َٗٓد ، 

أسد َؿاِٖٝ عًِ  Emotional creativity الإبداع ايٛدداْٜٞٚعتبر 

دٜج١ ايٓؿظ الإتظابٞ ايتي إضتشٛذت عًٞ إٖتُاّ ايباسجين في ايتٛدٗات ايٓؿط١ٝ اتذ

ٖرا المؿّٗٛ لأٍٚ َس٠ عٓدَا أٚضح إٔ الإبداع  (Averill, 2000)ٚالمعاصس٠ ، سٝح قدّ 

ايٛدداْٞ إيٞ أْ٘ "َكدز٠ ايؿسد عًٞ ايػعٛز بعٛاطؿ٘ ٚايتعبير عٓٗا بصدم ، ٚبأضايٝب 

ؾسٜد٠ ٚؾعاي١ تطتذٝب لمتطًبات المٛاقـ ايػدص١ٝ أٚ ايب١ٝ٦ٝ ، نُا أْ٘ ٜعني قدز٠ 

 بدعاً في المجاٍ ايٛدداْٞ" .ايؿسد لإٔ ٜهٕٛ َ

 إجزاءات البحح: 
 ميهج البحح: 

 ايكا٥ِ ع٢ً يتطبٝل ايبرْاَر الاثسا٥ٞ المٓٗر ايتذسٜبي  ١ايباسج تإضتددَ      
STEAM  تزُٛعتين تزُٛع١ تجسٜب١ٝ ٚتزُٛع١ ضابط١ َع تطبٝل ايكٝاع

ٚتمجًت في ًُٝر٠ ت( 30ع١ٓٝ َه١ْٛ َٔ )ي لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿنيايكبًٞ ٚايبعدٟ 

ايكا٥ِ ع٢ً  الاثسا٥ٞ، بُٝٓا ايع١ٓٝ ايطابط١ لم تخطع يًبرْاَر ايع١ٓٝ ايتذسٜب١ٝ

 .بالمسس١ً المتٛضط١ تًُٝر٠( 30ٚتهْٛت َٔ )
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 مجتنع البحح:

 يًبٓات، المتٛضط١ ايصٖسا٤ بمدزض١ ايطابع ايصـ تًُٝراتٜتُجٌ تزتُع ايبشح َٔ 

 ذيو اتددٍٚ ايتايٞ :، ٜٚبين  ايهٜٛت بدٚي١ ايعاص١ُ بمشاؾع١

 تزتُع ايبشح (1ددٍٚ )

 ايٓطب١ الم١ٜٛ٦  المجتُع

 %100 216 تزتُع الأصٌ

 %35.58 60 تزتُع ايبشح

 ايع١ٓٝ الأضاض١ٝ
 %13,95 30 ضابط١

 %13.95 30 تجسٜب١ٝ

 %4.65 10 ايع١ٓٝ الاضتطلاع١ٝ

 تزتُع ايبشحدٍٚ اتدٜٛضح 

 :STEAM الكائه على البرىامج الاثزائي 

ايكا١ُ٥  الإثسا١ٝ٥ بايبراَر المتعًل ايٓعسٟ الأدب بمسادع١ ايباسج١ َتقا

خلاٍ الإطلاع عًٞ  َٔٚايساضات ايتي اٖتُت بمٗازات الابداع ايؿني  STEAMع٢ً 

 ببٓا٤ ايباسج١ قاَت ايبشح ٚلأغساض ثِ ،ايبشحايدزاضات ايطابك١ ٚالمستبط١ بمٛضٛع 

زات الابداع ايؿني يد٣ تًُٝرات يت١ُٝٓ َٗا STEAM  ع٢ً ايكا٥ِ الاثسا٥ٞ رب

 الأْػط١ ٚالأضايٝب َٔ تزُٛع١ الإثسا٥ٞ ايبرْاَر ٜتطُٔسٝح  المسس١ً المتٛضط١،

 ٖرا ٜٚٓؿر المسس١ً المتٛضط١، ت١ُٝٓ المٗازات الابداع١ٝ يد٣ تًُٝرات  ايتي تٗدف إى 

 المد٠ ٚتتراٚح أضبٛعٝاً، سصتينبٛاقع  تطبل ،إثسا١ٝ٥ سصص( 10بعدد ) ايبرْاَر

 ثِ ،تطبٝك١ٝ َٗازات ع٢ً دُزّبت ايتًُٝرات سٝح ،( دقٝك50١ايٛاسد٠ ) يًشص١ ايص١َٝٓ

 َٔ تسهُين( 10) ع٢ً عسض٘ خلاٍ َٔ يًبرْاَر ايصدم المٓطكٞ ١ايباسج أدست
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 تست٣ٛ َٓاضب١ َد٣ في آزا٥ِٗ ع٢ً يًتعسف ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ تزاٍ في المدتصين

 ٚؾُٝا المحهُين، بآزا٤ أُخِر سٝح ايتدزٜب، في ٚالمٗازات المطتدد١َ يلأٖداف، ايبرْاَر

 :STEAMالإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  ايبرْاَر لهرا ٚصؿاً ٜأتٞ

 :STEAMالإثزائي الكائه على  البرىامج بياء خطوات 

 الآت١ٝ: يًدطٛات ٚؾكاً إثسا٥ٞ ببٓا٤ بسْاَر ١ايباسج تقاَ 

ثسا٥ٞ ايكا٥ِ الإ ايبرْاَر لهرا ٚاتراص١ (3ٚعددٖا ) ايعا١َ الأٖداف تحدٜد -

 .STEAMع٢ً 

 ايعلاق١ ذات ايطابك١ ٚايدزاضات ايٓعس١ٜ الأطس َٔ عدٜد ع٢ً الاطلاع -

 .بمٛضٛع ايبشح

ايبراَر الإثسا١ٝ٥ َٚٗازات إغتٌُ عًٞ تٛصٝـ  ايرٟ ايٓعسٟ الإطاز تحدٜد -

 .الابداع ايؿني يد٣ تلاَٝر المسس١ً المتٛضط١

لابداع ايؿني َٗازات ا ت١ُٝٓ ٖدؾت يدزاضات إثسا١ٝ٥ بساَر تست٣ٛ تحًٌٝ -

١ً المتٛضط١ بحص١ ايترب١ٝ يد٣ تلاَٝر المسسٚالابتهاز١ٜ ٚايكدزات الابداع١ٝ 

  ّ(2019عًٝ٘ عبد ايطلاّ )، بلاٍدزاض١  ايدزاضات ٖرٙ أِٖ َٔ ٚنإ ،ايؿ١ٝٓ

  ّ(2014ْصاز، ضٝا٤ سطين ) ٚدزاض١   ّ(2019ثاَس، سص١ ضٝـ الله )ٚدزاض١ 

 ّ(.2011دٜٔ )َسضٞ، أحمد ضعد ايٚدزاض١ 

 َكابلات عٌُ طسٜل عٔ المطتٗدؾ١ ايع١ٓٝ أؾساد استٝادات تحدٜد -

 تًُٝرات تزتُع ايبشح. َٔ َع عدد ؾسد١ٜ اضتطلاع١ٝ

 عدد ٚتحدٜد STEAMالإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  ايبرْاَر َساسٌ تحدٜد  -

 .سص٘يهٌ  ايلاش١َ ايص١َٝٓ ٚالمد٠ ٘سصص

 طبٝكٗا.ت َٚٛاقـ ٚأْػتطٗا المطتدد١َ الأضايٝب تحدٜد -
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 الأْػط١ ٚتحدٜد STEAMالإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  ايبرْاَر تست٣ٛ بٓا٤ -

  ٚايٛادبات. ٚايتدزٜبات ٚايؿعايٝات

 ذيو. يتٓؿٝر ايلاش١َ ٚايبطاقات ايُٓاذز إعداد -

 المحهُين. اتربرا٤ تد١ٓ قبٌ َٔ ايبرْاَر صدم َٔ ايتشكل -

الإثسا٥ٞ  برْاَريً اتربرا٤ المحهُين تد١ٓ قبٌ َٔ المكترس١ ايتعدٜلات إدسا٤ -

 .في تزاٍ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ STEAMايكا٥ِ ع٢ً 

 البرىامج: في المستخدمة الأساليب

 STEAM ع٢ً ايكا٥ِ الإثسا٥ٞ ايبرْاَر تطبٝل في ضتددَت ايباسج١إ

ايػسح المبطط لمحتٟٛ  تمجًت في الآتٞ: ، ٚايتيالإثسا١ٝ٥ الأضايٝب َٔ َتٓٛع١ تزُٛع١

 ٚالإتعا٤، ٚيعب الأدٚاز، المصٛز٠، ٚايكص١ ٚاتذٛاز، ،ٚالمٓاقػ١ ٚالهدف َٓٗا، اتذص١

 ايتًدٝص، ايسضِ، ٚايدعاب١، المسح ايسادع١، ٚايتػر١ٜ ٚايتدٌٝ، الإتظابٞ، ٚايتعصٜص

 المٓصي١ٝ. ٚايٛادبات ايتطاؤٍ

 :STEAM على الكائه الإثزائي البرىامج صدم

 عسض٘ يصّ STEAM ع٢ً ايكا٥ِ الإثسا٥ٞ ايبرْاَرصدم  َٔ يًتشكل 

 ٚإبدا٤ ايبرْاَر يتشهِٝ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ تزاٍ في اتربرا٤ المحهُين َٔ تد١ٓ ع٢ً

 ٚتستٝبٗا، ٚالمد٠ اتذصص ٚعدد يًبرْاَر، ايعاّ الهدف سٍٛ َٚلاسعاتِٗ آزا٥ِٗ

 نُا طًُب ،سص١ نٌ ٚتست٣ٛ المطتدد١َ، الإثسا١ٝ٥ الأضايٝب ٚ ،سص١ يهٌ ايص١َٝٓ

ٚبٓا٤اً عًٞ تٛدٝٗات  يًبرْاَر، َٓاضب١ سْٚٗاٜ َكترسات أٚ تعدٜلات، أٜ٘ إضاؾ١ َِٓٗ

 ( دقٝك50.١بـ ) يًشص١ ايص١َٝٓ المد٠ اتربرا٤ تم تحدٜد

 البرىامج: تيفيذ مزاحل

 ٖٞ: َساسٌ بعد٠ STEAMايبرْاَر الإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  تٓؿٝر يمس 
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 َهإ، سٍٛ إداز١ٜ ٚتٓع١ُٝٝ عٌُ َكابلات ؾٝٗا ٚتم :ايبرْاَر قبٌ َا َسس١ً -1

 الإداز١ٜ ايلاش١َ المٛاؾكات ٚأخر ، ايكٝاضات ٚإدسا٤ تٓؿٝر ايبرْاَر، ٚٚقت

 . ايبرْاَر يتطبٝل

ع٢ً  ٚالاتؿام يًبرْاَر ايعاّ بالهدف ايتعسٜـ ؾٝٗا ٚتم :ايبدا١ٜ َسس١ً -2

 ٚقٛاعد المػازن١ ؾٝ٘. ايبرْاَر، غسٚط

ٗازات َٚ  ايبراَر الإثسا١ٝ٥ :عًٞ َؿّٗٛ عسفتاي ؾٝٗا ٚتم :ايتٛضٝح َسس١ً -3

 .الابداع ايؿني

 ايتًُٝرات تطبٝل أضايٝب ايبرْاَر الإثسا٥ٞ ع٢ً ؾٝٗا ٚتمايتطبٝل:  َسس١ً -4

 .يت١ُٝٓ َٗازات الابداع ايؿني يدٜٗٔ

 َٔ ٚايتشكلايبرْاَر الإثسا٥ٞ  ايبرْاَر إْٗا٤ ؾٝٗا ٚتم :ايٓٗا١ٜ َسس١ً -5

 تأثيرات٘.

 يًُذُٛعتين ٓٗا٥ٞاي قٝاع إدسا٤ ؾٝٗا ٚتم :تحكٝل ايٓتا٥ر  َسس١ً -6

 .ايبرْاَر الإثسا٥ٞ اتظاب١ٝ اضتُساز١ٜ َٔ ٚايطابط١ يًتشكل ايتذسٜب١ٝ

 عزض اليتائج ومياقشتها:
 عزض اليتائج: 

 عزض ىتائج ىتائج الفزض الأول:

 ٢:ايؿسض الأٍٚ يًبشح ٚايرٟ ْص عًبايسدٛع إى  

اع لا تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات تكُٝٝات َٗازات الابد -

 ايؿني يًُذُٛعتين ايتذسٜب١ٝ ٚايطابط١ في ايكٝاع ايكبًٞ.



 

- 29 - 

يًتشكل َٔ ذيو تم إستطاب المتٛضطات اتذطاب١ٝ يهٌ َٔ المجُٛعتين 

، ٜٚٛضح قا١ُ٥ َٗازات الابداع ايؿني بط١ في ايكٝاع ايكبًٞ ع٢ًايتذسٜب١ٝ ٚايطا

 ( ذيو.2ددٍٚ )

داع ايؿني يًُذُٛعتين َٗازات الاب تكُٝٝاتي المتٛضطات اتذطاب١ٝ (2ددٍٚ )

 ايتذسٜب١ٝ ٚايطابط١ في ايكٝاع ايكبًٞ

 = ٕ30 

 

 

 

 

 

 

 

َتٛضطات تكُٝٝات ( عدّ ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ بين 2ٜتطح َٔ ددٍٚ )

في ايكٝاع ايكبًٞ المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ٚالمجُٛع١ ايطابط١ في َٗازات الابداع ايؿني 

في ع١ ايطابط١ المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ٚالمجُٛسٝح تساٚست قِٝ َتٛضطات دزدات 

 (.32.6( ٚ )59.3)ايكٝاع ايكبًٞ َا بين 

 

 المجُٛع١ المٗاز٠
 ايكٝاع ايكبًٞ

 ع ّ

 الإضتعداد
 6.0 32.8 ايتذسٜب١ٝ

 5.8 32.6 ايطابط١

اتدد١ٜ 

 ٚايهؿا٠٤

 7.5 45.3 ايتذسٜب١ٝ

 7.4 45.1 ايطابط١

 الأصاي١
 7.9 59.3 ايتذسٜب١ٝ

 8.4 58.3 ايطابط١

ايدزد١ 

 ه١ًٝاي

 23.5 157.1 ايتذسٜب١ٝ

 23.9 156.2 ايطابط١
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 عزض ىتائج الفزض الجاىي:

 بايسدٛع إى  ايؿسض ايجاْٞ يًبشح ٚايرٟ ْص ع٢ً:

ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات تكُٝٝات َٗازات الابداع ايؿني  -

 يًُذُٛع١ ايتذسٜب١ٝ في ايكٝاع ايكبًٞ ٚايبعدٟ يصالح ايكٝاع ايبعدٟ.

ًتشكل َٔ ذيو تم إستطاب المتٛضطات اتذطاب١ٝ يًُذُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ي

 ( ذيو.3ع٢ً قا١ُ٥ َٗازات الابداع ايؿني، ٜٚٛضح ددٍٚ ) ايبعدٟايكبًٞ ٚفي ايكٝاع 

َٗازات الابداع ايؿني يًُذُٛع١ ايتذسٜب١ٝ  يتكُٝٝات المتٛضطات اتذطاب١ٝ (3ددٍٚ )

 ٚايبعدٟ في ايكٝاع ايكبًٞ

=ٕ30 

 

 

 

( بين 0.01) ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ إسصا١ٝ٥ عٓد َطتٟٛ دلاي١ (3ٜعٗس َٔ ددٍٚ )    

بًٞ ٚايبعدٟ يصالح ايكٝاع دزدات ايتلاَٝر في ايكٝاع ايك تكُٝٝات َتٛضطات

، مما ٜػير إى  إٔ ايؿسٚم بين ايكٝاضات دا٤ت  تمٝص يًُذُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ايبعدٟ

ايبرْاَر  سصصايكٝاع ايبعدٟ عٔ ايكٝاع ايكبًٞ، ٚقد ٜدٍ ذيو عًٞ تأثير 

 .ت المسس١ً المتٛضط١تًُٝراإتطسط في أْػتط٘  رٟاي STEAM الإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً

 عزض ىتائج الفزض الجالح:

 بايسدٛع إى  ايؿسض ايجايح يًبشح ٚايرٟ ْص ع٢ً:

 المٗاز٠
 ايكٝاع ايبعدٟ ايكٝاع ايكبًٞ

 ع ّ ع ّ

 2.7 24.0 6.0 32.8 الاضتعداد

 4.6 30.15 7.5 45.3 اتدد١ٜ ٚايهؿا٠٤

 6.4 49.8 7.9 59.3 الأصاي١

 15.6 120.65 23.5 157.1 ايدزد١ ايه١ًٝ
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ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات تكُٝٝات َٗازات الابداع ايؿني  -

 يًُذُٛع١ ايطابط١ في ايكٝاع ايكبًٞ ٚايبعدٟ يصالح ايكٝاع ايبعدٟ.

في  ايطابط١تذطاب١ٝ يًُذُٛع١ يًتشكل َٔ ذيو تم إستطاب المتٛضطات ا

  ( ذيو.4ايكٝاع ايكبًٞ ٚايبعدٟ ع٢ً قا١ُ٥ َٗازات الابداع ايؿني، ٜٚٛضح ددٍٚ )

 ايطابط١َٗازات الابداع ايؿني يًُذُٛع١  يتكُٝٝات المتٛضطات اتذطاب١ٝ (4ددٍٚ )

 في ايكٝاع ايكبًٞ ٚايبعدٟ

=ٕ30 

 

 

 

 

 ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ إسصا١ٝ٥ عٓد َطتٟٛ دلاي١ (4ٜعٗس َٔ ددٍٚ )

ٚايبعدٟ يصالح  في ايكٝاع ايكبًٞ ايتًُٝراتدزدات  تكُٝٝات( بين َتٛضطات 0.01)

، مما ٜػير إى  إٔ ايؿسٚم بين ايكٝاضات دا٤ت  يًُذُٛع١ ايطابط١ ايكٝاع ايبعدٟ

ايترب١ٝ  سصصتمٝص ايكٝاع ايبعدٟ عٔ ايكٝاع ايكبًٞ، ٚقد ٜدٍ ذيو عًٞ تأثير 

 يتًُٝرات المسس١ً المتٛضط١.  ايؿ١ٝٓ بايطسٜك١ ايتكًٝد١ٜ يًتدزٜظ

 

 

 

 

 المٗاز٠
 ايكٝاع ايبعدٟ ايكٝاع ايكبًٞ

 ع ّ ع ّ

 3.9 29.1 5.8 32.6 الاضتعداد

 5.0 35.8 7.4 45.1 اتدد١ٜ ٚايهؿا٠٤

 6.0 48.2 8.4 58.3 الأصاي١

 17 162.1 23.9 156.2 ايدزد١ ايه١ًٝ
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 (5ددٍٚ )

 ات المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ ٚايطابط١ يًكٝاعدلاي١ ايؿسٚم بين َتٛضطات تكُٝٝ

 30ٕ=     لمٗازات الابداع ايؿنيايبعدٟ ٚ ايكبًٞ

( بين 0.01ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ إسصا١ٝ٥ عٓد َطتٟٛ دلاي١) (5ٜعٗس َٔ ددٍٚ )

 لمٗازات ٚايبعدٟ ايكبًٞ يًكٝاع ٚايطابط١ ايتذسٜب١ٝ المجُٛع١ تكُٝٝاتَتٛضطات 

إٔ ايؿسٚم بين ايكٝاضات دا٤ت  تمٝص ايكٝاع ايبعدٟ عٔ  ، مما ٜػير إى ايؿني الابداع

بعد  ٚالابداعتضٛ الإتظاب١ٝ  أعُاٍ ايتًُٝراتتأثس  ع٢ً ، ٚقد ٜدٍ ذيو ايكبٌايكٝاع 

، تم سطاب سذِ ايتأثير َٔ ٚيًتأنٝد عًٞ ذيو اغترانٗٔ في ايبرْاَر الإثسا٥ٞ

و َٔ خلاٍ المعادي١ ، ٚذي الإثسا٥ٞايرٟ ٜعٗس ْتٝذ١ ايبرْاَر  َسبع إٜتاخلاٍ 

 ايتاي١ٝ.

 ______2َسبع إٜتا =    ت

 + د.ح2ت              

ايكٝاع  المجُٛع١ المٗاز٠

 يكبًٞا

ايكٝاع 

 ايبعدٟ

 

َتٛضط 

 ايستب

 

تزُٛع 

 ايستب

 

ق١ُٝ 

U 

 

 Zق١ُٝ 

 

َطتٟٛ 

 ع ّ ع ّ ايدلاي١

 الاضتعداد
 0.01 1.653 0 232 116 2.7 24.0 6.1 30.3 ايتذسٜب١ٝ
 3.9 29.1 6.0 31.5 ايطابط١

اتدد١ٜ 

 ٚايهؿا٠٤

 0.01 1.659 0 232 116 4.6 30.15 6.7 42.1 ايتذسٜب١ٝ
 5.0 35.8 6.9 43.2 يطابط١ا

 الأصاي١
 0.01 1.458 0 232 116 6.4 49.8 7.8 56.1 ايتذسٜب١ٝ
 6.0 48.2 8.1 57.2 ايطابط١

ايدزد١ 

 ايه١ًٝ

  232 116 15.6 120.65 22.6 146 ايتذسٜب١ٝ

0 

 

9.669 

 

 

0.01 
 17 162.1 23.1 151 ايطابط١
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ٚبعد سطاب سذِ ايتأثير َٔ خلاٍ َسبع إٜتا بإضتدداّ المعادي١ ايطابك١ تم ايتٛصٌ 

 ايٞ ايبٝاْات ايتاي١ٝ ٚاتددٍٚ ايتايٞ ٜٛضح ذيو:

 30 ٕ=ٜٛضح سذِ ايجأثير َٔ خلاٍ َسبع اٜتا   (6ددٍٚ )

سذِ  Z Z2 Z2+4 n 2 المٗاز٠

 ايتأثير

 نبير 0.684 7.448 3.448 1.857 الاضتعداد

 نبير 0.649 7.179 3.179 1.783 اتدد١ٜ ٚايهؿا٠٤

 نبير 0.690 6.540 2.540 1.594 الأصاي١

 6.881 ايدزد١ ايه١ًٝ
 نبير 2.694 15.879 11.879

ايبرْاَر  أثسايٞ  ، ٖٚرا ٜػيرإٔ سذِ ايتأثير نبيرٜتطح َٔ اتددٍٚ ايطابل        

المتٛضط١ ايلاتٞ تم  ١ًيد٣ تًُٝرات المسس الإبداع ايؿني ٚأثسٙ في تحطين الإثسا٥ٞ

 .تطبٝل ايبرْاَر عًٝٗٔ

عًٝ٘ عبد ايطلاّ ، بلاٍ ٜٚتؿل ذيو َع َاتٛصًت إيٝ٘ ْتا٥ر دزاض١ نٌ َٔ

يؿ١ٝٓ ا ايترب١ٝ أْػط١ ع٢ً ايكا٥ِ ايبرْاَر ايتي تٛصًت ايدزاض١ إى  ؾعاي١ٝ ّ(2019)

 الأطؿاٍ. بسٜاض المعًُات يدٟ ايطايبات الابتهازٟ ايتؿهير َٗازات بعض في ت١ُٝٓ

اضتدداّ اترٝاٍ ايعًُٞ  أثسٗست ايٓتا٥ر ٚأظ ّ(2019ثاَس، سص١ ضٝـ الله )ٚدزاض١ 

 في ت١ُٝٓ َٗازات الإبداع ايؿني يد٣ تًُٝرات ايصـ ايتاضع المتٛضط.

تٛصًت إى  ٚدٛد ؾسٚم ذات دلاي١ ايتي  (2014ّْصاز، ضٝا٤ سطين ) ٚدزاض١ 

اسصا١ٝ٥ في َد٣ قدز٠ َٓٗاز ايؿٕٓٛ ٚاتذسف ع٢ً ت١ُٝٓ ايكدزات الابداع١ٝ يد٣ 

 طًب١ ايصـ ايتاضع.
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 أثسيٛدٛد  ْتا٥ذٗاتٛصًت ايتي  ّ(2011َسضٞ، أحمد ضعد ايدٜٔ )ٚدزاض١ 

الابداع  يًبرْاَر ايتؿاعًٞ بايسضّٛ المتشسن١ في َاد٠ ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يت١ُٝٓ َٗازات

 ايؿني يد٣ تلاَٝر اتذًك١ ايجا١ْٝ َٔ ايتعًِٝ الأضاضٞ.

 خلاصة ىتائج البحح:

المجُٛعتين بين لا تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات  -

 ايتذسٜب١ٝ ٚايطابط١ في ايتطبٝل ايكبًٞ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني . 

ت تًُٝرات المجُٛع١ تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدا -

 ،ايتذسٜب١ٝ في ايتطبٝكين ايكبًٞ ٚايبعدٟ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني

 يصالح ايتطبٝل ايبعدٟ.

تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات تًُٝرات المجُٛع١  -

ايطابط١ في ايتطبٝكين ايكبًٞ ٚايبعدٟ لمكٝاع َٗازات الابداع ايؿني يصالح 

 ايتطبٝل ايبعدٟ.

تٛدد ؾسٚم ذات دلاي١ اسصا١ٝ٥ بين َتٛضطات دزدات تًُٝرات المجُٛع١  -

ايتذسٜب١ٝ ٚتًُٝرات المجُٛع١ ايطابط١ في ايتطبٝل ايبعدٟ لمكٝاع َٗاازت 

 الابداع ايؿني يصالح تًُٝرات المجُٛع١ ايتذسٜب١ٝ. 

في ت١ُٝٓ َٗازات  نبير أثسي٘   STEAMايبرْاَر الاثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً  -

ني يد٣ تًُٝرات ايصـ ايطابع َٔ المسس١ً المتٛضط١ بدٚي١ الابداع ايؿ

 ايهٜٛت. 
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 التوصيات: -

 َٔ خلاٍ َا تٛصٌ إيٝ٘ ايبشح َٔ ْتا٥ر يمهٔ اضتدلاص ايتٛصٝات ايتاي١ٝ:

في ت١ُٝٓ َٗازات  STEAMايبرْاَر الإثسا٥ٞ ايكا٥ِ ع٢ً الاضتؿاد٠ َٔ   -1

 الابداع ايؿني يد٣ تًُٝرات المسس١ً المتٛضط١.

ايبراَر الإثسا١ٝ٥ في ت١ُٝٓ َٗازات أخس٣ تتطًبٗا الأعُاٍ ايؿ١ٝٓ اضتدداّ  -2

 ٚايتػه١ًٝٝ بمكسز ايترب١ٝ ايؿ١ٝٓ.
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 المزاجع:

 المزاجع العزبية:

ايٓعسٜات ايط١ُٝٓ نُٓب٦ات ( :2011إبساِٖٝ ، أضا١َ ، ٚأٜٛب ، علا٤ ايدٜٔ ) -1

يًدزاضات  يتشٝص المعًُين في تسغٝح ايطلاب يبراَر المٖٛٛبين ، المج١ً المصس١ٜ

 ( .72) 21ايٓؿط١ٝ ، 

ت١ُٝٓ َٗازات ايتؿهير ايعًٝا ٚايتهؿير  ّ(:2012أبٛ دلاي١ ، صبشٞ حمدإ ) -2

الإبداعٞ ، ايًذ١ٓ ايٛط١ٝٓ ايكطس١ٜ يًترب١ٝ ٚايجكاؾ١ ٚايعًّٛ ، تز١ً ايترب١ٝ ، 

 . 181، ع 41ع 

٤ٛ أثس تطٜٛس ٚسد٠ تع١ًُٝٝ في ض(: 2019إسماعٌٝ ، آَاٍ عبد ايعصٜص َطعٛد ) -3

ْعس١ٜ دازدْص عًٞ ت١ُٝٓ أدا٤ الأطؿاٍ المٖٛٛبين في زٚضات دد٠ ايتع١ًُٝٝ ، 

زضاي١ دنتٛزاٙ ، داَع١ أّ ايكسٟ ، ن١ًٝ ايترب١ٝ ، قطِ المٓاٖر ٚطسم 

 .ايطعٛد١ٜ ايعسب١ٝ المًُه١ايتدزٜظ، 

اضتدداّ اترٝاٍ ايعًُٞ يت١ُٝٓ َٗازات  ّ(:2019سص١ ضٝـ الله ثاَس ) -4

ترب١ٝ ايؿ١ٝٓ يد٣ تًُٝرات المسس١ً المتٛضط١، زضاي١ الإبداع ايؿني في اي

 َادطتير، ن١ًٝ ايترب١ٝ، داَع١ عين شمظ.

الإبداع الإْؿعايٞ يدٟ  (:2018دٖؼ ، شٜٓب ناظِ ، ْعُإ ، زٚإ ، تصاح ، زضٌ ) -5

طًب١ ن١ًٝ الآداب داَع١ ايكادض١ٝ ، بحح نذص٤ َٔ َتطًبات ٌْٝ غٗاد٠ 

 ١ ايكادض١ٝ ، ن١ًٝ الآداب ، ايعسام .ايبهايٛزٜٛع في عًِ ايٓؿظ ، داَع

أثس بسْاَر إيهترْٚٞ إثسا٥ٞ لمٓٗر ايتازٜذ في  ّ(:2019)إيمإ ايطٝد عًٞ ،  ايػاٍ -6

 ٍٚ ايجاْٟٛت١ُٝٓ َٗازات ايتؿهير الإبداعٞ يدٟ ايطلاب المتؿٛقين بايصـ الأ

 .داَع١ المٓٛؾ١ٝ -ن١ًٝ ايترب١ٝ ،  زضاي١ دنتٛزاٙ، 
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 اضتدداّ أثس ( :2018) تسُد ايسحمٔ ضاز٠ ، عبد ، أبٛ سطين صاتذ١ ، ضٌٗٝ -7
 تحصٌٝ في STEMٚايسٜاضٝات  ٚالهٓدض١ ٚايتهٓٛيٛدٝا َٓش٢ ايعًّٛ

 ايكدع داَع١ ايسٜاضٝات ، تز١ً َاد٠ في الأضاضٞ ايعاغس ايصـ طًب١
 . 28، ع  10ٚايٓؿط١ٝ ـ َر  ايترب١ٜٛ ٚايدزاضات يلأبحاخ المؿتٛس١

الإتجاٖات اتذدٜج١ يسعا١ٜ المٖٛٛبين ٚالمتؿٛقين  :( 2009عاَس، طازم عبدايسؤٚف ) -8

 ، المهتب١ ايهاديم١ٝ، ايكاٖس1.٠انتػاؾِٗ ، ط -خصا٥صِٗ -زعاٜتِٗ

 ايترب١ٝ أْػط١ ع٢ً قا٥ِ بسْاَر ؾعاي١ٝ ّ(:2019عًٝ٘ عبد ايطلاّ بلاٍ ) -9

 بسٜاض المعًُات يدٟ ايطايبات الابتهازٟ ايتؿهير َٗازات بعض ايؿ١ٝٓ يت١ُٝٓ

 زضاي١ َادطتير، ن١ًٝ ايترب١ٝ، داَع١ ايطادات.الأطؿاٍ، 

المٖٛٛبٕٛ ٚالمتؿٛقٕٛ خصا٥صِٗ  ّ(:2013ايكسٜطٞ ، أَين عبد المطًب ) -10

 ، عالم ايهتب ، ايكاٖس٠. 2ٚإنتػاؾِٗ ٚزعاٜتِٗ ، ط

بسْاَر إثسا٥ٞ قا٥ِ عًٞ بعض  أثس ( :2018تسُٛد ، أحمد سطٔ ابٛ المعاطٞ ) -11

١ُٝٓ ايك٠ٛ ايسٜاض١ٝ ٚايتؿهير ايسٜاضٞ َٗازات ايكسٕ اتذادٟ ٚايعػسٜٔ يت

يدٟ ايطلاب المتؿٛقين دزاضٝاً بالمسس١ً الإعداد١ٜ ، تز١ً تسبٜٛات ايسٜاضٝات ، 

 . 11، ع 21اتدُع١ٝ المصس١ٜ يتربٜٛات ايسٜاضٝات ، َر 

 المتشسن١ بايسضّٛ تؿاعًٞ بسْاَر أثس ّ(:2011َسضٞ، أحمد ضعد ايدٜٔ ) -12

 ايجا١ْٝ يتلاَٝر اتذًك١ ايؿني الإبداع َٗازات ١يتُٓٝ ايؿ١ٝٓ َاد٠ ايترب١ٝ في

ايترب١ٝ، َؤتمس َٚعسض  يتهٓٛيٛدٝا ايعسب١ٝ الأضاضٞ، اتدُع١ٝ ايتعًِٝ َٔ

 الإضهٓدز١ٜ ايدٚيٞ يًتهٓٛيٛدٝا ٚالمحت٣ٛ ٚايهتاب.

َد٣ قدز٠ َٓٗاز ايؿٕٓٛ ٚاتذسف ع٢ً ت١ُٝٓ ّ(: 2014ْصاز، ضٝا٤ سطين ) -13

ـ ايتاضع الأضاضٞ َٔ ٚد١ٗ ْعس ايطًب١ ايكدزات الابداع١ٝ يد٣ طًب١ ايص
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في تساؾع١ قًك١ًٝٝ، زضاي١ َادطتير، ن١ًٝ ايدزاضات ايعًٝا، داَع١ ايٓذاح 

 ايٛط١ٝٓ.
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