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 الملخص

ىتاج بيئة افتراضية تعميهية ثلبثية  ٌدف البحث الحالى إلى تصهيم ىهوذج هقترح لتصهيم وا 
الأبعاد قائهة عمى استراتيجية التمعيب لتىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجية لدى طلبب تكىولوجيا 

 التربية بقسم تكىولوجيا التعميم بكمية الأولى فرقةال طلبب هن هجهوعة هن البحث عيىة التعميم, وتكوىت
طالب  (03بمغ عددٌم ) الأولى هجهوعتين: الهجهوعة إلى تقسيهٍا جاهعة بورسعيد, وتم – الىوعية

بمغ عددٌم  الثاىية والهجهوعة ,استخدام الىهوذج الهقترحب هٍارات حل الهشكلبت البرهجيةتدرس و 
 والتأكد البحث أدوات إعداد وتم ,بالطريقة التقميدية ت البرهجيةهٍارات حل الهشكلبتدرس طالب و  (03)

ى وثباتٍا صدقٍا هن  قبمياً  الأدوات وتطبيق البحث تجربة تىفيذ حل الهشكلبت البرهجية, وتم اختبار وٌ
إلى فاعمية  البحث ىتائج وتوصمت الفروض, صحة هن لمتحقق إحصائياً  البياىات وهعالجة وبعدياً 

ىتاج البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية الىهوذج الهقتر  ح لتصهيم وا 
 التمعيب فى تىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجية.

Abstract 
The current research objective is to design a proposed model for the 

design and production of a three-dimensional virtual learning environment 

based on the gamification strategy to develop problem solving skills for 

students of educational technology, The research sample consisted of a 

group of students of the first division of the Department of Educational 

Technology in the  Faculty of Specific Education - Port Said University, and 

were divided into two groups: The first group numbered (30) students and 

studied the skills of solving the problems of software using the proposed 

model, the second group number (30) students and study the skills of 

problem solving software in the traditional way, And the preparation of 

research tools and make sure its validity and stability is a test to solve the 

software problems, The research experience was implemented, tools were 

applied before and after, and data was processed statistically to verify 

hypotheses, The results of the research reached the effectiveness of the 

proposed model for the design and production of the 3D educational virtual 

environment based on the gamification strategy in the development of 

problem solving skills. 
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 :مكدمة البحح

 الصغار وسواء بالتعمم, الهتعمقة بالأىشطة والقيام العهل هن التذهر هشكمة هن الكثيرين يعاىي
 لم لأىىا ذلك يحصمٍا, دراسية هواد أو بً يقوم عهل إزاء الوقت بً طال إذا بالهمل يشعر فالكل الكبار أو

 ههتعة. التعمم ىشاطات ههارسة جعل أو والتعمم, الهتعة بين الربط ضرورة ىإل ىسع
 استخدام ويتم هن خلبلً ( "المعب",Game) كمهة هن ( هشتقgamification) التمعيب

 ,Naim Asaj, Bastian K¨onings) هحدد ٌدف إلى الوصول أجل هن وهبادئٍا الألعاب عىاصر

Mark Poguntke, etc., 2012)ل عىاصر الألعاب فى الىقاط التى يجهعٍا الهتعمم, , وتتهث
والهستوى الذى يصل إليً, والتحديات التى يقابمٍا فى المعبة, والجوائز التى يكتسبٍا كمها حقق اىجازاً, 

 ,Torsten Reiners, Lincoln C. Wood, 2015وكل ذلك يجعل المعبة أكثر تشويقاً وتحفيزاً )

P.p 49-50) . 
 الهتعمهين عمى الايجابى بتأثيري ويتهيز التحفيز, هبدأ عمى يعتهد التعميم في استخدام التمعيب

 فرقاً  ىجد فمن المعب, بعىاصر الهرتبطة الدروس عمى هبىيا التعميم كان فإذا ,(5302)هصطفى القايد, 
 جاذبية هرتبة إلى الدروس ترتقى ولن الدروس, هع وتفاعمً التمعيب هع الهتعمم تفاعل بين واضحاً 
 العىاصر هع دهجٍا طريق عن التحفيز عالم إلى ودخولٍا الههمة الىهطية هن الخروج بعد إلا التمعيب
ذا, الجاذبة و التمعيب يعىيً ها وٌ  باستخدام التعمم فرصة الهتعمم لهىح التعميم فى المعب عىاصر دهج وٌ

 .(Juho, Jonna, Harri, 2014) الافتراضية الشخصيات
بدرجة كبيرة وتزيد  الهتعممثلبثية الأبعاد تجذب اىتباي  الافتراضيةة الشخصيحيث أن استخدام 

كأىً جزء هن بيئة التعمم  الهتعممتفاعمً, حيث يشعر  زيادة هن تركيزي فيها يقدم لً, كها أىٍا تساعد فى
, ريٍام الغول) وبالتالى تزيد ثقتً بىفسً واعتهادي عمى ذاتً هها يحقق الأٌداف التعميهية الهطموبة

5302). 
 اختيار ويتم ٌدف, تحقيق أجل هن العهل يتم التمعيب, عمى القائهة التعميهية البيئة خلبل

 اللبحقة الهرحمة إلى الاىتقال فلب يتم. الٍدف إلى لموصول تهٍد التي الهتعاقبة والهىٍجيات الإجراءات
الهتعمم  يتعمم جريب,الت خلبل فهن الاجتياز, هن تهكن الهتعمم جديدة وحمول بدائل تجريب بعد إلا

فالتمعيب يساعد فى  .(Karl M. kapp, 2012الهٍام ) بإىجاز لمقيام الصحيحة الطريقة ههارسة
  الحافز   تقديم  هع   جديدة   هٍارات   يتعمم   وجعمً   اٌتهاهاتً,   توجيً   إعادة   أو   ,الهتعمم سموكيات   تغيير 

 ,Gabe Zichermannوفقاً لقدراتً )ة التعمم وأداء الهٍام سرعالتحكم فى  ويهكن لمهتعمم, الهستهر 

Christopher Cunningham 2011.)                                                                                                    
دة ـعـل حتهي الذى الهفتوح الىوعٌي هو  الحديثسمَب لأال في ظالتدريسية  كها أن الهشكلبت

يلبئن  الذىسمَب لؤل الهتعممعمى اختيار  ويركز, صحيح َاحدل هو ح أكثرل يحته كها, لمحلطرق 
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عو  بالهتعمهين لمخروجَهٍن  ىأهر ضرَر التدريس أساليبفي  التىوعفإو  لذلك َقدراتً هيولً
 .(69, ص 5333الحارثى,  إبراٌينالروتين ) وكسر الهألوف

حل ( أن 5300لهياء ياسين زغير, والدراسات السابقة هثل دراسة )قد أثبتت عديد هن البحوث 
الهشكمة يتطمب هتعمم لايقتصر دوري في الهوقف عمى هجرد تسجيل الهعموهات الهتاحة فقط, بل يقوم 

عادل ), ودراسة عادة صياغتٍا وتكوين بىية توصمً لمحلا  الهعالجة والتعديل وتحويل الهعموهات و ب
اب صلب عمى  الهتعممفي قدرة تتهثل القدرة عمى حل الهشكمة ( التى أكدت أن 5330 ,حالعدل, عبدالوٌ

دقة هن ن س  ح  ي  استهرار الههارسة  , كها أنالتغمب عمى الصعوبات الهوجودة في الهواقف الهختمفة
لى إهثل تركيز الاىتباي وكيفية التوصل  لديً ساسيةلى تىهية بعض الهٍارات الأإضافة بالإ الهتعمم,
 .ء وهفاٌيم الهشكمةهبادي

كها تعد الهشكلبت البرهجية هن أىواع الهشكلبت التى يهكن أن تواجً الهتعمم ىتيجة الأخطاء 
البرهجية التى يهكن ان تحدث أثىاء التعاهل هع لغة البرهجة, ولابد هن حل ٌذي الهشكلبت, لذلك فهن 

تجىب حدوث الهشكلبت البرهجية, الضرورى أن يتم كتابة البرىاهج )الكود البرهجى( بطريقة صحيحة ل
لذلك لابد هن تدريب الهتعمهين عمى هٍارات حل الهشكلبت البرهجية حتى يهكىٍم التعاهل هع البرىاهج 

 متعم (, حيث أنWolfgang A., Zalewski, 2003, P.p.6-8بشكل صحيح, وقد أكد ذلك دراسة )
قادر  الهتعمم لتجعالتى  والههارسة بالتدري عهمية لخلب نه لاإ تقاىًإ نيهك لاالهشكلبت  لح رةهٍا
الهشكلبت والتوصل إلى اتخاذ قرارات سميهة وهىاسبة لحل  لح في الذٌىية لهٍاراتً ودجأ استخدام عمى

 .(5332)غسان قطيط, الهشكمة 

 :مصكلة البحح

التعميهية  البيئات الافتراضيةطلبع الباحثة عمى الدراسات السابقة الهتعمقة بهجال إىتاج إبعد 
لاحظت ٍا لهعرفة الىهوذج الذى يهكن اتباعً عىد إىتاجالقائهة عمى استراتيجية التمعيب ثلبثية الأبعاد 

  :الباحثة
  الفىية والتربوية. البيئات الافتراضيةبعض الدراسات أشارت إلى هعايير تصهيم 

 د التصهيم إلى أى ىهوذج هن ىهاذج التصهيم التعميهى يهكن الاستىاد إليً عى لم تشير الدراسات
 .القائهة عمى التمعيب لمبيئات الافتراضيةالتربوى والفىى 

 : ىوبىاء عمى ها سبق تتهثل هشكمة البحث ف
إلى ىهوذج هقترح  القائهة عمى استراتيجية التمعيب التعميهية ثلبثية الأبعاد البيئات الافتراضية"حاجة 

 حيث يراعى سهاتٍا وهعايير إىتاجٍا", بتىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجيةلإىتاجٍا ويؤثر فى 
 : ىل التالاوبذلك يهكن صياغة هشكمة البحث الحالي في السؤ 
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القائهة عمى استراتيجية  التعميهية ثلبثية الأبعاد البيئات الافتراضية"ها شكل الىهوذج الهقترح لإىتاج 
 ؟"تىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجيةوأثري فى  التمعيب

 :هدف البحح

التعميهية  البيئات الافتراضيةالبحث الحالى إلى هحاولة التوصل إلى ىهوذج هقترح لإىتاج يٍدف 
يشتهل عمى عدة خطوات تفصيمية واضحة لكل هرحمة  القائهة عمى استراتيجية التمعيب ثلبثية الأبعاد

ىتاج  حقيق خطة الهطموبة لت القائهة عمى استراتيجية التمعيب البيئات الافتراضيةهن هراحل تصهيم وا 
  . تىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجيةىاجحة للئىتاج وأثري فى 

 :البحح ةأهمي

  فى تصهيم  البيئات الافتراضية القائهة عمى التمعيبواجً هصههى تالتقميل هن الصعوبات التي
 .قائهة عمى التمعيب تعميهية ثلبثية الأبعاد بيئات افتراضيةىتاج ا  و 

  فى تحديد خطوات واضحة لهراحل  القائهة عمى التمعيب تراضيةبيئات الافالهساعدة هصههى
 ىتاج.التصهيم والإ 

 فروض البحح

درجات الهجهوعة التجريبية والهجهوعة الضابطة وذلك  ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق ديلا  (0
 قبميا. اختبار حل الهشكلبت البرهجيةعىد تطبيق 

هوعة التجريبية والهجهوعة الضابطة وذلك درجات الهج ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق دي (5
 بعدياً. اختبار حل الهشكلبت البرهجيةعىد تطبيق 

اختبار حل درجات الهجهوعة التجريبية وذلك عىد تطبيق  ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق دي (0
  قبميا وبعدياً. الهشكلبت البرهجية

 :مهوج البحح

 الهىٍج الوصفي التحميمي: (0
و كائن وتفسيري وتم استخدام ٌذا الهىٍج في البحث الحالي للبطلبع عمى الكتب الذي يقوم بوصف ها ٌ

والهراجع الهتخصصة والدراسات السابقة التي تتعمق بهوضوع الدراسة بٍدف إعداد الإطار الىظرى 
عداد أدوات البحث.  وا 

 الهىٍج الشبً تجريبي: (5
 عمى الهتغير التابع.ويستخدم في اختبار صحة الفروض وهعرفة أثر الهتغير الهستقل 
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 :متغيرات البحح

 القائهة عمى التمعيب. تعميهية ثلبثية الأبعادالبيئات الافتراضية الالهتغير الهستقل: ىهوذج إىتاج  (0

 .هٍارات حل الهشكلبت البرهجيةالهتغير التابع:  (5
 :عيهة البحح

التربية بكمية  الأولىسوف تقتصر عيىة البحث عمى هجهوعة عشوائية هن طلبب الفرقة 
وسوف تقسم العيىة إلى  ( طالب93, وبمغ عددٌم )جاهعة بورسعيد هن الذكور والإىاثب الىوعية

 هجهوعتين كها يمى:                                           
  هٍارات تدرس طالب و  (03بمغ عددٌم )الهجهوعة الاولى: تتكون هن هجهوعة واحدة هن الطلبب

 .استخدام الىهوذج الهقترحب حل الهشكلبت البرهجية
 هٍارات تدرس طالب و  (03بمغ عددٌم ) الهجهوعة الثاىية: تتكون هن هجهوعة واحدة هن الطلبب

 .بالطريقة التقميدية حل الهشكلبت البرهجية
 :أدوات البحح

)هن إعداد القائهة عمى التمعيب  تعميهية ثلبثية الأبعادالبيئات الافتراضية الىهوذج هقترح لإىتاج  (0
 الباحثة(.

 )هن إعداد الباحثة(. اختبار حل الهشكلبت البرهجية  (5
 حدود البحح:

 أولًا: الحدود البشرية:
 .)اقتصر البحث عمى هجهوعة هن طلبب الفرقة الأولى بقسم تكىولوجيا التعميم )شعبة حاسب آلى 

 ثاىياً: الحدود الهكاىية:

 جاهعة بورسعيد. –لتربية الىوعية اقتصر البحث عمى هجهوعة هن طلبب الفرقة الأولى بكمية ا 

 ثالثاً: الحدود الهكاىية:

  5302/  5302طبقت التجربة فى العام الدراسى . 
 رابعاً: الحدود الهىٍجية:

 .اقتصر البحث عمى بعض هٍارات حل الهشكلبت البرهجية 

 ىتاج بيئة  عادالأب تعميهية ثلبثية افتراضية اقتصر البحث عمى تصهيم ىهوذج هقترح لتصهيم وا 
 التمعيب. استراتيجية عمى قائهة
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 :التصميم التجريبى للبحح

 
 الهجهوعة التجريبية الهجهوعة الضابطة

هٍارات حل الهشكلبت 
 البرهجية

تدرس هن خلبل الطريقة 
 التقميدية

تدرس هن خلبل استخدام الىهوذج 
 الهقترح

 مصطلحات البحح:

  التمعيبgamification: 
ب وهبادئٍا في ىشاط تربوى لهىح الهتعمم فرصة التعمم باستخدام إدهاج عىاصر الألعاٌو 

الشخصيات الافتراضية ولتحقيق الهتعة والهشاركة والتفاعل هن خلبل تعزيز وتحفيز الهتعمهين وزيادة 
 (Kai, 2012, 17). دافعيتٍم لمتعمم لموصول إلى هستويات أعمى لتحقيق ٌدف تعميهى هحدد

لى هجال إلعاب هن الهجالات الترفيٍية آليات الأ و ىقل عىاصر  ئياً بأىًتعرف الباحثة التمعيب إجرا
كثر أٌداف تعميهية هحددة وجعل الهتعمم أداء الهتعمهين وتحقيق أجل تحسين هستوى أالتعميم هن 

هن خلبل استخدام بيئة افتراضية تحتوى عمى شخصيات جاذبية وتفاعل هع الهحتوى التعميهى 
فعالٍا فٍى تهثمً داخل البيئة الافتراضية وذلك لتوليد الإثارة أفى حركتٍا و  افتراضية يتحكم الهتعمم

والتشويق وجذب الاىتباي لزيادة دافعية التعمم وتوصيل الهفاٌيم والأفكار بسٍولة ويسر واكتساب 
 الهٍارات لتىهية التفكير وتوسيع الخيال.

 هٍارة حل الهشكلبت البرهجية g problemsSolving skills of programmin: 
ٌى هعوقات وصعوبات تعترض طريق الهتعمم أثىاء هحاولتً الوصول إلى حل البرىاهج 

(David, 2000, 361). 
تعرف الباحثة هٍارة حل الهشكلبت البرهجية  إجرائياً بأىٍا عهمية هعرفية يتفٍم فيٍا الهتعمم 

ى تساعدي عمى التفكير السريع ويدرك أسباب الهشكمة البرهجية ويستخدم خلبلٍا قدراتً الذٌىية الت
يجاد العلبقات الهشتركة بين الأشياء وابتكار وسائل فاعمة لمتعاهل هع الهشكمة والوصول إلى حل  وا 

 لٍا.
 :الإطار الهظرى للبحح 

 Gamificationأولًا: هفٍوم التمعيب 
 كمهة هن هشتق بأىً هصطمح (Gamification) التمعيب Naim (2012) ىعيم عرف

(Game),  ضفائٍا الألعاب عىاصر أخذ خلبل هن تمعيب إلى ها ىشاط تحويل ٌوو  عمى وهبادئٍا وا 
 .(P.39)هحدد  ٌدف إلى الوصول أجل هن الحياة ىواحي هختمف

الهتغير 
 التابع

 الهجهوعات
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 تصهيم المعبة عىاصر استخدامبأىً  Sebastian, (2011)سيباستيان  عرف التمعيب أيضاً 
  .(P.2426) لتحقيق أٌداف هحددة

تطبيق هكوىات المعبة فى أىهاط أخرى بأىً التمعيب  (5309)كها عرف هصطفى جودت 
هختمفة, كاستخدام الأىشطة والبراهج التميفزيوىية والهسابقات فى التسويق والأعهال والتعميم, لإتاحة 
الفرصة لمعاهمين أو العهلبء أو الهتعمهين لمهشاركة فى حل الهشكلبت وزيادة الاىتاجيات والوصول إلى 

ىجاز التحصيل.   أٌداف هحددة,   هها يؤدى إلى هضاعفة العهل وا 
التمعيب هن الىاحية التعميهية بأىً إدهاج عىاصر الألعاب  Kai (2012)  كاى عرفبيىها 

وهبادئٍا في ىشاط تربوى لهىح الهتعمم فرصة التعمم باستخدام الشخصيات الافتراضية ولتحقيق الهتعة 
الهتعمهين وزيادة دافعيتٍم لمتعمم لموصول إلى هستويات  والهشاركة والتفاعل هن خلبل تعزيز وتحفيز

 .(P.17) أعمى لتحقيق ٌدف تعميهى هحدد

( التمعيب فى التعميم بأىً اتجاي تعميهى وهىحىى تطبيقى 5309)عرف هصطفى جودت  كها
جديد, يٍتم بتحفيز الهتعمهين عمى التعمم باستخدام عىاصر الألعاب فى بيئات التعمم, وذلك بٍدف 

حقيق أقصى قدر هن الهتعة والهشاركة, هن خلبل جذب اٌتهام الهتعمهين لهواصمة التعمم, ويهكن ت
لمتعميب أن يؤثر فى سموك الطالب هن خلبل تحفيزي عمى حضور الفصل برغبة وشوق أكبر, والتركيز 

 عمى الهٍام التعميهية والهعرفية الهفيدة, وأخذ الهبادرة فى عهمية التعمم.
 ات التمعيبثاىياً: ههيز 

 (:5309)أهيهة الأحهدى  يشتهل التمعيب عمى عدة ههيزات تتهثل فى التالى
 يشجع عمى الهشاركة والتفاعل : 

شاركة في الىشاط أو الهٍهة التي صههت لهعمى ا الهتعمهين أحد أٌم ههيزات التمعيب أىً يحفز
ا  الهرادهع الهٍام  الهتعمهين في زيادة تفاعل ذلكبً, ويهكن الاستفادة هن  هن خلبل إىجازٌ

 .الحافز لمقيام بٍا إكسابٍم
  هستويات( كهحفزات –شارات  –يستخدم الجوائز )ىقاط : 

ها كاىت تقييهاتٍم إيجابية فهن يصموا إليٍا كم لمهتعمهينتوفير هستويات  يتم هن خلبل التمعيب
 صولًا إلىو  الأعمىلهستوى إلى اصل يعهل بجد حتى ي الهتعمم ظليخلبل الهستويات الهختمفة س

  الهتعمم.أعمى الهستويات التي تدل عمى هدى ىشاط 
 يرفع هن روح التىافسية والتغمب عمى التحديات : 

تقاىٍاعمم هٍارة بعيىٍا و ت لمهتعمم عهمية التعمم تتكون هن عدة هٍارات يهكنإن  هن خلبل ههارسة  ا 
, بالإضافة التى يهارسٍاهٍارة الب ًهٍهة كمها زادت ىقاط الهتعمم هٍام, وكمها أىجزالهن  هجهوعة

 جديد. ىكمها تغمب عمى تحدالهتعمم  يحصل عميٍالشارات التي إلى ا
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 ى: ههتع وهسم 

تع هستي ً, ولكىها ف هعين أو حل هشكمةحاول فقط الوصول لٍدي الهتعمم لا نهن خلبل التمعيب فإ
 الهطموبة. تحقيق الأٌداف حتى يصل إلىتحديات  ً هنواجٍي وها, بها يهارسً أيضاً 

؛   Sebastian Deterding (2012)فقد توصمت دراسة سيباستيان, سيباستيان وآخرون 
Sebastian Deterding, Miguel Sicart, etc.  (2011)  التفاعل بدأه يؤكد إلى أن التمعيب 

 Kai Huotari, Juho Hamariلمهتعمم أثىاء عهمية التعمم, كها توصمت دراسة كاى  والهشاركة

 أٌهية التحفيز لمهتعمهين لتحسين عهمية التعمم. إلى (2012)

 ثالثاً: عىاصر التمعيب
التمعيب )هصطفى القايد, توجد هجهوعة عىاصر رئيسية لابد هن هراعاتٍا عىد تصهيم 

 (, تشهل:De Byl, 2013, 15( ؛ )5302ى, خور  ىفاد( ؛ )5302
 الىقاط : "Points" تعديل عمى قادرة فٍىالهتعمم,    ىجاح   هدى   وتحديد   الىتيجة   لحفظ   طريقة   ٌى 

ى   ,ىالىسب   الوضع   عمى  تظٍر   أن ويهكن ,  الهتعمم سموك   قد   الهثال,   سبيل   عمى. الهتعمم فوز  تحدد   وٌ

                                                      ىقطة.   0333   يحقق   لمهتعمم الذى   الفوز   يكون 

 الشارات "Badges" : أن   إلى   تشير     رسوم   عمى شكل فٍى    الإىجازات التى يحققٍا الهتعمم, تهثل  

                                              الهطموبة.   الأٌداف   هن   هجهوعة   أىجز   قد   أىً   أو   هعين,   هستوى   إلى   وصل   قد   الهتعمم 

                    الهكافآت "Rewards"وترتبط الهكافآت عادة , والجوائز هع تسجيل الىقاط الهكافآت      هىح   : يتم
 ىقطة   0333عىدها يسجل الهتعمم    ,بكسب الشارات أو الوصول إلى هستوى جزئى هن الهٍهة, هثلبً 

                                                                                            .هكافأة   عمى   حصلي   فإىً

                                    الهستويات"Levels"يهٍا : يتم تقسيم الهحتوى لهوضوعات ودروس ثم يتم إعدادٌا وتقس
ى أيضاً توفر  عمى الهستويات, فالهستويات ٌى أحداث يصل إليٍا الهتعمم بإتهام هٍام هحددة, وٌ

ا لتحقيق الأٌداف الهطموبة.  تتابع هىطقى لخبرة الهتعمم ولابد لمهتعمم إجتيازٌ
 الهتصدرون "Leaders"عٍمهوق   ليعرفوا   الهتقدهين   الهتعمهين   أسهاء   تبين   لوحة ىقاط   : ٌى 

 هستواي   تطوير   عمى   العهل   إلى   هها يدفع الهتعمم فٍى ت ظٍر هن ٌو الأول ودرجاتً, لآخرينل  بالىسبة

                                         .الصدارة عمى   الحفاظو     ةالقائه    رار لتصدرباسته   الآخرين   بين   هوقعً   لتحسين   

  الهٍهات"Tasks:" جهوعة هن التحديات يختار الهتعمم هن بيىٍا أى تحدى سيقوم بإتهاهً, ه ٌى
 ويصهم كل تحدى هىٍم وفقاً لهجهوعة هن الأٌداف الهراد تحقيقٍا.

  التغذية الراجعة: يجب توفير التغذية الراجعة بهجرد أن يؤدى الهتعمم الفعل ليعرف ها إذا كان عمى
 ى تعديل خطتً.الطريق الصحيح لتحقيق الأٌداف أو يحتاج إل

 ى تعىى قصة ى عىصر يجعل التمعيب هثير للبٌتهام وهحفز لمهتعمم, وٌ  القصص والشخصيات: وٌ

http://dl.acm.org/author_page.cfm?id=81548585656&coll=DL&dl=ACM&trk=0&cfid=759394933&cftoken=96896030
http://qafilah.com/ar/writers/%d9%81%d8%a7%d8%af%d9%8a-%d8%ae%d9%88%d8%b1%d9%8a/
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تىكشف تدريجياً فالقصص وسيمة أساسية لتوفير السياق الذى يتصرف هن خلبلً الهتعمهين, فٍم 
ات يتذكرون ويستطيعون تطبيق الهعموهات أفضل عىدها تقدم لٍم هن خلبل قصة. أها الشخصي

 فٍى هكون رئيسى فى القصة.

  هحاولات التكرار: يعد الخطأ واحداً هن الطرق الأساسية لتعمم كيفية الإتقان وتحقيق الأٌداف, فلب
ىتٍى التمعيب فلببد هن وجود هحاولات لمتكرار, حيث أن التعمم هن ييهكن أن يكون بعد أول خطأ 
 الأخطاء طريقة قوية لمتعمم.

 لبت البرهجيةرابعاً: هفٍوم حل الهشك
بأىٍا هوقف  "Problem"( الهشكمة 5303عرف هحفوظ صديق, جلبل اسهاعيل )

تعميهى يواجً فيً الهتعمم هشكمة ها ويسير وفق هراحل هحددة هستخدهاً عهميات البحث 
 (.52والاستقصاء والتفكير الهىطقى لموصول إلى حل لمهشكمة )ص

ٍا حالة حيرة وشك وتردد تتطمب بحثاً أو ( الهشكمة بأىJohn Diewyعرف أيضاً جون ديوى )
 (.060, 5332عهلًب يجرى لاستكشاف الحقائق التى تساعد فى الوصول إلى الحل )هجدى عزيز, 

بأىٍا عهمية تستخدم فيٍا الهٍارات  الهشكلبت حل هٍارة Newton( 2000بيىها عرف ىيوتن )
 (.P.603العقمية للئجابة عمى سؤال أو هشكمة ها )

بأىٍا عهمية تفكيرية يستخدم فيٍا الفرد  الهشكلبت حل ( هٍارة5332هر غباين )كها عرف ع
ها لديً هن هعارف هكتسبة سابقة وهٍارات هن أجل الاستجابة لهتطمبات هوقف ليس هألوفاً لً 

 (.22)ص
  ”Programming Problems“الهشكلبت البرهجية   David (2000)بيىها عرف ديفيد 
 (.P. 361تعترض طريق الهتعمم أثىاء هحاولتً الوصول إلى حل البرىاهج )بأىٍا هعوقات وصعوبات 

 خاهساً: أٌهية هٍارة حل الهشكلبت
تعتبر هٍارة حل الهشكلبت هطمب أساسى لمهتعمم فٍى أسموب يتم فيً ترتيب الأهور هىطقياً 

خلبلٍا الأسموب بدءاً هن الإحساس بالهشكمة وحتى الوصول إلى حل لٍا, وبالتالى يكتسب الهتعمم هن 
 ,Moursund, 2004العمهى السميم فى حل الهشكلبت, وتساعد هٍارة حل الهشكلبت فى التالى )

55 ) 
ا لفترة طويمة.  (0  تىهية هٍارات التفكير العميا وأيضاً زيادة القدرة عمى فٍم الهعموهات وتذكرٌ

 زيادة القدرة عمى تطبيق الهعموهات وتوظيفٍا فى هواقف الحياة.  (5

 الدافعية وتىهية الاتجاٌات الهعرفية.إثارة  (0

 تىهية الاتجاٌات العمهية وحب الاستطلبع وتحهل الهسئولية. (2

 استخدام هصادر تعمم هتعددة وأيضاً تعمم الهٍارات والاستراتيجيات اللبزهة لهواجٍة هواقف الحياة. (2
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 ..تعديل البىية الهعرفية لمهتعمم وزيادة الىشاط العقمى لً وتكوين وبىاء شخصيتً (9
( إلى فاعمية برىاهج كهبيوتر هتعدد الوسائط فى تىهية 5332فقد توصمت دراسة هايسة عمى )

 إختلبف ( إلى أثر5309هٍارة حل الهشكلبت لدى الهتعمهين, كها توصمت دراسة )وائل ىجيب 
 ودعم الهشكلبت حل هٍارات تىهية فى التفاعمية الويب تطبيقات عمى القائهة التدريب إستراتيجيات

 القرار. تخاذإ
 سادساً: أىواع الهشكلبت البرهجية

 (:Wolfgang, 2008, 6توجد ثلبثة أىواع هن الهشكلبت البرهجية تتهثل فى )
 .أخطاء قواعد البرهجة: ٌى الأخطاء التى تعوق البرىاهج عن العهل 

 تجعمً  أخطاء هىطقية: ٌى عيوب فى تصهيم البرىاهج تجعمً يؤدى عهلًب لا ي راد هىً أن يؤديً, أو
 لا يؤدى عهلًب ي راد هىً أن يؤديً.

 .ًأخطاء وقت التشغيل: تعهل ٌذي الأخطاء عمى توقف البرىاهج عن العهل أثىاء تشغيم 
 الىهوذج الهقترح لإىتاج البيئات الافتراضية التعميهية القائهة عمى التمعيبسابعاً: 

ىتاج ي بىى ىهوذج ويشتهل  ,هدخل الىظم عمى معيبالبيئة الافتراضية القائهة عمى الت تصهيم وا 
الىشر, وتشتهل كل الاستخدام و التقويم, التجريب و , الإىتاجعمى خهسة هراحل ٌى: التحميل, التصهيم, 

ىتاج  البيئة الافتراضية القائهة عمى هرحمة عمى خطوات تفصيمية لتحقيق خطة واضحة لتصهيم وا 
 .  التمعيب

 
 

 
 
 
 
 
 

ىتاج يبدأ ىهوذج تصهيم بتحديد هعايير التصهيم والتى  التمعيب عمى القائهة الافتراضية البيئة وا 
يتم خلبلٍا تحديد الهعايير التربوية والفىية اللبزهة لمتصهيم, حيث تعتبر ٌى الأساس الذى تسير عميً 

 الهراحل الهختمفة بالىهوذج والتى سوف يتم توضيحٍا بكل هرحمة, وتتهثل تمك الهراحل فى التالى:
 
 

النشر مرحلة  التجريب مرحلة  الإنتاجمرحلة  مرحلة التصميم مرحلة التحليل
 والاستخدام

 المراجعة المستمرة

 المعايير
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 :Analysis يلهرحمة التحم (0
وتتضهن ٌذي الهرحمة عدة  ,التحميل ٌو ىقطة البداية ويجب الإىتٍاء هىً قبل عهمية التصهيم

حتياجات الاتحديد  التعميهى, الهحتوى تحديد خطوات تربوية تشهل: تحميل خصائص الهتعمهين,
 , تحديد الأٌداف التعميهية.التعميهية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  Designهرحمة التصهيم (5

بالبيئة الافتراضية القائهة عمى التمعيب, رحمة إلى وضع الشروط والهواصفات الخاصة تٍدف اله
 تصهيم الهحتوى التعميهى, إعداد السياق الدراهى,الهرحمة هجهوعة خطوات فىية تشهل:  وتتضهن ٌذي

تقسيم الهحتوى إلى  تحديد عىاصر التمعيب, ,البيئة الافتراضيةتحديد عىاصر  ,سيىاريوالإعداد 
تويات, تصهيم الهٍام التعميهية, إعداد الهمخص التعميهى, تصهيم واجٍات التفاعل, كتابة هس

البيئة الافتراضية القائهة عمى التمعيب, تحديد لغات البرهجة إىتاج  براهجتحديد  التعميهات,
 .الهستخدهة

رحهيمخظبئض

 انًزؼهًين

رحذيذانًحزىي

 انزؼهيًً

 

الإهز وانخهفيخرحذيذ انؼمهيخ وانمذساد وانًيىل ًبيبد

 انًؼشفيخنهًزؼهًينوانخظبئضانؼبيخنهنًى.

الإطلاعػهًانًحزىيفًانكزتانزًرهزىثهنزحذيذ

 انًؼهىيبدانزًرزضًنهبانجيئخ.

 



 
رحذيذالاحزيبخبد

 انزؼهيًيخ

شح
زً
س
نً
ا
ؼخ
خ
شا
نً
ا



ا حست ورشريجهب انزؼهيًيخ الإحزيبخبد لأهًيخرحذيذ

وطيبغزهبفًشكمأهذافػبيخ.

 



 
رحذيذالأهذاف

 انزؼهيًيخ

رحذيذالأهذافانسهىكيخانزًرسؼًانجيئخالافزشاضيخانمبئًخ

ػهًانزهؼيتإنًرحميمهب.
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 Productionالإىتاج هرحمة  (0

 البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى التمعيب ىتاجإيتم خلبل ٌذي الهرحمة 
إىتاج واجٍات التفاعل, إىتاج , وتتضهن ٌذي الهرحمة هجهوعة خطوات فىية تشهل: اتهٍيداً لاستخداهٍ

تطبيق الإضاءة  الخاهات والإكساء,, الافتراضية ةشخصيالإىتاج البيئات الافتراضية ثلبثية الأبعاد, 
, برهجة , تطبيق حركة الكاهيراة الافتراضيةشخصيالحركة  برهجة, ئة الافتراضية ثلبثية الأبعادالبيعمى 

الىقاط, برهجة الهٍام التعميهية, برهجة التغذية الراجعة, برهجة الأصوات, برهجة الوقت, برهجة 
البيئة  عالجةهحاولات التكرار, برهجة الهكافآت, برهجة الهمخص التعميهى, برهجة لوحة الهتصدرين, ه

 إىتاج التترات. ,الافتراضية

 

إػذادانسيبق

 انذسايً

رحذيذانشخظيخالافزشاضيخوانجيئبدوالإضبءحوانحشكخوالأطىاد

جيئخالافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيت.انخبطخثبن

 

رحذيذانسيبقأوالأحذاسانزًيزؼبيمينخلانهبانًزؼهًيننزحميك

هذفانزؼهى.

 

ح
ًش
سز
نً
ا
ؼخ
خ
شا
نً
ا



 

 

 

 

 رحذيذػنبطشانجيئخ

 

 

 

 

رحذيذثشايحإنزبج

 انجيئخ

الافزشاضيخ وانجيئبد الافزشاضيخ انشخظيخ إنزبج ثشايح رحذيذ

شايحانظىسوثشايحانًىنزبج.وث

 

رحذيذنغبدانجشيدخ

 انًسزخذيخ

 

الافزشاضيخ انجيئخ ثشيدخ فً اسزخذايهب سيزى انزً انهغخ رحذيذ

انمبئًخػهًانزهؼيت.



 



 

 

إػذادانسينبسيى

 انزؼهيًً

 

ثئنزبج انخبطخ وانزفبطيم وانًىاطفبد انزنفيزيخ انخطىاد رحذيذ

 نمبئًخػهًانزهؼيت.انجيئخالافزشاضيخا

 

رحذيذػنبطش

 انزهؼيت

 

رحذيذاننمبطويحبولادانزكشاسوانًكبفؤدوانزغزيخانشاخؼخوانىلذ

ونىحخانًزظذسين.

 

 كزبثخانزؼهيًبد

انجيئخ يغ انزؼبيم أثنبء ارجبػهب انىاخت الأسبسيخ انزؼهيًبد رحذيذ

 الافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيت.

رظًيىانًهبو

 زؼهيًيخان

 

رظًيىانًهبوفًطىسحأسئهخيديتػنهبانًزؼهى

 



 

رظًيىواخهبد

 انزفبػم

 

رحذيذانشبشبدانزفبػهيخانزًيزؼبيميؼهبانًزؼهًين.

 



 

إػذادانًهخض

 انزؼهيًً

 

كزبثخانًهخضانزيسيظهشنهًزؼهًينثؼذاخزيبصانًسزىي.

 



 

رمسيىانًحزىيإنً

 يسزىيبد

 

نهىطىلرح رذسيديبً انًزؼهى ثهب يًش انزً انزؼهيًيخ انًسزىيبد ذيذ

إنًرحميكانهذفينانزؼهى.

 



 

رظًيىانًحزىي

انجيئخ انزؼهيًً يدًىػهب فً رًثم ػنبطش إنً انجيئخ يىضىع رحهيم

الافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيتانزًرحمكهذفانزؼهى.
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 ندخانجيئخيؼب إخشاجانشكماننهبئًنهجيئخ.

 إنزبجرزشانجذايخانخبصثبنجيئخالافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيت. إنزبجانززشاد

 ثشيدخنىحخانًزظذسين

 

انًزؼهى رشريت رىضح انًسزىي ين الانزهبء ثؼذ انًزظذسين نىحخ ظهىس

وػذداننمبطانزًأحشصهبوانىلذانًسزغشق.



 

 ثشيدخانىلذ

 
 قفًإندبصانًسزىي.حسبةانىلذانًسزغش

 

انزي ثبنشكم انًزؼهى ػنهب يديت أسئهخ طىسح فً انزؼهيًيخ انًهبو ظهىس

يزنبستيغطجيؼخانسؤال.

 

 ثشيدخالأطىاد ثشيدخانًىسيمًوانًؤثشادانظىريخ.

 ثشيدخانزغزيخانشاخؼخ

 
ظهىسانزغزيخانشاخؼخػمتكمسؤالسؤاءفًحبنخالإخبثخانظحيحخأو

 خبطئخ.ان

 إنزبجشبشبدالأهذافوانزشحيتوانزؼشيفثبنًزؼهىوانًسزىيبدوانًكزجخ.

 

 إنزبجواخهبدانزفبػم

 

إنزبجانشخظيخ

الافزشاضيخ

إنزبجانشخظيخالافزشاضيخثنبءػهًخظبئظهبودوسهبفًانجيئخالافزشاضيخ

 انمبئًخػهًانزهؼيت.

 

رطجيكالإضبءحػهً

 انجيئخ

ا
ؼخ
خ
شا
نً
ا

شح
زً
س
نً



 رطجيكالإضبءحانًنبسجخنطجيؼخانجيئخ.



 

 ثشيدخحشكخانشخظيخ

 

انجيئخ داخم الافزشاضيخ انشخظيخ حشكخ ػهً ثنبء انكبييشا حشكخ رطجيك

 الافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيت.

 

 

 رطجيكحشكخانكبييشا

 ثشيدخاننمبط
نالأسئهخثشكمطحيحثشيدخاننمبطانزًيحظمػهيهبانًزؼهىكهًبأخبةػ

 وحظمػهًيكبفآد.

انجيئخ داخم حشكزهب لاردبهبد وفمبً الافزشاضيخ انشخظيخ حشكخ إنزبج

 الافزشاضيخانمبئًخػهًانزهؼيت.

 

 إنزبجانجيئبد
إنزبجانجيئبدانخبطخثبنًسزىيبدانًزضًنخفًانجيئخالافزشاضيخانمبئًخػهً

انزهؼيتطجمبًلأحذاسانمظخ.

 

نخبيبدوالإكسبءا
رغطيخأوخهانشخظيخالافزشاضيخانزًرًثمانًزؼهىداخمانجيئخالافزشاضيخ

 انمبئًخػهًانزهؼيت.

 ثشيدخيحبولادانزكشاس

 
ثشيدخيحبولادانزكشاسانزًرًنحنهًزؼهىوانزًرحزفينهػنذانفشمفً

 ردبوصأحذانًسزىيبد.

 

 ثشيدخانًكبفآد
كهًبحمكانًزؼهىػذديحذديناننمبطثبلإضبفخإنًانًكبفؤحظهىسانًكبفآد

انزًيحظمػهيهبإرااخزبصانًسزىي.



 

 ثشيدخانًهبوانزؼهيًيخ

 ثشيدخانًهخضانزؼهيًً

 

ثشيدخانًهخضانزيسيظهشنهًزؼهًينثؼذاخزيبصانًسزىي.
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  Experimentationالتجريب هرحمة  (2

لمبيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى ىتاج الأولى بعد الإىتٍاء هن عهميات الإ 
ٌذي الهرحمة هجهوعة هن الخطوات  قبل عهمية الإخراج الىٍائى, وتتضهن اوتعديمٍ ايتم تجريبٍ التمعيب
, تقييم الىٍائية إجراء التعديلبت, البيئة الافتراضيةتجريب عرض البيئة الافتراضية عمى خبراء, تشهل: 

 تعمم الهتعمهين.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 Publishing and Useوالاستخدام  هرحمة الىشر (2

, اواستخداهٍ لقائهة عمى التمعيبالبيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد ايتم خلبلٍا ىشر  
البيئة , توظيف واستخدام البيئة الافتراضيةىشر  وتتضهن ٌذي الهرحمة هجهوعة خطوات تشهل:

.الافتراضية  
 

 
 

 
ىتاج البيئة الافتراضية التعميهية  يتم عهل هراجعة هستهرة لكل هرحمة هن هراحل تصهيم وا 

لأخطاء وتصحيحٍا, وتدعيم ها يجب تدعيهً حتى تصل ثلبثية الأبعاد القائهة عمى التمعيب لاكتشاف ا
 إلى درجة عالية هن الكفاءة.

 :الإطار التجريبى لمبحث 
 تم التحقق هن صحة فروض البحث وفقاً للئجراءات التالية:

 التمعيب والحكم عمى صحتٍا.   استراتيجية عمى قائهة الأبعاد تعميهية ثلبثية افتراضية تصهيم بيئة (0

ردشيتانجيئخ

 الافزشاضيخ

ػشعانجيئخ

 ػهًخجشاء

ػهًردشيت انزهؼيت ػهً انمبئًخ الافزشاضيخ انجيئخ

وانًلاحظبد انًؼهىيبد ندًغ انًزؼهًين ين ػينخ

 ويؼشفخنىاحًانمظىسنزلافيهبويؼبندزهب.

ػهً انزهؼيت ػهً انمبئًخ الافزشاضيخ انجيئخ ػشع

نزحميكالأهذافوانزؤكذ ينينبسجزهب يحكًيننهزؤكذ

 يناننىاحًانزشثىيخوانفنيخ.



 

إخشاءانزؼذيلاد

 اننهبئيخ

ح
ًش
سز
نً
ا
ؼخ
خ
شا
نً
ا



انمبئًخ الافزشاضيخ اننهبئًنهجيئخ إنًانشكم انىطىل

 ػهًانزهؼيتثؼذإخشاءانزؼذيلاد.



 

رمييىرؼهى

 انًزؼهًين

 

نهزؤكذينإيكبنيخاسزخذاوانًزؼهًيننهجيئخالافزشاضيخ

حميكانمبئًخػهًانزهؼيتولذسرهىػهًانىطىلإنًر

 أهذافانزؼهى.



 

البيئة نشر 
 الافتراضية

 

لبيئة الافتراضية القائمة على اتقديم معلومات توضح مزايا 
  ا.وتكوين اتجاهات إيجابية تجاهه اوأهدافه التلعيب

 
توظيف واستخدام 

 البيئة 

 

رة 
ستم

 الم
جعة

مرا
ال

 

 لبيئة الافتراضية القائمة على التلعيبلالإستخدام الفعلى 
 العملية التعليمية.فى 

. 
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حث هن طلبب الفرقة الأولى بقسم تكىولوجيا التعميم )شعبة هعمم حاسب آلى( اختيار عيىة الب (5
 بكمية التربية الىوعية ببورسعيد.

 تصهيم اختبار حل الهشكلبت البرهجية والحكم عمى صحتً. (0

 . عمى عيىة البحث لمتأكد هن تكافؤ الهجهوعاتتطبيق اختبار حل الهشكلبت البرهجية  (2

ى )هادة هقدهة فى البرهجة( هن خلبل الطريقة التقميدية )لمهجهوعة دراسة الطلبب لمهقرر التعميه (2
التمعيب )لمهجهوعة  استراتيجية عمى القائهة الأبعاد التعميهية ثلبثية الافتراضية الضابطة(, البيئة

 التجريبية(. 

عمى عيىة البحث طبقاً لىوع التصهيم التجريبي )القياس تطبيق اختبار حل الهشكلبت البرهجية  (9
 .بعدى(ال

  .SPSSإجراء الهعالجة الإحصائية لمىتائج وتحميمٍا باستخدام برىاهج  (2

 وقد أسفرت ىتائج الهعالجة الإحصائية عن التالى:
 لاختبار صحة الفرض الأو: 

درجات  ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق ديلاختبار صحة الفرض الأول والذى يىص عمى أىً "لا 
قبميا",  اختبار حل الهشكلبت البرهجيةالضابطة وذلك عىد تطبيق الهجهوعة التجريبية والهجهوعة 

القياس القبمى لمهجهوعتين لمكشف عن الفرق بين  (T” Test“الباحثة اختبار "ت" )استخدهت 
 .اختبار حل الهشكلبت البرهجيةفى )التجريبية والضابطة( 

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العيىة
 الهجهوعة الثاىية لهجهوعة الأولىا الدلالة

3.029 22 0.52 0.03 3.32 

(, 3.32يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة غير دالة إحصائياً عىد هستوى )
فى اختبار حل الهشكلبت البرهجية هها يشير إلى أىً لا يوجد فرق بين هتوسطى درجات القياس القبمى 

ذا يدل عمى تكافؤ الهجهوعتين قبمياً, والرسم البياىى التالى بطة()التجريبية والضالمهجهوعتين  , وٌ
 يوضح الىتائج:
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 :اختبار صحة الفرض الثاىى 
 ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق ديوالذى يىص عمى أىً " الثاىىلاختبار صحة الفرض 

 ل الهشكلبت البرهجيةاختبار حدرجات الهجهوعة التجريبية والهجهوعة الضابطة وذلك عىد تطبيق 
القياس البعدى لمكشف عن الفرق بين  (T” Test“الباحثة اختبار "ت" )بعدياً", استخدهت 

 .حل الهشكلبت البرهجية اختبارفى )التجريبية والضابطة( لمهجهوعتين 

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

 هتوسط العيىة
هستوى 
 الدلالة

الهجهوعة 
 الأولى

 ةالهجهوعة الثاىي

02.232 22 52.22 02.20 3.32 

(, هها 3.32يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عىد هستوى )
فى اختبار حل الهشكلبت البرهجية يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القياس البعدى 

)التجريبية لمهجهوعتين  ىوهن خلبل هتوسط درجات القياس البعد)التجريبية والضابطة( لمهجهوعتين 
لتحديد اتجاي الفرق كان الفرق لصالح هتوسط درجة الهجهوعة التجريبية التى درست والضابطة( 
 والرسم البياىى التالى يوضح ىتائج ٌذا الفرض:, البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعادباستخدام 

 
 
 

 
 

 :اختبار صحة الفرض الثالث 
 ىبين هتوسط اً ل إحصائياوجد فرق ديوالذى يىص عمى أىً " الثالثلاختبار صحة الفرض 

قبميا وبعدياً", استخدهت  اختبار حل الهشكلبت البرهجيةدرجات الهجهوعة التجريبية وذلك عىد تطبيق 
القياسين القبمى والبعدى لمهجهوعة لمكشف عن الفرق بين  (T” Test“الباحثة اختبار "ت" )

 .الهشكلبت البرهجيةحل  اختبارفى التجريبية 

قيهة "ت" 
 الهحسوبة

درجات 
 الحرية

هستوى  هتوسط العيىة
 القياس البعدى القياس القبمى الدلالة

22.950 56 0.52 52.22 3.32 
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(, هها 3.32يتضح هن الجدول السابق أن قيهة "ت" الهحسوبة دالة إحصائياً عىد هستوى )
فى اختبار حل الهشكلبت البرهجية سين القبمى والبعدى يشير إلى وجود فرق بين هتوسطى درجات القيا

وهن خلبل هتوسط درجات القياسين القبمى والبعدى لتحديد اتجاي الفرق كان لمهجهوعة التجريبية 
والرسم البياىى التالى , ختبار حل الهشكلبت البرهجيةالفرق لصالح هتوسط درجة القياس البعدى لا

 يوضح ىتائج ٌذا الفرض:
 
 
 
 
 

 صيات البححتو

فى ضوء الىتائج التى توصل إليٍا البحث الحالى تم التوصل إلى هجهوعة هن التوصيات التى 
 يهكن صياغتٍا عمى الىحو التالى:

الإستفادة هن البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية التمعيب اله ىتجة فى  (0
 لدى الهتعمهين. تىهية هٍارات حل الهشكلبت البرهجية

الإستفادة هن برهجيات إىتاج البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية  (5
 التمعيب فى إىتاج بيئات افتراضية تعميهية قائهة عمى التمعيب تخدم العهمية التعميهية.  

القائهة عمى استراتيجية التمعيب استخدام ىهوذج تصهيم البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد  (0
 اله ع د فى تصهيم بيئات افتراضية تعميهية أخرى قائهة عمى التمعيب.

استخدام هعايير تصهيم البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية التمعيب  (2
 الهستخدهة فى تصهيم بيئات افتراضية تعميهية أخرى قائهة عمى التمعيب.

 مكترحات البحح

استخدام البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية التمعيب فى تىهية  (0
 هٍارات حل هشكلبت أخرى.

استخدام البيئة الافتراضية التعميهية ثلبثية الأبعاد القائهة عمى استراتيجية التمعيب فى هعالجة  (5
 تياجات الخاصة.صعوبات التعمم لدى الهتعمهين ذوى الاح
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