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و عمى ىل يصحو الغدير في الميل ليتأفف ويقول من ىذا الذي انعكس وجي
صفحتي؟ أم أنو ينام ىادئًا وقد انعكس خيال قمر مجنح عمى صفحة وجيو، فلا يقول 

  شيئًا ولا يضجر، ولا يممك لغة أو تفكيرًا، فميس لديو الخيار أصلًا.

ماذا لو كان الإنسان مثل نبع أو غدير أو نير تنعكس عمى صفحة وجيو 
و، أن يبدو بصورة قمر مثلًا أو الأشياء؟! ىل كان سيقبل بأن يطمس أحدىم معالم وجي

صورة إنسان غيره؟! لقد خمق الله الإنسان عمى ىيئة متفردة وحتى إن تشابو اثنان، فمن 
المستحيل أن يتطابقا في التفكير، ميزنا الله بالتفكير وبكون عقولنا ليا ملامح مختمفة، 

ري ولا يحبّ فقد يحب إنسان ما لا يحب آخر، ولكن ىل رأينا مرة غديرًا يحبّ الجو 
  !الأقحوان؟

عمال العقل من خلال كتاب "القرآن الكريم"  لقد حثنا الله عزّ وجلّ عمى التفكر وا 
أي من خلال المّغة، ومن الجدير بالذكر أنّ مسألة التفكير لدى الإنسان ليست من 
ن كنت ىنا  السيولة بمكان، حيث تحتاج إلى تعمق ودراسة مطولة وبحث جاد، وا 

 ن ىذا فما ىو إلا نقطة من بحر عميق.أعرض شيئًا م

إن طريقة تراكم معارفنا وخبراتنا وتشكيل عقولنا موضوع يستحق الاىتمام 
والبحث، وخلال مسيرة حياتنا يتطور تفكيرنا وتتوسّع ثقافتنا؛ ونبدأ بعين الناقد النظر إلى 

أيضًا الموروثات الخاطئة، والعادات المغموطة، ولكن سيكون من المنصف أن نتحدث 
عن السموكيات الإيجابية التي تعممناىا من محيطنا، مثل: الأمثال الحَسَنة التي تحتوي 
عمى تركيب يوصل الفكرة بطريقة رائعة، والألعاب الجيدة التي تحفز الفكر والعقل، 

 ...وغيرىا

سأتناول ىنا لعبة تمّ ذكر فكرة فمسفية تنطبق عمييا في رواية عالم صوفي "التي 
ريخ الفمسفة والفكر منذ القدم"، ويتحدث الكاتب فييا عمى لسان فيمسوف عن تستعرض تا
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تقسيمات العناصر الموجودة في ىذه الدنيا، وىي حسب أرسطو مقسّمة إلى: حيوان، 
نبات، معادن، رغم أنو يتحدث عن لعبة أخرى "تمك المعبة التي نخرج فييا شخصاً من 

بو، يكون عميو أن يحزر  ما ىو عندما الجمسة إلى الممر، لنتفق عمى شيء في غيا
(؛ إلا أنني وجدت أكثر لعبة مناسبة ليذه الفكرة ىي لعبة )حرف، اسم، نبات، 1يعود")

حيوان، جماد، بلاد(، التي كنا نمعبيا حين كنّا صغارًا؛ حيث تمنح ىذه المعبة 
بينيا  "الاجتماعية" القدرة عمى التفريق بين ىذه الأشياء عن بعضيا، ومن ثم الفصل

وبين الإنسان القادر عمى التفكير والإحساس، فيل أرسطو ىو مخترع ىذه المعبة؟ وىل 
كنا نتوقع أن لعبة لعبناىا في صغرنا ترجع إلى فكر فمسفي؟ وىل ساىمت بشكل ما في 

 مخزوننا المغوي؟

إلى جانب التفكير وتحفيز العقل تضيف ىذه المعبة المزيد من المفردات إلى  
مغوي، وتحفز العقل عمى استحضار الكممة مجردة )كتابة(، و)صورة مخزوننا ال

، الجماد" في محسوسة( في مخميتنا، ثم لتجتمع كمّيا "الحرف، الإنسان، الحيوان، النبات
؛ الأمر الذي يضيف لدينا أيضًا أسماء بمدان جديدة أي معارف «البلاد»الخانة الأخيرة 

جديدة، كما أن القاسم المشترك بين كل ىذه التقسيمات ىو "الحرف"، الذي كان البداية 
ىـ( في "صبح  821-756لاختراع المغة والكتابة من قبل الإنسان، وقد اىتمّ القمقشندي )

شى في صناعة الإنشا" بالكتابة كوسيمة اتصالية واعتبرىا من أشرف الصنائع الأع
 كعمميّة اتصاليّة تتكون من أربعة عناصر: -حسب رأيو-وأرفعيا. وىي 

 مادتيا ألفاظ يتخيميا الكاتب. .1
 تصوُّر من ضم بعض الألفاظ إلى صورة باطنة تامة في نفسو بالقوة. .2
 مك الصور.الخط الذي يخطّو القمم، ويقيّد بو ت .3
 أن تصير صورة محسوسة ظاىرة بعد أن كانت صورة معقولة باطنة".  .4



  

 

 

 

  للإعلام وثقافة الطفل المجلة العربية

 8112(      يناير  1العـــــــدد )  2

 ويؤكد ىذا المعنى قول الشاعر:

 العممُ صيدٌ والكتابة قيده            قيّد صيودك بالحبال الواثقة

ضافة إلى كون المغة وسيمة اتصالية، ترتبط أيضًا بقدرة الإنسان عمى التفكير،  وا 
الأخرى، "إذ ليس ثمة نوع آخر من المخموقات يمارس قصدًا نقل وتميزه عن الكائنات 

المعرفة أو الميارات لأعضاء آخرين من بني جنسو، مع أنّ بإمكان المخموقات الأخرى 
بالطبع التعمّم بملاحظة بعضيا بعضًا. ولكن سواء أكان التعمّم عند بني البشر نتيجة 

ولة عنو تتطمب تمثيل عدد قد يكون لا حصر التربية أم كان ذاتيًا، فإنّ العمميّات المسؤ 
لو من الأعمال والعلاقات المتبادلة تمثيلًا فكريًّا في غياب ىذه الأعمال ذاتيا. وليس 
القصد ىنا أن نقول إنّ ىذه الأشياء ممثمة فكريًا في المغة، بل إنيا ممثمة في المساحة 

ة في الأصل. بعبارة أخرى، العصبيّة المخصصة لمعمل الذي أوجدتو المغة ومن أجل المغ
 (.3لو لم نكتسب المغة لما استطعنا تمثيل الأشياء")

وما يدفعني إلى كتابة ىذا المقال تراجع مستوى المغة العربية وانحدارىا لدى كثير 
من أبناء المجتمعات العربية، وخاصّة الجيل الجديد، رغم ما وصمنا إليو من تطور عمى 

، وظيور ألعاب إلكترونية متعددة الأشكال، ابتعد الأطفال المستوى التكنولوجي والتقني
عن الألعاب الحركيّة والمغويّة، بل أصبح بعضيم مدمنًا عمى الألعاب الإلكترونية، فميتَ 
تمك الألعاب تعود إلى جانب الإلكترونية حيث أنّ بعضيا لو فوائد، أو نحاول تقديم 

ن ىذه المعبة )حرف، اسم ..( إحدى ألعاب بمحتوى لغوي يثري لغة الأفراد، قد تكو 
 الوسائل لكنيا بالطبع ليست الوسيمة الوحيدة.

 

 المصادر :
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