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 . التجريب طبيعة مع ومناسبتها المستهلكة الخامات : الأول المحور

 

 العبارة م

المتوس

 ط

الحساب

 ي

الانحرا

 ف

المعيار

 ي

 التقدير
 المتوسط

 الحسابي

الانحرا

 ف

 المعياري

 التقدير

 4اللعبة 1اللعبة

1 
 الخامات مجموعة

 . متجانسة المستهلكة
      

2 

 الخامات طواعية

 في المستخدمة

 في ظاهرة التشكيل

 . المنفذة الاعمال

      

3 

 المستخدمة الخامات

 عليها الحصول سهل

 بيئة داخل ومتوفرة

 .الطفل

      

4 

 المستخدمة الخامات

 وداخل الطفل يعرفها

 وخبرته معرفته إطار

 . البسيطة

      

       العام المتوسط

 11 اللعبة 9 اللعبة

1 
 الخامات مجموعة

 . متجانسة المستهلكة
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2 

 الخامات طواعية

 في المستخدمة

 في ظاهرة التشكيل

 . المنفذة الاعمال

      

3 

 المستخدمة الخامات

 عليها الحصول سهل

 بيئة داخل ومتوفرة

 .الطفل

      

4 

 المستخدمة الخامات

 وداخل الطفل يعرفها

 وخبرته معرفته إطار

 . البسيطة

      

       العام المتوسط 5

 التجريبية الصياغات في للطفل المختلفة الأداءات : الثاني المحور

 4اللعبة 1اللعبة

1 

 الخامات تستأثر

 الطفل خيال المستهلكة

 أخرى أعمال إنتاج في

      

2 

 للعمل المنفذة الخامات

 الطفل تساعد ان يمكن

 مهارات استنتاج على

 الفنية للصياغة

      

3 

 في الطفل انسجام مدى

 لمسته وظهور الأداء

 تشكيل في الخاصة

 .المنتج

      

4 

 للخامات الطفل اختيار

 والمنهج للتشكيل مناسبة

 . المتبع الفني

      

5 

 احتاجت المنتج صياغة

 ليتم ومعارف خبرات الى

 . الحالي بالشكل صياغتها

  
 

   

6 

 الذاتية اللمسة وضوح

 المنتج تنفيذ في للطفل

 .النهائي

      

7 

 وجهة من يوضح المنتج

 حسية تغيرات نظرك

 بهذه ليعبر للطفل حدثت

 الطريقة
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       العام المتوسط

 11 اللعبة 9 اللعبة

1 

 المستهلكة الخامات تستأثر

 إنتاج في الطفل خيال

 أخرى أعمال

      

2 

 للعمل المنفذة الخامات

 الطفل تساعد ان يمكن

 مهارات استنتاج على

 الفنية للصياغة

      

3 

 في الطفل انسجام مدى

 لمسته وظهور الأداء

 .المنتج تشكيل في الخاصة

      

4 

 للخامات الطفل اختيار

 والمنهج للتشكيل مناسبة

 . المتبع الفني

      

5 

 الى احتاجت المنتج صياغة

 ليتم ومعارف خبرات

 . الحالي بالشكل صياغتها

      

6 

 الذاتية اللمسة وضوح

 المنتج تنفيذ في للطفل

 .النهائي

      

7 

 وجهة من يوضح المنتج

 حدثت حسية تغيرات نظرك

 الطريقة بهذه ليعبر للطفل

      

       العام المتوسط

 . التجريبية للصياغات والجمالية الفنية القيم :الثالث المحور

 4اللعبة 1اللعبة

       الفني للعمل الصياغة جودة 1

2 
 صياغة في الوحدة تنوع

 المنتج
      

3 
 في والبناء التركيب أساليب

 .المنتج صياغة
      

4 
 ابتكارية قيم يحقق المنتج

 . جمالية
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5 

 مساحات على العمل يحتوي

 يجعله مما الإيقاع للتكوين

 متكاملة وحدة

      

       العام المتوسط

 11 اللعبة 9 اللعبة

       الفني للعمل الصياغة جودة 1

       المنتج صياغة في الوحدة تنوع 2

3 
 في والبناء التركيب أساليب

 .المنتج صياغة
      

4 
 ابتكارية قيم يحقق المنتج

 . جمالية
      

5 

 مساحات على العمل يحتوي

 يجعله مما الإيقاع للتكوين

 متكاملة وحدة

      

       العام المتوسط
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Thesis Statement 

Title: Toys made from the remains of used consumerproducts as a means of 
developing cognition and kinetic sensitivity in children with mental illness 
Research Goals: The goals of this research are as follows: 
Developing artistic skills, kinetic sensitivity, cognitive abilities and creativity in 
children with mental illness through playing with toys made from used consumer 
products and to gather useful information, we will distribute normal toys as well as 
toys made from used consumer products to see which will be more effective. 
Research Method: The researcher used descriptive analysis and comparison by 
observing the subjects while they play with the toys made from used products as a 
means of developing cognition and kinetic sensitivity in children with mental illness. 
He then analyzed and compared that with playing with toys made from traditional 
materials. In this way the researcher used a semi experimental method known as 
suggestive application. 
The research yielded the following results: 

1. The results of the Manwini (Y) tests pointed to the fact that the 
programsawimproved performance ofcognition and kinetic 
sensitivitywithout any problems and the results go back to the 
traditionally made toys 

2. The results of the Manwini (Y) tests pointed to the effect of the 
program on cognition and kinetic sensitivity in children with mental 
illness when using toys made from used products and those toys 
made from used products had a role in this result. 

3. The Kruskal-Wallis test showed statistical differences at (0.05) in the 
middle levels in cognition, creativity and kinetic sensitivity in children 
with mental illnesses using the toys made from used consumer 
products. 

4. The Manwini tests showed that these differences were registered 
between using normal toys and toys made from used products, with 
the better results coming from toys made from used consumer 
products. 

The research concluded the following recommendations: 
1. The researcher recommends the use of suggestive application in 

teaching arts and new functions to ensure efficiency. 
2. The researcher recommends care in choosing the best materials you 

want to use as to avoid difficulty in implementing the program since 
the results indicate statistical differences at (0.05) in the middle levels 
in cognition, creativity and kinetic sensitivity in children with mental 
illnesses using the toys made from used products, with the better 
results coming from toys made from used products. This is why the 
researcher recommends the use ofToys made from the remains of 
used consumer products as a means developing cognition and kinetic 
sensitivity in children with mental illness. 

 


