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 انمستخهص:

الاعٞام اُؼب٤ُٔخ . ٝ ػبٗذ  رؼذ الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ٝع٤ِخ رو٤٘خ ؽذ٣ضخ أعزبؽذ

أُخظض ُلأُؼبة  اُؼٔش١ أُغزٔؼبد اُؼشث٤خ ٖٓ ٗوض أُؼشكخ أٝ كْٜ ُِزو٤٤ْ

ٟٞ ٝ اُؼٔش رٞعذ رظ٤٘لبد ٓزؼذدح ُلأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ٝكوبً ُ٘ٞػ٤خ أُؾز الإٌُزش٤ٗٝخ .

اُؼٔش أُ٘بعت ٝ أُؾزٟٞ  ٝؽذّد عِظ رظ٤٘ق ثشآظ اُزشك٤خأُغٔٞػ ثٔٔبسعزٜب . 

اُخبص ثبلأُؼبة اُل٤ذ٣ٞ٣خ ، أٓب اُزظ٤٘ق الاٝسٝث٢ ك٤ؼٔذ ا٠ُ ٝػغ اُشٓٞص اُزؾز٣ش٣خ ٝ 

ٝ ٛ٘بى ػذح ٗظبئؼ ؽشؽزٜب اُغٔؼ٤خ الآش٤ٌ٣خ  ًِي أُغِظ اُجش٣طب٢ٗ ُظ٘بػخ الاكلاّ .

٣خززْ اُجؾش ُطت الأؽلبٍ ؽٍٞ ٤ًل٤خ اخز٤بس ُؼجخ اٌُزش٤ٗٝخ ٓ٘بعجخ ُِطلَ . اُزٞط٤بد : 

ثٔغٔٞػخ ٖٓ اُزٞط٤بد ٝ أُوزشؽبد أٜٛٔب ػشٝسح رشغ٤غ اُٞاُذ٣ٖ ػ٠ِ الاُزضاّ ٝ رج٢٘ 

اُزظ٤٘ق اُؼب٢ُٔ ُلأُؼبة ُزغ٘ت رؼش٣غ اُطلَ ُٔشبٛذ ؿ٤ش ٓ٘بعجخ ، ٝ أ٤ٔٛخ اثزٌبس 

 رظ٤٘ق ػشث٢ ُلأُؼبة ٣ز٘بعت ٓغ اُج٤ئخ اُؼشث٤خ . 

 ش ، ٓغزٔغ ػشث٢ .: رو٤٘خ ، أعٜضح ر٤ًخ ، اُؼٔ كهماخ مفتاحيح

Abstract: 

Electronic games are a modern technology that has swept the global 

market. Arab societies have suffered from a lack of knowledge or an 

understanding of the age assessment for electronic games. There are 

multiple categories of electronic games according to the type of 

content and the age allowed to play . The Entertainment Software 

Rating Board (ESRB) determined the appropriate age and content for 

video games, while the European classification sets warning signs 

and also British Board of Film Classification (BBFC) . there are 

several tips offered by the American Academy of pediatrics on how 
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to choose a suitable electronic game for the child Recommendations: 

The research concludes with a set of recommendations and 

proposals, the most important of which is the need to encourage 

parents to adopt the global classification of games to avoid exposing 

the child to inappropriate scenes, and the importance of creating an 

Arab classification for games commensurate with the Arab 

environment . 

Keywords : Technology , Smart Devices , Age , Arabic Society .  

 مُشكهح انثحث :

رؼذ الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ٝع٤ِخ رو٤٘خ ؽذ٣ضخ أعزبؽذ الاعٞام اُؼب٤ُٔخ ثؼذ اُزطٞس 

اُٜبئَ ك٢ ػبُْ اُشجٌخ اُؼٌ٘جٞر٤خ . ٝ لإٔ ٓشٝع٢ ٛزٙ الأُؼبة ٖٓ ثِذإ ٓخزِلخ ، كوذ ػبٗذ 

أُخظض ُلأُؼبة  اُؼٔش١ ٤خ ٖٓ ٗوض أُؼشكخ أٝ كْٜ ُِزو٤٤ْأُغزٔؼبد اُؼشث

الأُؼبة اُز٢ ٣وز٤ٜ٘ب أؽلبُْٜ ٝ ٖٓ ؿ٤ش  الإٌُزش٤ٗٝخ ، كبٌُض٤ش ٖٓ الأعش لا رٌزشس ُٔؾزٟٞ

ُٓخظظخ ُلئخ ػٔش٣خ ٓؾذدح ثبٌٓبٜٗب  ػِْ ثؤٕ اٌُض٤ش ٖٓ رِي الأُؼبة هذ رؾز١ٞ ػ٠ِ أٓٞس 

  ٕٞ عِج٤خ . اُطلَ ثطش٣وخ هذ رٌ اُزؤص٤ش ػ٠ِ عِٞى

ٝ ٛزا الاٗزشبس ك٢ ٝعبئَ اُزشك٤ٚ ٝ ٓب رجضٚ ٖٓ ٓٞػٞػبد راد طِخ ثبُؼ٘ق ٝ اٗزشبس 

الاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ اُز٢ رؼزٔذ ػ٠ِ اُؼ٘ق ٝ رٞكش ػ٘ظش١ الاصبسح ٝ اُزش٣ٞن ٝ اُز٢ رشذ 

اٗزجبٙ الاؽلبٍ ٝ أُشاٛو٤ٖ ٖٓ ٓٔبسع٢ اُِؼجخ ٝ هذ رغؼِْٜ ٣ؼزبدٕٝ ػ٤ِٜب ٝ ٣وِذٕٝ 

غْ ػ٘ٚ هِن ا٥ثبء ٖٓ اُ٘زبئظ أُزشرجخ ػ٠ِ ٓشبٛذح ٓؾز٣ٞبد اُؼ٘ق ك٢ ٓؾز٣ٞبرٜب ٝ هذ ٣٘

 ( .  313، ص  8102ٛزٙ اُٞعبئَ ، ) أُـز١ٝ ، 

إ ٛزا اُجؾش ٣شًض ػ٠ِ آ٤ُخ رظ٤٘ق الاُؼبة ٝكوبً ُِٔؾزٟٞ ٝ اُؼٔش ُؼٔبٕ خطٞسح أهَ 

 خلاٍ ٓٔبسعخ اُِؼجخ الاٌُزش٤ٗٝخ . 

 أهميح انثحث :

غبٗت اُزطٞس١ ٝ اُزشك٢ٜ٤ اُز١ روذّٓٚ الاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ لا ٣خُل٠ ػ٠ِ أؽذ اُ

 ُٔٔبسع٤ٜب ، ٝ اُز٘ٞع أُزَٛ اُز١ رٔ٘ؾٚ ُلاػج٤ٖ ٖٓ ٓخزِق أُشاؽَ اُؼٔش٣خ . 

ػبٓبً  08 -7% ك٢ اُٞلا٣بد أُزؾذح ُٞؽذٛب ٝ ثؼٔش10ٝ رجِؾ ٗغجخ الاؽلبٍ أُٔبسع٤ٖ ُٜب 

٤ِٓبس دٝلاس ،  85ؽٞا٢ُ  8101ُؼبّ  ، ٝ ثِـذ أسثبػ الاُؼبة ك٢ اُٞلا٣بد أُزؾذح

(Granic et.al. , 2014 , p.66    . ) 

ٝحرزغْ الاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ثبعزؼٔبٍ ؽبعز٢ اُجظش ٝ اُغٔغ ٓٔب ٣غؼَ اُزؼِْ ٜٓ٘ب أؽٍٞ 

أصشاً ، ًٔب ٣زؾشس اُلاػت ك٤ٜب ٖٓ اُخظٞٓخ ٝ اُ٘ضاع ك٢ ؽبُخ اُِؼت الاٗلشاد١ ٝ ٢ٛ ٖٓ 

اُزل٤ٌش ٝ رؾلض اُ٘ٔٞ اُؼو٢ِ ُلاػت . ًٔب رغْٜ ك٢ رط٣ٞش اُزاًشح ٝ  أًضش الاُؼبة اُز٢ رض٤ش

عشػخ اُزل٤ٌش ٝ ؽظ أُجبدسح ٝ أُ٘طن ٝ اُزخط٤ؾ ، ًٔب رغْٜ ك٢ اُزآُق ٓغ الاه٤٘بد 
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اُغذ٣ذح ٖٓ ؽ٤ش اُغ٤طشح ٝ ر٢ُٞ رشـ٤َ أُوٞد ٝ ػظب اُزٞع٤ٚ ٝ اُزؼبَٓ ٓغ ا٥لاد 

 ( .      380، ص  8102ثبؽزشاف ، ) أُـز١ٝ ، 

إ رظ٤٘ق الاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ عَّٜ ٖٓ ٜٓٔخ ا٥ثبء ك٢ الاخز٤بس اُظؼ ُِؼجخ أُ٘بعجخ 

 ُؼٔش اُطلَ ٝ ثبُ٘ز٤غخ اُؾظٍٞ ػ٠ِ أكؼَ اُ٘زبئظ ٜٓ٘ب .        

 ٣ٜذف اُجؾش اُؾب٢ُ ا٠ُ :أهذاف انثحث :  

 ث٤بٕ أٗٞاع الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ  -

 لاٌُزش٤ٗٝخ ث٤بٕ اُزظ٤٘ق اُؼب٢ُٔ ُلأُؼبة ا -

 ث٤بٕ آ٤ُخ اخز٤بس اُِؼجخ أُ٘بعجخ  -

٣زؾذد اُجؾش اُؾب٢ُ ثطشػ اُزظ٤٘ق اُؼب٢ُٔ أُزجغ ُلأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ حذود انثحث : 

 أُ٘بعجخ ك٢ ًَ ٓشؽِخ ػٔش٣خ . 

 تحذيذ انمصطهحاخ : 

 ٖٓ هجَ ششًبد ٓزخظظخ -٢ٛ اعزخذاّ ُِزو٤٘خ ٝ اُشعّٞ أُزؾشًخ  انهعثح الانكتزونيح :

٣زْ ك٤ٜب  -ٓٞعٞد كؼ٤ِب أٝ ػجش اُ٘ذ  -ك٢ روذ٣ْ ر٘بكظ ٓغ اُؾبعٞة أٝ ٓغ لاػت آخش  -

اشجبع ؽبعخ اُلاػج٤ٖ ا٠ُ اُلٞص ٝ اُشؼٞس ث٘شٞح الاٗزظبس ٝ رغٞد سٝػ اُزؾذ١ ٝ 

 أُـبٓشح ػجش ٓشاؽَ ٓزؼذدح رزذسط ٖٓ اُغُٜٞخ ا٠ُ اُظؼٞثخ " .

لزؼَ ٓؾٌّٞ ثوٞاػذ ٓؼ٤٘خ ٣ٝزْ  ٝرؼش٣ق آخش : أٜٗب ٗشبؽ ٣٘خشؽ ك٤ٜب اُلاػجٕٞ ُٓ ك٢ ٗضاع 

(  0، ص 8103ل٤ذ٣ٞ ، ) عجز٢ ، رشـ٤ِٜب ثٞاعطخ اُؾبعٞة اٝ اُٜٞارق اُ٘وبُخ ٝاُزِلبص ٝاُ

 انتصنيف انعانمي نلأنعاب

 تاريخ نشأج انهعثح الانكتزونيح : 

س اخزظبط٤ٞ اٌُٞٓج٤ٞرش أُ 0151ثذأ أٍٝ ربس٣خ ُلاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ػبّ  ّٞ ؼبثبً ٝ ػ٘ذٓب ؽ

ٓؾبًبح ثغ٤طخ ثـشع اُزشك٤ٚ ، ٝ ُْ رزٞط ثشؼج٤خ ػب٤ُخ الا ثجذا٣خ اُغجؼ٤٘بد ٝ اُضٔب٤ٗ٘بد 

ٖٓ اُوشٕ أُبػ٢ ػ٘ذٓب ظٜشد الأُؼبة اُز٢ رؼزٔذ ػ٠ِ أُوٞد ٝ الأصساس ٝ ٝؽذاد 

 اُزؾٌْ . 

ؾذ٣ضخ ٝ أطجؾذ الأُؼبة ك٢ اُضٔب٤ٗ٘بد ٝع٤ِخ رشك٤ٜ٤خ ٓؼشٝكخ ٝ عضء ٖٓ اُضوبكخ اُشؼج٤خ اُ

ك٢ ؽ٤ٖ  Keyboardك٢ ٓؼظْ أٗؾبء اُؼبُْ ٝ ك٤ٜب ظٜش اُغ٤َ اُضبُش ٖٓ ُٞؽبد أُلبر٤ؼ 

 .  0111 - 0127ظٜش اُغ٤َ اُشاثغ ٓب ث٤ٖ 

ثذأ ظٜٞس اُغ٤َ اُخبٓظ أُزٔضَ ثظٜٞس أُؼبة  8116 - 0113ٝ ك٢ اُلزشح ٓب ث٤ٖ 

ُؼبة ػجش الاٗزشٗذ ٝ اُٜبرق أُؾٍٔٞ ٝ ٖٓ ثؼذٙ اُغ٤َ اُغبدط ٝ اُز١ اطجؾذ خلاُٚ الأ

الأُؼبة أُؾُٔٞخ عضء سئ٤ظ ٖٓ صوبكخ الأُؼبة أُ٘زششح . ٝ ك٢ اُغ٤َ اُغبثغ ، ظٜشد 

 اُؾٞعجخ اُغؾبث٤خ ، ًٔب اطجؼ ثبٌٓبٕ اُلاػت إ ٣زؾٌْ ثبعشاءاد اُِؼجخ ثؾشًخ ٝاهؼ٤خ .

ُٜب . ٝ لا صاُذ الأُؼبة الاٌُزٞس٤ٗخ  8103ك٢ ػبّ  -اُؾب٢ُ  -ٝ ظٜش اُغ٤َ اُضبٖٓ 

 ( .  Wikipedia , 2019 , p.1الأ٣ُٞٝخ ك٢ الأسثبػ اُغٞه٤خ ك٢ آع٤ب ٝ أٝسٝثب ، ) 
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 رظ٤٘ق الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ : رْ رظ٤٘ق الاُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ُؼذح رظ٤٘لبد ، ٜٓ٘ب : 

 تصنيف الأنعاب الانكتزونيح وفقاً نلأجهشج انمستعمهح :

ًٔب ك٢ اُزظ٤٘ق اُغ٤٘ٔبئ٢ ،  ؽ٤ش ٣زْ روغ٤ْ ٗٞػ٤خ الاكلاّ ٝ ٛٞ أُؼشٝف اططلاؽبً 

، كبلآش ٗلغٚ ٣زْ ٓغ الأُؼبة الأٌُزش٤ٗٝخ ، ك٢ اُجذا٣خ رْ ػَٔ روغ٤ْ ٝكوب   Genre ثِلع

 :  ُلأعٜضح أُغزؼِٔخ ك٢ ٛزٙ الأُؼبة ٝ ٢ٛ ًبُزب٢ُ

عٜبص ٓزخظض ك٢ رشـ٤َ أُؼبة  ٛٞ : Video game console . عٜبص أُؼبة اُل٤ذ0ٞ٣

 Sony اٌُزش٤ٗٝخ كوؾ ٝ لا ٣ظِؼ ُٞظبئق أخش١ ٝ ٜٓ٘ب أعٜضح ٓضَ اُخبص ثششًخ ع٢ٗٞ

 ، ٝ اُغٜبص اُخبص ثششًخ ٤ٌٓشٝعٞكذ  Play Station ٝ أُؼشٝف ثبعْ ثلا١ اعز٤شٖ

Microsoft أُؼشٝف ثبعْ اًظ ثًٞظ ٝ X-Box  . 

ٝ ٢ٛ الأعٜضح أُزذاُٝخ ك٢ اُؼذ٣ذ ٖٓ  : Personal Computers . أٌُج٤ٞرش اُشخظ8٢

أُ٘بصٍ اُؼظش٣خ ٛزٙ الأ٣بّ ٝ اُز٢ رظِؼ ُٔغٔٞػخ ٓخزِلخ ٖٓ اُٞظبئق ثٞاعطخ ٓغٔٞػخ 

ٖٓ اُجشآظ روّٞ ثؤػٔبٍ ٛ٘ذع٤خ أٝ ٌٓزج٤خ ، رظلؼ الاٗزشٗذ ، الاعزٔزبع ثٞعبئؾ أخش١ 

ٓؼبكبً ا٠ُ ًَ ٛزا أٌٓب٤ٗخ  ًٔشبٛذح الأكلاّ أٝ عٔبع الأؿب٢ٗ ، اعزوجبٍ اُجش اُزِلبص١ ،

 ٓٔبسعخ أُؼبة اٌُزش٤ٗٝخ ٖٓ خلاُٜب . 

 Cell phone & other mobile devices . أعٜضح اُز٤ِلٕٞ اُخ١ِٞ ث٘ٔبرعٚ أُخزِلخ3

ٗٔٞرعٜب اُٞاػؼ ٢ٛ أعٜضح أُؾٍٔٞ أُزذاُٝخ ٝ ًزُي ٜٓ٘ب الأٗٞاع الاًضش رؼو٤ـــذاً  :

 .   Black berry  ٝI phone ٓضــــَ

ٝ ٢ٛ اُز٢ اططِؼ ػ٤ِٜب ثؤعٜضح اُل٤ذ٣ٞ ع٤ْ  : Arcade machines . ٓب٤ً٘بد أُؾبًبح4

، ٢ٛ أعٜضح ًج٤شح اُؾغْ روذّ ُؼجخ ٝاؽذح ك٢ ًَ عٜبص ٝ ر٘زشش ك٢ ٓ٘بؽن راد اُزغٔغ 

 . ٓضَ أُلاؽن اُزغبس٣خ ٝ دٝس اُؼشع ٝ ٓذٕ أُلا٢ٛ

أد١ ك٢ اُٜ٘ب٣خ ا٠ُ اُو٤بّ ثزوغ٤ْ ٝ ٌُٖ رؼوذ ٓٞػٞػبد الأُؼبة ٝ رٞعغ ٓغبلارٜب اُغشد٣خ 

 : ٗٞػ٢ عذ٣ذ

ٝ ٢ٛ الأُؼبة اُز٢ رؼزٔذ ػ٠ِ كؼَ عغٔب٢ٗ ؽ٤ش  : Action games أُؼبة اُؾشًخ -

٣زؾشى اُلاػت ثشخظ٤خ اٌُزش٤ٗٝخ داخَ اعٞاء رزطِت ٓ٘ٚ أُوبرِـــخ أٝ رغِن أش٤بء 

اُؼذٝ ٝ رؾو٤ن اُٜذف ًغجبٍ أٝ اُغش١ .. اُخ ، ٝ ٣ٌٕٞ اُٜذف ك٢ اُٜ٘ب٣خ ٛٞ اُزخِض ٖٓ 

ٝ اُز٢ رؾُٞذ ا٠ُ عِغِخ ٖٓ  Tomb Rider أٝ ُؼجخ أخش١ ش٤ٜشح Doom ًٔب ك٢ ُؼجخ

  . الأُؼبة ٝ أ٣ؼبً رْ اٗزبط ك٤ِٔ٤ٖ ثبعزخذاّ ٗلظ أعٞاء ٝ شخظ٤بد اُِؼجخ

ٝ ٢ٛ الأُؼبة اُز٢ روذّ  : Sports & Driving games الأُؼبة اُش٣بػ٤خ ٝ اُو٤بدح -

ٔبسعخ الأُؼبة اُش٣بػ٤خ ؽ٤ش ٣ظجؼ ػ٠ِ اُلاػت اُزؾٌْ ك٢ كش٣ن ٖٓ ٓؾبًبح ٝاهؼ٤خ ُِ

اُلاػج٤ٖ ك٢ ًشح اُوذّ ٓضلاً ٝ ٣وّٞ ثذٝس أُذسة ُْٜ ثؤٕ ٣ؼغ اُخطؾ ٝ ٣ِؼت ٓجبساح ، ًٔب 

إٔ ٛزا اُ٘ٞع ٣ؼْ أُؼبة اُغ٤بساد أُخزِلخ ، ٝ أُلاؽع أٗٚ ٓغ رطٞس رو٤٘بد ٛزٙ الأُؼبة 

٤ٖ ٖٓ اُٞاهغ ٓغغذ٣ٖ ك٢ الأُؼبة ٝ ٣غزط٤غ اُلاػت إٔ اطجؼ ٖٓ أٌُٖٔ إٔ رش١ لاػج
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٣غزخذْٜٓ ك٢ كش٣وٚ ٝ ثبُطجغ كبٕ ٛزا ًِٚ رْ ثٔٞاكوخ الارؾبداد اُش٣بػ٤خ أُخزِلخ ك٢ 

 –خبطخ ك٢ الأُؼبة اُلشد٣خ  –ٓوبثَ ؽظُٜٞب ػ٠ِ ٗغجخ ٖٓ الاسثبػ ٝ ك٢ ثؼغ الأؽ٤بٕ 

ُٞق اُز٢ رؾَٔ اعْ لاػت عُٞق ٣زْ اٗزبط أُؼبة ثبعْ اُلاػت ًٔب ؽذس ك٢ ُؼجخ اُغ

 .  Tiger Woods أٓش٢ٌ٣ ش٤ٜش

ٝ ٢ٛ أُؼبة ًٔب ٣ش٤ش اعٜٔب ا٢ُ ؽبعزٜب ُوذساد  : Strategy games أُؼبة عزشار٤غ٤خ -

خبطخ ػ٘ذ اُلاػت ٖٓ أُؼشكخ ٝ اُزل٤ٌش لا ٓغشد اُزؾٌــــْ ٝ اُزؾشى ًٔب ك٢ الأُؼبة 

كبُلاػت ٛ٘ب ػ٤ِٚ إٔ ٣غزؼَٔ أُٞاسد  Sid Mire’s Civilization الأخش١ ، ٝ ٜٓ٘ب ُؼجخ

  اُز٢ ُذ٣ٚ ثؼ٘ب٣خ ٝ ٣زؾٌْ ك٢ ٓٞاؽ٤ٖ٘ ٝ سؿجبرْٜ ٝ ٝؽذاد ػغٌش٣خ .. اُخ . 

ٛزٙ اُ٘ٞػ٤خ ٢ٛ أًضش ٓب رؼزٔذ ػ٠ِ اُوظخ  : Adventure games أُؼبة أُـبٓشاد -

ٖ ثٔؾبراح كؼَ اُِؼت ٗلغٚ ، كبُلاػت ٣شعَ ك٢ سؽِخ ثؾش ٝ ٣ظجؼ أٓبٓٚ ٓغٔٞػخ ٓ

الأُـبص اُز٢ ػ٤ِٚ ؽِٜب ٝ ٓٞاهق ػ٤ِٚ إٔ ٣خزبس ك٤ٜب أ١ أُغبساد ع٤غِي ٝ رزٔزغ ٛزٙ 

اُ٘ٞػ٤خ ثج٤ئخ هذ رٌٕٞ ٓخِوخ رٔبٓبً ًؤعٞاء ٓب هجَ اُزبس٣خ أٝ أُغزوجَ ك٢ اُللؼبء أٝ أعٞاء 

 ربس٣خ٤خ ُْ رؼذ ٓٞعٞدح ًبُؼظٞس اُٞعط٠ .

اعٜٔب ك٢ٜ الأُؼبة اُز٢ رشرجؾ ًٔب ٣وزشػ  : Shooter games أُؼبة اؽلام اُ٘بس -

ثبؽلام اُ٘بس ٝ اعزؼٔبٍ الأعِؾخ ػ٠ِ أٛذاف ٓخزِلخ ؽ٤خ ك٢ أؿِجٜب ٝ اٗزششد ٛزٙ 

أ١ ٓزؼذدح اُلاػج٤ٖ ك٢ ٗلظ اُٞهذ ، ك٤ٌٖٔ إٔ ٣شبسى أًضش   Multiple الأُؼبة ثؤعِٞة

 ٖٓ لاػت ك٢ خش٣طخ أٝ عبؽخ ٓب داخَ اُِؼجخ ًَ ْٜٓ٘ ٣ِؼت ثشخظ٤خ ٓخزِلخ ٝ ٣ٌٕٞ

هجَ إٔ ٣زؼشع ٛٞ ُِوزَ ، ٖٓ ٛزٙ  –داخَ اُِؼجخ ثبُطجغ  –اُٜذف ٛٞ إٔ ٣وزَ ا٥خش٣ٖ 

 Middle Of اُ٘ٞػ٤خ ٗغذ ُؼجخ ٓشٜٞسح اُزذاٍٝ ك٢ أٝعبؽ لاػج٢ أٌُج٤ٞرش ٝ ٢ٛ

Honor  . 

٢ٛ أُؼبة رؼزٔذ ػ٠ِ ٓٞاعٜبد هزب٤ُخ اػزٔبداً ػ٠ِ  : Fighting games أُؼبة هزب٤ُخ -

ا٤ُذ٣ٝخ ًبُٔلأًخ ٓضلاً أٝ اٌُبسار٤ٚ ٝ ٓخزِق كٕ٘ٞ اُوزبٍ ا٥ع٣ٞ٤خ ، ٝ لا ٣ٞعذ كٕ٘ٞ اُوزبٍ 

ك٤ٜب اعزؼٔبٍ ُلأعِؾخ كوؾ ٓؼبسى عغذ٣خ ؽ٤ش ٣ظجؼ ػ٠ِ اُلاػت ٓٞاعٜخ هزبٍ ٓغ لاػت 

آخش أٝ لاػت اكزشاػ٢ ٓجشٓظ ٖٓ هجَ اُِؼجخ ٝ اُٜذف ك٤ٜب ٛٞ أٓب هزَ أُ٘بكظ أٝ ٛض٣ٔزٚ 

 .   Mortal Kombat ُؼبة، ٝ ٖٓ أشٜش ٛزٙ الأ

ٝ ٢ٛ أُؼبة رزٔزغ ثوذس ًج٤ش ٖٓ اُٞاهؼ٤خ ٝ  : Simulation games أُؼبة ٓؾبًبر٤خ -

رزطِت خجشح ٖٓ اُلاػت ك٢ ٓغبُٜب ، ُزُي ُْ ٣ٌٖ ؿش٣جبً إٔ رٌٕٞ ٝساء ٛزٙ الأُؼبة 

ٓئعغِذ ػغٌش٣خ ك٢ ثؼغ الأؽ٤بٕ ًغِغِخ الأُؼبة أُشرجطخ ثٔٞد٣لاد اُطبئشاد 

ػ٠ِ عج٤َ أُضبٍ كبُِؼجخ ػجبسح ػٖ إٔ اُلاػت ٣وٞد ؽبئشح ػ٤ِٚ  F22 الآش٤ٌ٣خ اُوزب٤ُخ

اُزؼبَٓ ٓغ ًَ ٓلبر٤ؼ اُِؼت أٓبٓٚ ًؤٗٚ ٣وٞد ؽبئشح ؽو٤و٤خ ثٌَ اُزلبط٤َ أُؼوذح ُو٤بدح 

 The Sims اُطبئشح ، ٝ هذ ظٜش ٗٔٞرط خبسط اؽبس ٛزٙ الأُؼبة اُؼغٌش٣خ ُِؼجخ اعزٔبػ٤خ

٠ شخظ٤خ سئ٤غ٤خ ٣خزبس اُلاػت ًَ شئ ك٤ٜب ثذءاً ٖٓ أُلآؼ ٝ ٗغت ٝ ٢ٛ ُؼجخ رؼزٔذ ػِ
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اُغغْ ٝ أُٜ٘خ ٝ ٣جذأ اُلاػت ك٢ اُزؾٌْ ك٢ ٛزٙ اُشخظ٤خ الاكزشاػ٤خ ٤ُذخَ ثٜب ُؼبُْ 

اكزشاػ٢ كؼ٤ِٚ إٔ ٣و٤ْ ػلاهبد اعزٔبػ٤خ ٝ ٣جذأ ك٢ ر٣ٌٖٞ أعشح ٝ اُؼَٔ ٝ اًزغبة 

ذ ٛزا اُزؾذ٣ذ اُ٘ٞػ٢ إٔ ٛ٘بى ثؼغ الأٗٞاع أًضش ٝ أُلاؽع ثؼ . ٜٓبساد اعزٔبػ٤خ ٓخزِلخ

شٜشح ٖٓ اُجؼغ ا٥خش ٝكوبً ُلأعٜضح أُغزخذٓخ ُٔٔبسعزٜب كبلأُؼبة الاعزشار٤غ٤خ ٓضلاً 

ٓ٘زششح أًضش ػ٠ِ أعٜضح أٌُج٤ٞرش اُشخظ٢ ػ٠ِ ػٌظ الأُؼبة اُوزب٤ُخ اُز٢ ر٘زشش أًضش 

  ( . 0، ص 8104ػ٠ِ أعٜضح اُجلا١ عز٤شٖ ، ) ثٜبء ، 

 انتصنيف انعانمي نلأنعاب الانكتزونيح وفقاً نهعمز :

رخؼغ الأُؼبة اُل٤ذ٣ٞ٣خ ٌُِض٤ش ٖٓ أٗظٔخ اُزظ٤٘ق اُؼب٤ُٔخ اُز٢ رؾذّد اُؼٔش أُغٔٞػ 

ُِخٞع ك٢ ُؼجخ ٓؼ٤٘خ ٖٓ هجَ الأؽلبٍ ٝ أُشاٛو٤ٖ . ٖٓ ػٖٔ أشٜش ٛزٙ اُزظ٤٘لبد ٓب 

 ٣ؤر٢ :

 The Entertainment Software Ratingأولاً : مجهس تصنيف تزامج انتزفيه 

Board (ESRB) 

رؾذّد ٛزٙ أُئعغخ الأ٤ٓش٤ًخ اُؼٔش ٝ أُؾزٟٞ اُخبص ثبلأُؼبة اُل٤ذ٣ٞ٣خ ، ٝ رْ رؤع٤غٜب 

 Entertainment Software Associationٖٓ هجَ عٔؼ٤خ ثشآظ اُزشك٤ٚ  0114ػبّ 

الأُؼبة راد أُؾزٟٞ اعزغبثخ ُِشدٝد الاكؼبٍ اُـبػجخ ٖٓ هجَ الأعش ٝ أُزبثؼ٤ٖ ؽٍٞ 

 ( . Wikipedia , 2019 , p.1اُغ٘ــغ٢ اُلبػؼ أٝ اُؼ٤٘ق ) 

( انتصنيفاخ انعمزيح و رمىسها انمعتمذج من قثم انمجهس الامزيكي نتصنيف 1شكم )

 ESRBانثزمجياخ انتزويحيح 
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  fahads.comانمصذر :

ٓشعغ ْٜٓ ُِزو٤َِ ٖٓ ػشس  (ESRB) ٛزا ٣ٝؼذ ٗظبّ رظ٤٘ق الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ    

الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ، ٣ٝوّٞ ٛزا أُغِظ ثزظ٤٘ق الأُؼبة ؽغت الأػٔبس، ًٔب ٣وّٞ ًزُي 

ثزٞػ٤ؼ ٓؾزٟٞ ًَ ُؼجخ ػجش أٝطبف ٓخزظشح، ٣ٝل٤ذ ٛزا اُزظ٤٘ق ا٥ثبء ػ٘ذ اُشؿجخ 

د ك٢ ك٢ اخز٤بس أُؼبة ٓ٘بعجخ لأٝلادْٛ ٝث٘برْٜ. ٝػبدح ٓب ٣ٌٕٞ رظ٤٘ق ٛزا أُغِظ ٓٞعٞ

 ( .  0، ص 8105ًض٤ش ٖٓ الأُؼبة ػ٠ِ أُـِق اُخبسع٢ ُِؼجخ ، ) اُؼٔش١ ، 

 Pan European Gameثانياً : نظاو تصنيف محتىي أنعاب انفيذيى الأوروتي 

Information PEGI)) 

ٛٞ ٗظبّ رظ٤٘ق أٝسٝث٢ رْ اٗشبإٙ ُٔغبػذح الأٝسٝث٤٤ٖ ػ٠ِ ارخبر هشاساد طؾ٤ؾخ     

. ٝ روّٞ رِي أُئعغبد  8113ٝ ط٘بػخ أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ . ٝ رؤعظ ػبّ  ك٤ٔب ٣زؼِن ثبُزش٣ٝظ

ثزو٤٤ْ ع٤ٔغ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ هجَ طذٝسٛب ثبلأعٞام ٝاُضاّ اُششًبد اُ٘بششح ُلأُؼبة 

 PEGIثشٌَ ٝاػؼ، ٣ٌٖٔ إ ٗشٟ رِي اُزوب٤٣ْ ثؤعلَ ا٤ُغبس ػ٠ِ ًَ ؿلاف ، )  ثبثشاصٛب

, 2019 , p.1 . ) 

 
 معاني شعاراخ محتىي الأنعاب الانكتزونيح حسة انتصنيف الأوروتي( 2شكم )
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 fahads.comانمصذر : 

 
 ( رمىس تحذيزيح حسة اننظاو الأوروتي3شكم )

 
 ( أمثهح اغهفح انعاب مصنفح وفقا نهتصنيف الأوروتي4شكم )

 انمصذر : انمىسىعح انحزج 

 British Board of Filmثانثاً : انمجهس انثزيطاني نتصنيف الأفلاو 

Classification  (BBFC  ) 

، اُز١ ًبٕ عبثوبً أُغِظ اُجش٣طب٢ٗ  (BBFC) ٣ؼذ أُغِظ اُجش٣طب٢ٗ ُزظ٤٘ق الأكلاّ    

٢ٛٝ  0108ُٔشاهج٢ الأكلاّ ، ٓ٘ظٔخ ؿ٤ش ؽ٤ٌٓٞخ ، أعغزٜب ط٘بػخ اُغ٤٘ٔب ك٢ ػبّ 

ُغ٤٘ٔب ٝأػٔبٍ ٓغئُٝخ ػٖ اُزظ٤٘ق ٝاُشهبثخ اُٞؽ٤٤ٖ٘ ُلأكلاّ أُؼشٝػخ ك٢ دٝس ا
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اُل٤ذ٣ٞ )ٓضَ اُجشآظ اُزِلض٤ٗٞ٣خ ، ٝ الإػلاٗبد ، ٝ أكلاّ أُؼِٞٓبد / اُؾٔلاد اُؼبٓخ ، 

 ٝاُوٞائْ ٝ ٓب ا٠ُ رُي( اُظبدسح ػ٠ِ ٝعـــــــــبئَ الإػلاّ أُبد٣خ داخَ أٌُِٔخ أُزؾذح ،

(  (Wikipedia , 2019 , p.1ٝ ُٚ آٌب٤ٗخ رظ٤٘ق اكلاّ اُل٤ذ٣ٞ ٝ الأُؼبة ٝكوبً  ُِؼٔش ، 

 .

 
 ( : رمىس تصنيف الافلاو وفقاً نهمجهس انثزيطاني 5شكم )

 ٝ ٣ظ٘قّ أُغِظ اُجش٣طب٢ٗ الاُؼبة ا٠ُ اُشٓٞص ا٥ر٤خ : 

ا١ ٓ٘بعت ُِغ٤ٔغ ؽ٤ش لا ٣ؾ١ٞ ػ٠ِ ٓشبٛذ ع٘غ٤خ أٝ  Universal: ٝ ٣ؼ٢٘  Uرمش  -

 ع٤ًِٞبد رشغغ ُلادٓبٕ ٝ اُؼ٘ق أٝ اُِلع اُجز١ء .

أ١ ٓغٔٞػ اُِؼت ثزٞع٤ٜبد ٝاُذ٣خ ٝ لا  Parental Guidance: ٝ ٣ؼ٢٘  PG رمش -

أػٞاّ . ؽ٤ش ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ اُو٤َِ ٖٓ اُجزاءح أٝ  ٣2غٔؼ ثبُٔشبٛذح ُٖٔ ْٛ أطـش ٖٓ ػٔش 

 اُؼ٘ق أٝ ٓشبٛذ اُؼش١ .

ػبّ .  08: ٝ ٣ؼ٢٘ ؿ٤ش ٓغٔٞػ ثبُٔشبٛذح ُٖٔ ْٛ ثؼٔش أطـش ٖٓ  A  :12A/12رمش  -

 ٛذ ٓؼزذُخ ٖٓ اُؼ٘ق ٝ اُغِٞى اُغ٘غ٢ ٝ اُِـخ اُجز٣ئخ . رؾز١ٞ ػ٠ِ ٓشب

ػبٓبً كٔب كٞم . أُؾزٟٞ اُغ٘غ٢ ٓؼزذٍ أٓب  05: ٝ ٣ؼ٢٘ ٓغٔٞػ ُٖٔ ْٛ ثؼٔش  15 رمش -

 اُؼ٘ق ٝ اُؼش١ ٝ ًزُي اُِـخ اُجز٣ئخ كزٌٕٞ ك٢ ٓغز٣ٞبد ػب٤ُخ . 

. ٝ رؾز١ٞ ػ٠ِ  ػبٓبً  02: ٝ ٣ؼ٢٘ اٜٗب ؿ٤ش ٓغٔٞؽخ ُٖٔ ْٛ ثؼٔش أطـش ٖٓ  18 رمش -

 ٓشبٛذ ػ٘ق طش٣ؾخ ٓضَ الاؿزظبة ٝ خشم اُوبٕٗٞ ٝ هزَ الاكشاد ٝ رؼبؽ٢ أُخذساد . 
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: ٝ ٣ؼ٢٘ ػشٝسح رشخ٤ظٜب ٝ ؽشؽٜب ٖٓ هجَ دٝس اُغ٤٘ٔب أٝ أُؾلاد راد  R18 رمش -

اُؼشع اُغ٘غ٢ ٝ رٌٕٞ ُِجبُـ٤ٖ كوؾ . رؾز١ٞ ػ٠ِ ٓشبٛذ ع٘غ٤خ ػ٤٘لخ ًبلارلاٍ ٝ عٞء 

 ( .        BBFC , 2019 , pp.18-28اُؼ٘ق اُغ٘غ٢ ٝ اُؾٞاس اُغ٘غ٢ اُجز١ء ، )  أُؼبِٓخ ٝ

ٖٓ خلاٍ ٓب عجن ، رزؼذد ٝعبئَ رظ٤٘ق الاُؼبة ؽٍٞ اُؼبُْ ٝ ثٔب ٣٘بعت ًَ دُٝخ ٝ 

ٓؾبر٣شٛب أُغزٔؼ٤خ ، ٝ ٣ؼٔذ أُغِظ الآش٢ٌ٣ ػ٠ِ اعزؼٔبٍ اُؾشٝف ػ٠ِ أؿِلخ 

ؼٔذ أُغِظ الاٝسٝث٢ ػ٠ِ اعزؼٔبٍ الاسهبّ ٝ اُشٓٞص الاُؼبة ك٢ رظ٤٘لٚ ُٜب ، ك٢ ؽ٤ٖ ٣

ك٢ اُزظ٤٘ق ٝ أ٣ؼبً ػ٠ِ أؿِلخ الاُؼبة أُطشٝؽخ ك٢ اُغٞم ، ٝ ك٢ اُٜ٘ب٣خ ٣شًض 

 أُغِظ اُجش٣طب٢ٗ ػ٠ِ دٓظ اُؾشٝف ٝ الاسهبّ ك٢ رظ٤٘ق الاُؼبة أُطشٝؽخ . 

 كيفيح اختيار نعثح انكتزونيح مناسثح

  American Academy of pediatricsالأؽلبٍ  ؽشؽذ اُغٔؼ٤خ الآش٤ٌ٣خ ُطت

 ٓغٔٞػخ رٞط٤بد ثشؤٕ اعزؼٔبٍ الاؽلبٍ ُلاعٜضح الاٌُزش٤ٗٝخ ٝ ًٔب ك٢ اُغذٍٝ ا٥ر٢ : 
 أُغٔٞػ ثٚ اُؼٔش

02 - 84 

 شٜشاً 

رغ٘ت اعزخذاّ ٝعبئؾ اُشبشخ ػذا اُذسدشخ أُشئ٤خ. ٣غت ػ٠ِ آثبء الأؽلبٍ 

شٜشًا ٝاُز٣ٖ ٣شؿجٕٞ ك٢ روذ٣ْ ٝعبئؾ  84ٝ  02اُز٣ٖ رزشاٝػ أػٔبسْٛ ث٤ٖ 

سه٤ٔخ اخز٤بس اُجشآظ ػب٤ُخ اُغٞدح ٝٓشبٛذرٜب ٓغ أؽلبُْٜ ُٔغبػذرْٜ ػ٠ِ كْٜ 

 ٓب ٣شٝٗٚ

 أػٞاّ 5 - 8

ؽذّد اعزخذاّ اُشبشخ ثغبػخ ٝاؽذح ٤ٓٞ٣بً ُِجشآظ ػب٤ُخ اُغٞدح. ٣غت ػ٠ِ ا٥ثبء 

ٗٚ ٝرطج٤وٚ ػ٠ِ اُؼبُْ ٓشبسًخ اُٞعبئؾ ٓغ الأؽلبٍ ُٔغبػذرْٜ ػ٠ِ كْٜ ٓب ٣شٝ

 ٖٓ ؽُْٜٞ

أػٞاّ كٔب  6

 كٞم

ػغ ه٤ٞدًا صبثزخ ػ٠ِ اُٞهذ اُز١ روؼ٤ٚ ك٢ اعزخذاّ اُٞعبئؾ ٝأٗٞاع اُٞعبئؾ ، 

ٝرؤًذ ٖٓ إٔ اُٞعبئؾ لا رؾَ ٓؾَ اُّ٘ٞ اٌُبك٢ ٝاُ٘شبؽ اُجذ٢ٗ ٝاُغ٤ًِٞبد 

 .الأخشٟ اُؼشٝس٣خ ُِظؾخ

لاطفال في أوقاخ استعمال الاجهشج ( : تىصياخ انجمعيح الأمزيكيح نطة ا1جذول )

 الانكتزونيح 

 (     www.aap.orgأُظذس : ) 

 ٝ ٖٓ اُ٘ظبئؼ أُوذٓخ ٖٓ هجَ اخزظبط٢ ؽت الاؽلبٍ ٝ ػِْ ٗلظ اُطلَ ٓب ٣ؤر٢ :

 اخزش ُؼجخ  ٓ٘بعجخ ُؼٔش اُطلَ ٝ ٖٓ ػٖٔ اُزظ٤٘ق عبثن اُزًش . -

ٓغ الاؽلبٍ : أكؼَ ؽش٣وخ ُٔؼشكخ رؤص٤ش ُؼجخ ػ٠ِ اُطلَ ٢ٛ اُِؼت ٓؼٚ ، ٝ  اُؼت -

أٝ ارا ًبٗذ رؼ٤ٔ٤ِخ ، كبُٔشاهجخ  child's friendlyرظ٤٘لٜب ك٤ٔب ارا ًبٗذ ٓ٘بعجخ ُِطلَ 

 اُٞاُذ٣خ ٓطِٞثخ ك٢ رو٤٤ْ ٓب ٣وؼ٢ ك٤ٚ اُطلَ ٝهزٚ . 

ػ٠ِ اُجشآظ اُزِلض٤ٗٞ٣خ أُلؼِخ اخزش ُؼجخ ٓغب٤ٗخ : هذ رؼزٔذ أكؼَ الأُؼبة ُلأؽلبٍ  -

ب رؼذ ٛٚ الأُؼبة  ًٓ ُِطلَ ٝ ؿبُجبً ٓب رٌٕٞ ٛزٙ الأُؼبة ٓغب٤ٗخ ٝ ك٤ٜب ٌٓبكؤح اػبك٤خ . ػٔٞ
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ٓ٘بعجخ ُِؼٔش   ) ثؼذ اُزؤًذ ٖٓ رظ٤٘لٜب ( ، ٝك٢ ًض٤ش ٖٓ الأؽ٤بٕ ٣ٌٖٔ اُؼضٞس ػ٤ِٜب ػجش 

 الإٗزشٗذ . 

بٕ اُطلَ ٣ؾت اُش٣بػخ ، ٓب أُبٗغ ٖٓ اخز٤بس اخزش ُؼجخ رشبثٚ اٛزٔبٓبد اُطلَ : ارا ً -

ُؼجخ س٣بػ٤خ ُٚ ُزشغ٤ؼٚ ػ٠ِ رؼض٣ض ٛٞا٣زٚ ؟ ٌُٖ لاثذ ٖٓ اُزؤًذ إ اُِؼجخ روذّّ خ٤بلا 

 ٓ٘بعجب ػٖ اُٞاهغ ٝ ٤ُظ ثذ٣لاً ُٚ . 

ع٤طش ػ٠ِ ٝهذ اُِؼت : ٣ٞكشّ رؾذ٣ذ ٝهذ ُِطلَ ؽٍٞ ُؼت أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ ؽش٣وخ ٓ٘بعجخ  -

ؼجخلاٗٚ ع٤زطِغ ُٜب ًٌٔبكؤح ُٚ ػ٠ِ اٗغبص ٜٓبٓٚ ٝ ٛزا ٣غبػذ اُٞاُذ٣ٖ ػ٠ِ ُلاعزٔزبع ثبُِ

٣غت ألا رؤر٢ الأُؼبة ٓطِوبً هجَ أُغئ٤ُٝبد ك٢ ع٤ٔغ  ٓشاهجخ ٓذخٍٞ ُلأُؼبة ػ٤ِْٜ ، ٝ

ثبُ٘غجخ   .أٗؾبء أُ٘ضٍ أٝ اُؼَٔ أُذسع٢ أٝ ٝهذ الأعشح أٝ الأٗشطخ اُشع٤ٔخ اُلآٜ٘غ٤خ

ده٤وخ ٤ٓٞ٣بً ٖٓ أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ )ثؼذ أًبٍ  11ا٠ُ  61اٛو٤ٖ ، كبٕ ُٔؼظْ الأؽلبٍ ٝأُش

 أُغئ٤ُٝبد الأخشٟ( رؼذ أًضش ٖٓ ًبك٤خ . 

ؽبسة ادٓبٕ اُِؼجخ : ٓؼظْ الأؽلبٍ ؿ٤ش هبدس٣ٖ ػ٠ِ ٝػغ ه٤ٞد ٓ٘بعجخ ػ٠ِ ٝهذ  -

أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ اُخبطخ ثْٜ ، ًٔب أْٜٗ لا ٣غزط٤ؼٕٞ سإ٣خ أ٤ٔٛخ ٝعٞد رٞاصٕ طؾ٢ ث٤ٖ 

ٝٓغ رُي ، ٣غت ػ٠ِ ا٥ثبء رؾَٔ   .لأٗشطخ أُخزِلخ ك٢ ؽ٤برْٜ ٝ ٛزا آش ؽج٤ؼ٢ا

٣ظجؼ الأؽلبٍ ٝاُشجبة ٓذ٤ٖ٘ٓ  .ٓغئ٤ُٝخ اُؾلبظ ػ٠ِ ػبداد أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ رؾذ اُغ٤طشح

 ػ٠ِ أُؼبة اُل٤ذ٣ٞ. 

لا رغٔؼ أثذًا ُغٜبص ًٔج٤ٞرش أٝ ٗظبّ أُؼبة ك٢ ؿشكخ اُطلَ ، ٝارا ًبٗذ رظٜش ػ٤ِٜب  

 لاثذ ٖٓ اُزظشف ثؤعشع ٝهذ ٌٖٓٔ .  -ػلآبد اُِؼت اُٜٞط ، كلا ٣غت رغبَٛ الأٓش 

ع ك٢ الأُؼبة : رض٣ٝذ اُطلَ ثؤُؼبة رؼ٤ٔ٤ِخ ٝ أخشٟ رشك٤ٜ٤خ رغْٜ ك٢ اشجبع سؿجبد  - ّٞ ٗ

دٙ ثذكوخ ٖٓ اُزؼِْ أُطِٞة ، )  اُطلَ ثبُِؼت ٝ ث٘لظ ّٝ  , Techaddictionاُٞهذ رض

2019 , p.1  . ) 

 أػشاس اخز٤بس ُؼجخ اٌُزش٤ٗٝخ ؿ٤ش ٓ٘بعجخ : -

ٓزبثؼخ ٤ٓذا٤ٗخ ُِؼذ٣ذ ٖٓ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ ٝرؤص٤شٛب ك٢ الأؽلبٍ « ٣ٌِٝ٘غٖ»أعشد 

٤ٗخ ٛزٙ الأ٣بّ لا ؽذّ ُٚ، ٝأُشاٛو٤ٖ، ٝارؼؼ إٔ اُؼ٘ق اُز١ رؾز١ٞ ػ٤ِٚ الأُؼبة الإٌُزشٝ

اُغِٞى ؿ٤ش الأخلاه٢ ٝؿ٤ش أُٜزة ًٜذف  ٝ ٣ٔبسط دٕٝ أ١ ٓغٞؽ ، ٣ٝزْ ك٤ٚ رؾذ٣ذ

ُٜزٙ اُِؼجخ أٝ الأُؼبة ، سأد ٣ٌِٝ٘غٖ إٔ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ رزغْ ثبُؼ٘ق ٝرئد١ ا٠ُ 

غِٞى ُٓؼبػلخ ا٤ُٜغبٕ اُلغ٤ُٞٞع٢ ٝرشاًْ أُشبػش ٝالأكٌبس اُؼذٝا٤ٗخ، ٝر٘بهض ك٢ اُ

   الاعزٔبػ٢ اُغ١ّٞ أُ٘ؼجؾ .

٣ش٤ش ا٠ُ إٔ ٓؼظْ أعجبة ا٥صبس  8101اُز١ ٗشش ك٢  Mai ٝأًذ د. اُٜذُن إٔ روش٣ش ٓب١

اُغِج٤خ اُ٘برغخ ػٖ ٓٔبسعخ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ رؼُضٟ ا٠ُ ػؼق أعٜضح اُشهبثخ ػ٠ِ 

شاهجخ الأعش  ُٓ ُٔب ٣شبٛذٙ أث٘بإْٛ ٓؾلاد ث٤غ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ ٝٓشاًض الأُؼبة، ٝهِخ 

 ( .  0ٖٓ الأُؼبة ، ٝهِخ اُٞػ٢ ثٔخبؽش الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ ، ) اُذاٝد ، ثلا ، ص
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 انمناقشح : 

ٔبسعخ سؿجزٚ ثؤُؼبة اُل٤ذ٣ٞ ٌُٖ ٣زطِت  ُٓ ٖٓ خلاٍ ٓب عجن ، لا ٣ٌٖٔ ؽشٓبٕ اُطلَ ٖٓ 

ُزؼشّع لأػشاس الأٓش اٌُض٤ش ٖٓ اُؾشص ٝ أُشاهجخ اُٞاُذ٣خ ٤ُزْ الاعزلبدح ٜٓ٘ب ثذٕٝ ا

 رزًُش . 

 : رٞط٢ اُجبؽضخ ثٔب ٣ؤر٢ :  انتىصياخ

رٞع٤ٚ ا٥ثبء ٗؾٞ ر٘ظ٤ْ ٝهذ ُؼت اُطلَ ٝ ػذّ رؤص٤ش ٛزا اُٞهذ ػ٠ِ ٝاعجبرٚ اُذساع٤خ  -

 ٖٓ خلاٍ اعزٔبػبد أُذاسط ٓغ أ٤ُٝبء أٓٞس اُطِجخ أٝ ٖٓ خلاٍ دٝساد رذس٣ج٤خ .   

اُؼب٢ُٔ ُلأُؼبة ُزغ٘ت رؼش٣غ اُطلَ ُٔشبٛذ  رشغ٤غ اُٞاُذ٣ٖ ػ٠ِ الاُزضاّ ثبُزظ٤٘ق -

 ؿ٤ش ٓ٘بعجخ .

 ػشٝسح اُزضاّ ٓؾبٍ ث٤غ الأُؼبة ثبُزظ٤٘ق اُؼب٢ُٔ ُلاُؼبة . -

 اثزٌبس رظ٤٘ق ػشث٢ ُلأُؼبة ٣ز٘بعت ٓغ اُج٤ئخ اُؼشث٤خ .  -

 :    انمصادر -

( : أٗٞاع الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ،   8104( ثٜبء ، ًش٣ْ )0

http://www.pensandbooks.com/article.php?id=689 

ُزظ٤٘ق « اعلا٢ٓ»( اُذاٝد ، ػجذ أُِي )ثلا( : كش٣ن ثؾض٢ ٖٓ اُغبٓؼخ ٣وزشػ أٍٝ ٗظبّ 8

 /http://rs.ksu.edu.saالأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ ، سعبُخ اُغبٓؼخ 

( : دساعخ الأُؼبة الإٌُزش٤ٗٝخ ٝػضٝف الأٝلاد ػٖ اُذساعخ ٗزبئظ : 8103( عجز٢ ، ػجبط )3

  www.mishawi.comٍ ثذُٝخ ا٣ٌُٞذ  ، ؽِٞ

( : الأُؼبة لاٌُزش٤ٗٝخ .. ٓلٜٜٞٓب .. رظ٤٘لبرٜب ،  8105( اُؼٔش١ ، ػبئش٠ ث٤ِٜش )4

http://learning-otb.com 

( : ٓؼب٤٣ش رٞظ٤ق الأُؼبة الاٌُزش٤ٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ثؼغ اُو٤ْ 8102، ػبدٍ ػب٣غ ) ( أُـز5١ٝ
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