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 تنمية التعبير الفني لدى بعض التلاميذ الملتحقين بنوادي الطفل

 باستخدام الألعاب الرقمية النقالة 

 
 
 إعداد

 د. محمود حسن السيد فهمي العطيفي
 جامعة عين شمس -كلية التربية النوعية -مدرس تحليل فنون الأطفال والبالغين التربية الفنية
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 مقدمة:
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PlayStation , 
Xbox, GameBoy, Wii Galaxy Tab, IPad, 

IPodIPhone, BlackBerry, Galaxy
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(Sarma et. al, 2011)

Eskenazi, 2009

Stone& 
Livingstone, 2003

Attewell, 2005

Cobcroft; Towers; Smith and 
Bruns, 2006, 21
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Mitchel, 2004

Bressler, 2006; Nadire & 

Dogan, 2009

Bressler, 
2006

 :مشكلة البحث
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 البحث: تساؤلات

التعبير الفني لدى بعض ونيية النقالة ي  تنمية ما فاعلية الألعاب الإلكتر
 ؟التلاميذ الملتحقين بنوادي الطفل
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 أهداف البحث:

 

 

 

 

 أهمية البحث:
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 حدود البحث:

 

 

 

 

 

 

 فرض البحث:

 أدوات البحث:
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 إجراءات البحث:
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 البحث: مصطلحات
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     .

 Baran, 2014

 الإطار النظري:

 أولًا: التعبير الفني:
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   : 

              
         

               
          

         . 
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 :الألعاب الإلكترونية النقالة: ثانيًا

store
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Puja & 

Parsons, 2011

Bressler & Bodzin,2013

 

 
 

 
 

 
 

 

 Bite Sized

 
 On Demand

 Typically Blended

 
  :Can Be Collaborative
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(Omario & Felinto, 2012)
 (Asynchronous Time)

 (Portfolio)

 (Activities Publishing)

 (Rewarding System)
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 (Competition)

 (Social Statues)

 
 (Avatar)

 :(رسم طفل مضيء) Kid Glow Draw (1) اللعبة رقم
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1لعبة رقم )

 لوحة التفاعل باللعبة

4 4 4 2 4 4 7 4 

 Kid Glow Draw (4) قماللعبة ر( تحليل 4شكل )
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 اللعبة الأولى

 وصف عمل الأداة رقم الأداة
 جم الخطتحدد سمك وح 1

 يتم اختياره الذيتحدد درجة اللون  2

 تلون خلفية اللوحة بلون الذى يتم تحديده بالكامل 3

4 

تتيييييه اييييذه الأداخ يربييييلا اختييييياراف ا ختيييييار الأول حفيييي   
مشيياركة الصييورخ عبيير وسيياصل التوا ييل   والثييا يالصييورخ 
، والثالث إعادخ المحاولية ميرخ يخيرى، يميا رابيلا      ا جتماعي
 د الإدخال للمتجر لتحميل يلعاب مماثلة.اختيار يعي

 يداخ مسه 5

6 
تتيه اذه الأداخ ثلاث اختيياراف ا ختييار الأول  تحيدد ليون     

تتييه اليدخول عليس اسيتديو الصيور الخيا         الثيا ي الخلفية، 
 بالهاتف، والثالث تفته الكاميرخ ويمكن الرسم عليها.

 مسحها.تسمه بالتراجلا عن خطوخ يو يكثر تم الغاصها يو  7

 تسمه بالرجوع خطوخ خطوخ 8
 

 

 :  (خربشة طفل) Kid Doodle (2) اللعبة رقم
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2لعبة رقم )

 لوحة التفاعل باللعبة

4 

4 

4 2 4 4 7 4 4 

 شريط الرسوم والخلفيات الجاهزة

 Kid Doodle (4) اللعبة رقم( تحليل 4شكل )
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 اللعبة الثانية

رقم 
 الأداة

 وصف عمل الأداة

1 
، يعير   يوع   وايس تمثيل مجموعية متنوعية مين الخطيو       تظهر الشريط لمجموعة من الورود 

 .كل خط فس رسم  موذج الوردخ

 تس يتم اختياره.تحدد درجة اللون ال 2

 تحف  الصورخ التس تم رسمها. 3

4 
يتم تصوير وتسجيل حركة الخط المرسوم من بداية الرسيم للنهايية كفييلم فييديو ييتم عردي  بعيد        

 ا  تهاء من الرسم يو يى خطوخ .

 تسمه بالتراجلا عن خطوخ يو يكثر تم الغاصها يو مسحها. 5

 تسمه بالرجوع خطوخ خطوخ. 6

 يداخ مسه. 7

8 
تتيه ايذه الأداخ إمكا يياف كثييرخ منهيا تغييير الخطيو  لخطيو  متواجي  )مأييخة( ، يو خطيو            
عادية بمقاساف متدرجة كميا تسيمه بشيريط رسيوماف جيااعخ وبعيف الخلفيياف التيس ممكين ين          

 يستعان بها.

 تتيه اذه الأداخ مسه الصورخ السابقة وفته  فحة جديدخ بيأاء. 9

 
 
 

 :(خربشة سحرية) Doodle Magic (3) اللعبة رقم
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 4 4 

2 

4 

4 

7 

4 

4 

44 

44 

44 

44 

بة
لع

بال
ل 

ع
فا
لت
 ا
حة

لو
 

 Doodle Magic (4) اللعبة رقم( تحليل 4شكل )
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 الثالثةاللعبة 

رقم 
 الأداة

 وصف عمل الأداة

 ( اختياراف  مكا ياف متعددخ  تناول  بالترتيب44قاصمة الأدواف تفته تتيه ) 1

 يداخ لتغير لون الخلفية بشكل عشواصس دون التحكم فس اللون 2

 تسمه بالرجوع خطوخ خطوخ 3

 و  التس تم رسمهامسه جميلا الخط 4

 مسه اللوحة بالكامل بالخلفية وفته لوحة تفاعل جديدخ 5

6 
تتيييه اييذه الأداخ امكا ييية تغيييير يواليين الخطييو  بشييكل سييريلا وعنييد اختيييار اللييون المحييدد يييتم        

 الأغط علي .

 تتيه استخدام كاميرخ الجهاز ثم الرسم علس الصورخ التس تلتقط   7

 جهازاختيار  ورخ من استديو ال 8

 حف  الصورخ. 9

 مشاركة الصورخ عبر وساصل التوا ل ا جتماعس 11

 يتيه اذه الأداء باعداداف خا ة بالخليفة  ختيار خلفية سوداء يوبيأاء 11

 يسمه اذا ا ختيار بإعادخ الإدخال للمتجر لتحميل يلعاب مماثلة. 12

 الخروج من اللعبة 13

 :(ربشة قوس قزحخ) Rainbow Doodle (4) اللعبة رقم
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

4 

4 

2 

4 

 لوحة التفاعل باللعبة

 (4لعبة رقم )

4 7 4 4 44 44 44 

 Rainbow Doodle (2) اللعبة رقم( تحليل 2شكل )
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 الرابعةاللعبة 

رقم 
 الأداة

 وصف عمل الأداة

 (5(، )4(، )3(، )2(، )1عند فتح اللعبة تعطى مجموعة من الاختيارات مشار إليهم بالأرقام )

 ا ختيار الأول يفته علس لوحة التفاعل 1

 عليهاا ختيار الثا س يختار  ورخ من استديو الجهاز ويمكن الرسم  2

 ى خا  باللعبة  را ختيار الثالث يحتف  بمجموعة الصور التس يتم ا تاجها علس جالي 3

 ا ختيار الرابلا للمساعدخ 4

 ا ختيار الخامس للدخول علس المتجر لتحميل يلعاب مماثلة 5

 مسه اللوحة بالكامل وفته لوحة جديدخ. 6

 الألوان والدرجاف.اختيار لون محدد للخلفية من مجموعة كبيرخ من  7

 التراجلا عن خطوخ خطوخ 8

 لتحديد  وع الخط 9

 لتحديد سمك خط الرسم 11

 يداخ للمسه يمكن تحديد السمك الخا  بها 11

 (4حف  الصورخ فس الجاليرى الخا  باللعبة والمشار إليها برقم ) 12
 

 

 :(رسم وتلوين) Draw + Coloring Book  (5) اللعبة رقم

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (8لعبة رقم ) لوحة التفاعل باللعبة

4 4 7 4 4 44 

4 

2 

4 

4 

 Draw + Coloring Book (4) اللعبة رقم( تحليل 4شكل )
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 الخامسةاللعبة 

رقم 
 الأداة

 وصف عمل الأداة

 (4(، )3(، )2(، )1عند فتح اللعبة تعطى مجموعة من الاختيارات مشار إليهم بالأرقام )

 ا ختيار الأول يفته علس لعبة  ختيار الشكل المختلف 1

 اختيار  ماذج مرسومة )كراساف تلوين( يتم تلوينها Coloringا ختيار الثا س   2

 يفته علس لوحة التفاعل Drawا ختيار الثالث  3

 ا ختيار الرابلا للدخول علس يلعاب يون  ين  4

5 
تعطس اختيارين: ا ختيار الأول حف  الصورخ، وا ختيار الثا س مشاركة الصيورخ عبير بيرام     

 التوا ل ا جتماعس

6 
مييين الأليييوان المتعيييددخ،  تعطيييس اختييييارين: ا ختييييار الأول تغييييير ليييون الخلفيييية مييين مجموعييية 

 وا ختيار الثا س يتيه مجموعة من الأشكال والخلفياف الجااعخ.

 تتيه اذه الأداخ مسه جعصس للرسوم والصور. 7

 مجموعة من البصاماف المتنوعة لأشكال مختلفة يمكن استخدامها فس الخلفية يو ملا الرسوم 8

 ن تحيد سمك الخط وتأثيرات .تتيه اذه الأداخ مجموعة الكبيرخ من الخطو  ويمك 9

 يسمه اذا ا ختيار بإعادخ الإدخال للمتجر لتحميل يلعاب مماثلة. 11
 

 :البحث تإجراءا

 : أولًا: منهج البحث
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 : مجتمع البحث وعينته: ثانيًا
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 : التصميم التجريبي للبحث: ثالثًا

 المتغير التابع المتغير المستقل المجموعة
 الألعاب الإلكترونية النقالة التجريبية

 التعبير الفني
 الاعتيادية الشروح الضابطة

 : Independent Variable 
 :Dependent Variables 

 

 : ي لتوظيف الألعاب النقالة في تنمية التعبير الفنيالتصميم التعليم: رابعًا

 مرحلة التحليل: واشتملت على الخطوات التالية: -1
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"Creative"

 

 

Emotional Stability
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 مرحلة التصميم: وقد اشتملت هذه المرحلة على الخطوات التالية: -2
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 مرحلة التطوير: اشتملت على الخطوات التالية: -3

play store

 

 (3لعبة رقم ) (2لعبة رقم ) (1قم )لعبة ر

 (5لعبة رقم ) (4لعبة رقم ) (6لعبة رقم )

 (9لعبة رقم ) (7لعبة رقم ) (8لعبة رقم )

 ييقو اف الألعاب الإلكترو ية النقالة( 4شكل )
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 وصف اللعبة عنوان اللعبة اللعبة م

1 Kid Glow Draw رسم طفل مضيء 

 التيتوفر اذه اللعبة مجموعة من الأدواف الفنية 
تتييييه الرسيييم الحييير بخطيييو  متنوعييية الأشيييكال     
والأحجام منها ما او مأيء وعادى ملا امكا ية 
تغييييير الخلفيييياف بمجموعييية كبييييرخ مييين الأليييوان  

اركة الصورخ بوساصل والدرجاف، ملا امكا ية مش
، كما تتيه ا سيتعا ة بصيور   ا جتماعيالتوا ل 

خا ة من استديو الهياتف، يو اسيتخدام الكياميرخ    
ثيييم إعيييادخ الرسيييم عليييس تليييك الصيييور، ويسيييمه     
البر يييام  بيييالتراجلا عييين يى خطيييوخ يو يكثييير يو   

 إعادتها مرخ يخرى.

2 Kid Doodle خربشة طفل 

 التيالفنية  توفر اذه اللعبة مجموعة من الأدواف
تتييييه الرسيييم الحييير بخطيييو  متنوعييية الأشيييكال     
والأحجام منها ما او مأيء وعادى ملا امكا ية 
تغييييير الخلفيييياف بمجموعييية كبييييرخ مييين الأليييوان  
والييدرجاف، كمييا تييوفر اللعبيية بشييريط رسييوماف    

ممكين ين يسيتعان    التيي جااعخ وبعيف الخلفيياف   
خطيوخ يو   ييبها، ويسمه البر ام  بالتراجلا عن 

 اللعبية ثر يو إعادتها ميرخ يخيرى، وتتمييع ايذه     يك
عيييين ايراييييا بإمكا ييييية تسييييجيل حركيييية الخييييط     
المرسوم من بداية الرسم للنهايية كفييلم فييديو ييتم     

 خطوخ. ييعرد  بعد ا  تهاء من الرسم يو 

3 Doodle Magic خربشة سحرية 

تييوفر اييذه اللعبيية مجموعيية ميين الأدواف للرسييم     
حكم فيهيا للميارس،   الحر ولكن بإمكا ياف اير ميت 

توقر اداخ للرسيم بخطيو  تتأيمن مجموعية      فهي
كييل حركيية شييكل يييتم تكييراره     فيييميين الأشييكال  

وردخ ـ داصرخ ـ ....، وكيل خيط بليون ييتم تغييرام        
ذليك، وكيذلك ليون     فيمن قبل اللعبة دون التحكم 
تحديييد لو هييا سييوى    فيييالخلفييية،   يييتم الييتحكم   

ا سييتعا ة يحييدده البر ييام ،   التييياختيييار اللييون  
بصييور خا يية ميين اسييتديو الهيياتف، يو اسييتخدام  
الكييياميرخ ثيييم إعيييادخ الرسيييم عليييس تليييك الصيييور،  

خطيوخ، وتعيد    ييويسمه البر ام  بيالتراجلا عين   
بميا سيب ،    بالمقار ية إمكا ياف اذه اللعبة ديعيفة  

 الحرية للمستخدم. تعطي و  

4 Rainbow Doodle خربشة قوس قزح 

ميين الأدواف للرسييم  تييوفر اييذه اللعبيية مجموعيية    
يشكال  فيالحر المتميعخ كما تتيه امكا ية التنوع 

مكا يية تليوين الخلفيية مين     إالخطو  ويحجامها، و
خيييلال مجموعييية كبييييرخ مييين الأليييوان بيييدرجاف     
متعددخ، ملا امكا ية مسه جيعء يو كيل يو تراجيلا    
عيين خطييوخ خطييوخ، وتتميييع اييذه اللعبيية بإمكا ييية   

خيا    جاليريحف  الصور التس يتم ا تاجها فس 
 باللعبة.
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 وصف اللعبة عنوان اللعبة اللعبة م

5 
Draw + Coloring  

Book 
 

 رسم وتلوين

تتيه اذه اللعبة مجموعة من ا مكا ياف المتعيددخ  
يشيكال ويليوان وسيمك     فيي للرسم الحر ملا تنيوع  

الخطييو  مييلا امكا يييية تلييوين الخلفيييية بلييون مييين     
مجموعيية ميين الألييوان المتعييددخ يو اختيييار شييكل    

ا تسييمه ميين مجموعيية ميين الأشييكال المتنوعيية كميي
بودييييلا بصييييماف يمكيييين تكراراييييا ميييين خييييلال   
مجموعيية متنوعيية ميين البصيياماف، ويمكيين حفيي    
الصورخ ومشاركتها عبر برام  التوا ل، ولكن 
من عيوب ايذه اللعبية بأ هيا بهيا احيد ا ختيياراف       

تأييير بالطفيييل  والتيييي مييياذج لكراسييياف التليييوين 
وبتعبيييراف التلقاصييية وتجعليي  يعجييع عيين ممارسيية 

 .الفنيالتعبير 

6 Color and Draw -Kids (4رقم ) فس إمكا ياف اللعبة  لون ورسم الأطفال. 

7 Glow Draw م مضيئةورس 

 التيتوفر اذه اللعبة مجموعة من الأدواف الفنية 
تتيييه الرسييم الحيير بخطييو  متنوعيية الأحجييام مييلا  
امكا يييية تغييييير الخلفيييياف بمجموعييية كبييييرخ مييين   

ة بصييور الألييوان والييدرجاف، كمييا تتيييه ا سييتعا 
خا ة من استديو الهياتف، يو اسيتخدام الكياميرخ    
ثيييم إعيييادخ الرسيييم عليييس تليييك الصيييور، ويسيييمه     

خطيوخ يو يكثير، وتعيد     ييالبر ام  بالتراجلا عن 
 بما سب . بالمقار ةإمكا ياف اذه اللعبة دعيفة 

8 Drawing رسم 

تييوفر اييذه اللعبيية مجموعيية ميين الأدواف للرسييم     
منهيا تغييير الخيط    الحر ولكن بإمكا يياف محيدودخ   

ولو   ولون الخلفية ومسه الخط، وتعد إمكا يياف  
 بما سب . بالمقار ةاذه اللعبة دعيفة جداً 

9 Draw & Doodle رسم وخربشة 

تييوفر اييذه اللعبيية مجموعيية ميين الأدواف للرسييم     
الحر ولكين بإمكا يياف محيدودخ منهيا تغييير لخيط       
ولو يي  ولييون الخلفييية، مييلا إمكا ييية تغيييير الخليفيية  

ومسييه الخييط،  الثابتييةميين مجمييوع ميين الأشييكال  
كمييا تسييمه بودييلا بصييماف يمكيين تكراراييا ميين   
خييلال مجموعيية متنوعيية ميين البصيياماف، وتعييد     

بمييا  بالمقار ييةإمكا ييياف اييذه اللعبيية دييعيفة جييداً  
 سب .
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 :  تصميم مقياس التعبير الفني: خامسًا
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 :سادسا تنفيذ تجربة البحث
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SPSS

 نتائج البحث وتفسيرها:

 

t
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 توصيات البحث:

 

 

 

 

 بحوث مستقبلية:
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 د. محمود حسن السيد فهمي العطيفي
 جامعة عين شمس -كلية التربية النوعية -التربية الفنيةتحليل فنون الأطفال والبالغين مدرس 

بعض التلاميذ الملتحقين استهدف البحث الحالي تنمية التعبير الفني لدى  

 play stores and app) عبرالألعاب الرقمية المتاحة باستخدام  بنوادي الطفل
stores  الأجهزة النقالة مثل: الهواتف النقالة، أجهزة  عبر( والتي يمكن تحميلها

الضابطة  :التصميم التجريبي ذو المجموعتينتم استخدام ، الآيباد، أجهزة التاب،...

والتجريبية )تدرس داخل  ،بدون الألعاب الرقمية النقالة( القاعات)تدرس داخل 

( 04وتستخدم أيضًا الألعاب الرقمية النقالة(. تكونت عينة البحث من ) القاعات

مقياس  توزيعهم عشوائيًا على المجموعتين الضابطة والتجريبية، تم إعدادتم تلميذًا 

لدى التلاميذ قبل وبعد  التعبير الفنيلقياس مدى التغير في مستويات  التعبير الفني

.  المجموعات وتحديد داللة الفرو للمقارنة بين T-Testالتجربة. تم استخدام اختبار 

في تنمية التعبير الفني لدى تلاميذ  أسفرت النتائج عن فاعلية الألعاب الرقمية النقالة

المرحلة االبتدائية عينة البحث. وأوصى البحث بضرورة توظيف الألعاب الرقمية النقالة 

 والتلقائية.في عديد من أنشطة التربية الفنية التي تستهدف التعبير الفني، والإبداع، 

 ، الألعاب الرقمية النقالة.التعبير الفنيالكلمات المفتاحية: 

 

 

 

 

 

 

 

Development the Fictional Ability In Artistic Expression 

For the Pupils Enrolled in the Child Clubs Using Digital 

Mobile Games 
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Abstract: 

This research aimed to development the artistic 

expression for the pupils enrolled in the child clubs using 

digital mobile games in play stores and app stores which can 

be downloaded via mobile devices such as mobile phones, 

iPad and tablet.Experimental design with control group 

(Taught inside the class without digital mobile games) and 

experimental (Taught inside the class and using digital mobile 

games) was used. Sample consists of 40 pupils who were 

randomly assigned to 2 groups. 1 Tool were designed to 

measure the artistic expression. t-Test was employed to 

analyze data. Results showed that the  effectiveness the 

digital mobile games in developing artistic expression. Find 

recommended the need to employ digital mobile gaming in 

many art education activities aimed at artistic expression, 

creativity, etc. 

Keywords: artistic expression, Digital mobile games. 

 

 

 


