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  (اتجاىات معاصرة) البيئة الابتكارية للأطفال
 غادة فرغل جابر أحمد/ د.م.أ

 : مقدمة
 تُعد مرحمة الطفولة المبكرة أىم المراحل العمرية في حياة الإنسان، حيث تنمو فييا القدرات 

العقمية، كما تؤثر الخبرات التي يمر بيا الأطفال في تمك المرحمة العمرية اليامة عمى أسموب تفكيرىم، 
ونظراً لإن مجتمعنا كغيره من المجتمعات في حاجو ماسة لمطاقات الخلاقة لمواكبة التقدم العممي 

والتكنولوجي ومواجية تحديات المستقبل، لإعداد مواطنين صالحين قادرين عمى النيوض بالمجتمع 
 .والارتقاء بو ومواجية تحديات القرن الحادي والعشرون

طارق عبد )لذلك فإن فمسفة وأىداف مضمون العممية التربوية في رياض الأطفال كما يبين 
تضع المبنات الأولي في إعداد الفرد القادر عمى الإحساس والإدراك  (147- 146، 2005الرؤف، 

والتفكير والتخيل والتصور، الفرد المبتكر مستقبلا، وعميو فإن أحد الأىداف الرئيسة لرياض الأطفال ىو 
دعم القدرات الابتكارية والإمكانات الكامنة في الطفل بتوفير كافة الفرص لإظيار ودعم وتنمية ىذا القدرات 

 .في إطار التنمية الشاممة المتكاممة لمشخصية

م إلى خمق مواطن يتميز 2030/ 2018حيث ييدف منيج رياض الأطفال لمفترة من عامي 
بالابتكار والإبداع، ويستمر طوال حياتو في ممارسة أنشطة التعميم والتعمم، والتعايش في انسجام مع 

الآخرين، وكذلك تنمية حس القيادة الفعالة والإتباع الإيجابي لديو، وغرس احساسو بالفخر بوطنو وتراثو، 
مما يشجعو عمى الالتزام بقيمو ونمو روح التنافسية بداخمو، وزيادة إيمانو بقيم العمل، وتحويمو إلى منارة 

أربعة عشر ميارة حياتية يجب أن  (14)لمترويج لمباديء الريادة والمبادرة، وتحقيقًا لذلك تم تحديد 
 :يكتسبيا كل طفل، تنقسم إلى أربعة أبعاد تعمم وىي كالتالي

 (التفكير الناقد، التفكير الإبداعي، وحل المشكلات)الميارات العممية : تعمم لتعرف. 

 (التعاون، إتخاذ القرار، التفاوض، والإنتاج)الميارات الوظيفية : تعمم لتعمل. 

 (الإداراة الذاتية، المحاسبة، التواصل، والاستقرار)الميارات الذاتية : تعمم لتكون. 

 (المشاركة، التعاطف، واحترام التنوع)ميارات التعايش : تعمم لمتعايش مع الآخرين. 

 ( 2018وزارة التربية والتعميم، )

من الإمكانات والطاقات  (83، 2005إنشراح إبراىيم، )ويمتمك طفل ما قبل المدرسة كما توضح 
الابتكارية ما يدفعنا إلى ضرورة تنمية ىذة الامكانات، والعمل عمى تعميم التفكير الابتكاري ليكون أسموبًا 
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لذا يعد توفير بيئة ابتكارية حاجو ممحة وضرورية لتنشئة أجيال صالحة قادرة عمى . لحياتو في المستقبل
 . النيوض والتقدم ومواكبة العصر

وتتضح أىمية تناول الاتجاىات الحديثة في البيئة الابتكارية بالدراسة كونيا أىم أىداف التعميم في 
القرن الحادي والعشرين، وىي الأساس في ظيور الناتج الابتكاري والانتفاع بو، وتوجييو لخدمة الفرد 

والمجتمع، وذلك من خلال توفير فرص تعميم وتعمم تنمي لدي الأطفال القدرة عمى التفكير الابتكاري الذي 
 . يعد أحد الميارات الضرورية لمنجاح بالقرن الحادي والعشرين

، Davies,D. et al, 2013, 88)): كما تبين نتائج دراسةوتمعب بيئة التعمم الابتكارية 
(Snape,D. et al, 2013) دوراً في تنمية الثقة والمرونة والدوافع وحل المشكلات، بالإضافة إلى 

 Garces,S. et): كما توصمت نتائج دراسة كل من. تعزيز الدافعية وتنمية الميارات الاجتماعية والتفكير
al, 2016) ،(Zakirova,V., 2016) ،(Chang,Y.& Yu,K., 2015) ،( ،عبد الرحمن سعود

 .  أن البيئة الابتكارية تؤثر عمى الناتج والعممية الابتكارية (2013

 :  وقد أشتممت ورقة العمل عمى أربع محاور أساسية وىي
 . مفيوم البيئة الابتكارية للأطفال وخصائصيا: المحور الأول
 .البيئة الابتكارية الرقمية للأطفال: المحور الثاني
 . الاتجاىات والبرامج الحديثة في تنمية التفكير الابتكاري لدي الأطفال: المحور الثالث
 . الاستنتاجات والتوصيات والمقترحات: المحور الرابع

 .مفيوم البيئة الابتكارية للأطفال وخصائصيا: المحور الأول
 يتناول المحور الأول مفيوم البيئة الابتكارية للأطفال وخصائصيا، وأىم القدرات الابتكارية في 

 : مرحمة الطفولة المبكرة، وتفصيميم كالتالي

 : مفيوم البيئة الابتكارية للأطفال 
البيئة الداعمة : "البيئة الابتكارية بأنيا (84، 2011عبير محمود، راندا عبد العميم، ) تعرف 

تأثيراً كبيراً في كفاءة  (الفيزيقية، النفسية)والمحفزة لابتكارية الأطفال؛ حيث تؤثر بيئة النشاط الابتكاري 
 ".  النشاط المقدم لمطفل، وقدرتو عمى تحقيق أىدافو

مجموعة العوامل والمواقف البيئية المحيطة بالطفل : "بأنيا (12، 2006نبيل السيد، ) ويعرفيا 
 ".والتي تعمل من خلال عمميتي التعميم والتعمم عمى تنمية الناتج والعممية الابتكارية

البيئة المادية والنفسية المحفزة لقدرات التفكير الابتكاري : " وتعرف الباحثة البيئة الابتكارية بأنيا
لدي الطفل، وذلك من خلال توفير بيئة تعميم وتعمم تشجع الأطفال عمى توليد استجابات عديدة وأفكار 
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جديدة، وتدعم الحمول غير التقميدية لممشكلات، وتشبع فضول الأطفال وحب استطلاعيم وتتيح ليم 
 ".   الفرصة لمتعبير عن أنفسيم

 : خصائص البيئة الابتكارية للأطفال 
أن خصائص البيئة الابتكارية تتمثل في  (85، 2011عبير محمود، راندا عبد العميم، )توضح 

أن البيئة  (25- 24، 2007صفاء الأعسر، )كما تبين . (الحرية، الثراء، النظام، الأمان، وحب النشاط)
 :التي تشجع الابتكار تتسم بالآتي

توفير الحرية لتجريب أساليب جديدة في العمل وتشجيع الأطفال عمى تحقيق النجاح، وتشجيع  -
 . التنوع، وذلك بتوفير الموارد والمكان وليس بوضع القيود

 .التأكيد عمى أىمية الفروق بين الأفراد في الأساليب ووجيات النظر وذلك بتقبل التنوع والاختلاف -
 . مفتوح وآمن وذلك بمساندة وتدعيم الأفكار غير التقميدية (مناخ)تشجيع بيئة  -
تخاذ  - تشجيع الأطفال عمى الشعور بأنيم يممكون زمام الأمر، وذلك بإشراكيم في تحديد الأىداف وا 

 . القرارات
 .تشجيع تعمم وتطبيق ميارات التفكير الابتكاري -
 . المحافظة عمى التوازن بين العمل الذي يقوم بو الفرد والزمن المتاح -
لا يركز عمى الفشل، - توفير الشعور بالثقة بين الأطفال، وذلك بجعل المناخ العام غير عقابي -

ويؤكد عمى استخدام الأخطار كمؤشرات تساعد الفرد عمى النجاح، وذلك بإدراك الخطأ وتحويمو إلى 
 . نجاح

خمق جو من الاحترام والتقبل المتبادل حتي يسود التعاون والمشاركة وتشجيع مشاعر الثقة بين  -
 . الأطفال

 أن البيئة الابتكارية لابد أن تكون بيئة (Sahlin,N., 2001, 83)ويتفق ذلك مع ما تشير إليو 
مبنية عمى أساس الثقة المتبادلة والتسامح، وتقبل الأفكار الغريبة وغير التقميدية والشجاعة الكافية لكسر 

 أن المعمم يستطيع خمق بيئة تعمم (Beghetto,R.& Kaufman,J., 2014)كما يبين . القواعد
استخدام الأنشطة التي تتطمب من الأطفال توليد أفكار متعددة والتفكير بطرق مختمفة : ابتكارية من خلال

لتقييم الأفكار التي يولدونيا، توفير الفرص للاختيار والخيال والاستكشاف، تشجيع أفكار الأطفال الجديدة 
 .والمخاطرة المعقولة والفضول والتعبير عن أنفسيم

الثراء، ): ومما سبق يتضح لنا أن البيئة الابتكارية المحفزة لقدرات الأطفال لابد أن تتصف بالآتي
 . (الحرية، النظام، حب النشاط، الأمان، الثقة، الاحترام والتقبل المتبادل، التوازن

 

 : القدرات الابتكارية في مرحمة الطفولة المبكرة 
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الطلاقة، المرونة، الأصالة، )تيدف البيئة الابتكارية إلى تنمية مجموعة من القدرات الابتكارية 
وىي قدرات عقمية أساسية تبزغ لدي الأطفال في سنوات  (إدراك التفاصيل، الحساسية لممشكلات، والتخيل

 : عمرىم المبكرة، وتفصيميا كالتالي

 : الطلاقة -1
الطلاقة بأنيا إنتاج أو توليد استجابات وحمول كثيرة لمشكمة  (65، 2010فاروق السيد، ) يعرف 

أن الطلاقة تعني قدرة الفرد عمى إنتاج أكبر  (28، 2009مجدي عبد الكريم، )كما يبين . من المشكلات
المناسبة التي تتمثل فييا  (الخ......رموز، أعداد، أشكال، كممات، أفكار)عدد ممكن من الاستجابات 

 . بعض الشروط الخاصة خلال فترة زمنية معينة

ممدوح عبد المنعم، ). وىي سرعة التفكير في الكممات بإعطاء كممات في نسق محدد: المفظيةالطلاقة 
2005 ،84) 

ويقصد بيا القدرة عمى سرعة إنتاج أكبر عدد من الأفكار في موقف معين، بحيث : الفكريةالطلاقة 
 (. 34، 2015سناء محمد، )تستوفي شروطًا معينة 

القدرة عمى التفكير السريع في الكممات المتصمة والملائمة لموقف معين، فيي وتعني : التعبيريةالطلاقة 
 (. 28، 2009مجدي عبد الكريم، )ببساطة القدرة عمى صياغة الأفكار في عبارة مفيدة 

وىي القدرة عمى التصنيف السريع لمكممات في فئات خاصة، أو الأفكار حسب متطمبات : الطلاقة التصنيفية
معينة، كالقدرة عمى ذكر أكبر عدد من أسماء الحيوانات أو استخدامات قالب طوب، أو أكبر عدد من 

 (. 33، 2011عبير محمود، راندا عبد العميم، )عناوين القصص المختمفة 
وفييا يعطي الطفل أشكالا معينة مثل الدوائر أو الخطوط المتوازية أو أي شكل آخر، ثم : الأشكالطلاقة 

 (.28، 2009مجدي عبد الكريم، )يطمب منو بعض الإضافات لتكوين رسوم لأشكال حقيقية 
وىي القدرة عمى إعطاء أكبر عدد ممكن من الاستجابات الحركية المناسبة أو الملائمة : الطلاقة الحركية

 (. 84، 2005ممدوح عبد المنعم، )في وحدة زمنية محددة 
 : المرونة- 2
كما .  أن المرونة تعني القدرة عمى إنتاج أفكار متنوعة(Zachopoulou,E., 2007) يوضح 

أن المرونة تعني القدرة عمى التفكير في البدائل لمشكمة أو مواقف،  (66، 2010فاروق السيد، )يبين 
ومعني أن يكون الفرد مرنًا ىو أن يكون قادراً عمى تغيير اتجاه تفكيره من أجل التكيف مع المواقف 

 . الجديدة
ىذه القدرة كميًا بعدد النقلات الذىنية من فئة لأخري إستجابة لمنبيات معينة، تقاس و: المرونة التمقائية

 (.29، 2009مجدي عبد الكريم، )وىذه ما تكشف عند اختبارات الاستعمالات غير المعتادة 
ويقصد بيا التوصل إلى حل لمشكمة ما أو مواجية موقف في ضوء التغذية الراجعة التي : التكيفيةالمرونة 

تأتي من ذلك الموقف، لذا فالمرونة تعتمد عمى الخصائص الكيفية للاستجابات وتقاس بتنوع الاستجابات 
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في القدرة عمى تغيير الوجية الذىنية لتحقيق متطمبات خاصة تتضح و(. 53، 2007محمد حمد، )
 . ومفروضة في موقف ما، ومتغيرة بتغير الظروف

 ويقصد بو القدرة عمى استطراد المعمومات لإكمال بناء ما من جميع جوانبو، وفي اتجاىات :الإكمال
جديدة، حيث أن المعمومات المعطاة توضح الخطوة الأولي لمبدء، وتساعد كل خطوة تمييا في تحديد 

 (. 34، 2011عبير محمود، راندا عبد العميم، )الخطوات التالية 

 :الأصالة- 3
أن الأصالة تعني القدرة عمى إعطاء أفكار جديدة أو منتجات  (67، 2010فاروق السيد، ) يوضح 

كما يبين . جديدة غير عادية، والأصالة بالمفيوم الإحصائي تعني ندرة الأفكار التي تؤدي إلى حل المشكمة
أن الأصالة تعني إنتاج ما ىو غير مألوف، ما ىو بعيد المدي، ما ىو ذكي  (61، 2011لطيف محمد، )

 . وحاذق من الاستجابات
 : قدرة إدراك التفاصيل- 4
بأنيا القدرة عمى إضافة التفاصيل إلى البدائل كي تصبح  (192، 2008صفاء الأعسر، ) تعرفيا 

ثارة للاىتمام، والتركيز عمى اعطاء البديل أكبر قدر من الحيوية والاكتمال  . أكثر ثراء واكتمالا وا 
 : الحساسية لممشكلات- 5

أن الحساسية لممشكلات ىي الخاصية التي تجعل الفرد  (55، 2011لطيف محمد، ) يوضح 
يشعر بأن الموقف الذي يواجيو يمثل مشكمة في حاجو إلى حل، ويتضح لو حجم المشكمة وعمقيا، 

وتظير ىذه الحساسية في الجوانب الفنية مثل ملاحظة عدم تناسق الألوان أو إعادة ترتيب الأشياء كي 
 . تبدو أكثر تناسقًا وتنظيمًا

 :التخيل- 6
 يعرف فؤاد البيي التخيل بأنو العممية العقمية العميا التي تقوم عمى إنشاء علاقات جديدة بين 

الخبرات السابقة، بحيث تنظميا في صور وأشكال لا خبرة لمفرد بيا من قبل، والتخيل لدي الطفل جزءًا 
 (. 39- 38، 2015سناء محمد، )ىامًا من حياة الطفل العقمية في السنوات الأولي من حياتو 

 ويتضح من خلال العرض السابق أن القدرات الابتكارية قد تطورت وتعددت ولم تعد قاصرة عمى 
الطلاقة والمرونة والأصالة، بل شممت أيضًا القدرة عمى إدارك التفاصيل والحساسية لممشكلات والتخيل، 

الطلاقة المفظية، طلاقة التداعي، الطلاقة الفكرية، الطلاقة التعبيرية، ): كما تعددت أبعاد الطلاقة لتشمل
المرونة التمقائية، : )، وتعددت أبعاد المرونة لتشمل(الطلاقة التصنيفية، طلاقة الأشكال، الطلاقة الحركية

والبيئة الابتكارية في رياض الأطفال يجب أن توفر المثيرات المحفزة لتمك . (المرونة التكيفية، الإكمال
القدرات لدي الأطفال، وتشجعيم عمى توليد أكبر قدر ممكن من الاستجابات المتنوعة غير التقميدية، كما 
تتيح ليم الفرص لإدراك التفاصيل والحساسية لممشكلات والتخيل، وذلك لإعداد طفل يتميز بالقدرة عمى 

 . التفكير الابتكاري
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 .Digital Creative Environmentالبيئة الابتكارية الرقمية : المحور الثاني
 نظراً لكوننا نعيش في عالم متطور يعتمد عمى التكنولوجيا وأدواتيا في كافة مجالات الحياة، فمقد 
أدي التقدم التكنولوجي إلى ظيور أساليب وطرق جديدة لمتعمم تعتمد عمى توظيف المستحدثات 

التكنولوجية لتحقيق التعمم المطموب، مما ساىم في إنتاج وسائل تعميمية مساعدة لممعممة في عرض 
، 2016سارة العتيبي وآخرون، )وشرح المادة العممية، وجعمت الطفل يعتمد عمى ذاتو في عممية التعمم 

62 -63 .) 
 ويقصد بالبيئة الرقمية البيئة التفاعمية الغنية بالتطبيقات المعتمدة عمى التقنيات التكنولوجية 

والانترنيت، والتي تمكن الطفل من الوصول إلى مصادر التعمم في أي وقت وأي مكان، وتعد البيئة الرقمية 
دارة  بيئة اتصالات متكاممة حيث تكون الأجيزة الالكترونية أو الرقمية ىي الأدوات التي تقوم بتوصيل وا 

 . المحتوي والأنشطة داخميا، ويعتمد ذلك عمى وجود الانترنيت بشكل أساسي
وقد تحولت بيئة التعمم الابتكارية المحفزة لقدرات الأطفال الابتكارية من البيئة التقميدية إلى البيئة 
الرقمية، ومن أبرز معالم التحول من البيئة التقميدية إلى البيئة الرقمية ىو إحلال مستودعات المعمومات 

الالكترونية محل المطبوعات الورقية وتغيير جميع الإجراءات والعمميات التي يتم فييا التعامل مع ىذه 
 (. 110، 2017لطيفة عمى، )البيئة ووسائط حفظيا وخزنيا 

 أن الأطفال يتعاممون بسيولة مع التكنولوجيا، (Pervolaraki,L. et al, 2017)كما يوضح 
فمقد أصبحوا عمى دراية بأستخدام الأجيزة الرقمية مثل الأجيزة الموحية والكمبيوتر واليواتف المحمولة 

(Ipad, Tablet, Computer, and Mobile) في وقت مبكر جدًا من حياتيم مما يساعدىم عمى 
 إلى أن استخدام الأطفال لتكنولوجيا (Hansen,L., 2009)وقد أشارت دراسة . تنمية مياراتيم

المعمومات والاتصالات لابد أن ينعكس في تصميم البيئة المادية لرياض الأطفال، وذلك بتوفير أدوات 
 . رقمية بالروضة، حيث يشغف الأطفال باستخدام ألعاب الكمبيوتر وبرامج الرسم

 أن (Fessakis,G. et al, 2013)،  (Loannou,A. et al,2015) حيث أوضحت دراسة
الاستخدام المبتكر لمتقنيات التكنولوجية يؤدي إلى إثراء بيئة التعمم وتفعيل الأنشطة القائمة عمى حل 

 أن القصص الرقمية مناسبة (preradovic,N. et al, 2016)كما توصمت نتائج دراسة . المشكلات
كما توصمت . لأطفال الروضة وقد ساىمت في تنمية قدرة الأطفال عمى حل المشكلات الحسابية والرياضية

 أن التعمم بمساعدة الحاسوب يعزز ميارات القراءة (Rogowsky,B. et al, 2017)نتائج دراسة 
 . والكتابة والحساب بين الأطفال في مرحمة ما قبل المدرسة

لذا يعد توفير بيئة ابتكارية رقمية من خلال استخدام الأدوات والأجيزة الرقمية لتحفيز قدرة الأطفال 
حيث . عمى التفكير الابتكاري استجابة لميول واىتمامات الأطفال ومواكبة لمتطورات التكنولوجية الحديثة

أن البرامج الكمبيوترية مفتوحة النياية والتي تتيح لممستخدم  ((Lieberman,D. et al, 2009يبين 
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بعض التحكم في أنشطة التعمم، وتوفر فرصًا لمخيارات الإبداعية والتعبيرات المبتكرة، تشجع الأطفال عمى 
 . النيج الابتكاري في التعمم

 التأثير الإيجابي لاستخدام (Shawareb, A., 2011)ويؤكد ذلك ما توصمت لو نتائج دراسة 
خالد إبراىيم، )كما أوضحت نتائج دراسة . أطفال الروضة لمكمبيوتر في تنمية التفكير الابتكاري لدييم

وكذلك . أن تكنولوجيا المعمومات والاتصالات تسيم في تنمية التفكير الإبداعي (2009محمد خالد، 
الرقمية  (الكتب) إلى أن مصادر التعمم (Kynigos,C.& Kolovou,A., 2018)أشارت نتائج دراسة 

 . تحفز التفكير الابتكاري الرياضي

 : Smart Classroomالحجرة الدراسية الذكية  
الدراسية الذكية ىي بيئة تعمم تفاعمية يتواجد فييا الأطفال مع المعممة في نفس الوقت الحجرة 

والمكان، حيث يتم توظيف تكنولوجيا الشبكات الكمبيوترية مدمجة مع تكنولوجيا الوسائط المتعددة السمعية 
 .والبصرية بغرض إثراء العممية التعميمية بأكبر قدر ممكن

 أن استخدام السبورة الذكية في مرحمة (Preston,C.& Mowbray,L., 2008)ويشير 
رياض الأطفال يسمح بخمق بيئة تعمم تفاعمية جديدة لمشاركة الأفكار والمعمومات والصور والرسوم 

المتحركة والصوتيات والفيديو، حيث أن تقديم المحتوي عمييا يزيد من حماس الأطفال واستمتاعيم بعممية 
ولكي يكون . التعمم من خلال مشاركتيم الجسدية والعقمية ولمس الأشياء وتحريكيا وتغيير حجميا

 استخدام المستحدثات التكنولوجية فعالا ويحدث تغيرات في دوافع الأطفال ومواقفيم وحضورىم يبين 
(Young,R., 2008) أنو يجب أن تكون الروضات جاىزة لذلك من خلال تطوير المناىج الدراسية 

 . وتدريب المعممين عمى كيفية استخداميا والوقت الكافي لذلك، وتوفير موظف تكنولوجي متفرغ بكل روضة
التعمم القائم عمى ) نموذجا لمتعمم المحمول (Al-Hunaiyyan,A. et al, 2017)وقد طرح 
في سياق الحجرة الدراسية الذكية كجزء من منيج شامل لتوفير  (Mobile Learningالياتف المحمول 

، حيث يعتبر Technology Enhanced Learningبيئة تعمم تفاعمية لمتعمم المعزز بالتكنولوجيا 
التعمم القائم عمى الياتف المحمول بمثابة أجزاء أساسية من الحجرة الدراسية الذكية وذلك من خلال دمج 

 . مميزات الياتف المحمول في بيئة التعميم والتعمم
 Mobileأن التعمم المحمول  ((Kokkalia,G. et al, 2016وقد أشارت نتائج دراسة 

Learningويؤكد .  أداة تعميمية تفاعمية تكميمية لأطفال ما قبل المدرسة تسيم في تحسين الطلاقة لدييم
 i) أن استخدام الأجيزة المحمولة مثل (Reeves,J. et al, 2017)ذلك ما توصمت لو نتائج دراسة 

pad) في الحجرة الدراسية برياض الأطفال يساعد عمى تعزيز مشاركة الأطفال، ودمج التعمم المتنقل 
كما توصمت نتائج . بصورة غير رسمية يحسن الإنجاز الأكاديمي لممتعممين في مرحمة الطفولة المبكرة

 ( سنوات6- 3) أن استخدام أطفال ما قبل المدرسة (Behnamnia,N. et al, 2018)دراسة 
 .  قد أسيم في تنمية ابتكاريتيم(Tablet)لتطبيقات الأجيزة الموحية 
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الأجزة الموحية )لذا يجب عمى معممة رياض الأطفال استغلال شغف الأطفال بالأجيزة الرقمية مثل 
Tablet ،I Pad ،I Phone والياتف المحمول ،Mobile)  المتوفرة مع والدييم والمتاح ليم استخداميا

في تنمية ابتكارية الأطفال، وقد سبق وأوضح وزير التربية والتعميم أن الوزارة بصدد دارسة جدوي توفير 
 لكل طفل، بما يوفر للأطفال مصادر تعمم وكتب تفاعمية، كما سيتيح ليم ذلك  Tabletجياز لوحي

 . استخدام تطبيقات تكنولوجية متنوعة تساعد في تنمية ابتكارية الأطفال
 :  Virtual Environmentالبيئة الابتكارية الافتراضية 

البيئة الافتراضية بأنيا البيئة التي تساعد الطفل عمى استخدام  (25، 2018نبيل السيد، )يعرف 
الأجيزة التكنولوجية لكي يتفاعل مع البيئة التخيمية المفتوحة لمحاكاة البيئة الحقيقية ولإنتاج مواقف 

 . افتراضية حياتية جديدة تساىم في مشاركة الطفل في العممية التعميمية الافتراضية
وتعد البيئة الافتراضية نمطًا جديدًا من أنماط التعمم بالحاسب الآلي، وتشير كممة افتراضي كما 

إلى ما يوفره الحاسب الآلي من نسخ متطابقة أو  (430، 2015زينب محمود، رييام رفعت، )تبين 
مماثمة للأشياء المادية الحقيقية، حيث يعني محاكاة لبيئات حقيقية أو تخيمية يكون فييا الطفل متفاعلًا 

 . مع ىذة البيئات ومعايشًا ليا بكل حواسو وليس مجرد مستخدم للأجيزة والآلات
والبيئة الابتكارية الافتراضية ىي بيئة محاكية لمواقع تنتج بواسطة برمجيات الواقع الافتراضي، 
وتوجد عمى إحدي أنواع الشبكات مثل الحجرة الدراسية الافتراضية والمعامل الافتراضية، وذلك بيدف 

إلى  (2010أحمد راغب، )ويؤكد ذلك ما توصمت لو نتائج دراسة . استثارة الأطفال وتنمية ابتكاريتيم
كما توصمت نتائج دراسة . فاعمية بيئة تعميمية إفتراضية في تنمية التفكير الابتكاري

(Gallagher,T.,2018)فاعمية التعمم القائم عمى الواقع الافتراضي في تنمية ميارات حل المشكلات  . 
 :  Digital Games Based Learningالتعمم القائم عمى الألعاب الالكترونية 

   Digital أن التعمم الرقمي القائم عمى الألعاب الالكترونية (Peirce,N.,2013,4)ويوضح 
Games based Learning  نما استخدامو سريعا في مرحمة الطفولة المبكرة، فمقد أدي ظيور 

اليواتف والأجيزة الموحية القائمة عمى الممس إلى زيادة كبيرة في امكانية التعمم الرقمي القائم عمى 
 .الألعاب وازدياد الألعاب الالكترونية التي تستيدف الأطفال في تمك المرحمة العمرية

أن التعمم القائم عمى استخدام الألعاب Nikiforidou,Z., 2018)  (254 ,كما يشير 
 توصمت نتائج دراسة كل الالكترونية يوفر للأطفال فرصًا لتطوير مياراتيم ومعموماتيم واتجاىاتيم، حيث

 Shabalina,O. et) (Fessakis,G. et al, 2015) ،(Mokhtari,T. et al, 2016): من
al,2016) ،(Hsiao,H. et al, 2014)، (Jackson,L. et al, 2012)  إلى فاعمية الألعاب

 (Yeh,Y.& Lin,C., 2018)الكمبيوترية في تنمية الابتكارية لدي الأطفال، لذا توصي دراسة          
 . بتصميم العاب رقمية متنوعة تيدف إلى تنمية ابتكارية الأطفال
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ويقع عمى الوالدين ومعممة رياض الأطفال الدور الأكبر في اختيار الألعاب الالكترونية المناسبة 
 . لطفل الروضة، واليادفة إلى تنمية قدرات الأطفال العقمية وتحفيز ابتكاريتيم

 .الاتجاىات والبرامج الحديثة في تنمية الابتكار لدي الأطفال: المحور الثالث
 يتناول المحور الثالث الاتجاىات والبرامج الحديثة في تنمية الابتكار لدي الأطفال، وقد تم التوصل 

إلى تمك الاتجاىات من خلال دراسة أبرز البرامج والأستراتيجيات الحديثة التي أستخدمتيا الدراسات العربية 
 : والأجنبية الحديثة في تنمية ابتكارية الأطفال، وتفصيميا كالتالي

 : في تنمية التفكير الابتكاري (PBL)التعمم القائم عمى المشروع  
 Project Based on أن التعمم القائم عمى المشروع (Bell,S., 2010, 39)يوضح 

Learning ،منيج مبتكر لمتعمم يعمم العديد من الاستراتيجيات اليامة لمنجاح في القرن الحادي والعشرين 
نشاء  حيث يقوم الأطفال بقيادة التعمم الخاص بيم من خلال الاستفسار، والعمل بشكل تعاوني لمبحث وا 

 . المشاريع التي تعكس معرفتيم
ويُعد التعمم القائم عمى المشروع أحد طرق التعميم والتعمم التي أقرتيا وزارة التربية والتعميم ضمن 

. م2019/ 2018المنيج الجديد لرياض الأطفال، والذي بدأ تطبيقو بالروضات بدءًا من العام الدراسي 
وىي طريقة تعميم وتعمم مناسبة للأطفال تساعد عمى زيادة مشاركتيم وعمق عممية التعمم، حيث أكدت 

بعض الدراسات فاعمية التعمم القائم عمى المشروع في تنمية الجوانب العقمية لدي الأطفال مثل دراسة كل 
 (. 2011أماني محمد، )، (2012داليا محمد، ): من

وذلك لأن التعمم القائم عمى المشروع أىم الطرق التي ترتكز عمى المتعمم وتستثير تفكيره وتعزز 
دافعيتو، حيث تيدف إلى تنمية الميارات والكفايات ضمن مجموعة من الخطوات المرتبة بشكل مجموعات 

 ,.Doppelt,Y) فكما يبين . تعاونية أو بشكل منفرد تحت إشراف وتوجيو من معممة رياض الأطفال
 . التعمم القائم عمى المشروع طريقة معروفة لخمق بيئة تعمم مرنون أ(2003

توصمت لذلك تعد طريقة تعميم وتعمم مناسبة لتنمية التفكير الأبتكاري لدي الأطفال، ويدعم ذلك ما 
اليام يوسف، )، (Badla,J.& Sorla,V., 2017)، (Storer,T., 2018): لو نتائج دراسة كل من

2015) ،(Mihardi,S. et al, 2013) التعمم القائم عمى المشروع في تنمية  فاعمية استراتيجية
 . لدي فئات عمرية متباينةميارات التفكير الابتكاري

ويتطمب تطبيق التعمم القائم عمى المشروع من معممات رياض الأطفال تغيير أدوارىن، فكما يوضح 
(Condliffe,B. et al, 2017) ،أن دور المعمم في التعمم القائم عمى المشروع ميسر لمعممية التعميمية 

لذا وجب عمى معممات رياض الأطفال اكتساب ميارات جديدة لإدارة الصف ودعم الأطفال أثناء عممية 
 .التعمم باستخدام الوسائل التكنولوجية الحديثة

 :  لتعميم التفكير وتنمية الإبداع والموىبةCort Programبرنامج الكورت  
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 اختصارا لمؤسسة البحث المعرفي Cort أعد برنامج الكورت ادوارد دي بونو، وتعني كممة 
((Cognitive  Research Trust التي أنشأىا في كامبردج بإنجمترا، ويتضمن البرنامج ستة أجزاء 

وكل جزء يتألف من عشرة أدوات لمتفكير التي تتيح للأطفال الإفلات بوعي تام من أنماط التفكير المتعارف 
عمييا، وذلك لرؤية الأشياء بشكل أوضح وأوسع، ولتطوير نظرة إبداعية أكثر في حل المشكلات، وبتعمم 

زينب محمود، )، (256، 2016طارق عبد الرؤف، )ىذا البرنامج يصبح الأطفال مفكرين متشعبين 
2006 ،72.) 

 :  وتتضح محاور برنامج الكورت بالشكل التخطيطي التالي

 

 

 

 

 

 .Cortيوضح محاور برنامج الكورت  (1)شكل 

عمى الإبداع كعممية يمكن تعمميا والتدرب عمييا وتطبيقيا بأسموب مقصود،  (4)ويؤكد كورت 
 Lateral Thinkingوتحث دروسو وأنشطتو عمى نمط تصميمي من الإبداع يتضمن التفكير الجانبي 

عشر دروس  (4)وىي عممية تغير واعي لنظرة الفرد لممسائل في سبيل إخراج أفكار جديدة، ويضم كورت 
بداعي، الحجر المتدحرج، مدخلات عشوائية، معارضة الفكرة، الفكرة الرئيسة، تعريف : وىي نعم ولا وا 

 (. 80، 2006زينب محمود، )لممشكمة، إزالة الأخطاء، الربط، المتطمبات، والتقييم 
وقد أوضحت نتائج بعض الدراسات فاعمية برنامج الكورت في تنمية التفكير الابتكاري لدي فئات 

رشا مصطفي وآخرون، )، (Al-Faoury,O.& Khwaileh,F., 2014): عمرية متباينة مثل دراسة
2014) ،(Sman,R.et al, 2000) ،(Ritchie,S.& Edwarda,J., 1996) . وتوصمت نتائج
 . فعالية برنامج الكورت في تنمية التفكير الابتكاري لدي أطفال الروضة (2012ىانم أبو الخير، )دراسة 

 : Six Thinking Hatsبرنامج قبعات التفكير الست  
فوزية محمود، ) كما تبين Debono أحد برامج تعميم التفكير الحديثة وضعو ادوارد دي بونو 

، حيث ييدف إلى توضيح وتبسيط التفكير، وذلك من خلال السماح لممفكر (197- 196، 2008
بالانتقال أو تغيير نمط تفكيره، فالقبعات الست الممونة ىي عبارة عن وسيمة يستخدميا الفرد في معظم 

لحظات الحياة، وتعد قبعات التفكير الست المكونات الأساسية لخريطة التفكير، وعندما يرتدي فرد ما قبعة 
فيو يمعب دوراً ينتمي لتمك القبعة، وتصمح طريقة القبعات الست مع الأطفال كما ىي مع البالغين، وىي 

محاور برنامج الكورت     Cort  
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توجو انتباىنا نحو جوانب معينة ونمط محدد من التفكير، أي أن قبعات التفكير الست أسموب أو نمط واحد 
 :من التفكير في وقت ما، ويمثل لون قبعة من القبعات الست نوعا من التفكير كما يمي

 . الحقائق، الأشكال، المعمومات: White Hatالقبعة البيضاء  -1
 .(البدييية)الانفعالات، المشاعر، الاندفاع نحو الأمام، الحدس : Red Hatالقبعة الحمراء  -2
عداد الحقائق: Black Hatالقبعة السوداء  -3  . الحرص والحذر، الحقيقة، الحكم، وتجييز وا 
 .المميزات، الفوائد، المدخرات، وما يعود عمينا من مكاسب: Yellew Hatالقبعة الصفراء  -4
التفكير حول التفكير، التحكم في عممية التفكير، التمخيص لما نحن : Blue Hatالقبعة الزرقاء  -5

 . فيو الان، وضع خطوة التفكير القادمة وتحديدىا، ووضع برامج لمتفكير
وىو التفكير الخاص بالشعب والأشجار، إنو التفكير الخارجي : Green Hatالقبعة الخضراء  -6

 Activeلمنمو والانطلاقات السريعة والتشعب، والقبعة الخضراء ىي القبعة الفعالة والنشطة 
Hatوتضم استخدامات قبعة التفكير الخضراء خمسة استخدامات . ، إنيا قبعة التفكير الإبداعي
 .(الاستكشاف، الاقتراحات، البدائل، الأفكار الجديدة، الإثارة): وىي

 أن المون الاخضر قد اختير ليدل عمى الخصوبة والنماء، كما يبين أن البحث De Bonoويوضح 
تفكير القبعة الخضراء، حيث أن ىناك دائما حاجو لمذىاب أبعد لما ىو "عن البدائل جزء أساسي من 

 (.2015إدوارد دي بونو، )الخ ...واضح ولما ىو معموم ولما ىو كاففٍ 
أن القبعة الخضراء ترمز إلى نمط التفكير الخلاق أو  (71، 2006زينب محمود، )وتضيف 

التفكير القائم عمى النمو والانطلاق وتطبيق الأفكار الجديدة، وتشير إلى الإبداعية وطرح الأفكار حول 
، 2010محمد حسن، )، (282، 2016طارق عبد الرؤف، )يبين كما . البدائل ليشمل أفكار جديدة

 : أن من يرتدي القبعة الخضراء يتميز ببعض أو كل مما يمي (214- 213
 .الحرص عمى الأفكار الجديدة والآراء والمفاىيم والتجارب والوسائل -
 .البحث عن البدائل لكل أمر والاستعداد لممارسة الجديد منيا -
 .لا يمانع في استغراق بعض الوقت والجيد لمبحث عن الأفكار والبدائل الجديدة -
 .لمبحث عن الطرق الجديدة (ماذا لو: مثل)استعمال طرق الإبداع ووسائمو  -
 .محاولة تطوير الأفكار الجديدة أو الغريبة بل وصناعة الأفكار الجديدة -
 .في التخيل والتفكير العميقالرغبة  -
 .الاستعداد لتحمل المخاطر من أجل استكشاف الجديد -

وقد أوضحت نتائج العديد من الدراسات إلى فاعمية استخدام قبعات التفكير الست في تنمية 
شيرين )، (2016شيناز محمد وآخرون، )، (Kaur,M., 2017): التفكير الابتكاري مثل دراسة كل من

 (. 2014أسماء محمد، نيي محمود، )، (2016حسين، 
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 :  Problem- Solving Based on Learningالتعمم القائم عمى حل المشكلات  
( 169، 2013موسي عبد القادر وآخرون، )يعتمد التعمم القائم عمى حل المشكلات كما يبين 

عمى تقديم مواقف محيرة للأطفال تتطمب منيم التفكير واستخدام القدرات العقمية العميا من أجل الوصول 
وقد أوضحت نتائج بعض الدراسات . (المشكمة)إلى النتائج التي ىي بمثابة الحمول لممواقف المحيرة 

فاعمية التعمم القائم عمى حل المشكلات في تنمية التفكير الابتكاري والإبداع لدي الأطفال مثل نتائج دراسة 
 .(Gallagher,S., 2015)، (Siew,N. et al, 2017) ،(Vahid,L. et al, 2017): كل من

ويعد أسموب الحل الإبداعي لممشكلات أحد الأساليب التي أثبتت فاعميتيا في تنمية الابتكار لدي 
، حيث تمد الطفل بفرص المشاركة في (44، 2008أشرف محمد، ابتسام أحمد، )طفل الروضة كما يبين 

عممية التعمم وتجعمو أساسًا فييا وتقوده إلى فيم حقيقي لممشكلات التي تطرحيا المعممة، ويجب عمى 
 . المعممة ىنا أن تختار المشكمة التي تناسب الأطفال ومستواىم حتي يستطيعوا تحديدىا وتعريفيا

أن الأىداف الاستراتيجية لمحل الإبداعي  (107- 106، 2008إنشراح إبراىيم، )وتوضح 
لممشكلات، والتي يجب أن يسعي كل من الوالدين والمعممة إلى تحقيقيا لتربية الطفل ابتكاريًا تتمثل في 

 : الآتي

 .تحديد استراتيجية الحل الإبداعي لممشكلات لدي الطفل -1

 :ممارسة استراتيجية الحل الإبداعي لممشكلات وذلك من خلال الميارات التالية -2
 . تقديم مواقف غامضة أو مشكلات محيرة لإثارة تفكير الأطفال -
 .تحديد المشكمة وطرحيا عمى الأطفال -
 .تزويد الأطفال بالمعمومات المتوفرة حول المشكمة وتحميميا إلى عناصرىا الأولية -
 .تشجيع الأطفال عمى وضع بدائل متعددة لحل المشكمة -
 . تقييم الأفكار التي تم توليدىا وتختار المقبول منيا في حل المشكمة -
 .تشجيع الأطفال عمى إيجاد حمول غير مألوفة لممشكمة -
 . إتاحة فرصة لممحاولات الفردية أو الجماعية لحل المشكمة -
تقييم الأفكار والحمول من خلال مساعدة الأطفال عمى التحقق من صحة الفروض أو الحمول  -

 . المقترحة
  Trizوقد اتجيت بعض الدراسات إلى إعداد برامج قائمة عمى نظرية الحل الإبداعي لممشكلات 

 (. 2017عبده حسن، ): وقد أوضحت فاعميتيا في تنمية بعض قدرات التفكير الابتكاري مثل دراسة

 : SCAMPER Programبرنامج توليد الأفكار سكامبر  
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 أحد أىم برامج تنمية التفكير الابتكاري، ويوصف بأنو برنامج SCAMPER يُعد برنامج سكامبر 
إجرائي يساعد عمى تنمية التفكير الابتكاري عن طريق الخيال باستخدام أسموب التفكير التباعدي، ويشتمل 

عمى مجموعة من الألعاب وعددىا عشرون لعبة، تختمف في محتوياتيا وتشترك في طريقة تقديميا، 
ويركز عمى التدريب عمى الابتكار بأسموب مرح، ويعتمد عمى المعب وتقديم الأنشطة التي تيدف إلى تعميم 

التفكير والتفكير الابتكاري، وبالتالي ييدف إلى بناء اتجاىات إيجابية لدي الأطفال نحو التفكير والخيال 
 (                              209، 2015نيي محمود، ). والابتكار

مجموعة من  (276، 2016أحمد توفيق، ) كما يبين SCAMPER ويتضمن برنامج سكامبر 
الخطوات تعتمد عمى الأسئمة المختصرة والمقصودة، والتي عادة ما تسفر عن أفكار جديدة، من خلال 

مجموعة من الخطوات، ومن ثم تنمية وتطوير ىذه الأفكار وتحسينيا، عن طريق دمج بعض استراتيجياتو 
الالغاء أو العكس، )، استخدامات أخري، الحذف (التكبير والتصغير)الاستبدال، الدمج، التكييف، التعديل )

 . (إعادة الترتيب

 ويرمز كل حرف في مسمي البرنامج استراتيجية من استراتيجيات توليد الأفكار كما ىي مبينو 
 : بالشكل التالي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 . SCAMPERيوضح استراتيجيات برنامج سكامبر  (2)شكل 

أن قائمة توليد الأفكار التي أقترحيا  (137- 136، 2014حنان عبد الجميل، ) وكما توضح 
Alex Osborn  قد طورىا Eberle وأصبحت عمى النحو التالي  : 

SCAMPERاستراتيجيات برنامج سكامبر 

S (Substitute)وتعني تبديل شيء ما بشيء آخر   

C (Combine)وتعني جمع أفكار أو أدوات مع بعضها  

S (Substitute)  وتعني تبديل شيء ما بشيء آخر.

A (Adjust)وتعني ضبط شيء لملائمة هدف معين  

M (Modify)( تكبير أو تصغير أشياء)وتعني تعديل وتشمل  

  P (Put in other users)وتعني ما الاستخدامات الأخري لشيء ما

 E (Eliminate)وتعني التخلص أو الإزالة 

R (Reverse)وتعني عكس الأشياء      
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  الاستبدالSubstitute :وىو أداء الطفل لدور طفل آخر أو استخدام شيء معين بدل شيء آخر. 

  التجميعCombine :وىو تجميع الأشياء مع بعضيا البعض لتكون شيئًا واحدًا . 

  التكيفAdjust, Adapt : وىو التكيف لملائمة غرض أو ظرف محدد من خلال تغيير الشكل أو
 . إعادة الترتيب أو الإبقاء عميو كما ىو

  التطويرModify : وىو تغيير الشكل أو النوع من خلال استخدام ألوان أخري أو حركة أخري أو شكل
 . آخر أو حجم آخر

  التكبيرMagnify : وىو تكبير في الشكل أو النوع من خلال الإضافة إليو وجعمو أكثر ارتفاعًا، أو أكثر
 . الخ...قوة، أو أكثر سمكًا، أو أكثر طولا

  التصغيرMinify : وىو تصغير الشيء ليكون أصغر أو أقل من خلال جعمو أصغر أو أقل أو أخف أو
 . الخ...أبطأ أو أقل حدوثاً  وتكراراً

  الأخري الاستخدماتPut to other uses : استخدام الشيء لأغراض غير تمك التي وضع من أجميا
 .أصلا

  الحذفEliminate :وىو الازالة أو التخمص من النوعية. 

  العكسReverse :وىو الوضعية العكسية أو التدوير . 

  إعادة الترتيبRearrange : وىو تغيير الترتيب أو التعديل أو تغيير الخطة أو الشكل أو النمط أو
 . الخ... إعادة التجميع أو إعادة التوزيع

ولقد أوضحت نتائج العديد من الدراسات فعالية برنامج سكامبر في تنمية التفكير الابتكاري لدي 
 &.Kaytez,N)،  (2016حنان ياسين، )، (2017ولاء محمد، ): أطفال الروضة مثل دراسة كل من

Aytar,A., 2016) ،( ،2015نيي محمود .) 

 التعرف عمى الاختلافات بين تأثير برنامج (Khawaldeh,H., 2016)كما ىدفت دراسة 
 في تنمية التفكير الابتكاري لدي الأطفال الموىوبين، CORT وبرنامج الكورت SCAMPERسكامبر 

 . وأوضحت النتائج أن كلا البرنامجين ليما نفس التأثير في تنمية التفكير الابتكاري لدييم

 . استنتاجات وتوصيات ومقترحات: المحور الرابع
 يتناول المحور الخامس أىم الاستنتاجات التي تم التوصل ليا، كما سيتم عرض بعض التوصيات 

 :والمقترحات التي تم التوصل ليا في ضوء استنتاجات البحث، وتفصيميا كالتالي

 : استنتاجات 
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بعد الإطلاع عمى الأدبيات والدراسات العربية والأجنبية في مجال البيئة الابتكارية للأطفال توصمت 
الباحثة إلى أن توفير بيئة آمنو مميئة بالمثيرات المحفزة لقدرات لأطفال الابتكارية يعد أىم مطالب القرن 
الحادي والعشرين، وقد تطورت تمك البيئة لتواكب التغيرات المجتمعية والاستفادة من التطورات العممية 
والمستحدثات التكنولوجية وتوظيفيا في مجال تعميم وتعمم أطفال ما قبل المدرسة، وذلك بيدف تنمية 

التفكير الابتكاري لدييم، وقد ظيرت بعض الاتجاىات المعاصرة في مجال البيئة الابتكارية للأطفال وأىميا 
 : ما يمي

أن البيئة الابتكارية الرقمية تعد أحدث الاتجاىات المعاصرة، حيث تطورت بيئة التعمم داخل الحجرة  -1
الدراسية نتيجة التطورات العممية ومواكبة لاستخدام المستحدثات التكنولوجية في مجال التعميم 

ومراعاة لشغف الأطفال باستخدام الأجيزة الرقمية، فتطورت بيئة التعمم الابتكارية التقميدية إلى البيئة 
 :الابتكارية الذكية ثم البيئة الابتكارية الافتراضية، كما يوضحيا الشكل التالي

 
 .يوضح تطور البيئة الابتكارية للأطفال (10)شكل 

 البيئة الابتكارية التقميديةTraditional Creative Environment  : حجرة الدراسة المجيزة
 .بالسبورة الوبرية ومراكز التعمم والألعاب التعميمية المحفزة لقدرات الأطفال الابتكارية

  البيئة الابتكارية الذكيةSmart Creative Environment : وىي بيئة تعمم تفاعمية يتواجد
فييا المعممة والأطفال في حجرة دراسية مجيزة بأجيزة كمبيوتر وشاشات تفاعمية وشبكة انترنيت، 
حيث تتيح ليم تمك الأجيزة التحكم في المثيرات بالممس وتغيير شكميا ولونيا وحجميا والتفاعل 
معيا ومشاركة الوسائط التعميمية المختمفة، مما يشجعيم عمى توليد أكبر قدر من الاستجابات 

 .المتنوعة وغير التقميدية

  البيئة الابتكارية الافتراضيةVirtual Creative Environment : وىي بيئة تعمم متعددة
الصوت، الصورة، ): الوسائط تحاكي مواقف في الواقع باستخدام تقنيات ووسائط مختمفة مثل

التفاعمية، التشاركية، : )، وتتميز بعدة خصائص مثل(الخ...مقاطع الفيديو، الرسومات المتحركة
، بما يشجع الطفل عمى الاتيان باستجابات عديدة (الانغماس، الإبحار، والقدرة عمى التعديل

ثراءًا   . ومتنوعة وحمول مبتكرة وغير متكررة، وتجعل عممية التعمم أكثر متعة وا 

اتجيت الدراسات العربية والأجنبية إلى استخدام بعض البرامج والاستراتيجيات لتوفير بيئة تعمم  -2
ابتكارية، وقد أوضحت نتائج تمك الدراسات فاعمية برامجيا في تنمية التفكير الابتكاري لدي أطفال 

 : الروضة، وأىم البرامج التي استخدمت تنمية التفكير الابتكاري لدي الأطفال ىي

البيئة الابتكارية التقميدية البيئة الابتكارية الذكية البيئة الابتكارية الافتراضية



 2   ج 13  ع مجلة التربية وثقافة الطفل عدد خاص ببحوث المؤتمر العلمي  الثالث لكلية التربية للطفولة المبكرة  جامعة المنيا

513 
 

  التعمم القائم عمى المشروع:Project based on Learning بيئة تعميم وتعمم مبتكرة تشجع 
نشاء المشاريع التي  الأطفال عمى التعمم الذاتي من خلال الاستفسار والعمل بشكل تعاوني لمبحث وا 

تعكس معرفيتم، وقد تم استخداميا مؤخراً بيدف توفير بيئة تعمم ابتكارية لطفل الروضة؛ حيث 
/ 2018يقوم عمييا المنيج الجديد لرياض الأطفال والذي يتم تطبيقو بدءًا من العام الدراسي 

 .م2019

  برنامج الكورتCort Program : أعده ادوارد دي بونو ويتضمن ستة أجزاء، كل جزء يتكون من
عشر أدوات لمتفكير، وقد تم تطبيقو بنجاح بيدف تنمية التفكير الابتكاري لدي فئات عمرية 

مختمفة في دول عديدة، وبدأ مؤخراً تطبيقو بيدف تنمية ابتكارية لدي الأطفال، وذلك بتطبيق 
 .  الإبداع (4)توسيع المجال الإدراكي، ثم يتبعو تطبيق كورت  (1)كورت 

  قبعات التفكير الستSix Thinking Hats : أحد برامج تعميم التفكير وضعو ادوارد دي بونو
بيدف تبسيط التفكير من خلال السماح لممفكر بارتداء قبعات ترمز إلى نمط التفكير، والانتقال 

بسلاسة من نمط إلى آخر، وقد استخدم ست الوان لترمز إلى أنماط التفكير واختص القبعة 
 . الخضراء بالتفكير الإبداعي

  التعمم القائم عمى حل المشكلاتProblem- Solving Based on Learning : بيئة تعميم
وتعمم مناسبة لتنمية التفكير الابتكاري لدي الأطفال، حيث تيدف إلى دمج الأطفال في عمميات 

التعمم والتعميم لاكتساب المعارف والميارات والقيم، وذلك من إثارة مواقف محيرة ومشكلات واقعية 
يعمل الأطفال في مجموعات لمتعامل معيا وتوليد العديد من الأفكار لاقتراح حمول جديدة وغير 

 . تقميدية لحميا، وتقييم الحمول الممكنة وتنفيذىا

  برنامج قائمة توليد الأفكار سكامبر:SCAMPER Program أحد البرامج الحديثة المستخدمة 
الاستبدال، ): في تنمية التفكير الابتكاري لدي الأطفال، حيث يتضمن قائمة بعشر استراتيجيات وىي

الالغاء أو العكس، )، استخدامات أخري، الحذف (التكبير والتصغير)الدمج، التكييف، التعديل 
، تعتمد عمى الأسئمة المختصرة والمقصودة، والتي تيدف إلى تشجيع الأطفال عمى (إعادة الترتيب

 .  الاتيان باستجابات وأفكار عديدة وغير تقميدية

:  التوصيات والمقترحات 
وفي ضوء العرض السابق وبعد الإطلاع عمى الدراسات العربية والأجنبية والمستجدات في مجال 

 التوصيات البيئة الابتكارية للأطفال، وفي ضوء ما تم التوصل إليو من استنتاجات تم تقديم بعض
 (الأسرة، الروضة، المجتمع)، وقد أمكن صياغتيا في ثلاث محاور رئيسة مجالالفي  والمقترحات لممعنيين

  :وتفصيميا كالتالي

 البيئة الابتكارية بالأسرة: المحور الأول
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  عمل برامج إرشادية الكترونية لأولياء الأمور لتوعيتيم بأساليب التنشئة الاجتماعية المناسبة لتنمية
 .ابتكارية الأطفال

  تدريب أولياء الأمور عمى كيفية استخدام المستحدثات التكنولوجية والأجيزة الرقمية الحديثة وتوظيفيا
في تنمية ابتكارية الأطفال، وذلك بانتقاء الألعاب الالكترونية المناسبة لخصائص نمو الأطفال واليادفة 

 . لتنمية تفكيرىم الابتكاري

  تاحة عقد قوافل تربوية لتوعية أولياء الأمور بكيفية تشجيع الطفل المبتكر من خلال إشباع فضولو وا 
 . الفرصة لو لمبحث والاكتشاف والحرية والاستقلال في ظل مناخ أسري سوي

 البيئة الابتكارية بالروضة: المحور الثاني
  إقامة مراكز ووحدات للابتكار بالمدارس والروضات تابعة لمديرية التربية والتعميم، وذلك لمكشف عن

 . المبتكرين من الأطفال لرعايتيم وتنمية مواىبيم وقدراتيم الابتكارية

  الاىتمام بالتنمية المينية المستدامة لمعممة رياض الأطفال، وتوظيف تقنيات التدريب عن البعد والتعمم
الالكتروني لإمدادىا بكل ما ىو جديد في مجال البيئة الابتكارية، وتوعيتيا بكيفية توظيف المستحدثات 

 . التكنولوجية في دعم البيئة الابتكارية للأطفال

  العمل عمى توفير المستحدثات التكنولوجية الحديثة بالروضات واستخدام الأجيزة الرقمية كأدوات
شباع احتياجاتيم وتنمية قدراتيم  تكميمية لإثراء عممية التعميم والتعمم وتمبية لميول واىتمامات الأطفال وا 

 .  الابتكارية

  توفير مسئول صيانة أجيزة رقمية وميندس شبكات داخل كل روضة لتسييل توظيف المستحدثات
 .التكنولوجية في تنمية ابتكارية الأطفال

  تطوير مناىج رياض الأطفال بحيث تتسم بالتنوع والمرونة لكي تشجع الأطفال عمى توليد استجابات
 .متعددة ومتنوعة وتتسم بالجدة والأصالة

 التأكيد عمى أىمية التعاون بين الروضة والأسرة، وذلك من أجل توفير بيئة تعمم ابتكارية . 

 البيئة الابتكارية بالمجتمع: المحور الثالث

  الاىتمام بإنشاء مراكز للابتكار وريادة الأعمال بكل محافظة لمتنسيق مع مركز الابتكار وريادة الأعمال
 .بالجامعات والمدارس ومؤسسات الدولة لدعم المبتكرين ورعايتيم وتحفيزىم وتنمية قدراتيم

  توفير مسئولين ومتخصصين في النوادي والمتاحف والمكتبات العامة لرعاية الأطفال المبتكرين
 .وتزويدىم بالمعارف والمعمومات
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  التأكيد في برامج إعداد معممات رياض الأطفال عمى تضمينيا مقررات تيدف إلى تنمية التفكير
كسابيا استراتيجيات تنميتو لدي الأطفال، وتدريب الطالبة عمى كيفية توظيف  الابتكاري لدييا وا 

نتاج العاب الكتونية رقمية تيدف إلى تنمية  المستحدثات التكنولوجية الحديثة في العممية التعميمية وا 
 . ابتكارية

  تشجيع الشركات الوطنية والمراكز المتخصصة عمى إنتاج تطبيقات تعميمية الكترونية تيدف إلى تنمية
الابتكار لدي أطفال ما قبل المدرسة عبر الأجيزة الرقمية، عمى أن تتم مراجعة تمك التطبيقات قبل 

 . تسويقيا من قبل لجان متخصصة في تربية الطفل وتكنولوجيا التعميم

  تسميط الضوء من خلال وسائل الاعلام عمى أىمية الكشف عن المبتكرين ورعايتيم من خلال توفير
بيئة ابتكارية محفزة لقدرتيم، وتقديم مادة إعلامية ذات طابع ترفييي تيدف إلى تنمية روح الخيال 

 .  والرغبة في الإتيان بالجديد وغير المألوف

  المبادرة بالعمل عمى تطوير النظم والتشريعات لمحو الأمية المعموماتية والتكنولوجية، وذلك لتوظيف
 . تكنولوجيا المعمومات والاتصالات في توفير بيئة ابتكارية تستثير قدرات الأفراد وتنمي مياراتيم
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