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 مقدمة
ل المعمومات عن نفسو أو عن الآخرين أو تعتبر القصص تجربة الإنسان وذلك في نق

عن العالم كما تساعدىم عمى فيم ثقافتيم وتصور العالم من حوليم والأىم من ذلك أن القصص 
لدييا إمكانات تساعد الفرد عمى تعمم الميارات واكتساب المعارف، فيمكن استخدام القصص 

       والتفكير النقدي وتنمي ميارات لتدريس المواد الدراسية المختمفة فيي تعزز التعمم الذاتي 
التفكير، ميارات المغة، ميارات التفكير العالي، الميارات الاجتماعية والميارات الفنية لكل من 

 المعممين والمتعممين.
أدى انتشار التكنولوجيا في السنوات الأخيرة إلى ظيور جيل جديد من القصص وىو 

قائمة عمى الحاسب وفن السرد القصصي، أثبتت القصص الرقمية والتي تدمج التقنيات ال
القصص الرقمية فعاليتيا في العممية التعميمية فيي فعالة لممتعممين البصرين والسمعيين كما أنيا 
تضيف المرح والإثارة وتنمي القدرة عمى حل المشاكل كما انيا تناسب الفئات العمرية المختمفة 

 اسية.ويمكن استخداميا في معظم المجالات الدر 
Rahimi&Yadollahi, 2017)) 
 تعريفات القصص الرقمية:

 توجد عدة تعريفات لمقصة الرقمية منيا ما يمي:
طريقة جديدة في سرد القصص بطريقة رقمية بواسطة ( (Nazuk et al, 2015تعريف 

 استخدام الموسيقى والوسائل السمعية الأخرى والصور والمواقف والخبرات.
طريقة تجمع بين فن السرد مع مجموعة متنوعة من  (Thang et al, 2014)ويعرفيا 

 الصوت والفيديو والصور متعددة الوسائط.
بأنيا السرد القصصي مع التواصل المرئي الذي  (Shelton et al, 2017)ويعرفيا 

 يتضمن صور حية مع أصوات.
ن ( بأنيا رواية رقمية تدور حول شخص أو حدث ويمكن أ4102كما تعرفيا )شحاتو، 

 تكون حقيقية أو خيالية ويتم فييا دمج النصوص والصور والرسوم والأصوات.
 تاريخ القصص الرقمية:

وقد  Ken Burns ظيرت القصة الرقمية في الثمانينات من القرن الماضي عمى يد 
  صمميا تجسيدا  لمحدث المأساوي في تاريخ الولايات المتحدة الأمريكية وبعد ذلك تم تأسيس

  عن طريق كل من Center of Digital Storytelling CDSة القصص الرقمية مركز لرواي
Jo Lambert   وDana Atchley  في ولاية كاليفورنيا في امريكا وكانت القصة الرقمية في

ذلك الوقت تشير إلى قصة شخصية يروييا معدىا خلال فترة زمنية تتراوح بين دقيقتين وثلاث 
 (4102)ميدي وآخرون،  دقائق.
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 أىمية استخدام القصص الرقمية في التعميم
        تغير المتعممون بسبب ظيور وتطور التكنولوجيا وانتشارىا السريع في ىذا العصر 
  وقد وصف الجيل الحالي من المتعممين بالمواطنين الرقميين في إشارة إلى الأشخاص الذين

         ين ولدوا قبل ىذه الفترة ولدوا أثناء أو بعد إدخال التكنولوجيا كما وصف أولئك الذ
بالمياجرين الرقميين، كما وجد أن المتعممين الخريجين في الوقت الحاضر يقضون أقل من 

ساعة في استخدام التكنولوجيا، إن  01111ساعة من حياتيم في القراءة وأكثر من  0111
  تمف جذريا  عن أسلافيم.استخداميم الواسع والمتفاعل مع التكنولوجيا أدى إلى تفكيرىم بشكل مخ

(Moodely&Aronstam, 2016)  
أصبح المعممون بحاجة إلى دمج وسائل التكنولوجيا المختمفة في بيئات التعمم لاستيعاب      

المتعممين في ىذا القرن ومن ىذه الوسائل القصص الرقمية والتي تنتشر في الأماكن الإلكترونية 
نتاج  التي يتفاعل معيا المتعممون لأغراض ترفيييو، وبفضل التكنولوجيا التي تسمح بتشارك وا 

القصص الرقمية بطريقة سيمة ويمكن الوصول إلييا، يمكننا إنشاء ومشاركة القصص الرقمية 
 الخاصة بنا، وتوظيفيا في خدمة العممية التعميمية.

 ( أىمية استخدام القصص الرقمية في التعميم بأنيا: 1022تذكر)العدوى، 
 ستيعاب المتعممينتحسن من ا

 تعطي فرصة لخيال المتعمم في التحميل والتفسير لأحداث القصة
 تبعد الممل عن المتعممين.

 توظف جميع الحواس لدى المتعممين.
 تجعل عممية انتقال المعمومات بشكل سيل وميسر

 تضيف المتعة والتسمية.
 تكسب المتعممين ميارات النقد والحوار والتحميل.

 ية لمقصة الرقمية:العناصر الأساس
 وىي: (Aşık, 2016)ىناك سبعة عناصر أساسية لمقصة الرقمية يذكرىا 

 وفييا يتم تحديد فكرة القصة ووجية نظر راوييا. :(Point of view) وجية النظر-0
: وىو التساؤل الذي يجذب انتباه المتمقين A dramatic question)استفسار دراماتيكي )-4

 نياية القصة. ويتم الإجابة عميو في
وفيو يتم مشاركة مشاعر المتمقين من خلال  (:Emotional contentالمحتوى العاطفي )-3

 الحب والألم والفكاىة وغيرىا من المشاعر.
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بيدف مساعدة المتمقين عمى فيم أحداث  (:The gift of your voiceصوت الراوي )-2
 القصة.

ومن خلالو يتم توظيف الأصوات  (:The power of the soundtrackقوة الصوت )-0
           والموسيقى التي تؤيد أو ترفض الأحداث الجارية في القصة والتي تزيد من درجة

 تفاعل المتمقين.
وذلك لإدراج الصور والرسوم والمشاىد والمعمومات الضرورية  (:Economyالاقتصاد )-2

 لمحتوى القصة.
ث القصة بسرعة أو ببطء حسب طبيعة وذلك لعرض تسمسل أحدا (:Pacingالسرعة )-7

 وعمر المتمقين.
 أنواع القصص الرقمية:

 ( منيا:1022يتم تصنيف القصص الرقمية وفقا  لطريقة إعدادىا وتذكر)شحاتو، 
ىي عبارة عن مجموعة من الصور الثابتة : و  Photo Stories القصص المصورة-0

لحصول عمى الصور مع كيفية والنصوص وفي ىذا النوع من القصص تكفي معرفة كيفية ا
 .عمل شرائح من برنامج البوربوينت وذلك لوضع الصور بداخميا لإعداد القصة

وىي عبارة عن مجموعة من الصور أو العبارات لإنتاج : Video Wordsكممات الفيديو -1
 قصة بسية وقصيرة.

ص وىي عبارة عن مجموعة من الصور والنصو : Presentationالعروض التقديمية -3
المدعومة بالحركة مع إضافة المؤثرات الصوتية يعتبر ىذا النوع من أكثر أنواع القصص 

 الرقمية شيوعا .
وفي ىذا النوع يتم التركيز عمى المشاعر والأحداث بالإضافة : Stagingالتمثيل المسرحي -2

 إلى عرض الحقائق.
النصوص والمحادثات في ىذا النوع يتم دمج الصور و : Video Clipsمقطوعات الفيديو -2

 لعمل قصة تدور حول موضوع معين وليا ىدف محدد من وجية نظر الراوي.
القصص الرقمية حسب الغرض الذي صممت  (Penttilä et al, 2016)كما يصنف 

 لأجمو وىي:
: وىي التي تحتوي عمى أحداث وقضايا ميمة في حياة الشخص القصص الشخصية-0

 ياة الآخرين.وعرضيا بشكل رقمي لكي يؤثر في ح
التي صممت لتوجيو وضبط واكساب الآخرين سموكيات ومفاىيم  وىي:التعميمية القصص-4

 محددة.
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 وىي التي تعرض الأحداث في الماضي وذلك لفيم الحاضر، القصص التاريخية:-3
: وىي التي تصف الظواىر والقضايا من حيث المكان والزمان والماحل القصص الوصفية-2

 التي مرت بيا.
 كونات القصة الرقمية التعميمية:م

( بأن لمقصة الرقمية مكونات يجب توافرىا في القصة الرقمية 4102تذكر )شحاتو،      
 التعميمية وىي:

 الشخصية: يجب تحديد الشخصية الرئيسية والشخصيات الثانوية.
 ا.العقدة: وىي ما سيكتسبو المتعمم من ىذه القصة أو المشكمة التي سيتم التغمب عميي

 الإجراءات: ويقصد بيا الإجراءات والمراحل التي تربط مراحل القصة ببعضيا.
 الذروة: وىي الأفكار والمعمومات المستفادة من ىذه القصة أو حمول لمشكمة القصة.

 الخاتمة: فيو نياية القصة يتم عرض موجز لما تم فييا.
 مزايا استخدام القصص الرقمية في التعميم:

( بأن أغمب البحوث التربوية اتفقت عمى أن القصص الرقمية تقدم 4102ي، تذكر)الحرب      
 العديد من المزايا لمعممية التعميمية ومنيا:

تساعد في فيم المواد الصعبة والاحتفاظ بالمفاىيم الجديدة حيث يسترجع المتعممين ما -0
 يتعممونو من خلال سياق القصة أمثر من غيره.

 كل ممتع ومشوق ومثير.تقدم المادة العممية بش-4
 تنمي ميارات النقد والتحميل وذلك من خلال استناط المعاني من القصة.-3
 تزيد من تعاون وتشارك المتعممين مع أنفسيم وخصوصا  إذا طمب منيم إنتاج قصة مشتركة.-2
 من خلال نقد وتحميل وتوليف الأفكار. 40تعتبر أداة يمكن إكساب المتعممين ميارات القرن-0
 يمكن تطبيقيا باستخدام استراتيجية الفصول المقموبة وذلك لجعل دور المتعممين أكثر إيجابية.-2
 تنمي الميارات الاجتماعية لدى المتعممين وذلك من خلال النقاشات والمجموعات التعاونية.-7
 توفر نموذج لمتعمم المتنقل حيث يمكن مشاىدتيا داخل وخارج الفصل الدراسي.-8
 زين والاسترجاع والتعديل عمييا في أي وقت.سيولة التخ-9

 تمنح المعمم والمتعمم فرصة للإبداع في إنشاء المحتوى التعميمي.-01
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 مراحل إنتاج القصة الرقمية:
 ( بأن صنع القصة الرقمية يمر بأربعة مراحل وىي: (Rahimi&Yadollahi, 2017يذكر

 اختيار موضوع لمقصة وتحديد اليدف منيا.-0
 تحديد الأصوات والصور والرسوم والمشاىد وجميع محتويات القصة.اختيار و -4
إدراج الأصوات والصور والرسوم والمشاىد في برنامج أو موقع لإنتاج القصة الرقمية ثم -3

 ترتيبيا حسب تسمسل القصة.
 تقديم القصة لمجميور وذلك لأخذ ردود فعميم.-2

زام بتنفيذ مراحل محددة في طريقة تقديم محتوى وبالإضافة لتمك المراحل فإنو لابد من الالت     
( لخطوات تقديم محتوى القصة 4100القصة وذلك لشد انتباه المتمقين حيث تشير )شكر، 

الرقمية وأن تكون بداية عرض القصة مع موقف يشوق المتمقين وىذا الموقف يعرض مشكمة ما 
ذا وضحت ىذه المشكمة و  حس بيا المتمقين يتم عرض وبعد ذلك عرض مفصل ليذه المشكمة وا 

حميا عن طريق الأفكار والمفاىيم والمعمومات التي نريد توصيميا لممتمقين وفي نياية القصة يتم 
 تأكيد ما تم سرده وعرضو.  

 معايير تصميم القصص الرقمية:
( قائمة بعدة معايير يجب اتباعيا عند تصميم القصص 1022حدد )ميدي وآخرون،       

 لنحو التالي:الرقمية عمى ا
 توصيف محتوى القصة الرقمية بشكل واضح.-0
 تحديد أىداف سموكية واضحة في محتوى القصة الرقمية.-4
 أن يكون محتوى القصة الرقمية مشتقا  من الأىداف ويتصف بالتكامل والتتابع.-3
 وجود أنشطة تتناسب مع الأىداف التعميمية في محتوى القصة الرقمية.-2
 السميمة لمقصة عند تصميم القصة الرقمية. مراعاة البنية-0
 أن تتبع القصة الرقمية نموذجا  تصميما  مناسبا .-2
 أن تحتوي القصة الرقمية نصوصا  مكتوبة بشكل مناسب.-7
 أن تحتوي القصة الرقمية صور متحركة وثابتة وتضاف بشكل مناسب.-8
 ح.أن توظف مشاىد الفيديو في القصة الرقمية بشكل سميم وواض-9

 أن تحتوي القصة الرقمية أصواتا  بشكل مناسبة.-01
 أن يكون التصميم الفني لمقصة الرقمية مناسبا  لمعرض.-00
 أن يكون سيناريو القصة الرقمية المتبع واضحا .-04
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 برامج ومواقع لتصميم القصص الرقمية:
ي تصميم القصص يوجد العديد من البرامج والمواقع التي تساعد المعممين والمتعممين ف     

 الرقمية منيا ما يمي:
 البرامج:
 PhotoStory3برنامج 
 Power Pointبرنامج 
 Apple IMovieبرنامج 
 Adobe Flashبرنامج 
 المواقع:

 Go Animateموقع 
https://goanimate.com 

 Pow Toonموقع 
https://www.powtoon.com 

 Storyboardموقع 
http://www.storyboardthat.com 

 دراسات استخدام القصص الرقمية في التعميم:
بأن الدراسات التي أجريت حول القصص الرقمية تؤكد أنيا  (Shelton et al, 2017) يذكر 

 ية في التعميم خلال العقد الماضي لعدة أسباب:أصبحت أكثر شعب
 تتطمب خبرة محدودة في مجال التكنولوجيا ويمكن القيام بيا بأسعار معقولة.

 تسمح لممتعممين التعمم مع أقرانيم ذوي الصمة بيم، وأنيا تكون متاحة خارج الفصول الدراسية.
ي، مما يدل عمى تعمميم من خلال تتيح لممتعممين إبداع الأفكار، والصور، والسرد بشكل إبداع

 طرق غير تقميدية.
 تسيل التواصل العاطفي لمطلاب مع المفاىيم المعقدة.

 تعزز التعمم من خلال بناء المعرفة والمعنى وتثير الدافعية وتؤكد عمى المعرفة السابقة.
يب تنوعت الدارسات في استخدام القصص الرقمية في التعميم منيا ما ييدف إلى تدر       

 (Istenic et al, 2016دراسة )المعممين عمى استخدام القصص الرقمية في التعميم مثل 
والتي ىدفت إلى تطبيق القصص الرقمية كاستراتيجية تربوية في تدريس الرياضيات وكانت عينة 

في سموفينيا مقسمة عمى  Primorskaالدراسة طلاب كمية التربية في جامعة بريمورسكا 
طالبا  ومجموعة معممي ما  01يتين مجموعة معممي الصفوف الأولية وعددىم مجموعتين متشاب

https://goanimate.com/
https://goanimate.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.powtoon.com/
http://www.storyboardthat.com/
http://www.storyboardthat.com/


 بريكان مسفر آل دحيم أ /                استخدام القصص الرقمية في تعميم وتعمم الحاسب
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

   2910ديسوبر    -  عشر الثاني العذد   -  33  لمجلذا 233
 

طالبا  وتم استخدام المنيج شبو التجريبي في ىذه الدراسة وقد  20قبل تعميم المدارس وعددىم 
طمب من المشاركين تصميم خطة درس تحدد عمر الأطفال، وعناوين مواضيع المادة وارتباطيا 

          الأخرى، وأىداف التعمم، بالإضافة لمموارد والمواد اللازمة وتتطمب بمناىج المواد الدراسية
         خطة الدرس إنشاء القصة الرقمية باعتبارىا النتيجة الأولية، اختيار نوع من القصص 
)أسطورة، خرافة، الخ( وتصميم روايتيا وفق معايير محددة كما تم أخذ انطباعات الطلاب قبل 

 ،وافترضت الدراسة الفروض التالية: وبعد البرنامج
المشاركة في تصميم الوسائط المتعددة في القصص الرقمية في الرياضيات ليس  :0الفرضية 

لو تأثير عمى كفاءات معممي ما قبل الخدمة في معرفة الوسائط وتكوينيا والقدرة عمى حل 
 المسائل الرياضية وقدرتيم عمى تدريس الرياضيات.

ة المشاركة في تصميم الوسائط المتعددة في السرد القصصي الرقمي لحل نتيج :2الفرضية 
المسائل الرياضية، سيظير معممي ما قبل الخدمة تقدم في تطوير كفاءاتيم في حل المسائل 

 الرياضية.
سيحقق المعممون الحاصمون عمى درجات أعمى في تصميم الوسائط المتعددة : 1الفرضية 

القصص رقميا درجات أعمى في اختبار الرياضيات مقارنة مع أولئك  لممسائل الرياضية في رواية
 الذين لدييم درجات أدنى.

 وكانت النتائج عمى النحو التالي:
أن الأدلة المقدمة كافية لرفض الفرضية الصفرية بحجة أن المشاركة قد أثرت بالفعل 

تعددة، وحل المسائل بشكل إيجابي عمى كفاءات معممي ما قبل الخدمة في معرفة الوسائط الم
 الرياضية، وقدرتيم عمى تدريس الرياضيات.

: أن معممي ما قبل الخدمة الذين لدييم درجات أعمى في تصميم الوسائط 4تأكيد الفرضية 
المتعددة لممسائل الرياضية في القصص الرقمية حققوا درجات أعمى في اختبار الرياضيات 

 مقارنة مع الذين لدييم درجات أدنى.
وجد فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين مجموعة تدريس الصفوف الدراسية لا ت

الأولية ومجموعة ما قبل التعميم المدرسي في نتائج الاختبار البعدي، وذلك لأن المجموعتين تمقتا 
 نفس المحاضرات والدروس.

تصميم والتي ىدفت إلى التعرف عمى أثر  (1022ومن ىذه الدراسات دراسة )سيد،       
قصص رقمية في تاريخ الرياضيات في تنمية ميارة تصميميا ومعتقدات دمج تاريخ الرياضيات 

معممة ما قبل الخدمة في كمية  31في تدريسيا لدى المعممة قبل الخدمة وكانت عينة الدراسة 
دراسة القنفذة التابعة لجامعة أم القرى واستخدم المنيج التجريبي ذو المجموعة الواحدة في ىذه ال

وكانت ادوات الدراسة متعددة منيا استبانة وبطاقة ملاحظة وقصص رقمية واختبار وتشير نتائج 
الدراسة إلى زيادة ونمو معارف عينة الدراسة في تصميم القصص الرقمية وارتفاع أداؤىن في 

 تصميم قصص رقمية في تدريس الرياضيات.
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والتي ىدفت إلى  (Nazuk et al, 2015ومن الدراسات أيضا  في ىذا المجال دراسة )     
تأثيراتيا  مدىنسبة أعضاء ىيئة التدريس الذين يستخدمون القصص الرقمية و التعرف عمى 

( في NUSTالمرتبطة عمى التعم م وأداء الطلاب، في الجامعة الوطنية لمعموم والتكنولوجيا )
مختمف التخصصات عضو ىيئة تدريس من  01طالبا  و 01باكستان وكانت عينة الدراسة 

ليا فائدة عمى  أن القصص الرقميةواستخدمت ىذه الدراسة المنيج المسحي وكانت نتيجة الدراسة 
 .الانتباه والتعم م التعاوني ولعب الأدوارشد 

أعضاء الييئة التدريسية الأصغر سنا  ىم الأكثر تحم سا  في ووجدت الدراسة أيضا  أن       
 استخدام القصص الرقمية.

ودراسات أخرى تيدف إلى كشف تأثير استخدام القصص الرقمية في التعميم مثل دراسة       
والتي ىدفت إلى كشف تأثير استخدام القصص الرقمية عمى تنمية اليوية ( 1022)شكر، 

طلاب من الجمعية  3الثقافية للأطفال ذوي صعوبات التعمم وكانت عينة الدراسة مكونة من 
الخيرية لصعوبات التعمم بمدينة الرياض واستخدم الدراسة المنيج الوصفي التتبعي والتصميم شبو 

وكانت أدوات الدراسة متنوعة وكانت نتائج الدراسة تشير إلى وجود التجريبي لمجموعة واحدة 
فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي رتب درجات الأطفال ذوي صعوبات التعمم عمى مقياس 

 اليوية الثقافية للأطفال قبل وبعد استخدام القصص الرقمية لصالح القياس البعدي.
شف فاعمية القصص الرقمية التشاركية في تدريس والتي ىدفت ك (1023ودراسة )أبومغنم،     

طالبا  من  22الدراسات الاجتماعية عمى التحصيل وتنمية القيم الأخلاقية لعينة مكونة من 
الصف الثاني الإعدادي من مدرسة واحدة في مصر وتم توزيعيم عمى مجموعتين تجريبية 

ذه الدراسة وتوصمت نتائج وضابطة واستخدم المنيج شبو التجريبي والمنيج الوصفي في ى
الدراسة عن فاعمية القصص الرقمية التشاركية في تنمية التحصيل المعرفي واكتساب القيم 

 الأخلاقية لدى تلاميذ الصف الثاني الإعدادي.
وىدفت إلى كشف فاعمية استراتيجية القصص الرقمية التشاركية  (1022ودراسة)عطية،      

اعي والدافعية لتعمم المغة العربية لغير الناطقين بيا وكانت عينة عمى تنمية ميرات الفيم الاستم
متعمما  من معيد المغويات في جامعة الممك سعود تم توزيعيم عمى  21البحث مكونة من 

مجموعتين تجريبية وضابطة وتوصمت نتائج الدراسة عن فاعمية استراتيجية القصص الرقمية 
 ستماعي والدافعية لتعمم المغة العربية لدى المتعممين.التشاركية في تنمية ميارات الفيم الا

وقد بحثت ىذه الدراسة في تأثير القصص  (Rahimi&Yadollahi, 2017) ودراسة     
الرقمية عبر الإنترنت عمى تطوير ميارات القراءة والكتابة لدى المتعممين في المغة الإنجميزية 

( 40في الدراسة كالمجموعة التجريبية )ن = كمغة أجنبية وقد شارك اثنان وأربعون متدربا 
(. وقد تم إجراء اختبار قبمي لكلا المجموعتين قبل التجربة 40والمجموعات الضابطة )ن = 

وذلك لتقييم ميارات القراءة والكتابة في المغة الإنجميزية كمغة أجنبية وبعد ذلك أعطيت تعميمات 
تم تدريب المجموعة التجريبية عمى إجراء عممية الكتابة لكلا المجموعتين لمدة خمسة أشير وقد 

الكتابة باستخدام منصة عمى الانترنت، في حين استفادت المجموعة الضابطة من برنامج انتاج 
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محتويات دون الاتصال بالأنترنت وقد تم تقييم ميارات القراءة والكتابة في المجموعتين مرة أخرى 
ن ميارات القراءة والكتابة لممجموعة التي أنتجت في نياية التجربة وكشفت نتائج الدراسة أ

قصصيم مع منصة عمى الإنترنت تحسنت بالمقارنة مع المجوعة الضابطة التي عممت مع 
  برنامج دون اتصال.

 استخدام القصص الرقمية في تعميم وتعمم الحاسب:
رقمية تتعد طرق استخدام القصص الرقمية في تعميم الحاسب فيمكن استخدام قصص       

موجودة مسبقا  أو تصميم قصص رقمية جديدة ومن خلال ىذه الطريقة يمكن استخداميا في 
استراتيجية التعمم التعاوني وذلك بتقسيم المتعممين لمجموعات وعرض القصة الرقمية عمييم ومن 

ية ثم تحديد المفاىيم والمشاكل والحمول التي تم إيرادىا في القصة ويمكن كذلك تطبيق استراتيج
الفصول المقموبة عن طريق استعراض المتعممين لمقصة الرقمية في منازليم ومن ثم يتم النقاش 
والأنشطة داخل الفصل الدراسي ويمكن أيضا  استخدام القصص الرقمية في العصف الذىني 

 لمطلاب ويمكن أيضا  استخداميا كتمييد لبعض الدروس.
قمية عمى محتوى القصة واختيار طريقة وينبغي لممعمم أن يركز عند تصميم القصص الر 

التدريس المناسبة وأن تكون القصة تحقق الأىداف التعميمية كما يجب أن تكون مثيرة ومناسبة 
 لعمر المتعممين وينبغي أيضا  الاىتمام بالتناسق بين الصور والرسوم والأصوات.
البرمجة فيمكن  تتعدد مواضيع الحاسب التي يمكن استخدام القصص الرقمية فييا ومنيا

أن يصمم المعمم قصة رقمية لشرح بعض الأوامر البرمجية ليصل المتعمم عن طريقيا لفكرة ىذه 
الأوامر وأيضا يمكن استخداميا في موضوع الفيروسات فيصمم المعمم قصة رقمية تدور أحداثيا 

 بين الفيروسات والحاسب وطرق حماية الحاسب منيا.
القصص الرقمية في التعرف عمى فوائد التطبيقات والبرامج ومن المواضيع أيضا  استخدام 

المستخدمة في العالم فيمكن تصميم قصة رقمية لمعرفة فوائد برامج العروض التقديمية وبرامج 
الجداول الحسابية ويمكن كذلك استخداميا في شرح مفيوم من مفاىيم التقنية كأن يصمم المعمم 

 ي.قصة رقمية لمفيوم التعمم الإلكترون
 ويمكن أيضا  استخدام القصص الرقمية في اكساب المتعممين مفاىيم المواطنة الرقمية.

ومن طرق استخدام القصص الرقمية في تعميم الحاسب بالإضافة لمطريقة السابقة تصميم 
المتعممين لمقصة بأنفسيم عمى شكل مجموعات أو بشكل فردي وفي ىذه الطريقة يجب أن يكون 

موجو لمطلاب بحيث يساعدىم عند الحاجة لو كما ينبغي تزويد المتعممين دور المعمم مرشد و 
بمعايير تصميم القصة الرقمية وتوضيح طريقة التقييم لمشروعيم كما يجب أن تكون القصص 
الرقمية المنتجة من المتعممين في مواضيع الحاسب حتى تتحقق فوائد القصة الرقمية في تعميم 

 وتعمم الحاسب.
المتعممين بتصميم قصة رقمية عن تاريخ الحاسب أو عن شبكات الحاسب فيمكن تكميف 

 وأنواعيا أو عن فوائد برامج قواعد البيانات أو موضوع المواطنة الرقمية او غيرىا من المواضيع.
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توجد العديد من الدراسات التي تناولت استخدام القصص الرقمية في تعميم الحاسب   
والتي طبقت بيدف استخدام  (1022اسة )ميدي وآخرون، در بالطريقتين السابقتين منيا 

طالبة من الصف التاسع في  02القصص الرقمية لتنمية المفاىيم التقنية لمعينة المكونة من 
مدينة غزة بفمسطين مقسمة بالتساوي عمى مجموعتين ضابطة وتجريبية   واستخدمت ىذه 

ي مقايس المفاىيم التقنية، أظيرت الدراسة الدراسة المنيج شبو التجريبي، أداة الدراسة تمثمت ف
 النتائج التالية: 

( بين متوسط درجات طالبات 1.10وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )
المجموعة الضابطة وطالبات المجموعة التجريبية في المقياس البعدي لممفاىيم التقنية وكانت 

 لصالح المجموعة التجريبية.
( بين متوسطي درجات 1.10دلالة إحصائية عند مستوى دلالة ) وجود فروق ذات

طالبات المجموعة التجريبية في مقياس المفاىيم التقنية قبل التطبيق القصص الرقمية وبعده وذلك 
 لصالح التطبيق البعدي.

والتي ىدفت إلى كشف التأثيرات الناتجة عن تطبيق  (Tasi et al, 2015ودراسة )
ل المتعمم القائم عمى المشاريع مع وجود إرشاد المعمم عمى تنمية ميارات التعمم المتمحور حو 

طالب في مدرسة واحدة في تايوان مقسمة عمى أربع  92الحوسبة وكانت العينة مكونة من 
متعمم )التعمم المتحور حول المتعمم القائم  41مجموعات حيث تطبق المجموعة الاولى وعددىا 

متعمم )التعمم  30المعمم( و تطبق المجموعة الثانية وعددىا  عمى المشاريع مع وجود إرشاد
متعمم ) التعمم القائم عمى المشاريع  42المتحور حول المتعمم( وتطبق المجموعة الثالثة وعددىا 
متعمم ) الطريقة التقميدية( وكانت  40المتحور حول المعمم( وتطبق المجموعة الرابعة وعددىا 

بو التجريبي وكان عمى المتعممين تصميم قصص رقمية، جمع منيج الدراسة ىو المنيج ش
الباحثون البيانات الكمية وذلك من خلال تقييم القصص الرقمية لممتعممين وفقا  لممقياس الذي 

( فيما يخص الاستخدامات التعميمية لمقصص الرقمية كمما كانت أعمال 4112وضعو باريت )
ات أعمى ، وجمع الباحثون البيانات النوعية من خلال المتعممين كاممة و دقيقة كمما حققوا درج

إجراء المقابلات مع المتعممين بعد انتياء المشروع وكانت نتائج الدراسة تشير إلى أن تأثير 
)التعميم المتمحور حول المتعمم مع وجود إرشاد المعمم( عمى تنمية ميارات المتعممين الحاسوبية 

 أعمى بكثير من باقي المجموعات.
ا كشف المتعممين أن دافع التعمم لدييم ارتفع وتمكنوا من تعمم سبل التواصل مع كم

أقرانيم وأفادوا بأن مناقشات المجموعة لإنتاج القصص رقميا  قد عمميم الكثير من الميارات 
المتعمقة بالوظائف الخاصة بتحرير الأفلام. وأوضح المتعممين أنيم لو خيروا بين إنشاء كتاب 

و إنشاء قصة رقمية أنيم سيفضمون الوسيمة الرقمية كوسيمة لتقديم القصة كما مصور ورقي أ
 أبدوا استعدادىم لتطبيق الميارات التي اكتسبوىا في تعمييم المستقبمي وحياتيم اليومية.
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 رأي الباحث حول القصص الرقمية:
يم وأثبتت فعاليتيا تعتبر القصص الرقمية من الوسائل الحديثة والتي تم استخداميا في التعم      

وقدرتيا عمى خدمة العممية التعميمية، مما يميز القصص الرقمية أنيا تجعل المتعممين نشيطين 
ومتفاعمين خلال عرض القصة الرقمية، فعند عرضيا عمى المتعممين تثير انتباىيم وتجذبيم نحو 

قصة فيي بذلك تنمي الموضوع وتسمح ليم بالتفكير والتخيل وطرح حمول لممشكمة الواردة في ال
         ميارات التفكير العميا، كما أن تصميم المتعممين لمقصة الرقمية ينمي ميارات الحوسبة 
 لدييم بالإضافة إلى تعمميم ما يصممونو وتجعميم يفكرون فيما يتعممونو وليس فقط متمقين 

 سمبين لممعرفة.
تعميمية فيمكن من خلاليا تطبيق التعمم القصص الرقمية تجعل من المتعمم محور العممية ال      

القائم عمى المشاريع وتحفز المتعممين لمتفكير العميق فيما يتعممونو وتسمح ليم بالمشاركة الفعالة 
بداء آرائيم حوليا ومن خلال ما سبق يتضح دور القصص الرقمية في  من خلال نقد القصة وا 

 تطبيق ودعم أساليب التعمم النشط.
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 :توصيات الباحث
تحفيز معممي الحاسب لتطبيق استراتيجية التعمم القائم عمى المشاريع لإنتاج قصص رقمية في 

 مواضيع الحاسب.
ثراء المكتبة العممية بيا.  تصميم قصص رقمية في مواضيع الحاسب وا 

 تدريب معممي الحاسب عمى إنتاج القصص الرقمية وتفعيميا في تدريس الحاسب.
 ي قسم الحاسب ميارات إنتاج القصص رقمية.تدريس طلاب كمية التربية ف

استخدام القصص الرقمية في استراتيجيات التعمم المختمفة مثل التعمم التعاوني والفصول المقموبة 
 وغيرىا.

 ضرورة اطلاع المعممين عمى نتائج دراسات استخدام القصص الرقمية في التعميم.
 مواضيع بحثية مقترحة:

 في تعميم الحاسب عمى التحصيل والدافعية.أثر استخدام القصص الرقمية 
 أثر التعمم القائم عمى المشاريع عمى تنمية ميارات إنتاج القصص الرقمية في تعميم الحاسب.

 أثر تدريب معممي الحاسب عمى انتاج القصص الرقمية عمى كفاءتيم في تعميم الحاسب.
 لتقنية.فاعمية استخدام القصص الرقمية عمى اكساب الطلاب المفاىيم ا
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 أولا  المراجع العربية:

(. فاعمية القصص الرقمية التشاركية في تدريس الدراسات 4103أبومغنم، كرامي بدوي. )
الاجتماعية في التحصيل و تنمية القيم الأخلاقية لدي تلاميذ المرحمة 

  .081-93، 70، ع 02مصر، س -الثقافة والتنمية  .الإعدادية
(. فاعمية القصص الرقمية في تنمية ميارات 4102نت عيد بن عبدالله. )الحربي، سممى ب

الاستماع الناقد في مقرر المغة الإنجميزية لدى طالبات المرحمة الثانوية 
، 8، ع0في مدينة الرياض. المجمة الدولية التربوية المتخصصة، مج

472-318. 
ل لتحسين الإدراك البصري (. قصة رقمية مقترحة كمدخ4100العدوي، داليا حسني محمد. )

مجمة  .لمخط البسيط في الطبيعة لدى الأطفال ذوي صعوبات التعمم
 -جامعة حموان  -كمية التربية الفنية  -بحوث في التربية الفنية والفنون 

 .21-0، 22مصر، ع
(. أثر تصميم قصص رقمية فى تاريخ الرياضيات فى تنمية 4102سيد، ىويدا محمود سيد. )

ميا ومعتقدات دمج تاريخ الرياضيات فى تدريسيا لدى ميارة تصمي
، 7، ع09مصر، مج-مجمة تربويات الرياضيات  .المعممة قبل الخدمة

484-331. 
(. تصميم استراتيجية تعميمية مقترحة عبر الويب في ضوء 4102شحاتو، نشوى رفعت محمد. )

ية نموذج أبعاد التعمم لتنمية ميارات تطوير القصص الرقمية التعميم
 . 494-430، 4، ع42مصر، مج-تكنولوجيا التعميم  .والاتجاه نحوىا

(. استخدام رواية القصص الرقمية في تنمية اليوية الثقافية 4100شكر، إيمان جمعة فيمي. )
 -(  جامعة بنيامجمة كمية التربية )  .للأطفال ذوي صعوبات التعمم

  .481-449، 012، ع42مصر، مج
(. فاعمية استراتيجية حكى القصص الرقمية 4102عبداللاه. ) عطية، مختار عبدالخالق

التشاركية في تنمية ميارات الفيم الإستماعى والدافعية لتعمم المغة العربية 
، 02مصر، س-الثقافة والتنمية  .لدى متعممييا غير الناطقين بيا

 .024-70،  011ع
عمية استراتيجية في (. فا4102ميدي، حسين ربحي.، الجرف، ريم.، و درويش، عطا. )

القصص الرقمية في إكساب طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة 
مجمة جامعة القدس المفتوحة للأبحاث والدراسات  .المفاىيم التكنولوجية

 .081-020، 03، ع2فمسطين، مج -التربوية والنفسية 
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